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RESUMO
Utilizacdo de Recursos Tecnologicos em Praticas de Alfabetizacéo

A presente monografia consiste em um projeto de inser¢ao de recursos tecnolégicos
e softwares em praticas significativas para contribuicdes nas aprendizagens acerca
da leitura e escrita — alfabetizacdo — de alunos do 2° ano do Ensino Fundamental, de
uma escola da rede publica estadual do municipio de Parobé. Neste contexto o
objetivo do trabalho € identificar e analisar a rotina de utilizacdo dos recursos
tecnoldgicos pelos alunos. Como contribuicdo pretende-se apresentar a analise da
rotina, bem como, uma reflexdo sobre a construcdo acerca da leitura e escrita

utilizando recursos tecnolégicos.

Palavras-chave: Alfabetizacdo. Recursos tecnolégicos e softwares. Praticas
significativas.



ABSTRACT

Use of Technology Resources in Literacy Practices

The present monograph consists of a project of insertion of technological resources
and software in significant practices for contributions in the learning about reading
and writing - literacy - of students of the 2nd year of Elementary School, of a school
of the state public network of the municipality of Parobé. In this context the objective
of the work is to identify and analyze the routine of use of the technological resources
by the students. As a contribution we intend to present the routine analysis, as well
as a reflection on the construction about reading and writing using technological

resources.

Keywords: Literacy. Technology resources and software. Significant practices.
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1 CONTEXTUALIZACAO DA PESQUISA

Vivemos na era da informacao, na qual, a cada momento nos apropriamos e
apoderamos dos conceitos e das facilidades decorrentes dos constantes avancos
tecnoldégicos em nossa sociedade.

Ao pensar sobre tamanhos avancgos tecnoldgicos, fica evidente que estes
fazem parte da evolugcdo do pensar, agir e projetar da raca humana. Com o seu
desenvolvimento, hoje, nos utilizamos de invengdes que otimizam o tempo,
diminuem as distancias e informam com velocidade.

Frente a isso, ndo podemos deixar de perceber que, a cada passo que
damos, a tecnologia evolui e se arraiga mais entre as geracdes. Fato importante,
mas que causa algumas incertezas sobre as influéncias, os beneficios e os
maleficios que exercem nas demandas atuais.

Neste contexto, de universalizacdo de oportunidade de usos da tecnologia e
influéncias que causam na sociedade, € importante analisarmos e compreendermos
o nivel de interacdo dos sujeitos em processo de alfabetizacdo com a tecnologia e
Seus recursos, para desenvolvermos estratégias que favorecam suas aprendizagens
e a consolidacdo desta pratica nos anos iniciais.

A alfabetizagéo, processo de compreensédo da importancia e do uso do
sistema de escrita e leitura, € fundamental e indissociavel de sua funcéo social, para
gue o0s sujeitos se sintam pertencentes e autbhomos na sociedade, podendo
participar e posicionar-se de forma critica frente as questdes que envolvem seu
cotidiano.

Sendo assim, temos o0 desafio constante de pensar em maneiras de
aproximar as aprendizagens escolares com praticas tecnolédgicas que favoregcam seu
desenvolvimento. Se faz necesséario entendermos a realidade na qual atuamos,
como se da a insercao dos sujeitos a tecnologia e as influéncias das midias, afim de
gue a educacéao os integre de forma significativa na constru¢do da aprendizagem.

Diariamente, dentro das escolas, ouvimos, vemos e conhecemos O0S
interesses dos alunos pelas novas midias e € nesse contexto que se percebe as
diferentes influéncias exercidas. Em primeiro momento, podemos até remeter nosso
pensamento as influéncias exercidas pelas tecnologias e novas midias ao publico
pré-adolescente, adolescente ou jovem, mas essa situagdo nao é diferente entre os

alunos dos anos iniciais, em processo de construcdo da alfabetizagdo. Comumente
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estes também tém acesso ilimitado a celulares, tablets, video games e internet, o
gue oportuniza sua inser¢cdo ao mundo tecnoldgico, viabilizando novas experiéncias
neste campo, novas vivéncias e aprendizagens. Mas, em contraponto, ha muitos
casos em que essas interacdes com 0s recursos tecnolégicos ndo recebem a
atencao necessaria para que se efetivem praticas saudaveis e que contribuam para
a efetivacdo de aprendizagens e/ou experiéncias significativas. E fato que, em
muitas residéncias, a tecnologia € vista como uma “baba eletrbnica”, que da
atencdo, que entretém, que ensina, que estimula... mas até que ponto essas
contribuicdes sao relevantes para o desenvolvimento dos sujeitos em formacéo?

Com frequéncia, podem ser presenciadas situacbées em que os alunos
apresentam menor rendimento escolar devido a utilizacdo inadequada e
desproporcional das midias e tecnologias, pois, infelizmente, 0 acesso a tais meios
nao assegura sua utilizacao plena e consciente.

Portanto, a nova atribuicdo ao professor/educador e a escola da atualidade,
enquanto ambiente de formalizacdo da aprendizagem, é desenvolver estratégias
para que os estudantes, desde pequenos, compreendam a importancia dos recursos
tecnoldgicos, insiram-se neste meio que faz parte da sua realidade e utilizem-se
dessas apropriacdes para a efetivacdo de suas aprendizagens.

Frente a tais questdes, evidenciadas no cotidiano escolar na qual atuo,
percebeu-se a oportunidade de desenvolver uma proposta de implantacdo de um
projeto que estimulasse os alunos para o uso dos recursos tecnolégicos da qual
dispdem também no ambiente familiar a partir de uma nova perspectiva, associada a
aprendizagem da leitura e escrita, e favorecer reflexdo sobre a construgcéo de outra
postura pelos alunos e seus familiares quanto as reais necessidades e/ou a demasia
de suas interagGes com tais tecnologias.

Para tal, o presente trabalho é configurado pela realizagdo de um
guestionario para levantamento das questbes passiveis de analise, a fim de
conhecer as opinides e experiéncias do publico pesquisado, turma de 2° ano do
Ensino Fundamental, e posterior execucdo de uma proposta de utilizacdo de
softwares e ferramentas instalados nas midias smartphone e notebook para a
promoc¢do de momentos favoraveis ao processo de alfabetizacdo, que compreende
leitura e escrita, sendo concluido com consideracdes relevantes ao desenvolvimento
da proposicdo e sobre a efetivacdo dos objetivos elencados para a realizacdo do

projeto de aplicacéo.
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1.1 Objetivos

1.1.1. Objetivo Geral

Conhecer as rotinas de utilizagdo dos recursos tecnolégicos pelos alunos a fim de

desenvolver novas estratégias para consolidacdo do processo de alfabetizagéo.

1.1.2. Objetivos Especificos

e I|dentificar algumas preferéncias e utilizacdo de recursos tecnoldgicos
pelos alunos.

¢ Analisar os dados obtidos a partir dos questionarios.

e Favorecer momentos de reflexdo e construcdes acerca da leitura e escrita

por meio de recursos tecnolégicos — softwares.

1.2 Justificativa

Atualmente, pensar em escolarizacdo e aprendizagem € indissociavel de
novos e constantes desafios, pois o publico na qual atuamos faz parte de uma
geracdo em que a tecnologia e as midias sdo a sua realidade, pertencem ao seu
cotidiano. Com isso, € fundamental que o trabalho desenvolvido nas instituicdes de
ensino seja realizado a partir de um novo olhar, que v4 ao encontro das demandas
atuais.

Construir ou consolidar o processo de alfabetizagdo em meio a tamanha
diversidade que integra a sala de aula ndo é tarefa facil. Presenciamos diariamente
uma infinidade de relatos e experiéncias diversas entre os alunos, com estimulos
diferentes, realidades e interesses variados. Alguns dispdem de inUmeros recursos
no meio em que vivem, outros demonstram maior caréncia dessas interacdes e
estimulos. Mas, de fato, todos devem dispor das mesmas oportunidades para
explorarem e interagirem com a realidade a qual pertencem.

Algo que se faz comum entre o grupo pesquisado, e aceito com certa
naturalidade entre os familiares e sociedade, em geral, € a exposi¢do direta e, em
alguns casos, sem restricbes das criancas a situagdes e recursos tecnologicos na

qual ainda ndo estdo preparados para interagirem. Agravante que tem interferido
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nos processos de aprendizagem e influenciado diretamente na maneira que se
constroem as relacdes e vinculos de amizades e afinidade entre os alunos.

Frente a tantas questdes, observadas no espaco escolar em que atuo e
compartilhada por outros colegas, a proposta desenvolvida foi embasada em
aprofundar o conhecimento e analisar como se déo essas interacfes dos alunos, de
modo mais especifico, com 0s recursos tecnolégicos no ambiente familiar e
desenvolver préticas ressignificadas, utilizando as novas midias e seus recursos, no
ambiente escolar, sala de aula, com o intuito de favorecer a consolidacdo do

processo de alfabetizacao.
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2 REVISAO TEORICA

2.1 O processo de alfabetizacao

Falar sobre alfabetizacdo nos remete a uma série de questionamentos e
pensamentos sobre métodos e sua adequacdo para a construcdo e consolidacao
desse processo com 0s sujeitos em idade escolar entre seis e oito anos.

Ao buscarmos a definicAo para a palavra alfabetizacdo no dicionério,
encontramos o conceito de “Processo de aquisigao do cddigo linguistico e numérico;
letramento” (Michaelis Dicionario Brasileiro da Lingua Portuguesa, 2018), modo
geneérico para se referir a um processo de grande complexidade e significados para
0 sujeito e sua interacdo social.

Por algum tempo, pouco se discutia sobre a complexidade da aprendizagem e
0 processo de construcdo da alfabetizacdo. Contudo, a partir dos estudos
psicogenéticos de Jean Piaget e, mais especificamente, as pesquisas e os estudos
desenvolvidos por Emilia Ferreiro sobre o aprendizado da lingua escrita, iniciadas
em 1980, se criou novas perspectivas e modos de pensar, compreender e construir
esse processo, tido desde entdo, como elemento fundamental e imprescindivel para
a sociedade.

Apesar de se configurar como um processo de codificacdo e decodificacdo do
sistema de escrita, a alfabetizagdo ndo deve ser vista nem entendida apenas com
esta finalidade, pois atualmente esta associada a um valor muito grande: o de
funcao social.

Entende-se ainda que este processo ndao tem seu inicio apenas na idade
escolar, pois o sujeito, desde pequeno, esta inserido num mundo letrado e vivencia

diversas experiéncias acerca destas praticas.

Estamos denominando de letramento as ocasifes em que a crianca entra
em contato com a escrita, em rétulos, cartazes, outdoors, jornais, revistas,
cartas, bilhetes e outras préticas sociais de lecto-escritura, quando a agéo
de adultos leitores mostra caracteres e caracteristicas proprias do mundo
letrado que a cerca (ANDALO, 2000, p.49).

Estas experiéncias e préticas que os alunos trazem consigo, acerca do

sistema de escrita, sdo bagagens de conhecimento riquissimas, que apresentam
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valores e significados Unicos, e quando levadas em consideracdo pelo educador,
favorecerao e facilitardo os processos de aprendizagem.

Frente a tais perspectivas que dizem respeito a construcdo e a consolidagao
do processo de alfabetizacdo, é também fundamental, para sua efetivacdo, que no
ambiente escolar seja proporcionado aos sujeitos praticas significativas, que levem
em consideracédo a realidade da comunidade/sociedade em que os professores e 0s
alunos fazem parte, que sejam respeitados seus ritmos de desenvolvimento da
aprendizagem, e ainda, que o0s alunos vivenciem praticas que lhes permitam
sentirem-se agentes de suas construcdes, aprendendo com prazer. Afinal, caiu por
terra 0 pensamento de que uma turma (série/ano) é formada por sujeitos com niveis
de aprendizagem e conhecimentos homogéneos, na qual cabe um Unico
planejamento, e que erroneamente ndo é pensado no aluno, mas sim elaborado ao
gosto do professor.

Atualmente, temos o0 constante desafio de desenvolver mdltiplos saberes,
para geragOes que estdo inseridas, desde seu nascimento, no mundo da tecnologia

e informacao.

As tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam o nosso conhecimento do mundo. S&o diferentes
formas de representagéo da realidade, de forma mais abstrata ou concreta,
mais estatica ou dindmica, mais linear ou paralela, mas todas elas,
combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreenséo da realidade e
o desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes
tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes (MORAN, 2007, p.164).

Para tal, o passo inicial é oportunizar esses encontros, incluir uma nova
proposta de trabalho em sala de aula que oportunize tais descobertas, interacdes e

reflexdes pelos alunos frente ao uso dessas tecnologias.

2.2 Reflexdes sobre metodologias e a construcao da alfabetizacao

No contexto educacional, frequentemente os profissionais que atuam em
turmas de alfabetizacdo se deparam com situacbes que promovem reflexdes e
discussbes acerca de metodologias de ensino e suas contribuicbes para a
efetivacdo da alfabetizacao.

Evidentemente, cada profissional/educador identifica-se com um método que
VA ao encontro das propostas educacionais e suas compreensdes acerca das
necessidades e processos de aprendizagem dos alunos. Apontar uma Unica direcao,

ou seja, um uUnico metodo para a efetivacdo dessas construcdes seria um grave
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equivoco. Porém, evidenciar a importancia da utilizacdo de uma metodologia que
prepare 0s sujeitos para construir essas aprendizagens de forma reflexiva e com

significados se faz fundamental para sua efetivagéo.

Nosso sistema de escrita compreende uma base alfabética em que ha a
associacdo entre fonemas e grafemas, ou seja, a escrita representa 0s
sons, diferentemente de outras culturas (...). Para facilitar esse processo
para os alunos que iniciam o ensino fundamental, é importante que o
planejamento do professor inclua atividades que possibilitem a reflex@o
sobre o sistema escrito. Em outras palavras, € essencial que o aluno possa,
por meio de intervencBes dirigidas e contextualizadas, elaborar suas
hipéteses sobre a relagdo entre fala e escrita (OYARZABAL, 2008, p. 158).

Frente a complexidade acerca da associacdo e compreensao dos signos da
escrita e da leitura, para a realizagdo de praticas significativas, o educador deve ter
clareza do que precisa ensinar e como podera mediar a construcdo da
aprendizagem pelo sujeito. Caso nédo reflita sobre sua pratica docente e os
processos de aprendizagem de cada sujeito, corre o risco de nao alcancar 0s
objetivos definidos para a série/ano e/ou, ainda, desenvolver uma pratica sem
sentido para os envolvidos.

Independentemente do método escolhido e utilizado pelo educador, seja
sintético, ou analitico/global, ou analitico-sintético (CARVALHO, 2005), o que deve
nortear e identificar essa escolha € a compreensédo e o conhecimento do perfil da
turma, para s6 entdo, definir qual sera o mais adequado para a demanda de alunos
com quem atuamos.

Logo, o primeiro passo para a construcdo de uma relacédo de didlogo entre
propostas de ensino e a consolidacdo da aprendizagem é o conhecimento da
realidade do aluno; considerando este, que esta na sala de aula, um sujeito com
necessidades, interesses, com nivel de desenvolvimento, uma historia e
experiéncias anteriores, que sdo elementos indissociaveis e relacionam-se

estritamente com 0s processos de ensino e aprendizagem.

2.3 As tecnologias no ambiente escolar

A cada dia novas tecnologias surgem em diversos setores e, junto com elas,
constantes necessidades de evolucao e/ou adaptacéo pela sociedade que faz parte

dessa era.
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Ha pessoas que dizem ndo se sentir pertencentes a esse novo modelo,
resistindo em inserir-se a cultura digital, mas muitas se dizem adeptas as mudancas
e se rendem as facilidades e diversidade de possibilidades a serem exploradas por
meio desses recursos.

Ao refletir um pouco sobre a era digital, € possivel lembrar sem muito esfor¢o
do inicio dessa revolucdo, quando poucas pessoas dominavam essas técnicas e, em
menor numero ainda, tinham acesso a algumas midias. Mas, como num enorme
salto para a humanidade, nas Ultimas décadas houve o efeito de instantanea
popularizacédo desses recursos e midias.

Desde entdo, o incessante aumento na utilizacdo de midias e recursos
tecnolégicos se tem feito presente em diversas esferas sociais. Essa presenga
constante e continua certamente contribui, em muito, para a facilitacdo das
aprendizagens, o acesso rapido as informacdes e a trocas instantaneas e
simultaneas, quebrando as barreiras do tempo e da distancia fisica. Porém, em
contraponto a essas facilidades, muitas situacdes relacionadas ao uso despreparado
e desinformado das novas midias e o0s recursos tecnolégicos tem causado
inquietacbes e gerado inumeras discussfes frente a esta tematica em diferentes
setores.

No ambiente escolar ndo é diferente. Comum e frequentemente, os alunos
tém acesso e dominam muitos recursos tecnologicos das novas midias. Estes estédo
inseridos, praticamente em todos os momentos e independente de faixa-etaria, no
mundo digital e apesar de conhecerem e dominarem muitos recursos, o grande
desafio tem sido redirecionar o dominio dessas técnicas para praticas que

favorecam a construcao da aprendizagem escolar. Portanto:

A educacgdo escolar precisa compreender e incorporar mais as novas
linguagens, desvendar os seus cddigos, dominar as possibilidades de
expressdo e as possiveis manipulagdes (...) urge também a educacéo para
as midias, para compreendé-las, critica-las e utilizd-las da forma mais
abrangente possivel (MORAN, 2007, p. 165).

Criticar o excesso de interacdo com as novas midias pelas geracbes que
atuamos nas instituicdes ou simplesmente ignorar tal realidade ndo contribuird para
uma mudanca significativa em sua postura e percepgao sobre 0s riscos que estao
expostos. Para tal, € importante que esses temas sejam abordados com frequéncia

no ambiente escolar, pois no momento em que se abrem espacos para questionar,
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analisar, argumentar e fazer uso com propriedade e conhecimento, sdo construidas

praticas com significados.

Embora o uso das TIC propicie aprendizagens novas, especialmente novos
modos de aprender, ele ndo é suficiente, por si sé, para desenvolver o
espirito critico e utilizagbes criativas. Para tal desenvolvimento serdo
sempre necessarias as mediagfes dos adultos e das instituicbes educativas
(BELLONI; GOMES, 2008, p. 722).

Ainda que alguns autores defendam que a aprendizagem e a alfabetizacao
ndo ocorrem s6 e exclusivamente no ambiente escolar; que existem, hoje,
expressdes como aprendizagens e alfabetizacbes (DEMO, 2010, ), que se referem a
construcbes a partir da interacdo com as novas midias e a internet pelos sujeitos
“nativos” desde cedo, e que interagem com coisas de seu contexto e interesse — e
por sinal sdo afirmativas de que compartilho — ndo pode-se deixar de defender a
importancia da formalizacdo desses processos, dentro do ambiente escolar.

E sabido que muitos sdo os problemas enfrentados pelas instituicbes de
ensino para dar conta das exigéncias para a consolidacdo de uma educacéao de
qualidade, principalmente na rede publica, que sédo contrastadas diferencas enormes
qgquando comparadas regides. Muitos sdo 0s entraves causados pela falta de
recursos, pouco investimento e até falta de formacdo de alguns profissionais.
Contudo, a aceitacdo e a acomodac¢ao nao fardo a diferenca; se faz fundamental um
movimento de constante busca de estratégias, estar aberto a novas aprendizagens e
atento as demandas, a fim de desenvolver uma proposta que dialogue com os

interesses, necessidades e o conhecimento ja construindo.

2.4 Alfabetizando com recursos tecnoldgicos

Ao serem questionados sobre suas praticas docentes com uso de recursos
tecnolégicos para mediacdo da aprendizagem de seus alunos, os professores
remetem seu pensamento, as vezes sem analise prévia da questéo, a sua utilizacéao
de recursos tecnologicos para o planejamento e aplicacdo de sua aula, mas a
guestdo em voga é: quanto aos alunos, como se utilizam de recursos tecnoldgicos
para consolidarem suas aprendizagens?

A partir deste questionamento, inimeras opinides, criticas e argumentos sao

suscitados sobre o assunto e para além, tantos outros questionamentos seréo
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lancados. Principalmente no que diz respeito idade adequada a utilizacdo de

recursos tecnoldgicos e internet pelas criancas.

Quanto mais nova a crianca, mais seu futuro sera condicionado pela
alfabetizacao digital. A escola precisa respeitar este direito de aprender da
crianca, para que esta possa preparar-se para 0 mundo real no qual vai
viver quando adulta. (...) A preocupacdo em nao expor a crianca cedo
demais ou em demasia ao computador pode ser congruente, mas nao pode
empanar o desafio da crianca de dar conta do computador como sujeito que
sabe usar e questionar (DEMO, 2007, p. 554).

De fato, poucas escolas conseguem adaptar seu curriculo a uma rotina de
trabalho desenvolvido a partir do uso de novas midias e recursos tecnoldgicos, mas
iIsso ndo significa que a falta de recursos, por parte significativa de escolas,
inviabilize a realizacdo de praticas que favorecam essas novas construcdes e
ressignificacdes.

E um constante desafio para todos os envolvidos no processo de
alfabetizacdo, ou seja, professores e alunos, encontrarem um meio de estreitamento
e efetivacdo da aprendizagem por meio de praticas significativas, mas certamente,
utilizar-se de recursos que ja fazem parte do cotidiano e das experiéncias dos
sujeitos em pleno processo de construcdo da aprendizagem fard a diferenca. N&o
podemos simplesmente ignorar a realidade e tracar caminhos protocolados que
talvez ndo tenham o mesmo significado para 0s sujeitos.

Mediar préaticas que favorecam sua interacdo com as novas midias e 0s
recursos que disponibilizam, certamente ira contribuir para a formacao de sujeitos

mais criticos e autbnomos.

A educacdo para 0s meios comec¢a com a sua incorporacdo na fase de
alfabetizacéo. Alfabetizar-se néo consiste s6 em conscientizar os cédigos
da lingua falada e escrita, mas dos codigos de todas as linguagens do
homem atual e da sua interacdo (MORAN, 2007, p. 166).

Ao tratarmos da alfabetizacdo, propriamente dita, jA ndo cabe mais nos
espacgos escolares aquelas praticas que ndo tém e nem déo sentido a realidade dos
sujeitos, aquelas propostas em que 0 sujeito é passivo e apenas recebe conceitos
prontos. Hoje, em meio a tantos estimulos no meio social, meio familiar, é
imprescindivel que a escola também oportunize momentos em que o aluno seja o

sujeito agente em suas construgdes e aprendizagens.
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Enquanto a alfabetizac@o escolar, além de tendencialmente abstrata, € em
geral “dura”, disciplinar, porque repassa a expectativa autoritaria de
confinamento na escola, a alfabetizag&o virtual parece abrir horizontes bem
mais abertos para a crianga, que se sente “dona” da situagédo, por mais que
isto seja extremamente relativo (DEMO, 2009, p. 55).

Nesta perspectiva, propor situacées em que os alunos interajam, de modo
orientado, com recursos tecnoldgicos que envolvam pesquisa, escrita, leitura, jogos,
registros e imagens ira proporcionar uma nova percepcao quanto ao ato de estudar,
construir a aprendizagem, e novas experiéncias que, talvez, amplie seu campo de
compreensao dos conteddos, jA que podera interagir e ser agente de suas

aprendizagens.
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3 METODOLOGIA

A proposta de desenvolvimento deste trabalho se deu inicialmente pela
escuta de comentarios e falas pelos alunos sobre seus interesses e rotinas de
utilizacao de recursos tecnolégicos nos diferentes ambientes que atuam.

Em sequéncia a sondagem, realizou-se uma pesquisa acao para formalizar e
registrar dados com relevancia para a constru¢cao de um projeto a ser desenvolvido
no ambiente escolar, mas com o propoésito de ressignificar algumas propostas e
utilizacao dos recursos tecnoldgicos no cotidiano dos alunos.

Para a coleta de dados foi realizado um questionario, com questfes fechadas
e abertas, aplicado entre os alunos e seus familiares. Sendo a abordagem de

pesquisa quantitativa.

3.1 Perfil da turma

Como objeto de estudo foi escolhido uma turma de 2° ano do Ensino
Fundamental, composta por dezessete alunos com faixa-etaria entre 07 e 08 anos
de idade, sendo seis meninas e onze meninos, que frequentam uma escola publica
estadual localizada na regido central do municipio de Parobé. Turma na qual atuo ao
longo deste ano letivo.

Em sua maioria, demonstram-se motivados a experimentar e aprender coisas
novas, sdo bastante participativos e familiarizados com o mundo tecnoldgico, o que
lhes desperta muito interesse. Sempre que lhes é cedido um espago para
compartilhar das experiéncias frente aos contatos com a tecnologia, expdéem muitas
questbes de descoberta e entusiasmo com novos lancamentos de jogos e
aparelhos, e ferramentas que utilizam para buscar informac¢des sobre assuntos que
Ihes motivam.

Devido as familias trabalharem, em grande parte, na inddstria e comeércio
local, no turno da tarde os alunos frequentam a escola regular e no contraturno ,
manhd, alguns ficam com maes, avdés ou tios em casa, e outros frequentam
Educacéao Infantil ou Oficinas de Aprendizagem, como Sesi.

Quanto ao processo de alfabetizacdo, no inicio do desenvolvimento e

aplicacao do projeto, os alunos encontravam-se nos seguintes niveis de escrita, de



22

acordo com Ferreiro e Teberosky (1999): dois alunos em Nivel Silabico, seis alunos

em Nivel Silabico-Alfabético e nove alunos em Nivel Alfabético.

Nivel 3 - Este nivel esta caracterizado pela tentativa de dar um valor sonoro
a cada uma das letras que compdem uma escrita. E o surgimento das
hipéteses silabicas (...) Nivel 4 — Passagem da hipétese silabica para a
alfabética: a crianga abandona a hipGtese sildbica e descobre a
necessidade de fazer uma analise que va “mais além” da silaba pelo conflito
entre a hipotese silabica e a exigéncia minima de quantidade de granas (...)
Nivel 5 — A escrita alfabética constitui o final desta evolucdo. A crianca ja
compreendeu que cada m dos caracteres da escrita corresponde a valores
sonoros menores que a silaba e realiza sistematicamente uma analise
sonora dos fonemas das palavras que vai escrever (FERREIRO;
TEBEROSKY, 1999, p. 209 — 219).

De modo geral, os alunos tém acesso limitado aos aparelhos tecnoldgicos
disponiveis na instituicdo. Apesar de haver um laboratoério de informatica na escola,
com aproximadamente trinta computadores em funcionamento, ndo h& monitor para
atender, nem desenvolver trabalhos direcionados neste espaco, ficando a critério de
cada professor utilizar o laboratério de informatica com os alunos; ainda, algumas
maquinas estdo danificadas, outras tém instalado o sistema operacional Linux, e a
internet disponivel nos equipamentos é lenta. Quanto a utilizacdo de data show, a
escola dispde de seis salas com equipamento instalado, a sala de video e dois
eguipamentos itinerantes, com caixas de som. Também é disponibilizado um radio.

Neste sentido, poucas oportunidades de interacdo com a tecnologia no
espaco escolar Ihes séo oferecidas. Contudo, nos demais ambientes que os alunos
frequentam, tém acesso aos recursos tecnoldgicos.

Para a consolidacdo do processo de alfabetizacdo, € desenvolvido um
trabalho a partir de préaticas escolares que envolvem 0s recursos materiais
disponiveis no espaco, como jogos de alfabetizacdo, livros em diversos géneros

textuais, materiais para uso comum e recursos tecnolégicos disponiveis.
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4. ANALISE DAS RESPOSTAS OBTIDAS ATRAVES DO QUESTIONARIO

A fim de conhecer um pouco da rotina e preferéncias dos alunos, para
desenvolver uma proposta de projeto que alcancasse 0s objetivos de oportunizar e
favorecer novas experiéncias escolares, com uso de tecnologias, para a
consolidagédo do processo de alfabetizacdo e ainda, pudesse contribuir para a
construcdo de novos significados quanto ao uso dos recursos tecnoldgicos, foi
realizado um questionario com os alunos e seus familiares.

A partir das respostas obtidas com o questionario aplicado, podemos observar
que a maioria dos alunos da turma ja completou oito anos de idade. Também, a

turma é composta por um maior nimero de meninos do que de meninas.

Figura 4.1: Faixa-etéaria e género dos alunos

Faixa-etaria e género dos alunos
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Fonte: A Autora (2018)

Assim como descrito anteriormente, os alunos que fizeram parte da pesquisa
frequentam o 2° ano do Ensino Fundamental e encontravam-se, no inicio da
realizacdo da proposta de projeto, em trés niveis de escrita diferentes, sendo os
niveis silabico, silabico-alfabético e alfabético. Perante esta verificacdo, foi possivel
planejar propostas direcionadas a cada nivel e buscar estratégias especificas para

trabalhar com as dificuldades em cada grupo de aprendizagem.
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Como uma das propostas do projeto foi desenvolver um novo significado para
a utilizacdo das tecnologias e internet, mais especificamente 0s recursos que
dispdem, se fez necesséario ampliar tais no¢gdes sobre a interacdo que o0s alunos tém
com esses meios.

Frente a isso, verificou-se que, dos dezessete alunos pesquisados, quatro
fazem uso do tablet, sete fazem uso de smartphone e seis tém acesso a
computador, tablet e smartphone. Durante o preenchimento do questionario, uma
quantidade expressiva de alunos comentou ser o proprietario dos tablets ou
smartphones. Deste modo conclui-se que, em sua integralidade, os alunos desta

turma interagem com equipamentos tecnoldgicos.

Figura 4.2: Utilizacdo de aparelhos tecnoldgicos

Utilizacdo de aparelhos tecnoloégicos
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Fonte: A Autora (2018)

Ao serem questionados sobre como € realizado 0 monitoramento frente ao
uso dos recursos tecnologicos e internet, pode ser verificado que as familias estao
mais presentes e atentas as atividades realizadas pelos seus filhos na internet,
porém uma parcela percebe a necessidade de também monitorar as a¢fes dos
filhos ao manipular os aparelhos elencados.

Dos dezessete entrevistados, nove familiares afirmaram acompanhar as
atividades dos filhos enquanto usam internet; j4, quanto ao uso dos aparelhos

tecnolégicos, do total pesquisado, sete monitoram as atividades. Sete disseram
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acompanhar o uso de internet pelos filhos com pouco monitoramento; destes, cinco
acompanham com pouco monitoramento o uso dos aparelhos tecnologicos. Outros
cinco admitiram nao realizar monitoramento enquanto seus filhos usam aparelhos

tecnologicos. Apenas um aluno ndo € autorizado a usar internet.

Figura 4.3: Monitoramento do uso de aparelhos tecnoldgicos e internet
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Fonte: A Autora (2018)

Com o intuito de conhecer um pouco das preferéncias dos alunos, foram
guestionados sobre quais recursos e aplicativos estes utilizam nos aparelhos
tecnoldgicos que fazem parte de seu cotidiano. Pode-se perceber que alguns alunos
estdo habituados a explorar diversos recursos, outros tém acesso restrito a alguns
aplicativos.

Dos dezessete alunos que fizeram parte da pesquisa, sete utilizam as midias
elencadas e a internet para assistir videos e jogar; quatro utilizam para videos, jogos
e redes sociais; e seis para videos, jogos, redes sociais e pesquisa. Este ultimo
grupo, que inseriu a pesquisa como recurso utilizado, € formado por alunos que

frequentam outros espacos de aprendizagem em contra turno.
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Figura 4.4: Recursos explorados pelos alunos
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Fonte: A Autora (2018)

Frente a estas respostas, foram também questionados sobre como séo
realizadas suas escolhas para utilizagdo dos recursos, aplicativos e jogos.

Dos dezessete alunos que fizeram parte da pesquisa, nove afirmaram serem
orientados e acompanhados pelo familiar ou algum adulto; sete realizam as escolhas
sem qualquer monitoramento; e um tem acesso apenas a recursos selecionados

pela familia.



Figura 4.5: Escolha das atividades e jogos
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Por fim, foram questionados sobre suas rotinas de acesso aos recursos

tecnolégicos e internet. Como resposta se obteve que a maioria, ou seja, doze dos

alunos tém horario pré-determinado pela familia, no qual destes, seis fazem uso

diariamente, um nos finais de semana e outros cinco as vezes. Ja o restante dos

alunos do grupo da pesquisa, 0s cinco demais, afirmaram fazer uso dos aparelhos

tecnoldégicos e/ou internet em qualquer horario, sendo que quatro tém acesso

diariamente e quando desejam, e um nos finais de semana, porém no horario que

desejar.
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Figura 4.6: Momentos de utilizacdo de aparelhos tecnoldgicos e/ou internet
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Fonte: A Autora (2018)

A partir das respostas e tabulacdo dos dados levantados, pode-se idealizar a
proposta de trabalho a ser desenvolvido no projeto: ampliar as possibilidades para
os alunos explorarem os recursos tecnolégicos no ambiente escolar, evidenciando
novas propostas que contribuam para o processo de alfabetizacdo, e promover

momentos que favoregcam uma nova postura frente a utilizacdo destes meios.

4.1 Propostas de intervencgéo

Percebendo que, no geral, os alunos desta turma tém algum tipo de
experiéncia com recursos tecnolégicos, a maioria faz uso de internet, e uma parte
significativa esta inserida neste meio sem 0 monitoramento ou supervisdo de
adultos, o projeto desenvolvido teve como proposta integrar o conhecimento prévio
dos alunos, seus interesses frente as tecnologias e desenvolver a aprendizagem e o
processo de alfabetizacdo explorando diversos recursos. Além de subsidiar uma
nova proposta para 0 uso dessas tecnologias, proporcionando uma mova
perspectiva quanto as escolhas de softwares e ferramentas disponiveis, e 0s
cuidados que devem ser direcionados as praticas de interacdo com esses meios.

Como ponto de partida, foi disponibilizado para uso coletivo entre os alunos

um notebook e um smartphone. Neles, foram instalados um navegador e softwares
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basicos com ferramentas para producdo de texto escrito, producdo de desenhos,
recursos para montagem de filmes através de imagens e fotografias, producao e
execucao de jogos. Pois, a proposta de aplicacdo das atividades esta fundamentada
no pressuposto da necessidade emergente da atualidade em proporcionar
experiéncias significativas, que contribuam para uma nova postura frente ao uso das
tecnologias, contribua para as diversas aprendizagens e alfabetizacbes (DEMO,
2009) e, ainda, que tais experiéncias favorecam e deem embasamento para
construcdes acerca do sistema de leitura e escrita.

As novas tecnologias podem reforcar a contribuicdo dos trabalhos
pedagdgicos e didaticos contemporaneos, pois permitem que sejam criadas
situacbes de  aprendizagens ricas, complexas, diversificadas
(PERRENOUD, 2000, p.139).

Num primeiro instante, foi realizado um didlogo com a turma que participou da
pesquisa. Durante o diadlogo, lhes foram apresentados os resultados da entrevista
realizada com os dezessete alunos e seus familiares, de forma sucinta e de fécil
compreensao, e levantadas questdes relevantes sobre como se da suas interacfes
e experiéncias com 0s recursos tecnoldgicos e a internet, ja que estas questdes
foram pautadas na pesquisa. O objetivo dessa proposta foi possibilitar aos alunos,
de acordo com suas condicfes e faixa-etaria, um momento de andlise e reflexdo a
partir dos dados coletados, a fim de estimula-los a participar e compartilhar de

opinides sobre o assunto que faz parte de sua realidade, contexto familiar.

E preciso levar em conta que as criancas faciimente se identificam com
expressdes da nova midia, por vezes em excesso, mas a postura inteligente
ndo é proibir, censurar, mas educar para o bom uso (DEMO, 2007, p. 555).

Posteriormente, foram oportunizados ao grande grupo, no contexto escolar,
momentos diarios para que interagissem com o0s recursos disponibilizados,
explorassem as ferramentas disponiveis no notebook e smartphone com auxilio e
monitoramento pela professora. Para a realizacdo desta proposta o periodo de
tempo estimado ficou em torno de 45 minutos. Percebeu-se que muitos alunos ja
demonstraram conhecimento prévio e bom dominio de algumas ferramentas, no
entanto, outros necessitaram maior interagcdo para adquirirem mais confianca e

autonomia para fazer uso dos recursos disponiveis.
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Gradativamente, ao longo do desenvolvimento do projeto, em consonancia as
aprendizagens e conhecimento que os alunos adquiriram ou aprimoraram frente ao
uso das ferramentas disponiveis no notebook e smartphone, foi dado sequéncia ao
trabalho direcionando as propostas para atividades que favorecessem o processo de
alfabetizacao.

Uma das primeiras propostas de atividades, realizada com uso do notebook e
smartphone, foi a promocado de momentos de leitura a partir de livros digitais. Para
tal, foram selecionados e feitos downloads de textos variados e gratuitos, disponiveis
em Dominio Pudblico, demais sites e aplicativos. Apesar de os alunos estarem
familiarizados e acostumados a manusearem livros de literatura infantil no cotidiano
escolar e familiar, muitos demonstraram maior interesse e motivacdo pela pratica
através do recurso tecnologico. O gosto pela leitura € um dos pontos-chave para a
consolidacdo do processo de alfabetizacdo. Quanto mais a crianca esta inserida
neste universo, mais ela amplia suas no¢des acerca da escrita, melhor desenvolve

seu repertério linguistico e sua compreensao.

Incentivar o gosto e a paixdo dos alunos para que possam tirar proveito
pessoal da leitura precisa ser objetivo de toda a escola. E muito importante
gue a escola contribua para a preparagdo de alunos capazes de participar
como sujeitos do processo de desenvolvimento da aprendizagem
(GONGCALVES, 2013, p. 13).

Alguns titulos disponibilizados foram: A Borboleta Azul, A Bruxa e o Caldeiréo,
Chuva e Sol, Conto ou Nao Conto?, Dom Quixote, No Reino da Letras Felizes, entre

outros.
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Figura 4.7: Exemplo de livro digital

Em continuidade a proposta, lhes foram apresentados jogos elaborados no
Hot Potatoes, a partir das tematicas desenvolvidas em projetos de aprendizagem
trabalhados ao longo do ano letivo, de acordo com o0s conteudos programaticos.
Para melhor éxito nesta atividade, que teve duracdo estimada em 45 minutos por
aula, foram organizados pequenos grupos para que pudessem explorar 0s jogos
elaborados com adequacao a cada nivel de escrita identificada entre os alunos.
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Figura 4.8: Exemplo de jogo elaborado no Hot Potatoes
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Fonte: Print do jogo elaborado pela autora (2018)

Posteriormente, foram lancadas propostas de escrita, producdes textuais
coletivas, de reconto ou criacdo, a partir de imagens, tematicas pré-estabelecidas.
Também, puderam utilizar os recursos da camera para filmagem de breves teatros,
videos tutoriais sobre assuntos que lhes sé@o de interesse, porém, os materiais ndo
foram disponibilizados na internet, apenas visualizados pelos proprios alunos, no

ambiente escolar.
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Figura 4.9: Exemplo de producéao textual a partir de imagem realizada pelo aluno
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Fonte: Print da atividade realizada pelo aluno (2018)

Como o intuito das propostas era oportunizar momentos de interacdo com 0s
recursos tecnoldgicos e favorecer diversas aprendizagens acerca destes meios e
ferramentas, sem necessariamente ter uma sequéncia rigida no cronograma, as
atividades foram lancadas de acordo com a percepcéao dos interesses demonstrados
pelos alunos.

Para proposta de encerramento do projeto, os alunos fizeram contribuicdes,
sugerindo titulos de jogos on-line. Ainda, em pequenos grupos foram realizadas
pesquisas sobre a classificacéo indicativa e tematica dos jogos elencados. Ao final
de cada aula, estimada em 1 hora e 30 minutos, o grupo realizou um breve feedback
aos colegas em formato de video, que foi projetado em data show. Alguns jogos on-
line, que corresponderam a proposta do projeto foram executados em alguns
momentos das aulas, afim de que favorecessem e enriquecessem a construcao da
alfabetizacdo e também servisse como indicacdo para a proposta de
continuidade/extensao do projeto para o ambiente familiar dos alunos.

Os jogos contribuem com diversos estimulos para as func¢des cognitivas,
portanto se faz fundamental um trabalho que desenvolva essas praticas com alunos,

a fim de favorecer e enriquecer suas aprendizagens.
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O jogo é construtivo porque pressupde uma acdo do individuo sobre a
realidade. E uma acéo carregada de simbolismo, que da sentido & prépria acao,
reforca a motivacédo e possibilita a criacdo de novas a¢des (MALUF, 2012, p. 83).
Frente a tais propostas, muitos aspectos positivos puderam ser percebidos. Para
que o projeto pudesse contemplar a todos, e a proposta foi, desde o inicio, que
essas novas praticas possibilitassem experiéncias diferentes das habituais, a cada
dia um grupo de alunos diferente realizou a tarefa, j& que a disponibilidade era de
apenas um notebook ou um smatphone.

Com isso, puderam desenvolver outras perspectivas quanto a utilizacao dos
recursos tecnoldgicos, alguns alunos construiram um novo conceito para a utilizacao
dos recursos, ferramentas e jogos com carater de formalizacdo da aprendizagem.

Infelizmente, a instituicdo, que é da rede publica estadual, dispde de uma
internet que ndo da conta da demanda de uso, assim oscila bastante e tem baixa
conectividade, porém, as propostas previstas tiveram uma boa execucdo, ja que
apenas a parte final do projeto demandava de aplicativos on-line.

De modo geral, tivemos bom éxito quanto as propostas desenvolvidas no
projeto. Os alunos vivenciaram uma experiéncia que, até entdo, ndo haviam tido no
ambiente escolar, ampliaram seus conhecimentos quanto ao sistema de escrita, ja
gue Ihes foram oportunizadas préticas que favoreceram sua sistematizacao.

Ainda, pode se verificar que houve uma mudanca nos niveis de escrita pelos
alunos que fizeram parte da pesquisa. Ao final do projeto, que se deu no inicio do
més de novembro, encontravam-se quatro alunos em nivel de escrita Ortografico,
oito em nivel Alfabético e seis em nivel Silabico-Alfabético.

Portanto, podemos afirmar que tais intervencdes, desenvolvidas em
consonancia com as propostas previstas nos planos de estudos, surtiram um efeito
positivo para a consolidagéo no processo de ensino-aprendizagem da alfabetizagao
dos sujeitos em questdo. E para além, proporcionou momentos significativos para a
compreensao sobre a importancia da utilizacdo das novas midias como um recurso
com muita valia e utlidade para suas construcdes acerca das multiplas

aprendizagens.
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5 CONCLUSAO

Sabe-se que o mundo estd em constante mudanca, que a cada geragdo que
se renova, novos modos de ser, agir e pensar surgem ou sao ressignificados. Para
tanto, € imprescindivel que o sistema de ensino também seja transformado, que
transcenda um modelo de escolarizacdo do século passado, que nédo alcanca em
sua totalidade as demandas atuais.

Vivemos num mundo em que a tecnologia esta arraigada, e ndo ha como
desacelerar esses processos de inovagao constantes e continuos que tanto exercem
influéncias na populacdo, a nivel mundial. Sabemos que para alguns 0S recursos
tecnologicos se fazem mais presentes no cotidiano, para outros nem tanto. Para
alguns, as influéncias podem ser muito mais negativas do que para outros, com
tamanha positividade.

As opinibes sao diversas, divergem e/ou convergem, dependendo do contexto
ou perspectiva pelo qual esta sendo analisado. De fato, muitos questionamentos e
inquietagbes fazem parte deste momento, conhecido como era digital, e claro,
desacomodam, mas também contribuem para elucidar na constante busca pelo
equilibrio e compreenséo.

A partir das vivéncias e experiéncias que se tem ao longo dos dias, anos
trabalhando em educacéo, fica cada vez mais evidente a real necessidade da
reinvencao constante do processo de ensino e aprendizagem. E obviamente, o que
nao deve mais fazer parte de nossas praticas é a acomodacao e a conformacao
frente os eventos que fazem parte dos contextos sociais e escolares.

Portanto, atendendo a expectativa do trabalho é identificado que ao longo do
desenvolvimento deste projeto, impulsionado pelas expressdes dos alunos, tidos
como objeto de pesquisa, evidenciou-se a importancia do corpo docente realizar
uma proposta pensando nas necessidades e interesses das demandas, ou seja, a
turma de atuacdo, para que seja efetivado um trabalho de qualidade, com
significados e que contemple as multiplas aprendizagens, principalmente
direcionado a um publico que muitas vezes passa despercebido quanto a sua
interagcdo com as tecnologias e suas condicbes de aprendizagem com esses
recursos.

Assim sendo, para que haja uma articulagdo entre o conhecimento ja

construido e a busca por novas aprendizagens, é fundamental que seja estabelecida
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uma relacdo baseada no dialogo e o fortalecimento de vinculos entre professor e
alunos. E que as dificuldades por falta de recursos fisicos ou financeiros ndo se
torne um pretexto ou empecilho para a execucdo de propostas necessarias as
demandas atuais.

Durante a execucdo deste trabalho, muitos pré-conceitos puderam ser
desmistificados. Um deles foi o receio e inseguranca que, as vezes, deixamos nos
dominar quando pensamos ou cogitamos uma proposta que envolva a interacao dos
alunos dos anos iniciais com 0s recursos tecnolégicos e, principalmente, o receio de
gue, enquanto educador/professor, ndo haja o dominio das ferramentas e recursos
necessarios para dar conta de desenvolver uma proposta interessante para 0s
envolvidos e contribuir para suas aprendizagens.

Quanto aos alunos, parte fundamental para o desenvolvimento deste projeto,
também ocorreram momentos de descompasso com o uso das tecnologias. Hoje, é
muito comum vislumbrarmos criancas inseridas no mundo digital, manuseando com
facilidade e confiangca seus tablets ou smartphones, mas quando se trata de
estabelecer novas relacbes com esses equipamentos, tragando novos caminhos e
outras propostas, que fogem das suas habituais e zona de conforto, € percebida
certa inseguranca também.

Contudo, os aspectos positivos sempre sao evidenciados. A partir dessas
experiéncias, pode ser verificado um novo interesse pelos alunos. A proposta de
direcionar o uso dos recursos tecnoldgicos como apoio as aprendizagens que fazem
parte do cotidiano escolar surtiu um efeito positivo. Afinal, neste processo, o aluno é
0 sujeito de sua aprendizagem. Nesta interacdo com 0s recursos tecnoldgicos, estao
sendo desenvolvidas outras formas de aprendizagens e alfabetizagdes.

Logo, a andlise evidencia que esta proposta, ainda que num ambito
experimental e desenvolvida num breve periodo de tempo, favoreceu uma
experiéncia significativa para todos os envolvidos neste processo.

Dessa forma, percebe-se que a construcdo acerca da leitura e escrita
utilizando recursos tecnolégicos permite que o0s alunos em processo de
alfabetizacao se apropriem e utilizem novas ferramentas que agregam e contribuem
para préticas diferenciadas que estimulam o interesse pelo uso das midias como
ferramenta de aprendizagem.

Por fim, conclui-se que este tipo de trabalho pode ser o desencadeador de

uma nova proposta de atuacdo no ambiente escolar. Proporcionar momentos de
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interacdo dos alunos com a tecnologia se faz necessario. Desenvolver projetos que
permitam e possibilitem aprendizagens significativas através destes recursos €

fundamental para a formacéo de sujeitos criticos e autbnomos.
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APENDICE A <Questionario aplicado com familiares e alunos>

a) Qual a idade do (a) aluno (a)?
( )07 anos ( )08 anos

b) Qual o género do (a) aluno (a)?

( ) Feminino () Masculino

C) Qual série/ano o (a) aluno (a) frequenta?

( )2°ano

d) O (a) aluno (a) tem e/ou faz uso de aparelhos tecnolégicos como:

( ) Computador () Os trés citados
() Smartphone () Nao faz uso
( ) Tablet Nao faz uso

e) A familia monitora o uso dos recursos tecnoldgicos?

( ) Sim ( ) Pouco ( ) Nao
f) O (a) aluno (a) usa internet?
( )Sim ( ) Nao

s)] A familia monitora o uso da internet?

( ) Sim ( ) Pouco ( ) Nao

h) Como é realizada a escolha das atividades, aplicativos e jogos?

( ) Comorientagdo ( ) Sem orientagcdo ( ) Pela familia

)] Para qué o (a) aluno (a) usa a internet e os aparelhos tecnolégicos?

( ) Jogos e videos
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( ) Jogos, videos e redes sociais
() Jogos, videos, redes sociais e pesquisa

)] Em que momentos o (a) aluno (a) utiliza aparelhos tecnologicos e internet?
Horério pré-determinado: () Diariamente ( ) Finais de semana ( ) As vezes

Qualquer horario: ( ) Diariamente ( ) Finais de semana ( ) As vezes
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