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e Descritores da interface e da injecao de dependéncia

1) Modelagem e simulagao baseada em agentes (ABMS) T e T T T T

e Uso de agentes simulados para produzir ou reproduzir Romaaiions Ut ke e o Bl v
um fenOmeno em estudo wn/ ="provided” type="data">

i) Areas de aplicacao o

e Desastres, Gerenciamento ambiental, Mobilidade e I*T; et o TS e SRR a7

i) Auséncia de suporte ao reuso

e Abordagem MDD4ABMSJ[1], que inclui a Linguagem
DSL4ABMSJ[3] e a Ferramenta ABStractmel[2], permite a

modelagem de simulacdoes com agentes e possibilita o
reuso mas necessita do refinamento de suas definigcdes
e | eitura e escrita de descritores:

Refinamento do conceito de concerns definido na B 719 Connector
abordagem MDD4ABMS[1] para permitir o seu reuso em pevimisacin” Lt B\
diversas simulacdes a partir da definicao de sua interface. _ __
Extensao da ferramenta ABStractme[2] para viabilizar este E t -
e importacdo de elementos previamente modelados em T s
e |eitura de descritores da interface do concern —
e leitura e escrita de descritores de injecao de e |mportacao de concerns:
dependéncia entre concerns

[F] Parame ter
Concern that holds the harvester agents <> Existing Concern
<Harvester Concern» p—
iLiHIint
«Rules Concern»

Concern that holds the rules for harvesting the resource

e Desacoplamento do concern em relacao ao resto da

simulacao C ‘ha'A“"'ds e L?blw
e \isdo geral do concern e de sua interface AP | - e
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