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A modelagem e simulacdo baseada em agentes (ABMS) é um paradigma de simulagao
que utiliza agentes simulados para produzir ou reproduzir um fenémeno em estudo. Entre as
areas de aplicacdo pode-se citar desastres, gerenciamento ambiental e mobilidade e transporte.
Para permitir que pessoas com pouco ou nenhum conhecimento em ABMS construam
simulagdes, a abordagem MDD4ABMS [2] foi desenvolvida, que se baseia no desenvolvimento
dirigido a modelos (MDD) para elevar o nivel de abstragcdo na construcdo de simulagoes.

Apesar de seu potencial, as linguagens e plataformas de simulacdo com agentes
disponiveis carecem de recursos que permitam que componentes desenvolvidos para uma
determinada simulacdo possam ser reutilizados em outras simulagdes. Neste trabalho, foi feito o
refinamento de um conceito previamente definido - concern - para a modularizacdo simulagoes, e
este refinamento foi implementado como uma extensdao da ferramenta ABStractme [1]. Esse
conceito foi refinado para que concerns desenvolvidos possam ser reutilizados em diversas
simulacdes a partir da defini¢do de sua interface.

As principais contribui¢Oes deste trabalho sdo: (i) introdugdao de um descritor dos pontos
de conexdo do concern para melhorar o seu encapsulamento, escondendo abstracdes que nao
precisam ser visualizadas no nivel global da simulacdo, e permitir um maior controle do
projetista sobre o que é compartilhado entre concerns; (ii) introducdo de descritores para as
conexdes entre concerns, que estdo numa camada externa aos concerns; (iii) modificagdes na
ferramenta ABStractme [1] para permitir a importacdo de concerns externos ao projeto, o que
permite o reuso de todas as abstracoes contidas nestes concerns e (iv) um exemplo de concerns
reusaveis no contexto de compartilhamento de recursos entre diversos agentes, para ilustrar as

vantagens no reuso de concerns e seus descritores de pontos de conexdo entre concerns.
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