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Appers-pesquisadores pedagogicos: promovendo o ensino através de materiais digitais em
tempos aprendizagens moveis
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Atualmente, a implementacao da
tecnologia nas diversas areas sociais vem
criando uma crescente demanda de

: APP INVENTOR : ' :
desenvolvimento continuo da sociedade.

Na educacao, a utilizacao de recursos tecnolégicos se apresenta na
forma de, por exemplo, Ensino Hibrido, M-learning, E-learning,
Software Livre, Midias Mdveis, entre outros. Diante deste fendmeno,
se torna evidente a preparacao dos profissionais da

educacao para as realidades
atuais, para que estejam
capacitados de lidar com a
demanda educacional.
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Applnventor. A plataforma permite, através de um ambiente intuitivo
de desenvolvimento de aplicativos Android, a adicao de plugins;, além
de Apresenta tutoriais para o desenvolvimento de aplicativo.

Trabalho Realizado

O Applnventor foi utilizado como ferramenta na criacao de
Materiais Pedagdgicos Digitais em duas disciplinas na Modalidade
EAD e no Curso de Extensao “Ciéncia e Multidisciplinaridade na
Educacao Hibrida em Tempos de Pesquisas, Ensinos e Aprendizagens
Moveis". Aliado ao desenvolvimento do Material Digital Pedagodgico,
foi trabalho com os alunos os conceitos de M-Learning, E-Learning,
Ensino Hibrido, EAD, com o objetivo de inserir a utilizacdo do MIT

Applnventor na formacao de alunos de cursos de licenciatura

Amanda Becker e Silva
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Uso do APP Inventor como Ferramenta na Criacao de
Materiais Pedagoégicos Digitais

Duas Disciplinas na Modalidade EAD
Ambiente Virtual de Aprendizagem: Plataforma Moodle
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A ferramenta escolhida para a realizacao das Disciplinas e Curso de
Extensao, apesar de seus beneficios, apresentou falhas no sistema,
gerando, as vezes, dificuldade por parte dos alunos. Devido a falhas de
configuracao do servidor, no qual a plataforma foi instalada, haviam
paradas recorrentes no sistema.

Conclusoes

O processo de desenvolvimento do projeto, tanto em relacao aos
estudos tedricos quantos as questoes praticas, propds um estudo
acerca das praticas pedagogicas inseridas em um contexto atual social,
voltado para a formacao de licenciandos. Apesar dos beneficios que o
projeto trouxe, as falhas técnicas do sistema da plataforma se
apresentaram como um obstaculo para a continuidade do mesmo.
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