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O Projeto Ponto de Partida tem como objetivo principal oferecer ao aluno de graduacdo da
disciplina de rodovias a formacdo e a qualificacdo alinhadas as habilidades exigidas pelo
mercado, através de um ambiente ludico-real-didatico, pela aplicacdo das metodologias de Jogos
Educacionais, Project Based Learning (PBL) e Team Based Learning (TBL). No ensino de
engenharia, a utilizacdo de problemas e cenérios reais proporciona um melhor entendimento
sobre o conteudo, portanto a construcdo de cenarios virtuais cada vez mais imersivos e realistas
se faz necessaria. A utilizacdo destes ambientes virtuais serve de base ao Projeto Ponto de
Partida, a fim de que os alunos tenham o contato mais realista possivel com os problemas, como
se estivessem realizando os projetos na préatica. Os cenarios virtuais sdo construidos utilizando
informacGes de coordenadas X Y Z, mapas e imagens de satélite. Atualmente, existem multiplas
tecnologias de informacédo e grandes bases de dados (Big Data), que permitem a consulta dessas
informacdes em tempo real, para a formulagio dos cenarios virtuais. As grandes plataformas de
Big Data georreferenciados, como o Google Maps e o Bing Maps, disponibilizam gratuitamente
multiplas opcdes de interfaces de programacdo de aplicativos (API), conjuntos de codigos que
vao desde a obtencdo de imagens de satélite a consultas de tempo de deslocamento médio nas
vias. S&o codigos URL (Uniform Resource Locator) cuja pesquisa resulta em informacdes
estaticas e dindmicas, que podem ser incorporadas, via programacdo, em algum software de
construcdo de cenarios, modelagem 3D ou similares. Alguns outros sites pela internet fornecem
imagens de satélite ortorretificadas, medicdes topogréaficas e informacdes de relevo. H4 uma
infinidade de conteddo a ser desbravado e estudado para a construcao de cendrios virtuais, coube
analisar se esses recursos sao validos e o qudo sdo realistas, em termos de engenharia, para esse
fim e de que forma eles podem ser inseridos e utilizados. Esses recursos de consulta online, por
exemplo, foram implementados no software SAEPRO (Sistema Avancado para Estudos e
Projetos Viarios) em ambiente CAD e, também, utilizados na criacdo de uma maquete virtual
com curvas de nivel, de um relevo real de uma determinada regido. A criacdo dessas ferramentas
de aprendizagem permite aos professores propor estudos e projetos em qualquer parte do planeta,
aprimorando e enriquecendo o ensino de projetos viarios dentro da graduacao.



