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Introducao

* Linhas de montagem representam uma estratégia para integrar no mercado de
trabalho pessoas com deficiéncia:

= Divisao de tarefas pode ser realizada considerando caracteristicas de
cada trabalhador.

« Como atribuir tarefas a trabalhadores, respeitando habilidades de cada
trabalhador e gerando alta produtividade?

= Aplicando regras automaticas de selecao obtidas usando a técnica de
genetic programming.

Linha de montagem em um centro de trabalho para pessoas com deficiéncia’.

O problema ALWABP

* Problema de Balanceamento de Linhas de Producao e Designacgao de
Trabalhadores (ALWABP, do inglés Assembly Line Worker Assignment and
Balancing Problem).

* Objetivo: Selecionar tarefas para trabalhadores em uma linha de montagem,

Metodologia

* Analise de regras de selecao de tarefas presentes na literatura do ALWABP, e
identificacao de caracteristicas comuns que as compoem.

* Elaboracao de uma linguagem capaz de expressar novas regras como
combinacdes das caracteristicas identificadas.

* Aplicacao de um algoritmo genético para o descobrimento de regras eficientes
de selecao, descritas como programas na linguagem elaborada.
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Resultados

* Comparagéao das melhores regras de selegao da literatura (MaxPW ", MaxPW"*
e MaxPW)2 com regras descobertas pelo algoritmo genético (GA).

— Uma regra para selecao de tarefas
produzida pelo algoritmo genético.

— Regras combinam operagdes sobre
tempos de execucao e relagoes de
precedéncia entre tarefas.
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* Cada regra € avaliada comparando solugdes 6timas de instancias com
solugOes produzidas usando a regra.

* Reducao no desvio relativo da qualidade de solucdes obtidas com relacao as
solucOes otimas: maior produtividade para a linha de montagem.

Regra obtida pelo algoritmo genético VS regra MaxPW~

maximizando a produtividade e respeitando relagcdes de precedéncia entre
tarefas.

* Diferentes habilidades de cada trabalhador representadas como o tempo
necessario para completar cada tarefa.

* Métodos computacionais baseiam-se em regras de seleg¢ao para produzir
solucoes.

— A qualidade da solucao obtida pelo método depende da qualidade das
regras usadas.
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— Uma instancia do problema ALWABP com trés trabalhadores e seis tarefas.
— Tempos infinitos indicam incompatibilidades entre tarefas e trabalhadores.
— A direita: uma solucéo possivel para a instancia apresentada.
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Regra obtida pelo algoritmo genético: Valor da solugéo

Pontos acima/abaixo da linha vermelha:

Instancias onde a regra descoberta obteve resultado superior/inferior a MaxPW .
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