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Interagoes entre imagem, som corpo e ambiente em
instalagoes e performances audiovisuais contempordaneas

As instalacdes, como prdtica artistica, suscitam a participacdo do publico a partir de
sua presenca corpoérea dentro do espaco instalativo. Neste ambiente, o publico se
relaciona com os objetos e imagens, criando uma experiéncia sensorial que o
transforma na prépria obra. Utilizando o monitor de TV, a imagem toma posicdo de
destaque dentro do espaco instalativo. Ao tornar a interface um elemento responsivo,

A cartomante permite o publico modificar a obra e ganhar uma nova fungdo,
“solicitando sua participacdo ndo sé através da interpretacdo ou reflexdo mental, mas
da sua atuagdo fisica na e com a obra” (SOGABE, 2008, p. 1988).

A instalagcdo consiste em um espaco pequeno, cercado por cortinas e composto por
uma mesa baixa, na qual estd situada uma televisdo conectada a um raspberry pi. Na
medida em que ocorre uma aproximacdo do publico em direcdo a tv, um programa
se inicia e reproduz um video introdutério contendo uma animacdo com elementos
visualmente antigos.

Baseado em um cdédigo na linguagem processing, o programa apresenta cartas
ilustradas pela artista Marina Diehl. Elas sdo sorfeadas aleatoriamente e fazem
referéncia as cartas de Tard. Cada uma fraz consigo a leitura sonora de um fexto, que
é reproduzida pela caixa de som e adiciona possiveis significacdes a carta. Com a
imagem sendo gerada a partir de um cddigo, a instalacdo provoca questionamentos
a respeito da natureza da imagem e o seu papel como objeto ndo passivel de
interferéncia. Milton Sogabe afiirma que “A era digital permite que essas imagens
ganhem vida, dialogando com o publico e solicitando uma nova forma de
participacdo, denominando-o de interator ou interagente, dando & obra uma
caracteristica l0dica e menos imponente” (2008, p.1989).

Com as ressignificacoes que
fizemos de figuras arquetipicas
dentro do tar6 e a abordagem
desse assunto através da
infermidialidade, criamos uma obra
interativa que propde o}
questionamento de tdpicos a
respeito de represetacdo de género
e 0s padrdes imagéticos recriados
dentro do jogo em relacdo qos
arcanos maiores. Esperamos que ela
provoque o publico e o traga novas
indagacdes sobre o seu papel
diante de frabalhos artisticos, do
tard e da sociedade.
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