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CONSIDERE A SITUACAO. Vocé é o chefe de po- O MODELO. Podemos analisar esse e outros problemas
licia de uma cidadezinha e conhece todos os criminosos da a partir da classe de problemas/ onde a utilidade do jogador &
cidade, quanto cada criminoso comete de crime e quais as re- dada pelo modelo linear-quadratico:

lagoes entre os criminosos. Vocé tem como objetivo diminuir

, o8 , \ Beneficio do jogador ¢ sobre suas agoes.
o crime o maximo possivel da cidade, mas tem um problema, L

a cidade s6 possui uma cela que acomoda apenas uma, pessoa. ui(T1,. .., %) = (}é,ggz i %gﬁx? i Z 01 TiTj
Quem vVOoCe deve prendaer! Custo do jogador 7 sobre suas agoes.
=2 2 Influéncia do jogador j sobre .
-E B O jogador 7 pode se beneficiar das agoes de 7 (complementos
\___ ;0_;/ estratégicos para 7) ou pode se prejudicar (substitutos estraté-
/ -::: :::: gicos para 7). Podemos reescrever essa utilidade de uma outra
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B a Custo dos jogadores sobre suas acoes. J J

Complementaridade Relativa.

Para responder essa pergunta devemos entender como que a

rede de criminosos influencia no comportamento do individuo Essa forma nos permite identificar uma rede de comple-
e como a retirada de um individuo influencia no comporta- mentaridade relativa local G = (g;;), onde 0 < g;; < 1 mede
mento dos demais. a forca entra a conexao de 7 e j.
Centralidade de Bonacich Equilibrio de Nash Key Player
Como sabemos o quao central um Quando nenhum jogador consegue Se sabemos a acgao que cada jo-
jogador é para a rede? Bonacich (1987) melhorar o seu ganho sem que algum gador toma no equilibrio, temos como
propos que a centralidade de um joga- outro jogador altere suas agoes, dizemos calcular o impacto da sua retirada. A
dor fosse dada por: que o jogo esta em equilibrio diferenca nas acgoes agregadas é o que
Poso total de tod - chamamos de ntercentralidade e é dada
eso total de todos os caminhos « i
f de comprimento k£ de ¢ para j. Z @ Z (A) 9@] g -
N W - | S b 2@ X) =S by (G, A
Constante nao-negativa tal que . AN s
[ asoma esteja bem definida. 8 A" =)/ for(;a das relagoes lo- j=1 J#i
l e cais relativa ao proprio custo. L Rede obtida pela retirada do
b,(G Maior autovalor da matriz G. jogador 1.
1] C 1
=1 k=0 Caso 1 > M\, ((), entdo o soma- da(Ci)es go(;gad%rii ;zonal H(l)&éi(zll”e iztercelntrali—
Peso total de todos os caminhos torio acima esta bem definido e a acao 1Y Ao b e Praders
L N de cada jogador no equilibrio é propor- e S(lila retirada minimizara as agoes agre-
cional a b; (G, \¥). sadas.

PROCURA-SE

por alta intercentralidade. INDO ALEM. Os resultados acima nos motivam
a reanalisar diversas teorias econdmicas e sobre redes
[ X ) sociais a luz da utilidade linear-quadratica. A influén-
— cia do grupo social no comportamento deliquente é
apenas um exemplo entre as aplicacoes.

Obviamente, a teoria tem suas limitacoes e avan-
cos nas hipoteses tem sido feitos. Ha também ques-
toes mais profundas a superar, como considerar que o
tinico incetivo que um jogador tem na rede é aumentar
a sua utilidade esperada. Esses problemas nos forne-
cem uma potencial direcao a seguir.




