Avaliando uma proposta de trabalho modular no
ciberespaco: andlise e possibilidades

Maria Cristina Villanova Biazus ’
Margarete Axt

RESUMO

Este texto analisa o projetoc A Apropriagdo do Espaco: linguagem
tridimensional, do ponto de vista do seu primeiro produto gerado - site Arteduc -,
desenvolvido como garte integrante do Projetc LUAR - Levando a Universidade ao
Aprendizado Remoto” -, este site, que foi uma sxigéncia da disciptina Teleducagae do
PGIE/UFRGS, constituiu-se voltado para o ensino da are.
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ABSTRACT

This text analyses the project A Apropriacde do Espago: linguagem
tridimensional, focusing on its first generated product - the site Arfeduc - developed as
part of the Projete LUAR - Levando a Universidade ac Aprendizado Remoto - this site,
which was a requirement of the discipline Teleducagde do PGIE/UFRGS, deals with art
education,
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Nenhum meio é neutro. Uma vez que cada meio fem suas proprias
possibilidades e carrega seu proprio significado, cada meic modifica o
contfetido - ao ponto de forma e conteudo serem insepardveis. Spaink
(1996, p.38)

1. Apresentagdo

O ensino da Arte utilizando os meios informatizados tem sido nossa preocupagéo
nos Ultimos anos, citamos, nesse senfido, como referéncia principal do inicio desse
processo, a dissertacdo de Mestrado de uma de nds: O Desenvolvimento grédfico-plastico
de criangas em interagdo com o computador. realizada no LEC/UFRGS*. Nossas
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pesquisas anteriores fruto de uma interfface que inclui are-educagdo, psicologia e
informatica, apontaram novos caminhes a aprofundar neste campo interdiscipfinar onde o
foco principal, o desenvolvimento de uma educag@o artistica e estética, pudesse ser
trabafhado dentra de uma perspecitiva contextualizada, reflexiva e critica no ambiente
informatizado através do ensino assincrono. A epistemoiogia construtivista € a base
tedrica que buscamas para fundamentar as observacdes das interacbes dos sujeitos no

ambiente informatizado.

As perspectivas contextuatizadas nas abordagens da educacao artistica que tratam
do desenvolvimento de uma consciéncia estética e crltica, visam justamente a integrar o
conhecimento da produgao artistico-cultural da humanidade, trabalhandc com a crianca
nos processos de reflexdo, da fruicdo e da producdo da arte, dentro de enfogues gue
embasam as verientes do ensino da are. Acreditamos que, ao ionge do processo do
desenvolvimento expressivo infantil, deve-se oportunizar &s criancas vivéncias em
campos que levem ao questionamento e a construgao do conhecimento relacionado com
a estética e a critica da Arte, o que inclui, entre outros, © conhecimento dos momentos
histéricos gue contextualizam as obras, & a discuss&o dos aspectos sdcio-culturais
relacionados com o legado cultural, consideradas as especificidades do entorno da
crianga e a multiplicidade de meios da linguagem visual, £ importante, da mesma
maneira, que os envolvidos com ¢ ensino da Arte se apropriem das novas tecnologias da
informacéo e as utilizem na sua prética educativa. Estas tecnologias, além de ampliar as
possibilidades da Educagao a Disténcia (EAD), permitem interacdo on-fine enriguecendo
as trocas do ensinc nao presencial.

Hoje, os ambientes informatizados sdo poderosos e levam a gquestionar a prépria
génese da criacdo artistica. Taremos todos nos tornado artistas pela mera utilizacéo de
soliware de criacdo grafica?

Ao analisar alguns sites com cursos voltados para a educacao artfstica realizados
através da Internet, somos levados a pensar ha questao maior da crniac&o artistica, e
observar se estes reaimente estdo mantendo a tarefa do artista que € “produzir e manter
a iluséo essencial, destacd-la claramente do mundo circunvizinho da realidade e articular
sua forma a ponta de ela coincidir inequivocamente com formas de sentimento e de vida”.
E é tacito que guaisquer dos modos de representagdo - gestos, palavras, substancias
plasticas ou outro meio, como o computador - s8o validos na busca de propor esta
articutacdo de formas expressivas.

Por outro lado, esta aura de ilusdo, este desligamento da realidade que a arfe
proporciona, fator que determina a propria natureza da arte, nao estatia ja subjacente no
proprio munde virtual cibemético? Langer nos fala do mundo virtual na arie, décadas
antes do estabelecimento do que hoje convencionou-se chamar de mundo virtual.

A arte por si 36 permite vivenciar um mundo virtual sem bits e bytes, e e aqui que a
questdo do virfual discutida por Lévy esclarece o virtual enguanto atual. E necessario
explicitar esta nomenclatura para ndc haver generalizagbes que levem a um mau
entendimento dos processos da criagdo na arie,

O mundo virtual é, por exemplo, para os fildsofos da midia, um ambiente
hipertextual onde "fazer" filosofia significa ser/pensar interativamente. Ao transformar a
voz do mondlogo em vozes num didlogo, € mais ainda em um pofildgo possibilitado pelos
mundos virtuais eletrbnicos, instala-se uma revolugao radical no mundo da filosofia. Ora,
0 mesmo se passa com a Arte: o uso do meio hipermediatico esta revolucionando as
praticas e conceitos na Arte e, por conseguinte, as reformulag@o na educacdo para a Arte.
Alias, nao s6 com relagdo a Arte, mas de modo geral, a imagem adquire novo relevo no
meio hipermidiatice.
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Assim, cada dia mais observa-se a importancia da imagem nos ambientes
informatizados. A inferagdo com a maquina se dd, em muitas instancias, através de
icones a8 de homepages, sendo gua esias, salvo poucas excacdes, também mostram
imagens. Justifica-se, nesse sentido, a necessidade de colocar os professores em contato
com as novas iecnologias da informacgio para que possam ampliar tanto as suas
possibilidades, quanto as de seus alunos, com o aprofundamento de estudos da leitura da
imagem digitalizada.

2. Descrigao do site Arteduc

O sile Areduc [hip:/Awww.penta.ufrgs brieduftelelab/adeduc/inicio.him] pode ser
descrito sob dois aspectos:

1) Do ponio de vista técnico © site apresenia uma pagina inicial (homepage)
giravés da gual é acessado. Esta pagina apresenta um papel de parede (fundo) de cor
cinza claro comn girassois amarejos. Esta imagem € melhor visuatizada com browsers de
versdo posterior ao Netscape 2.0. Abaixc do tftulo Anfeduc e da identificagdo do
Subprojeto. Apropriacdo do Espaco, como parte integrante do PGIEAJFRGS - Pas
Graduacédo em Informatica na Educacao - encontra-se uma pequena tabela com nove
células/iinks, com fundo amarelo. Estes links levam o usuario diretamente ao seu ponto
de interesse, que sdo: a) Projela Luar - faz fink com a pagina do projeto na UFRGS
mostrando todos os projetos integrantes do Projeto LUAR - Levando a Universidade ao
- Aprendizado Remoto. b} Aprooriacdo do Espace - moestra o projeto integral apresentado
para ser realizado em forma de mddulos. ¢) Projeto Piloto - faz o registro de uma pequena
interagdo de criangas com este sife. d) Texos - textos de arte-educacdo. €) Anista em
Foco - mostra um artista sob trés aspectos que podem ser utilizados pelo professor de
arte: a contextualiizacdo do arfista, a leitura da obra e o fazer artistico. f) Projelo Arte na
Escola - apresenta o Projeto Arte na Escola. g) Sites em Are-educacdo - faz links com
varios sites de interesse para o are-educador. h) Espaco Virtual - apresenta uma
proposta de trabalhe realizada a parir do subprojeto proposto, incluindo formuldrios
(forms) bem como as respostas dadas a estes questiondrios. i) Forum de Discusséo -
abre uma mensagem para o arte-educador comunicar-se com a lista de discussio
Artedue.

Mais abaixo, encontram-se trés links que s&o respectivamente atalhos para a)
Apresentacéo do Projeto, b) Desenvolvimento do Projeto e ¢) Pagina Arnteduc. O primeiro
deles apresenta em forma de tabela, o subprojeto A Apropriagdo do Espago. A segunda,
mostra atraves de vdrias paginas, um Projete Piloto realizado a partit de um pequenc
recorte do subprojeto A Apropriagdo do Espaco. Mostra a imagem de uma instalacdo”
realizada pelos alunos gue acessaram o sie, bem como alguns comentarios feitos pelas
criangas sobre esta primeira experiéncia de interagdo no espaco virtuat. O Ultima, Pagina
Arteduc, abre um frame que remete para vanos pontos que interessam ao arte-educador,
explicando come inscrever-se na lista de discussio Areduc, como acessar siles
interessantes nesta area, e como realizar uma pesquisa no Altavista, com as instrugdes
detalhadas em portugués. As paginas possuem fink de e-mail com a pesquisadora.

2) Do ponto de vista da usabilidade, o site Arfeduc foi elaborado para atender ao
usuario de maneira amigdvel. Para que todo o acesso fosse agilizado foram evitadas
imagens muito demoradas para carregar e elaborados finks com atalhos que remetem
para varias etapas separadas do projeto. Os finks de e-mail tém a finalidade de facilitar

5 . - - . ; - ; 3 :
Manifestagdo artistica que consiste em arranjar abjeios em um ambiente criande um significado préprio,
gerande uma obra que convenciona-se chamar de “instalaggo”.
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as interagtes com a pesquisadora. As paginas apresentam links que remetem & pagina
inicial e/au ao inicio do texta.

3. Analise do sife Arfteduc

Na analise e avaliagdc de um site, um dos critérios mais utifizados tem sido o da
usabilidade funcional. Tal critério procusa levar em conta, tanto o usuério Nieisen, quanto
o produto ou o contetdo e estrutura das base de informagdes do programa, Begdna,
Spector apud Braga. Nesse sentido, e para esses autores, a avaliacdo sobre usabilidade
pade tanto ser aplicada ao produto quanio ao usudrio.

Na perspectiva de avaliacao orientada para o usuario avaliam-se, por exemplo, a
capacidade interativa do programa ou inieratividade, mediante as possibilidades de
interacbes: as interagdes entre aluno e programa, 0s niveis de adaptacao existentes, os
meios para assegurar a motivagdoe, a efetividade da aprendizagem e receptividade do
usuario ao programa. O objetivo principal repousa sobre a andlise da eficiéncia dos
processos de aprendizagem envelvidos no uso do programa educacional por parte dos
alunos. '

Ja na avaliagdo orientadla para o produto ndo é necessario que o programa seja
analisado numa situagdo de uso real. Q especialista avalia o produta de acorde com
critérios como: analise do conteldo, estrutura da base de dados, interface com o usuario
ou interatividade e utilidade geral do programa

Considerando a importadncia dada ao item interatividade no conjunto dos critérios,
arrolados por Nieisen, e por Begofia, Specios, foi feita uma analise do site Arfeduc, desse
ponio de vista. Foram apontadas algumas defasagens no sife inicial, tais como uma
pagina de abertura com muitos frames, sendo que um deles continha uma imagem de 640
K, © gue envolvia muito tempo na abertura do site. Assim, reformulagdes foram efetuadas
no sentide de adequa-lo aos critérics apontados e desenvolvidos pelos autores citados
com relagéo a avaliag@o de programas.

Ao proceder & andlise do sife Aneduc, mais especificamente da homepage,
também buscamos subsidios nas andlises de Karin Spaink, Nielsen e Begofia, Spectos.
Na andlise realizada por Spaink, juri do Prix Ars Electronica 96 sediado na Austria que
analisou 212 homepages, o juri encontrou dois fatores predominantes ja ac analisar um
tergo dos sites: 1) o fundo preto era predominante; 2) é utilizada tecnologia de ponta da
Net, tais como VRLM e Shockwave, incluindo som e freqlientemente RealAudio.

Sem conhecimento prévio desta andlise, foi possive! verificar, no momento da
avaliacao, que varios dos links criados no site Arfeduc sdo de fundo pretc. Na verdade,
todos os que tratam do desenvolvimento do projeto A Apropriagdo do Espaco: linguagem
tridimensional enquanto Oficina Virtual, o saoc. Nao foram utilizados ambientes de audio,
mas foram trabalhados softwares que permitiam a animagéo de imagens como o Gifcon e
o Mapedit, considerados também tecnologia de ponta. Em sua analise, Spaink, também
observou que: 1) muitas homepages exigem um infindavel clicking antes que se chegue a
algum tipo de fndex; 2) geralmente a pagina inicial demora muito para carregar por conter
uma imagem muito grande; 3) ao clicar na imagem inicial entra-se na pagina que contém
os créditos, porem esta contém uma outra imagem muito grande para carregar;

4) sG se consegue ir aonde realmente queria, a partir da lerceira pagina.

O corpo dos jurados do Prix Ars Electronica observou ainda, gque eslas
caracteristicas pertenciam a paginas que haviam sido criadas por empresas comerciais
que etahoram homepages, uma vez que estas cobram por pagina criada, assim, quanto
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maior o nimero de cligues, maior o valor a ser pago. Estas foram rotuladas de paginas
do tipo “circuifo comercial’.

Ao analisar o site Arteduc, verificou-se que, ao contrario das paginas tipo “circuito
comercial’”, o index sstd na pagina inicial, rdpida de carregar, uma vez que nao ha
imagens grandes®.

Do ponto de vista da relevéncia do site Arteduc para o processo de ensino-
aprendizagem em arte, os quadros tedricos que embasam a nossa analise remetem para
a Psicologia do Desenvolvimento de Piagset e para a Pedagogia do Conflito apresentada
por Boaventura Santos. A Pedagogia do Conflito caractenza-se por buscar “desenvolver
nos estudantes e nos professores a capacidade de espanto e de indignacdo e a vontade
de rebeldia e de inconformismo”. Por outro lado, a Psicologia do Desenvoivimento nos
aponta alguns caminhos que permitem pensar gue a interacdo no ambiente virtual possa
levar os alunos a incrementar 0s seus esquemas de significagdo na busca do novo e na
elaboracao dos possiveis em Arte.

Pergunta-se ent&o: estes novos ambientes permitem desenvolver essas condutas?
E justamente buscando responder a esta questdo gue elaboramos um site cujo abjetivo
fosse uma interacd@o dindmica que possibilitasse ndo s6 um maior conhecimento sobre
alguns conteddos da Arte, mas uma atitude de espanto - e isso frente, tanio ao cotidiano,
quanto as obras de arte -, cujo resultado fosse uma provocagéo a sensibilidade e ao
desencadeamento da busca de novas possibilidades estéticas.

Como o objeto da Arte se presta a inumeras “re-apresentactes” na instancia do
simbdlico, favorecendo, por essa via, sucessivas re-elaboracdes da imagem mental e, em
decorréncia, transformacdes do objeto com producac de novas significagdes, supde-se
que este processo abra o campo para novas possibilidades estéticas. Uma vez aberto
aste campo, € possivel instaurar-se a reflexao a respeito dos processos criativos, a partir
do qual pode, certamente, derivar o questionamento dos padrbes e codigos hegemanicos
dominantes na Arie.

Octavio Paz citado em A. Barbosa diz:

O adolescente se assombra de ser. E ao pasmo sucede a reflexdo:
inclinado sobre o rio de sua Consciéncia pergunta se este rosto, que
affora lentamente do fundo deformado pela dgua, é o seu - mera
sensacdo na crianga - se transforma em problema e pergunta, em
consciéncia inferrogants.

Neste sentido, espera-se que & possibilidade adquirida pelos estudantes de
capturar as multiplas transformagbées sobre/do mesmo objeto, implicando vérias
alternativas de solugdo em um ambiente informatizado bem como a oporiunidade
subsequente de continuar a trabalhar concretamente sobre estas solugGes, atualizando
néo apenas uma, mas indmeras delas, leve a um pensamento hiperextual aberto a uma
sensibilidade refiexiva e a um leque incontavet de possiveis.

O possivel ndo é algo observavel, mas o produto de uma construgdo
do sujeifo, em interacdo com as propriedades do objeto, mas
inserindo-as em interpretagdes devidas as atividades do sujeito,
atividades estas que delerminam, simultaneamente, a abertura de

i No semestre anterior, ao criar uma péagina para o site Teleduc colocando uma imagem de 640k em uma
pagina com quatro (4) frames, havia acomtecido este masmo problema, o que fez preveni-lo neste nove
estagio.
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possiveis cada vez mais numerosos, cujas interpretacbes sfo cada
vez mais ricas. Piaget (1985, p.7}

Assim, em oposico & necessidade de respostas convergentes impostias pelos
codigos hegsmébnicos, o ambiente hipermididtico pelas oporfunidades que oferece de
atualizagéo continua e ativa, favorece a diversidade de solugtes e, por conseguinte, do
propric processo criativo.,

Considerando gue o site Arfeduc pretende orientar-se por essas concepcgdes de
desenvolvimento ¢ de seansibilizagdo no ensina da Are caracterizadas nas palavras
chave: conflito-espanto-possiveis-refiexao-criagio-invengao-sensibilidade, buscou-se
levantar quais os indicadores que poderiam sinalizar o alcance desse objetivo,

Dentre os indicadores gue podem nos ajudar nessa avaliagio salientamos os
saguintes:

a) Com refagéo & capacidade do site de desaliar para o conflito/espanto, salientamos
0 acesso direto, em lingua portuguesa, 2 outros sites interessantes sobre o ensino da
Atte; a facilidade oferecida através de links gue apontam possibilidades de pesquisa
sobre o assunto do conteldo bdsico proposto: linguagem iridimensional; o
gesencadeamento de paginas de maneira a favorecer a busca de maior
aprofundamento do assunto em discussdo 0 que permite a busca de maiores desafios.

by Com relacio a capacidade do sile de desencadear o pracesso inventivo/criativo, ha
um encadeamenta de desafios que permitem a construgdo de possibilidades e
conseqiente atualizacdo dessas multiplas possibilidades através de novas aches
apontadas e solicitadas.

¢) Com relacéio & capacidade do site de registrar a produgdo dos muitiplos possiveis
atualizados o sife possui um link direto que permite a inscrigdo do usuério na lista de
discussdo sobre ane-educacio Areduc mantida pela pesquisadora; possui finks que
permitem a interac&o via e-mail com a pesquisadora; possili formulario pronte, © gual
ao ser preenchido envia diretamente a pesquisa formulada para o Altavisia; possui
formuiarios para desenvolver o trabalho de pesguisa sobre o ensing da Arte
trabalhando com o conceito de “Instajagic”.

d} Com relagdo & capacidade do site de suportar ¢ processc reflexive de
questionamento e de reposicionamento politico - ético - estético, acredita-se que uma
lista de discussdo na gual todos tém a oportunidade de expressar-se liviementg, onde
cada resposta aos questiondrios estd regisirada online, permite um livre acesso ao
processo de pesqguisa sobre o assunto em questio

4. Considerac¢des Finais:

Em sintese, pensamos uma propesta gue levasse o professor a utilizar o site como
parte integrante de sua pratica pedagogica, uma vez que este oferece possibilidade de
interacBo através de finks para outros sites de interesse para a educacdo artistica.
Partimos do pressupesto da sociedade informatizada apreseniado por Litwin, que
frabalha sob o snfoque da sociedade informatizada na qual a informatica ja esta inserida
na vida das pessoas, e por conseguinte na acio pedagégica, guando diz:

Preocupa-nos seriamente que muitas proposias de reforma néo
vejam as mudangas que se produzirtam por causa dos
desenvolvimentos lecnoldgicos, e se penss a inovacdoc como a
utilizacdo da tecnologia especialmente fella para a auvla, sem ver que
ja esta incorporada, que faz parle da culffura da aula ¢ que a



informagdo que deriva dela deve ser primeiro desconstruida como
parte das rupluras que se devem criar para favorecer o pensamento
critico.

Esta visdo de Litwin encontra reforgo nos tedricos do pos modemismo que ao
elabararem as diferengas esquematicas entre modernismo e pos modernismo citam, entre
outras uma passagem do paradigma para o sintagma, da ceniragdo para a disperséo, da
ctiagdoftotalizacdo/sintese para a descriacao/desconstrugdo/antitese e, da distancia para
a participagao.

Com relagédc ao site em andlise, abservou-se, justamente, que este insere-se no
contexto pes-modernista relacionado por Harvey, no que se refere as possibilidades que
oferece, com relagdo a leitura de imagens, de descriagdo/desconstrucao/antitese,
chegando através dessas rupturas a uma ampliagdo do pensamento critico, como diz
Litwin, incrementado através da participacao e da interacao.

~Acreditamos na possibilidade apresentada pelo site Arteduc como viabitizador das
experiéncias que envolvem aoc mesmo tempe o desenvolvimento de processos criativos
dentro de perspectivas que utilizam uma simbiose da arte e da tecnologia levando ao que
Mario Costa intitulou de sublime tecnoldgico. Pols, como diz Bronowski, “a ciéncia estd
em busca de urn senso estéfico de unidade”. Segundo este autor, os artistas bem como
os clentistas procuram caminhos e formas coerentes entre a diversidade de
possibilidades. Eles tentam expressar-se através de processos criativos 0s quais
promovem & unidade. E uma necessidade de estrutura, um modo de obter coeréncia
saindo do caos. '

As conciusdes de nosso esiudo, O Desenvolvimento Gréfico-Plastico de Criangas
em Interagdo com o Computador’, apontaram desenvalvimento dos sujeitos e mostraram,
também, as possibilidades de desenvolvimento do julgamento estélico através de
tomadas de consciéncia do fazer ariistico quandc da interagdo da crianga no ambiente
informatizado. Estas condutas que envolvem o julgamento estético também séo
viabilizadas atraves das irteragdes propostas pelo site Arteduc, o que pode ser observado
e analisado através questiondrios (forms) respondidos sobre as obras identificadas e
observadas on line, bem como as relagbdes com o cotidiano estabelecidas pelas criangas
e os trabalhos graficos elaborados em relagao a estas observagdes.

Ao propor o site Arteduc buscou-se incorporar as novas tecnologias das redes
informaticas no dia a dia da interacdo professor aluno, bem como investigar as
possibilidades desse meio como um caminho na diregdo de mudancas nas praticas
curriculares, com vistas a uma melhoria da qualidade e a busca da interdiscipiinaridade.
De maneira mais abrangente, amplia-se o campo desses estudos anteriores face ao
advento da utilizacdo das redes telematicas procurando identificar em que sentida estas
poderfio possibilitar a interagdo entre educadores e alunos de variadas comunidades
escolares e urbanas de maneira a enriguacer seus repertérios e suas vivéncias.

Com relagdo ao site Arteduc observa-se, ainda, que as redes telematicas estao
permitindo novas formas de interagéo social: as comunidades virtuais de ensino. O site
tem por objetiva que os usudrios vivenciem experiéncias ricas e desafiadoras durante o
processo educacional, uma vez que estas penmitem interacdes com mundos noves, num
aspecto nao linear, e que Ihes permite fazer escolhas e tomar decisdes. A utilizagdo do
Correio Eletrnico - e-mail, a possibilidade de acesso as respostas dadas pelos colegas

% BIAZUS-FAGHERAZZI, M. C. O desenvolvimento gréfico-plastico de criangas em interagcdo com ©

computador, Dissertagdo (Mestrado em Psicologia do Desenvolvimento) - Universidade Federal do Rio
Grande do Sul, Facuidade de Psicologia, Labaratério te Estudos Cognitivos, 1991,
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nas questiondrios on fine, e outras interagdes em tempo real, por outro fado, permitem
aprofundamento nas questdes mutticulturais.

C site Arfeduc propde-se a viabllizar interagbes, que, acteditamos devam
enfiguecer os processos educacionais, permitindo aos participantes a possibilidade de
crescer como sujeitos participantes da suas culturas e de outras culturas. A riqueza
desses Novos processos reside no fato de que a comunicacdo pode ocorrer tanto entre
educador e educando, como entre os educandos, criando uma real interacéio que foge da
~ linearidade da forma mais tradicional de educacao a distdncia {[EAD]

Assim, realizada nossa analise do site Arteduc e suas possibilidade no campo
pedagogico, esta remete para ocutras questdes mais amplas, que fraiaremos em arligo
posterior, que dizem respeito aos possiveis cognitivos gue a crianga constrdi ao interagir
no ambiente informatizado wlifizando redes telematicas.
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