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A oficina que apresentamos é uma das atividades do Projeto de Extenséo
Laboratorio de Matematica em Escolas Publicas. A partir desse projeto
foram organizados dois Laboratérios de Mateméatica em duas escolas
estaduais de Porto Alegre. Esta oficina esta focada nas atividades
desenvolvidas na Escola Estadual Anne Frank, sendo que seu objetivo é
estimular a aprendizagem de conteldos de probabilidade e estatistica
para turmas da Educacéo Basica, a partir de um jogo. Tal jogo consiste
em uma trilha ramificada, em que para avancar é preciso que a soma dos
numeros dos dois dados jogados seja igual ao numero da casa escolhida.
O objetivo do jogo é chegar ao final com 0 menor nimero possivel de
jogadas de dados. O que se espera é mostrar gque mesmo com 0 uso de
dados, que apresentam a aleatoriedade nos resultados, para definir o
possivel avanco na trilha, os conhecimentos estatisticos oferecem uma
vantagem sobre o planejamento da melhor estratégia possivel para a
pessoa jogadora. O jogo pode ser jogado ainda em variagdes com mais
de dois dados e com outras das operacdes béasicas, além da soma dos
seus resultados, para calcular o niumero da casa a ser avancada



