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O Projeto A Loégica como Instrumento para o Processo de Emancipagao
do Individuo (LogicaMente) tem por objetivo divulgar e disseminar jogos e
desafios logicos como um instrumento pedagdgico, principalmente para
escolares. Trata-se de um Otimo exercicio mental e recreativo para todas
as idades. Este trabalho surgiu de outra iniciativa, o Programa
LoBoGames, que trabalha com jogos de tabuleiro para ser uma extensao
deste para além dos jogos. Os desafios individuais como Pantalfa,
Tangram, Sudoku, entre outros, trazem beneficios bem particulares, além
do cognitivo, como atividade mais colaborativa para a resolucao de
problema légico e menos competitiva como sugere os jogos de tabuleiro.
O projeto é relativamente novo e teve como principal foco no ano de 2018
0 desenvolvimento de material para as atividades, com realizacfes para a
experimentacdo deste material junto ao publico de participantes. Este ano
as atividades estdo sendo mais regulares nas escolas EEEF Canada
(Viaméao) e EEMF Leopoldo Tietbohl (Porto Alegre) em conjunto com as
atividades dos jogos de tabuleiro do Programa de Extensdo LoBoGames.
Um dos objetivos deste projeto é a realizacdo de gincanas logicas, com
os desafios mais variados, como ja foi experimentado com os calouros de
2019/1 dos cursos de Computacédo da UFRGS, atividade realizada em
parceria com o grupo PET Computacédo. Trata-se de um instrumento
pedagoégico de grande potencial para as mais diferentes idades. Esses
desafios, uma vez realizados com certo cuidado didatico, em ordem
crescente de complexidade, tende a atrair e motivar inclusive o publico
menos disponivel e interessado neste tipo de atividade. Os beneficios sao
amplos e evidentes. Este exercicio mental ludico e muitas vezes
colaborativo promove a autoestima, o pensamento critico, a capacidade
de resolucéo de problemas e as interacdes sociais.



