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Instrumentos como lousas, penas de
ganso, lapis, cadernos, folhas, entre
outros, provocam pequenas revolucoes
nas modalidades de escrita e em seu
ensino. A alfabetizacdo contemporéanea ja
esta alterada pelo ambiente digital e por
essa nova configuracdo tecnologica e a
escola tem uma grande contribuicdo a dar
nessa questéo. (FRADE, 2014)



RESUMO
Este Trabalho de Conclusdo de Curso de Graduacdo é resultado de uma
Pesquisa Bibliografica que teve como objetivo geral realizar uma pesquisa
bibliografica acerca dos termos ‘Alfabetizacao Digital’ e “Letramento Digital” no
gue tange aos processos de alfabetizacéo realizados em ambientes variados e
com a interferéncia de recursos digitais diversos. Para tanto, foram pautados trés
objetivos especificos: produzir uma pesquisa bibliografica que trata do tema
alfabetizacao digital e letramento digital; mapear a bibliografia encontrada
dividindo-as em categorias por foco e tema de pesquisa; identificar, a partir da
pesquisa bibliografica, as contribuicbes dos autores para 0 processo de
alfabetizacao tanto no ensino remoto quanto para as salas de aula presenciais a
fim de favorecer o aprendizado dos alunos. O material empirico da pesquisa é
composto por quarenta e cinco publicac6es produzidas no Brasil no periodo de
2010 a 2020. Essa pesquisa foi realizada em quatro repositorios digitais. Essas
publicacdes foram organizadas em cinco eixos de andlise, quais sejam: o uso de
midias e jogos digitais como facilitadores do processo de alfabetizacédo; a
influéncia do uso de tecnologias no processo de alfabetizacdo; a importancia da
inovacao digital no processo de alfabetizacdo; a leitura e a escrita em suporte
digital; a importancia da capacitacdo de professores no trabalho com recursos
digitais. Ao final desta pesquisa concluiu-se que ainda ha relativamente poucas
publicacbes que abordem especificamente o termo alfabetizacéo digital e/ou as
estratégias e recursos possiveis para este tema. Os trabalhos selecionados
também mencionam poucas aprendizagens especificas da alfabetizacdo e com
maior frequéncia os conhecimentos do letramento, uma vez que consideram as
influéncias das tecnologias no contexto social dos alunos em sua grande maioria.
Ao observarmos os anos de publicacdo dos estudos vé-se um aumento na
guantidade de publicacdes relacionadas ao uso dos recursos digitais em sala de
aula e isso pode indicar que estamos em um processo de construcdo desta
modalidade de pesquisa e area de interesse e, ao que tudo indica, no decorrer
dos anos teremos uma quantidade ainda mais significativa de estudos com essa

tematica.

Palavras-chave: Alfabetizagéo digital. Letramento digital. Alfabetizacao.
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1 INTRODUCAO

Atualmente estamos imersos em uma sociedade tecnologica. Embora
saibamos que ainda existem desigualdades no acesso a tecnologia e aos ambientes
digitais em virtude de um emaranhado de causas que englobam desde politicas de
infraestrutura e educacédo até distribuicdo de renda, tornando assim 0 acesso aos
suportes de acesso digital algo ainda nao acessivel a todos, estamos sim diante de
um tempo em que a informacéo chega as maos das pessoas de forma rapida (quase
que imediata) e digitalmente.

Comumente encontramos em nossas salas de aula criangas que acessam todo
o tipo de informacdo quando querem. Temos visto, cada vez mais cedo, criancas
dominando as plataformas de jogos, atividades, videos e tudo mais que um
smartphone conectado a internet pode proporcionar.

Como educadores, estamos sendo pressionados por uma onda de tecnologia
gue nos obriga a repensar a sala de aula assim como as maneiras de abordar o
conteudo e promover o aprendizado. Temos diante de nos a geracdo do imediatismo
gue acha tedioso ouvir um audio com mais de um minuto enviado no aplicativo de
mensagens instantaneas; quem dira ouvir um professor falando por horas.

Felizmente, a mesma tecnologia que literalmente brilha em tons de branco
azulado diante dos olhos dos nossos alunos esta também a nossa disposi¢ao. Tornar
0 processo de alfabetizacdo um movimento sincronizado entre os meios de escrita e
leitura manuscritos e os digitais, faz do nosso trabalho algo com muito mais sentido e
atraente aos alfabetizandos. Temos que nos ater ao fato de que resistir a tecnologia
ja ndo é uma opcéao.

No inicio do ano letivo de 2020 fomos surpreendidos com uma pandemia que
nos fez repensar muitas coisas e recriar habitos tidos como comuns ha geracoes.
Dentre essas reinvengdes estavam as escolas e seu ensino. Passamos a necessitar
da utilizagao do que vem sendo chamado de “ensino remoto emergencial’” como unica
saida para a manutencao do ensino e das relacGes alunos/escolas. Nos deparamos

com um cendrio em que a adaptacdo passou a ser constante e até mesmo aqueles



gue ainda resistiam, de certa forma, as midias tecnolégicas necessitaram se
reinventar e organizar suas aulas em ambiente virtual?.

Com este cenario apresentado, muitas discussdes surgiram acerca da eficacia
desta modalidade de ensino. Além disso, também houve discussfes sobre as
dificuldades e beneficios do ensino remoto emergencial.

Meu objeto de estudo neste Trabalho de Concluséo de Curso foi a alfabetizacéo
digital, a partir do qual objetivou-se mapear o conhecimento ja produzido sobre o tema
e investigar como essa producao pode favorecer as estratégias para o ensino remoto
na alfabetizacdo. Esse objeto surgiu a partir do interesse pelo processo de
alfabetizacdo ocorrendo em meio a um cenario totalmente atipico e inesperado: uma
pandemia.

Como professora alfabetizadora de uma turma de primeiro ano em uma escola
da rede privada de ensino, localizada no municipio de Alvorada3, me vi
repentinamente (no uso mais literal possivel para essa palavra) em uma situacao que,
de inicio, me colocou de méos atadas: alfabetizar criancas de 6 e 7 anos a distancia.
Antes do periodo de afastamento fisico imposto pela pandemia, tinha em minhas
maos “tudo” o que precisava: plano de ensino impecavel, materiais didaticos
produzidos com muito afinco durante meu periodo de férias, uma turma maravilhosa
com 19 (dezenove) criancas cheias de vontades e expectativas, enfim, era o cenario
perfeito para um processo de alfabetizacdo produtivo e potente. Mas, no meio do
caminho tinha uma pedra, tinha uma pedra no meio do caminho* e essa pedra se

chama Coronavirus®.

2 Consideremos aqui o fato de que as primeiras instituicGes a apresentarem um projeto de estudos e executarem
o ERE foram as instituicOes privadas de ensino. As escolas das redes estaduais e municipais necessitaram de um
periodo um pouco maior para a reestruturacdo e desenvolvimento do trabalho de acordo com as recomendagdes
dos drgdos responsaveis pelas mesmas.

3 Alvorada é um municipio da regido metropolitana de Porto Alegre. Atualmente com 195.673 habitantes e o
seguinte levantamento com relagdo ao numero de escolas registradas no municipio: Escolas Municipais - 27;
Escolas Estaduais - 17; Escolas Particulares - 6; Escolas de Educagdo Infantil - 2; Escolas de Ensino Superior - 1;
Alunos na rede publica - 20 mil. Disponivel em: <https://alvorada.atende.net/#!/tipo/pagina/valor/23>. Acesso
em: 15 out. 2020.

4 Excerto do poema intitulado “NO MEIO DO CAMINHO” de Carlos Drummond de Andrade. O poema No Meio
do Caminho é uma das obras-primas de autoria do escritor brasileiro Carlos Drummond de Andrade. Os versos,
publicados em 1928 na Revista de Antropofagia, abordam os obstaculos (pedras) que as pessoas encontram na
vida. Disponivel em: <https://www.culturagenial.com/poema-no-meio-do-caminho-de-carlos-drummond-de-
andrade/>. Acesso em 15 out. 2020.

>0 Coronavirus é o virus causador da COVID-19. A COVID-19 é uma doenga infectocontagiosa origindria da China
e que atingiu a popula¢cdo mundial em dezembro de 2019. Atualmente, ja foram registrados 38.554.552 casos
no mundo todo que levaram a 1.092.864 6bitos. Disponivel em: <https://coronavirus.saude.gov.br/sobre-a-
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A pandemia atingiu a escola que trabalho no inicio de margo, quando registrou-
se a primeira suspeita de infeccdo de um dos alunos da instituicdo, e em seguida as
aulas presenciais foram suspensas até segunda ordem. Em principio, com total
desconhecimento da realidade que estava por vir, acreditamos que seria algo muito
provisorio e rapido; pensdvamos em uma suspensao de no maximo quinze dias.

Planejamos atividades de retomada de conteudos e Vverificagdo de
conhecimentos prévios dos alunos com o intuito de “prepararmos o terreno” para que,
ao retornarmos, pudéssemos usar as atividades enviadas como ponto de partida para
nosso trabalho. Apds vinte dias de suspensdo das aulas, e agora com o devido
conhecimento e entendimento da proporcao do que estava acontecendo no mundo,
iniciamos um planejamento do que seria chamado de Ensino Remoto Emergencial
(ERE). Foi com a necessidade desse novo tipo de planejamento que surgiu a minha
primeira inquietagdo: como vou alfabetizar criancas tdo pequenas a distancia?

Iniciei ai a minha busca por publicacées, materiais, opinides, posicionamentos
de alfabetizadores mais experientes do que eu acerca deste assunto. Durante as
buscas, um termo em especial comecou a se repetir. alfabetizacdo digital. Nao
demorou para que encontrasse a definicdo para este termo em uma das fontes mais
respeitadas do pais. No Glossario Ceale “o termo tem sido usado para designar um
tipo de aprendizado da escrita que envolve signos, gestos e comportamentos
necessarios para ler e escrever no computador ou em outros dispositivos digitais”
(FRADE, 2014); estava ai uma das necessidades que meus alunos encontrariam
nessa nova fase: escrever e ler a partir de variados suportes digitais.

Passei a nortear meu trabalho e meus estudos em direcdo a formas de
promover um ambiente digital atrativo e eficiente para meus alunos em fase de
alfabetizacdo. Dentre tantas davidas que permeavam meus pensamentos uma se
sobressaiu: “De que forma podemos promover a alfabetizagdo dos nossos alunos em
aulas na modalidade de ensino remoto emergencial, sendo os alfabetizandos ainda
tdo pequenos e ‘digitalmente imaturos ou pouco experientes’? ”.

Dentre muitos termos estavam as expressodes alfabetizacéo digital e letramento
digital que, por motivos 6bvios, de subito chamaram minha atencéo. Fui entdo em

busca de aprofundamento sobre estes termos, seus significados e conteudos que

doencatt:~:text=Sobre%20a%20doen%C3%A7a-
,0%20que%20%C3%A9%20COVID%2D19,%2DCoV%20e%20SARS%2DCoV>. Acesso em: 15 out. 2020.
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pudessem me auxiliar em minhas aulas com meus alunos e tornar o meu papel como
educadora e o deles como estudantes algo mais leve, significativo e valido. Afinal, se
eu compreendesse claramente esses conceitos e de que formas eles contribuem para
o aprendizado dos alunos estaria ali uma possibilidade de solucdo para meu
guestionamento.

Diante deste panorama, a questdo que guia esta investigacdo, que
metodologicamente se configura como uma pesquisa bibliografica, é: qual o estado
do conhecimento sobre alfabetizac&o digital e como essa producéo pode favorecer as
estratégias para o ensino remoto na alfabetizagdo?

Para isso 0 objetivo geral é: realizar uma pesquisa bibliografica acerca dos
termos “Alfabetizagao Digital” e “Letramento Digital” no que tange aos processos de
alfabetizacao realizados em ambientes variados e com a utilizagéo de recursos digitais
diversos. Para tanto, desdobraremos este objetivo geral nos objetivos especificos que
seguem: produzir uma pesquisa bibliogréfica que trata do tema alfabetizacdo digital e
letramento digital; mapear a bibliografia encontrada dividindo-as em categorias por
foco e tema de pesquisa; identificar, a partir da pesquisa bibliogréafica, as contribuicdes
dos autores para o do processo de alfabetizagdo tanto no ensino remoto quanto para
as salas de aula presenciais a fim de contribuir com o aprendizado dos alunos. Cabe
agui também destacar que o material empirico que compde esta pesquisa € formado
por pesquisas e estudos realizados anteriormente ao periodo de pandemia e isso,
certamente, interferiu diretamente na forma como essas publica¢cdes apresentam seus
dados e resultados.

Além desta introducao este trabalho esta organizado em outros seis capitulos:
a METODOLOGIA, onde descrevo cada passo realizado durante o processo de busca
pelas publicagbes citadas no decorrer deste trabalho, assim como o quantitativo de
publicacdes encontradas e selecionadas para esta pesquisa; o capitulo denominado
TEORIZANDO CONCEITOS, onde estao localizados os principais conceitos tratados
nesta pesquisa e seus respectivos referenciais teéricos; as ANALISES, onde é
possivel encontrar 0s cinco eixos de analises descritos nesta pesquisa e seus
respectivo apontamentos; as CONSIDERACOES FINAIS, onde trato dos fechamentos
e encerramentos de cada um dos temas aqui abordados; a REFERENCIA, onde est&o
citados todos os autores e seus respectivos referenciais tedricos utilizados nesta

pesquisa e, por fim, os APENDICES, onde estdo localizados os trabalhos aqui
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utilizados organizados em uma tabela por eixo de andlise e contendo seus respectivos

enderecos de localizacao.

2 METODOLOGIA

Um dos elementos fundamentais de uma sociedade constituida de inidmeros
processos e tendo, dentre eles, a globalizagéo €, sem divida, o conhecimento. Temos
vivido uma relacdo de dependéncia, no que tange ao desenvolvimento econdémico,
com 0s avancgos e as inovacgoes tecnolégicas.

E sabido que ha uma relag&o inquestionavel entre a produgdo de conhecimento
de uma sociedade e o desenvolvimento econdmico da mesma. Desta forma, a
producao de pesquisas e estudos dos mais variados tipos € intrinsecamente ligado a
ascensdo econdmica e cultural. No decorrer dos anos, muitas pesquisas tém sido
fomentadas e incentivadas principalmente pelas universidades e instituicbes de apoio
a pesquisa. Ao que tudo indica, as pesquisas realizadas vém criando um banco de
dados importante para nossos estudos e futuras buscas por conhecimento, facilitando
0 momento de interacdo entre o pesquisador e 0 objeto de pesquisa.

Este trabalho se configura como uma pesquisa bibliografica de cunho
gualitativo. Aqui, torna-se importante ressaltar as principais diferencas entre pesquisa

bibliografica e reviséo bibliografica:

N&o € raro que a pesquisa bibliografica apareca caracterizada como revisao
de literatura ou revisao bibliogréafica. Isto acontece porque falta compreenséao
de que a revisao de literatura € apenas um pré-requisito para a realizacéo de
toda e qualquer pesquisa, ao passo que a pesquisa bibliogréafica implica em
um conjunto ordenado de procedimentos de busca por solugdes, atento ao
objeto de estudo, e que, por isso, ndo pode ser aleatério. (LIMA; MIOTO,
2007, p. 38).

Sabe-se que uma pesquisa bibliografica tem como um de seus principais
objetivos investigar as producgdes e publicacdes acerca de um determinado assunto
e/ou tema. A qualidade da pesquisa realizada e dos trabalhos selecionados para a
mesma interfere diretamente em seu resultado final, assim como em sua importancia
e sua contribuicdo para as futuras producdes. A pesquisa por si S0 € um processo

baseado em uma atividade cientifica de busca e producdo. Ao dispor-se a realizar
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uma pesquisa, com qualquer metodologia, precisamos nos atentar aos detalhes, as
expressoes, as falas, aos empasses e questionamentos a fim de realizarmos um
estudo que possua validade e seja de fato fundamentado nas ideias e contribuicdes
apresentadas pelos autores. E como preparar uma receita especial: precisamos
separar os ingredientes que realmente precisamos e depois, dentre eles, fazer uma
nova selecdo daqueles que deixardo o resultado da receita realmente perfeito, valioso
e Unico. Torna-se imprescindivel a vinculacdo entre o pensamento e a execucao para
obter-se como resultado um objeto de estudo interessante a valido para o leitor e/ou
futuro pesquisador.

Essa pesquisa, em particular, apresenta como objeto de estudo a alfabetizagao
digital. Esse objeto, por sua vez, “apresenta especificidades pois ele: & histoérico;
possui consciéncia historica; apresenta uma identidade com o sujeito; € intrinseca e
extrinsecamente ideoldgico; é essencialmente qualitativo” (LIMA; MIOTO, 2007, p.
39); desta forma, podemos considerar essa pesquisa como pesquisa qualitativa. Além
disso, essa pesquisa também possui caracteristicas de uma pesquisa bibliografica
narrativa uma vez que gostaria de expor aqui também o meu posicionamento diante
das producdes selecionadas.

Para atender ao objetivo geral deste trabalho, que também pode ser enunciado
como realizar uma pesquisa bibliografica acerca dos termos “Alfabetizacéo Digital” e
“Letramento Digital” no que tange aos processos de alfabetizacédo realizados em
ambientes variados e com a utilizacdo de recursos digitais diversos; foram
pesquisados trabalhos publicados em quatro bases disponiveis: Sistema de
Bibliotecas da UFRGS (Sabi+); Catalogo de Teses e Dissertacées da CAPES (CTDC);
Portal de Periodicos da CAPES (PPC); Biblioteca Digital de Teses e Dissertacdes
(BDTD). Desta maneira foram realizadas buscas a nivel regional e nacional, a fim de
contemplar de maneira mais abrangente possivel o campo de pesquisa no contexto
brasileiro.

Para realizar a busca foram utilizados como descritores 0s termos
“alfabetizagdo AND digital” e “letramento AND digital”; ao final da busca por esses dois
termos acrescentei também a pesquisa por um terceiro termo, “computador AND
alfabetizacdo”, com o objetivo de verificar a possivel existéncia de novos resultados
interessantes. No entanto, a busca por esse termo levou a resultados direcionados a

informatica e ndo aos processos de alfabetizacdo e aqueles que eram relevantes
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estavam repetidos com as bases pesquisadas anteriormente; desta forma, 0s
resultados encontrados a partir deste termo ndo foram interessantes nessa pesquisa.

Neste momento torna-se importante ressaltar que foram realizados alguns
refinamentos nos campos de busca disponiveis nos repositorios que foram
fundamentais para que pudesse ajustar a pesquisa e atender a area de interesse. Os
refinamentos de pesquisa utilizados foram: temporal: foram considerados trabalhos
de 2010 a 2020; idioma: foram considerados apenas trabalhos em lingua portuguesa.

Ao todo foram encontrados 4.148 (quatro mil, cento e quarenta e oito) ja
considerando os refinamentos de busca; desconsiderando as repeti¢cdes ocorridas nas
guatro bases e incluindo os resultados pelo terceiro termo supracitado. O quantitativo
total de resultados encontrados em cada base ficou da seguinte maneira: Sabi+, 250
resultados; CTDC, 1.155 resultados; PPC, 538 resultados; BDTD, 2.205 resultados. E
possivel perceber um volume massivo de resultados se considerarmos a somatéria
das trés buscas realizadas em cada base. No entanto, quando se compara 0S
resultados das trés fontes ha uma grande quantidade de repeticbes, assim como uma
guantidade consideravel de resultados direcionados a outras linhas de interesse que
nao a alfabetizacdo de criangcas pertencentes a turmas iniciais do processo de
alfabetizacao.

Muitos dos trabalhos e publicagcbes encontrados remetem o assunto ao
processo de alfabetizacdo de jovens e adultos, ao processo de alfabetizacao digital
no que tange ao processo de inser¢cdo do sujeito em um meio digital ou ainda a
conceitos de formacao de professores atuantes em sala de aula, mas que precisam
ser inseridos em ambientes digitais de modo geral. Com isso, e considerando que
minha linha de interesse estava em prol da utilizacdo dos meios digitais como
facilitadores do processo de alfabetizacéo e letramento de criancas em idade que
contemple os primeiros anos do ensino fundamental, pude desconsiderar uma
guantidade significativa de resultados a partir da observacdo dos titulos das
publicacdes encontradas nos resultados.

Desta maneira, apoés registrar esse volume de trabalhos, comecei a realizar a
leitura de todos os titulos das publicacdes encontradas com a finalidade de identificar
incongruéncias ou assuntos destoantes do meu objeto de pesquisa. Ao constatar
titulos condizentes com minha area de interesse, realizei a leitura dos resumos dos
trabalhos. Desta forma, consegui verificar o conteddo proposto por cada trabalho

selecionado e se ele se ajustava aos objetivos desta pesquisa.
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Todas as publicagdes interessantes para essa pesquisa foram registradas em
uma tabela contendo as principais informacdes de cada trabalho. Apds, o quantitativo

dos resultados foi resumido na tabela que segue:

Tabela 1: Trabalhos obtidos na busca.

TRABALHOS OBTIDOS NA BUSCA NUMERO DE
BASE DE TRABALHOS
DADOS SELECIONADOS
(EXCLUIDAS AS
Termos utilizados REPETICOES DE UMA

BASE PARA OUTRA)

“alfabetizagao” “letramento” “computador”
AND “digital” AND “digital” AND
“alfabetizagao
Sabi + 100 85 65 18
Catalogo de 319 770 66 19
Teses e
Dissertacdes
da Capes
Portal de 209 211 118 4
Periodicos da
Capes
Biblioteca 907 1219 79 4
Digital de
Teses e
Dissertactes
TOTAL 1535 2285 328 45

Fonte: Autora.

Com a observacdo da tabela acima, pode-se perceber que houve uma
consideravel diminuicdo no quantitativo de publicagBes relevantes para essa
pesquisa. Isso se deu em funcédo da selecdo dos trabalhos escolhidos que excluiu as
repeticdes de publicacdes (algumas publicacbes estdo presentes nas quatro bases de
busca e em todos os termos utilizados; ou seja, um mesmo trabalho pode ser

encontrado de doze maneiras diferentes se considerarmos as quatro bases e os trés
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termos usados), excluiu também trabalhos que consideravam publicos que néo as
criancas em idade escolar apreendidas nas classes de alfabetizacdo regulares (6-7
anos nos primeiros anos do ensino fundamental 1). Além disso, foram
desconsiderados trabalhos com foco em temas como formagéo de professores (que
nao se enquadrassem em classes de alfabetizacéo), alfabetizacao de jovens adultos
e/ou idosos, alfabetizagdo de criangas com deficiéncia neuroldgica, alfabetizacéo de
criancas com dificuldades escolares, alfabetizacdo de criancas com sindrome de
down, alfabetizacdo de criancas com dificuldades/deficiéncias motoras, alfabetizacéo
de criancas/individuos surdos, alfabetizacdo de criancas/individuos portadores de
autismo, dentre outros que foram, assim como estes citados, encontrados com
consideravel frequéncia durante a busca.

Ao todo, serdo considerados aqui quarenta e cinco resultados que séo
interessantes ao problema de pesquisa proposto e que compdem o material empirico

desta pesquisa.
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3 TEORIZANDO CONCEITOS

Inicio a escrita desta parte conceituando dois termos que aparecerdo com
demasiada frequéncia neste trabalho: a alfabetizacdo digital e o letramento digital. De
acordo com Frade (2014), alfabetizacao digital € um termo que “tem sido usado para
designar um tipo de aprendizado da escrita que envolve signos, gestos e
comportamentos necessarios para ler e escrever no computador e em outros
dispositivos digitais”.

A autora ainda traz outro ponto fundamental para nosso pensamento:

Os instrumentos digitais trazem novas formas de produc¢éo, transmissao,
circulagédo e divulgacdo dos escritos. No caso da alfabetizacdo digital, se
entrecruzam o uso do instrumento de registro, 0s usos sociais da escrita, 0s
sistemas representacdo (letras, sinais graficos, icones, cores, sonoridades,
imagens fixas e em movimento) no mesmo suporte- e estas formas interferem
mutuamente no gesto de escrever e no pensamento sobre o funcionamento
da escrita. (FRADE, 2014).

Ja o letramento digital tem relacdo com o ato de ler e produzir textos em
ambientes como e-mails, redes sociais, internet, plataformas de jogos online e
suportes digitais como tablets, computadores, celulares, videogames e as praticas
sociais que envolvem essa demanda. Para que o individuo seja considerado
digitalmente letrado, precisa dominar a comunicacao, independente do propdésito, nos
ambientes digitais que se apresentam.

Antes de aprofundar os conceitos de Alfabetizac&o e Letramento Digitais, trago
0s conceitos de alfabetizacao e letramento propriamente ditos, pois creio que seja de
suma importancia deixarmos todos estes conceitos claros e definidos para que haja
um sentido e uma razdo estabelecidos a todos os leitores deste trabalho. Por
conseguinte, tratarei destes conceitos individualmente, porém, sem separa-los
totalmente. Imagine uma teia de aranha; ao observa-la atentamente conseguimos
distinguir cada uma de suas extensoes, retas e linhas; porém, ndo conseguimos deixar
de perceber que todas as suas pontas estao ligadas de alguma forma. Desta mesma
forma tratarei dos termos citados anteriormente: cada um tem a sua fungéo, porém

estao todos interligados.
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3.1 ALFABETIZACAO E ALFABETIZACAO DIGITAL

Para um professor em inicio de sua carreira como alfabetizador, que é em
especial meu proprio caso, € realmente um impacto quando saimos do curso inicial
de formag&o e nos deparamos com uma turma composta por dezenas de alunos e
temos como objetivo fazé-los escritores e leitores. Na formacéao leitora ndo ha meio
termo, ou o0 aluno aprendeu ou ndo aprendeu; e iSSO assusta assim que percebemos
0 tamanho da responsabilidade que recai sobre nossas costas. E, ao que tudo indica,
a formagéo inicial ndo mensura tamanha incumbéncia a nés, professores iniciantes,
ao menos nao inteiramente.

Em vista disso, para que possamos de fato exercer um trabalho efetivo pelos
caminhos da alfabetizacdo devemos nos dedicar ao estudo constante que garantira
nossa atualizacdo como profissionais, tornando-nos participes do que estd sendo
proposto no cenario escolar atual e ainda, fazendo com que sejamos capazes de
elaborar as melhores estratégias didaticas para nossos alunos com base no que
temos presente nas raizes da histéria da alfabetizacdo em conjunto com o que vem
sendo apresentado na atualidade.

Soares (2014a), trouxe um conceito de alfabetizacdo muito claro e sintético
publicado no Glossario Ceale que diz: “alfabetizacédo € o processo de aprendizagem
do sistema alfabético e de suas convencgdes, ou seja, a aprendizagem de um sistema
notacional que representa, por grafemas, os fonemas da fala”. E comum haver um
acordo com relacdo ao conceito de "alfabetizacdo" referindo-se ao "processo de
ensinar a ler e escrever", a resposta recebida diante da pergunta “O que é
alfabetizagcao? ” € massivamente esta.

Porém, entre aqueles que exercem sua profissdo no meio educacional, esse
conceito vem sendo questionado desde que, na crescente demanda social pela leitura
e escrita nas sociedades “grafocéntricas®, percebeu-se que o ato de saber ler e
escrever ja ndo era mais suficiente quando o que se deseja é a formacdo de um
cidadao critico, consciente e participe de uma sociedade. Foi entdo que houve a

necessidade da expansdo do conceito de alfabetizagcdo para incluir o uso da

® GRAFOCENTRICA: diz-se da sociedade que é centrada na escrita. Definicdo disponivel em:
<https://www.dicionarioinformal.com.br/grafoc%C3%AAntrica/>. Acesso em: 14 out. 2020.
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alfabetizacdo de forma eficaz em uma situagéo social em que existe a linguagem
escrita.

E muito comum também caracterizarmos o processo de alfabetiza¢do como o
ato de apropriar-se de um codigo; no entanto, um codigo caracteriza-se como algo
gue substitui caracteres ja existentes e nédo é isso que ocorre com a lingua escrita.
Neste processo ha a necessidade de se estabelecer um sistema de representacdo em
gue uma letra, ou conjunto de letras (grafema), representa um som (fonema) e isso
difere muito de um cddigo em si.

Encontrar novos métodos para alfabetizagdo sempre foi uma das tarefas e
objetivos basicos dos alfabetizadores. Desde muito cedo as criancas estao imersas
em ambientes onde ha a necessidade de leitura e escrita, tendo o ato de ler e escrever
como objeto cultural frequentemente presente em seu mundo.

Nosso sistema de escrita esta organizado de forma que o objeto principal de
aprendizagem é a forma de representacdo das menores unidades sonoras em
unidades graficas por isso, € denominado de sistema de escrita alfabético. O principio
basico é que todo som pode ser representado por grafemas e todos os grafemas
constituem um som. Além disso, nosso sistema de escrita € também ortografico, pois
se utiliza de convencgdes dessa natureza no processo de representacao de sons em
caracteres escritos, sendo, portanto, mais adequado nomearmos esse sistema de
alfabético-ortografico. Esse aprendizado desempenha um papel importantissimo no
processo de alfabetizacdo e pode-se dizer que estd de fato constituido quando o
alfabetizando compreende o principio da correspondéncia entre os grafemas e os
fonemas e as convencdes préprias da escrita, e podemos dizer, entdo, que ele se
apropriou do sistema de escrita que utilizamos na lingua portuguesa.

Um dos aspectos mais interessantes, na minha opinido, com relacdo ao
processo de aprendizagem da leitura e da escrita € que os alunos nao precisam,
necessariamente, saber ler e escrever para que possamos iniciar o trabalho com
leitura de textos, por exemplo. Muito pelo contrério, o trabalho com textos conhecidos
e que fazem parte do cotidiano das criancas é um aliado para um processo efetivo e
com significado da aquisi¢cdo da leitura e da escrita.

Ao longo do tempo, percebe-se que os diferentes entendimentos para o
conceito de alfabetizacdo, principalmente no que diz respeito a leitura e a escrita,
recebem interferéncias diretas do contexto social e cultural em que estdo sendo

considerados. Desta maneira, em algumas circunstancias a leitura é tratada como o
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objeto de conhecimento inicial da lingua, jA em outros momentos temos a escrita como
objeto principal; ou seja, a definicdo da palavra alfabetizacdo sempre considera um
ou alguns dos componentes do processo de forma privilegiada. Mas o que se percebe
também é que todas as teorias concordam que o0 uso da linguagem requer a
observacdo de aspectos peculiares presentes no processo de alfabetizacdo que
acabam por torna-lo complexo e fazendo com que demande diversas competéncias
do individuo envolvido.

A alfabetizacdo acaba tendo numerosas definicbes em consequéncia da
multiplicidade de facetas que envolvem seu processo. O verbete “leitura” trazido no
Dicionario de Alfabetizac&o’ publicado por Harris e Hodges (1999), por exemplo, traz
treze definicdes para o termo e ressalta que as definicbes sempre devem levar em
consideragdo o contexto onde estdo inseridas e, ainda, considera as fases de
desenvolvimento do aprendiz e as suas diferentes concepgdes de leitura.

As concepcdes de aprendizagem da lingua escrita diferem-se pelos
componentes que se envolvem no processo. Esses componentes, nomeados como
facetas por Soares (2016), sdo responsaveis pela diferenciacdo de competéncias
estabelecidas entre os objetivos a serem atingidos e os métodos que serédo utilizados.

De acordo com a autora,

Trés principais facetas de inser¢do no mundo da escrita disputam a primazia,
nos métodos e propostas de aprendizagem inicial da lingua escrita: a faceta
propriamente linguistica da lingua escrita — a representacao visual da cadeia
sonora da fala; a faceta interativa da lingua escrita — a lingua escrita como
veiculo de interacdo entre as pessoas, de expressdo e compreensdo de
mensagens; a faceta sociocultural da lingua escrita — os usos, funcdes e
valores atribuidos a escrita em contextos socioculturais. (SOARES, 2016, p
28-29).

Desta forma, ela considera a faceta linguistica da lingua escrita como a
designacéao de alfabetizacdo propriamente dita, uma vez que esta sendo considerado

o sistema alfabético-ortografico e sua apropriacao juntamente com as convencgdes da

7 No original, The Literacy Dictionary, é a palavra reading que encabeca o verbete; essa palavra tem, na verdade,
um sentido mais amplo que o da palavra leitura, porque é usada, no inglés, para desighar o processo de
aprendizagem inicial da lingua escrita; como essa aprendizagem teve sempre como foco a leitura, a palavra
reading corresponde ao que, na lingua portuguesa, chamamos alfabetizagdo. Acrescente-se ainda que a
traducdo, no titulo do Dicionario, de literacy por alfabetizagdo é também inadequada, pois literacy, na lingua
inglesa, ndo corresponde a alfabetizagdo em portugués; no préprio Dicionario, o verbete literacy é traduzido por
lectoescrita, o que restringe grandemente o sentido da palavra que, em portugués, se tem traduzido por
letramento (literacia, em portugués europeu).
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escrita, demandando assim processos e estratégias especificas de aprendizagem e
de ensino. Ja as facetas interativas e socioculturais sdo consideradas como as
definidoras do processo de letramento uma vez que consideram as habilidades de
producdo e compreensdo de textos e ainda as interagdes sociais e culturais que
envolvem a escrita.

Discutimos até aqui um conceito de Alfabetizacdo. Mas e a Alfabetizacdo
Digital? No que difere do termo Alfabetizacdo que temos tratado até o momento?

Esses questionamentos permeiam 0 pensamento até mesmo dos mais
experientes com relagdo ao uso dos termos de maneira correta e coerente. Para
muitos a alfabetizagcao digital tem relagcdo com o ato de “alfabetizar digitalmente”
pessoas que ainda ndo possuem acesso as tecnologias atuais. Ou ainda, formar
educadores e gestores “digitalmente alfabetizados” a fim de torna-los competentes em
sua interacdo com as midias digitais que os cercam e poderem utiliza-las em seu
cotidiano. Destas duas definicbes, massivamente encontradas durante esta pesquisa
bibliogréafica nos repositorios digitais, poderia dizer que a segunda seja a que mais se
aproxima do objetivo deste trabalho. No entanto, embora proximo, ainda ndo € a
definicao ideal do que esta sendo proposto aqui; afinal, o que quero é trazer a tona na
discusséo diz respeito a como esta ocorrendo o relacionamento entre 0s processos
de alfabetizacdo e a utilizacdo dos recursos digitais que podem ser usados como
facilitadores desses processos. Frade (2014) relaciona o termo alfabetizacdo digital
com o ato de alfabetizarmos utilizando recursos digitais variados, desta forma
‘podemos pensar numa alfabetizagao feita com instrumentos digitais, em ambiente
digital e no contexto de letramento digital. Os instrumentos digitais trazem novas
formas de producgdo, transmisséo, circulacdo” (FRADE, 2014). E exatamente neste
ponto que iremos trabalhar e trazer elementos que contribuam com um entendimento
de que a alfabetizagdo digital € um processo que caminha junto com o da
alfabetizacdo propriamente dita e que chega em nossas salas de aula como um
recurso facilitador para a aquisicdo e desenvolvimento da leitura e da escrita de uma

geracao que nasce imersa na tecnologia digital.

3.2 LETRAMENTO E LETRAMENTO DIGITAL
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E muito interessante observar a crianca em seus primeiros contatos com a
leitura de livros com historias conhecidas por ela. Geralmente, um dos primeiros
passos dados é a memorizagdo das imagens contidas nas paginas da publicagdo em
guestao. Depois, vem a relagao entre as frases narradas pelo leitor com as imagens
ja memorizadas nas paginas. Logo apos esta fase, a crianca ja comeca a contar a
histéria como se estivesse lendo-a e para isso, mais uma vez, utiliza as ilustracdes
para basear-se e poder avancar na cronologia da historia.

Obviamente essa consideracdo sobre a leitura estd feita de forma muito
sintética, uma vez que o processo por completo se da de forma mais longa e
carregado de muitos detalhes a serem considerados e analisados. No entanto, meu
objetivo com este exemplo é trazer a luz a importancia do trabalho com textos, livros,
revistas, jornais e todos os mais variados suportes de leitura possiveis jA no comeco
do processo de alfabetizacao, ou até anteriormente a ele. A utilizacdo destes materiais
nos da um ponto de partida para o trabalho com as letras, silabas, palavras, frases,
com algo que seja familiar e atrativo a crianga; tornando-se assim um recurso que
contextualiza e da sentido a aprendizagem da leitura e da escrita. O trabalho realizado
desta maneira acaba por linkar os dois processos: a alfabetizac&o e o letramento.

Quando se trata de aprendizagem, precisamos levar em consideracao aquilo
gue faz sentido para o aluno. Se néo fizer sentido para ele, ndo havera motivagao para
o aprender e, em consequéncia, nao havera um aprendizado prazeroso, valido e
efetivo.

Ao iniciar o dialogo sobre “fazer sentido para o aluno” podemos adentrar no

conceito de letramento. Segundo Soares (2014b):

Letramento é o desenvolvimento das habilidades que possibilitam ler e
escrever de forma adequada e eficiente, nas diversas situacfes pessoais,
sociais e escolares em que precisamos ou queremos ler ou escrever
diferentes géneros e tipos de textos, em diferentes suportes, para diferentes
objetivos, em interacdo com diferentes interlocutores, para diferentes
funcdes.

O termo letramento surgiu da necessidade de ampliar o conceito de
alfabetizacdo. A ampliacdo de um termo ja existente ndo é algo simples de se fazer e

requer modificacdes em diversos conceitos, que vao desde a tradi¢do linguistica até

as definicbes em dicionarios, passando pelo uso corrente e senso comum,



23

modificando um significado que se consolidou na lingua. Desta forma, preferiu-se a
criacdo de um novo termo e a sua relacdo com o termo ja usual. Assim surgiu o termo,
comumente utilizado atualmente, letramento.

De forma muito simplificada, podemos caracterizar 0s processos de
alfabetizacao e letramento como o ato de aprender a ler e escrever e 0 ato de aprender
a fazer o uso social da leitura e da escrita, respectivamente. O termo letramento muito
se refere a forma como o individuo ira responder as demandas linguisticas impostas
pelo convivio social em que esta inserido, fazendo assim uma utilizacéo da leitura e
da escrita de forma competente.

Este termo amplia generosamente o conceito de alfabetizacdo. Perceba que
agora ja ndo estamos mais resumidos em apenas ensinar o aluno a ler e escrever,
mas ensina-lo a fazer uso da leitura e da escrita em sua vida a fim de exercer sua
cidadania, sua relagdo com os outros e com a cultura, com o mundo e com ele mesmao.
Promover um espaco de letramento vai além do espaco alfabetizador e requer estudo
e ensino especificos, atencdo, escuta ativa e interesse por ambas as partes. Dai a
necessidade de se trazer aquilo que faz sentido ao aluno, pois é ai que se inicia uma
proposta alfaletrada® que sera recebida de bracos abertos pelos estudantes e
abracada por seu interesse e disposi¢cao pelo aprender.

Apesar de ser um termo valioso para nés, professores alfabetizadores, e para
todos aqueles que estudam a area da alfabetizacao, o letramento tem sido objeto de

discussao ha muito tempo.

A partir dos anos 50 e até o ultimo Censo (2000), os questionarios passaram
a indagar se a pessoa era capaz de “ler e escrever um bilhete simples”, o que
j& evidencia uma ampliacéo do conceito de alfabetizac&o: ja ndo se considera
alfabetizado aquele que apenas declara saber ler e escrever, genericamente,
mas aquele que sabe usar a leitura e a escrita para exercer uma pratica social
em que a escrita é necessaria. (SOARES, 2003, p. 10-11).

A citacdo acima mostra décadas de estudos e discussdes ao que se refere as

expressoes alfabetizacdo e letramento.

8 Referéncia ao termo “ALFALETRAR” que vem da unido do termo alfabetizar (ensinar a tecnologia do sistema
alfabético e ortografico) com o termo letrar (desenvolver habilidades de uso da leitura e da escrita em contexto
social e cultural) e nomeia o Projeto Alfaletrar que nasceu em 2007, da parceria entre a professora emérita da
Faculdade de Educac¢do da Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), Magda Soares, e a Secretaria de
Educa¢do do Municipio de Lagoa Santa (MG). Disponivel em: <http://www.alfaletrar.org.br/sobre-o-alfaletrar>.
Acesso em 14 out. 2020.
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A sociedade atual apresenta demandas e caracteristicas nas quais se faz
necessario que seus individuos sejam alfabetizados e letrados. No entanto, Soares
(2009) chama a atencado para um detalhe importante: podemos ter pessoas que nao
séo alfabetizadas e mesmo assim apresentam certo nivel de letramento assim como

também teremos individuos alfabetizados e que nao sédo letrados. Ela ressalta que:

Uma crianca pode ainda néo ser alfabetizada, mas ser letrada: uma crianca
gue vive num contexto de letramento, que convive com livros, que ouve
histérias lidas por adultos, que vé adultos lendo e escrevendo, cultiva e
exerce préticas de leitura e de escrita: toma o livro e finge que esta lendo (e
aqui de novo € interessante observar que, quando finge ler, usa as
convencgdes e estruturas linguisticas préprias da narrativa escrita), toma papel
e lapis e “escreve” uma carta, uma histéria. Ainda ndo aprendeu a ler e
escrever, mas é, de certa forma, letrada, tem ja um certo nivel de letramento.
Uma pessoa pode ser alfabetizada e ndo ser letrada: sabe ler e escrever, mas
ndo cultiva nem exerce praticas de leitura e de escrita, nao |é livros, jornais,
revistas, ou ndo é capaz de interpretar um texto lido; tem dificuldades para
escrever uma carta, até um telegrama — é alfabetizada, mas néo letrada.
(SOARES, 2009, p. 47).

Ao atentarmo-nos para esses detalhes podemos compreender que as
expressdes alfabetizacdo e letramento se complementam e, mesmo assim,
representam duas vias de acesso distintas, em que uma se refere a técnica de leitura
e escrita propriamente dita (alfabetizacdo) enquanto a outra diz respeito ao uso social
da leitura e da escrita (letramento). Contudo, é imprescindivel que esses caminhos
tenham um tracado simultaneo, uma vez que as aprendizagens inferidas a cada um
deles ndo sdo pré-requisitos para que 0 outro aconteca e sim aprendizagens que
ocorrem no mesmo espago de tempo.

Desta forma, compreendemos que o processo de letramento digital diz respeito
ao uso de variados suportes de leitura e escrita em seu cotidiano social,
principalmente aqueles que se utilizam de plataformas digitais. Isto €, ser um individuo
digitalmente letrado é ter a possibilidade de utilizar recursos digitais em seu cotidiano
tornando esses recursos como opgdes dentre os ja tradicionais meios de leitura e
escrita.

Por fim, observando nossa “teia” tecida até o momento, temos bem claros os
dois termos discutidos até 0 momento. Essa clareza facilitara muito as discussoes e
apontamentos que ocorrerdo em seguida, pois falaremos destes mesmos termos,

porém visto de uma outra perspectiva: a digital.
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O mundo tem evoluido e com ele novas metodologias de ensino tém surgido.
Em uma massiva extensdo temos a tecnologia como abre-alas desta geracédo de
alunos, professores e até mesmo escolas. Negar que o uso de tecnologias se faz
necessario dentro da sala de aula é negar que o avanco tecnolégico vem bater a nossa
porta diariamente. Ora, se estamos imersos em nossas vidas pessoais através dos
smartphones, tablets, notebooks e computadores, lendo diversos textos nesses
dispositivos, como queremos nos convencer de que essas tecnologias ndo adentrarao
nossas salas de aula? E ainda, como ndo aceitaremos que a leitura e a escrita estao
indo muito além do papel e da caneta (afinal, deixamos de enviar cartas manuscritas
h& quanto tempo mesmo?).

Nossos alunos vém de uma geracao para a qual a digitacdo € muito mais
atraente do que praticar a escrita manual. Recordo-me de um aluno que certa vez
estava sentado ao meu lado realizando atividades de tragcado da letra cursiva; pois um
dos critérios de avaliagdo da escola era a “qualidade estética da letra cursiva” e ele
estava muito distante de obter uma estética aceitavel para este tipo de letra (detenho-
me aqui a apenas citar o motivo pelo qual ele estava realizando este tipo de atividade
e nao abrir um enfoque para a minha opinido pessoal/profissional para este tipo de
exigéncia escolar); ao perceber tamanha dificuldade dele em tracar as letras comecei
a conversar com ele e sugerir estratégias para o tracado dele. Foi entdo que ele me
olhou e disse: “Profe, eu ndo entendo o motivo para eu ter que saber fazer isso se eu
vou sO escrever no computador na ‘vida real’ e quando eu precisar escrever com
caneta eu posso escrever com a ‘letra de risquinhos’ (fazendo referéncia a escrita
bastao) .

Naquele momento eu poderia explicar para ele a importancia de conhecer os
diferentes tipos de letras e poder |é-las com facilidade futuramente, ou entdo falar
sobre coordenacdo motora fina e algo assim; mas me dei conta, quase que
instantaneamente, que para quaisquer justificativa que eu desse a ele haveria uma
outra sugestéo de algo que poderia ser feito que nédo o tracado da letra cursiva (afinal,
para conhecer os diferentes tipos de letras basta que o aluno saiba quais sao elas e
ndo necessariamente precisa grafa-las; assim como para trabalhar coordenacéo
motora fina podemos executar uma infinidade de exercicios que ndo o de escrever
com letra cursiva).

Situacdes como esta ilustram a realidade que est4 se impondo diante dos

nossos olhos e que néo pode ser ignorada. Aqui ndo estou, de forma alguma, dizendo
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gue os ensinamentos que compde a histdria dos processos de alfabetizacdo devem
ser deixados de lado por se tratarem de atos que podem ser substituidos pela
tecnologia. Muito pelo contrario, estou reforcando o fato de que devemos atentar as
tradicbes em concomitancia com as novidades. A unido perfeita entre o que vem
através das décadas compondo um processo eficaz de ensino com o0 que a nova
geracao e seu avanco tecnologico extraordinario podem oferecer para nosso cotidiano
escolar.

O letramento digital nada mais € do que trazer para esse cotidiano ja vivenciado
pelas criangas experiéncias que proporcionem a elas a utilizacdo de suportes de
leitura e escrita digitais variados, juntamente com os diferentes modos de ler e
escrever que esses suportes e textos possibilitam e demanda, e que ja inseridos em
seu dia a dia em alguma medida. E proporcionar experiéncias e aprendizagens com
instrumentos cada vez mais comuns a elas e que, em consequéncia disso, lhes
desperta interesse a curiosidade.

Temos criancas interessadas e interessantes, com historias e vivéncias que
muito contribui para um ambiente alfabetizador e letrado onde as coisas acontecem
das mais variadas maneiras e com 0s mais variados recursos possiveis. Precisamos
pensar fora da caixa para que nossa proposta alfabetizadora seja o grande movimento
impulsionado pela historia e tradicdo e abrilhantado pela tecnologia que anda a nosso

favor.
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4 ANALISES

Temos aqui quarenta e cinco trabalhos que compdem o material empirico desta
pesquisa. Ao observarmos um panorama geral destas publicacbes temos dados
interessantes no que se refere as universidades onde as pesquisas foram feitas e o0s
anos de publicacéo dos trabalhos. Considerando esses dois enfoques de observacéao

temos as seguintes informacdes:

Grafico 1: Trabalhos por universidade.
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Fonte: Autora.

Percebemos ao analisar este gréafico que a Universidade Federal do Rio Grande
do Sul (UFRGS) foi a instituicdo que mais apresentou trabalhos com a tematica em
Alfabetizac&o Digital nos ultimos dez anos. Convém destacar que a UFRGS tem um
programa de pos-graduagao chamado “Informatica na Educacgéo”, além do Programa
de p6s-graduacdo em Educacao, o que auxilia na compreensdo do expressivo nimero
de trabalhos produzidos nesta instituicdo. Ao considerarmos 0s anos das publicacdes

selecionadas para essa pesquisa temos o0s dados a seguir:
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Gréfico 2: Publicac¢des por ano.
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Desta forma, podemos observar uma crescente na quantidade de trabalhos
com temética voltada para a Alfabetizag&o Digital nos ultimos anos, em especial entre
0s anos de 2016 e 2019.

Os trabalhos que compdem o material empirico desta pesquisa foram
analisados e categorizados em 5 eixos de estudo. A distribuicdo das publicagées em
eixos tem por objetivo o agrupamento dessas publicacdes a partir dos focos centrais
das pesquisas. Esses eixos emergiram da leitura dos resumos, eles ndo existiam
previamente a analise, ou seja, foi a partir do material empirico e da prépria producéo
académica que foram identificados eixos comuns nas investigagdes realizadas. Os
eixos produzidos nesta pesquisa foram os seguintes:

Quadro 1: Eixos de estudo.

Eixo Quantidade de
estudos
1) O uso jogos digitais como facilitadores do processo 14
de alfabetizacéo
2) Ainfluéncia do uso de tecnologias no processo de 10
alfabetizacao
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Eixo Quantidade de
estudos
3) A inovacéo digital no processo de alfabetizagéo 8
4) A leitura e escrita em suporte digital 5
5) A importancia da capacitacdo de professores no 8
trabalho com recursos digitais
TOTAL 45

Fonte: Autora.

4.1 O USO DE JOGOS DIGITAIS COMO FACILITADORES DO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO

O primeiro eixo analitico desta pesquisa, denominado como “O uso de jogos
digitais como facilitadores do processo de alfabetizagdo” traz consigo a quantidade
mais volumosa de publicacbes cujo objetivo era relacionar o processo de
alfabetizacdo com utilizacdo de recursos digitais e abordar essa relacdo como uma
atitude positiva e capaz de facilitar o processo de alfabetizacdo em si.

O eixo é composto por quatorze trabalhos, sendo eles: Trabalhos de Concluséo
de Curso de Especializacao (5), Dissertacoes (5), Artigos (2), Trabalho de Concluséao
de Curso de Graduagédo (1) e trabalho publicado em anais de evento (1). As
publicacdes analisadas estdo distribuidas entre seis universidades do pais, que
seguem: Universidade Federal do Rio Grande do Sul (7), Universidade Federal de
Minas Gerais (2), Universidade de S&o Paulo (2), Universidade Estadual do Rio
Grande do Norte (1), Universidade Federal do Rio de Janeiro (1) e UNI Carioca (1).

Em relac&o ao ano de publicacédo, os trabalhos se distribuem entre os anos de
2019, com cinco trabalhos, 2018, com trés trabalhos, 2017, com um trabalho, 2015,
com trés trabalhos e 2012, com trés trabalhos. J& no que se refere as metodologias
utilizadas em cada uma das publicacdes temos seis estudos de caso, trés pesquisas
bibliograficas, uma descrita como utilizando questionario e observacdes, uma
realizando observacéo e andlise de dados, uma pesquisa qualitativa® e um trabalho

gue nédo informou sua metodologia no resumo apresentado.

° A categoria denominada pesquisas qualitativas pode abranger diversos tipos de estudos, como estudos de caso,
pesquisas bibliograficas, dentre outras. No entanto, mesmo tendo conhecimento de que classificar um trabalho
apenas como pesquisa qualitativa é muito abrangente, alguns autores nomearam a metodologia de seus
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Ao iniciar esse Trabalho de Concluséo de Curso, delimitei como parte do meu
objetivo geral de pesquisa observar e atentar-me as influéncias que os recursos
digitais propdéem ao aprendizado de criancas em fase de alfabetizacdo. No decorrer
da leitura dos trabalhos selecionados pude perceber que ha uma unanimidade na
percepcéo de que realmente existe o favorecimento no processo de construgcdo da
leitura e da escrita quando se utiliza recursos digitais como auxiliares deste processo.

Nossos alunos estdo caracterizados como uma geracdo que se utiliza dos
recursos digitais desde muito cedo e que possuem uma afinidade com esses artefatos
logo nos primeiros anos de vida. Os jogos digitais sdo parte do seu universo de
interacdo e despertam interesse facilmente com suas cores vibrantes, musicas
entusiastas e interatividade no manuseio, tudo isso circundado pela quantidade certa
de desafio e competitividade.

Caracterizar as midias e jogos digitais como objetos facilitadores do
aprendizado no processo de alfabetizacdo € o que baseia os estudos apresentados
por seis trabalhos selecionados para esse eixo. O trabalho de Faustino (2019) se
propés a “analisar como o0 uso das midias e jogos digitais podem vir a favorecer o
processo de construgdo da escrita e letramento” e sua pesquisa bibliografica trouxe
contribui¢cdes importantes para a inclusdo das midias e jogos digitais no processo de
alfabetizacdo. Do mesmo modo, Nunes (2012) apresentou resultados positivos em

sua pesquisa bibliografica ao atender ao seu objetivo de:

[...] refletir sobre a importancia de se utilizar jogos em ambientes escolares
como ferramentas de auxilio no processo de ensino e aprendizagem dos
alunos. Destacando o uso dos jogos interativos na pratica pedagogica de
criangas do Primeiro (1°) Ano do Ensino Fundamental que estdo em processo
de alfabetizagdo.

E ainda, temos Sola (2019) e Alvarenga, Araujo e Nobre (2018) que
investigaram em suas pesquisas a percepcdo dos jogos digitais como facilitadores
para o desenvolvimento do sistema de escrita alfabético, e ainda apontaram como
necessidade importante para a utilizagdo das ferramentas digitais o preparo do
docente que ira utilizd-las em seu planejamento, como dizem Alvarenga, Araujo e
Nobre (2018): “Este trabalho vem trazer uma nova perspectiva de aquisicao da escrita,

gue exige do professor imigrante digital a insercdo e adaptacao da sua pratica docente

trabalhos desta maneira e por isso optei por usar a mesma nomenclatura escolhida pelo autor do trabalho ao
classificar as metodologias das publicagdes analisadas nos eixos.
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no cotidiano do aluno”; tema este que serd mais detalhado no eixo cinco desta
pesquisa.

Por fim, fechando este agrupamento, temos Justin (2019) e Freitas e Alves
(2017) que apontam em suas pesquisas de abordagem qualitativa e intervencionista,
respectivamente, a utilizacdo dos recursos digitais como estratégias para o
planejamento de sala de aula alfabetizadora. O objetivo de Freitas e Alves (2017) era
“propor ao professor o uso instrumento didatico-pedagdgico que o auxilie na avaliacédo
diagnostica de maneira objetiva para que com isso ele tenha a possibilidade de
planejar suas aulas a partir da unido entre teoria, tecnologia e realidade do aluno”,
enquanto que para Justin (2019) “construir estratégias pedagogicas para auxiliar no
processo de alfabetizacdo digital utilizando recursos tecnoldgicos, com alunos dos
anos iniciais” era o objetivo principal. Desta forma, os dois autores trouxeram a
discussdo acerca dos jogos e midias digitais para o que tange ao planejamento do
professor e a utilizacdo desses meios para aprimoramento do seu dia a dia em sala
de aula.

Outros seis trabalhos que compdem este eixo referem-se a influéncia que os
jogos e midias digitais podem exercer sobre o processo de aprendizagem dos
estudantes em nivel de alfabetizag&@o, assim como as suas contribuicdes e aplicacdes
em sala de aula. Pizarro (2012) tem por objetivo da sua pesquisa realizar um estudo
acerca da “contribuicdo dos jogos digitais na aquisicdo da leitura e escrita nos
primeiros anos do ensino fundamental e como estes podem ser importantes recursos
para aquisicdo do conhecimento” e no que permeia a influéncia dos jogos temos
Gongalves (2015) trazendo a meta de “verificar qual a influéncia dos jogos,
especialmente os digitais, no processo de alfabetizagcao/letramento das criangas”.

No que se refere as contribuicbes dos jogos digitais temos trés pesquisas que
apontam essa expressdo em seus objetivos: Garcia (2015) informa que seu trabalho
“apresenta um estudo sobre: ‘A contribuicdo dos jogos digitais na aquisi¢cao da leitura
e escrita nos primeiros anos do ensino fundamental’ e como estes podem ser
importantes recursos para aquisigao do conhecimento”; assim como Oliveira (2019) e
Ribeiro (2012) apresentam como objetivos em suas pesquisas proporcionar a alunos
e professores a “oportunidade de experimentar nas salas de aula as contribui¢cdes que
as tecnologias digitais vém disponibilizando e produzindo em um efeito contributivo a
alfabetizagao de criangas na sociedade contemporanea” e ainda “analisar como os

jogos digitais podem contribuir para a aquisicdo da escrita” respectivamente. E
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finalizando esse segundo grupo de trabalhos, temos Alexandre (2017) com o objetivo
de “avaliar a aplicabilidade dos ODA1° para o processo de alfabetizagao e letramento”
cujos resultados apontam dados interessantes e valiosos para 0 pensamento do
professor no momento de ofertar aos seus alunos atividades que envolvam o contexto

digital. Para Alexandre (2017) sua pesquisa apresenta resultados que apontam:

A importancia do papel mediador do professor e de sua preparacédo prévia
para selecionar e analisar os ODA a serem explorados na pratica docente,
visto que o uso depende do perfil docente, discente e do contexto, mas, para
isso, h4 necessidade de subsidios ao letramento digital do professor.

Trabalhar com meios que favoregam o processo de construcdo da escrita é o
grande foco dos professores alfabetizadores atualmente. Ver os jogos digitais como
sendo uma possibilidade valiosa e eficaz em nossas salas de aula foi um dos
resultados encontrados na publicacdo de Tresoldi (2019). A autora cita em seus
resultados finais que “a andlise dos dados evidenciou que houve progresso no
processo de aquisicao e apropriacdo da escrita e da leitura, sendo que 0 jogo atuou
como meio dos alunos superarem suas dificuldades, facilitando a concentracéo e
interagao”. Considerando esse dado temos uma informacao importante para trazer
aos nossos planejamentos didaticos: um jogo pode, além de atrair, incentivar e divertir,
auxiliar a superar dificuldades, facilitar a concentracdo e ainda promover a interacéo
entre os alunos. Essa afirmacéo leva em consideragao as contribui¢des trazidas por
todos os trabalhos que compdem este eixo no que se refere aos resultados obtidos
pelos pesquisadores, isto é, hd uma unanimidade no que se refere ao fato de
considerar os jogos digitais como recursos muito validos e importantes de serem
introduzidos no contexto de sala de aula ao considerarmos as informagfOes dadas
pelos autores em seus resultados de pesquisa.

Em um outro trabalho considerado, Real (2018) traz como resultado da
utilizacao de jogos digitais em sala de aula um aumento na autoconfianga por parte
dos alunos e eliminando dificuldades como “medo de errar ou de ndo saber fazer as
atividades”. Sabe-se que, muitas vezes os alunos apresentam bloqueios durante o
processo de aprendizagem, e desenvolver habilidades como autoconfianga e
autonomia ndo é uma tarefa simples para os professores. Assim, verifica-se que 0s

jogos digitais também contribuem para este tipo de desenvolvimento dos estudantes.

10 ODA: Objetos Digitais de Aprendizagem.
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Contudo, ainda ha um ponto, igualmente importante e que também surgiu em
diversas publicacdes exploradas, que € o fato de utilizar jogos digitais como recursos
em sala de aula ainda trazer ares de duvida de muitos envolvidos na comunidade
escolar. Ainda estamos trabalhando para que os jogos digitais ndo sejam vistos
apenas como opg¢des ao lazer ou atividades despretensiosas e sejam valorizados
como parte do cenario da ludicidade tdo importante para o desenvolvimento infantil.
Sao ferramentas potentes e que podem ser utilizados como recursos para a
aprendizagem, uma vez que que sdo capazes de trazer os contetdos de forma Iudica
e interativa. Como resultados da pesquisa de Gongalves (2015) foram apresentados

dados que corroboram para essa afirmacéao:

Os resultados revelam que o quantitativo de jogos digitais € pequeno, uma
vez que 0os mesmos nao sdo pautados no Projeto Politico Pedagdgico da
escola. Por outro lado, a pesquisa demonstra que as criangas gostam de
jogos, que elas geralmente participam de situacbes de jogos com outras
pessoas e que nao percebem essas situacfes somente como brincadeira; o
prazer de jogar esta atrelado as varias situagdes de aprendizagem, inclusive
aquelas ligadas a leitura e a escrita.

Com isso, reafirma-se o fato de que os jogos digitais séo aliados no momento
de planejar atividades e situagOes para os alunos em fase de alfabetizacdo (e
posteriormente também). Pensar em recursos e estratégias digitais para nossa sala
de aula é aproximar o aprendizado da realidade das novas geracdes promovendo uma

alfabetizacao digital para individuos imersos em um universo digital.

4.2 A INFLUENCIA DO USO DE TECNOLOGIAS NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO

No segundo eixo analitico desta pesquisa, denominado como “A influéncia do
uso de tecnologias no processo de alfabetizagao” temos a segunda quantidade mais
volumosa de publica¢des, cujos objetivos dos trabalhos analisados estédo relacionados
ao uso das tecnologias em classes de alfabetizacdo e as percepcdes com relacao as
interferéncias dessas ferramentas no processo de ensino/aprendizagem.

O eixo é composto por dez trabalhos, sendo eles: Trabalhos de Concluséo de
Curso de Especializacédo (3), Dissertacoes (3), Teses (2) e Trabalho de Concluséo de
Curso de Graduacéao (2). As publicacdes analisadas estéo distribuidas entre quatro

universidades do pais, que seguem: Universidade Federal do Rio Grande do Sul (6),
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Universidade Federal de Sergipe (2), Universidade Federal de Pernambuco (1) e
Universidade Estadual Federal do Parana (1).

Em relacé&o ao ano de publicacéo, os trabalhos se distribuem entre os anos de
2019, com um trabalho, 2018, com um trabalho, 2015, com dois trabalhos, 2014, com
dois trabalhos, 2013, com um trabalho, 2012, com um trabalho e 2010, com um
trabalho. Ja no que se refere as metodologias utilizadas em cada uma das publicacdes
temos seis estudos de caso, trés pesquisas qualitativas e uma pesquisa-acao.

Matos (2019) propde em sua pesquisa “investigar a influéncia das imagens e
como o aluno constrdi o conhecimento com autonomia no processo de alfabetizagédo
e letramento com a utilizacdo das tecnologias de comunicacdo e informacdo, no
contexto atual” para tanto, sua pesquisa qualitativa “pontua aspectos relevantes sobre
a construcdo de novas aprendizagens com énfase na utilizacdo de imagens e de
ferramentas tecnoldgicas, na leitura e escrita, visando a alfabetizagao e letramento”.

J& no estudo de caso descritivo apresentado por Abrédo (2015) objetivou-se
“analisar o impacto das Novas Tecnologias — interfaces tangiveis — nas situacdes
didaticas cotidianas” e apresentou-se dados interessantes e muito pontuais ao final
de seu estudo. A partir do trabalho realizado foi possivel perceber que a relagédo entre
a tecnologia e as atividades de sala de aula proporcionam momentos prazerosos e

atrativos ao aluno.

[...] essas experiéncias sdo possiveis de acontecer em espagos projetados
de forma antagbnica aos espacos tradicionais, pois, muitas vezes, a mesma
€ menos rigida, mais flexivel, fato este que torna o ambiente agradavel e, ao
mesmo tempo, mais acessivel, constituindo um ambiente, por vezes, hibrido,
no qual as dimensdes entre o caderno e o tablet coexistem e a fusao desses
pares opostos de aquisicdo de linguagem escrita acontece. (FERREIRA.
2017).

A pesquisa qualitativa de Herbe (2015) evidenciou, ao realizar suas analises,
gue “as midias sao utilizadas na etapa de alfabetizagdo e auxiliam neste processo
desde que estejam de acordo com o planejamento do professor e sejam utilizadas de
forma contextualizada” e assim atingiu seu objetivo geral de “averiguar se as midias
sao utilizadas na etapa de alfabetizacdo, bem como descobrir quais e de que forma”.
Ja o estudo de observagao de Jeck (2010) trouxe que “com o uso do computador os
alunos aprimoraram suas capacidades de criar, aprender, abrangendo diversas areas

do conhecimento” e ainda, no que se refere a alfabetizacéo afirmou-se que “os alunos



35

identificaram os diferentes usos e fungdes da escrita, vivenciando diferentes praticas
de leitura e escrita no desenvolvimento de seu processo de letramento”.

Model (2010) ancorou seus estudos em Soares (2003) e pautou seu objetivo
em mostrar “como a utilizagdo do computador e da internet auxilia a leitura e a escrita”.
Para isso realizou uma proposta baseada na utilizagcdo de um blog construido pelos
alunos a fim de registrar textos dos mais variados tipos. A criacdo do blog integrou
parte de uma coleta de dados que foi analisada ao fim da pesquisa. Ao finalizar a
andlise de dados percebeu-se diversas mudancas na relacdo dos alunos com a leitura
e a escrita. De acordo com Model (2010):

As analises apontaram uma significativa mudanca na escrita, observada na
organizagdo de ideias, na compreensdo da importancia de reescrever, de
ampliar o texto, na preocupacdo com a acentuacdo, pontuagdo e ortografia
em func¢éo principalmente, da existéncia de leitores reais, ja que o0 espaco do
blog é publico. O aprimoramento na leitura se mostrou na capacidade de
selecionar e analisar o0 material coletado, separando apenas o0 que esta
diretamente ligado a pergunta norteadora. As novas habilidades de leitura e
escrita passam a ser percebidas também no caderno dos alunos, na
construcéo de cada texto impresso ou digital.

Ainda dentro deste eixo de pesquisa podemos agrupar trés trabalhos
pertencentes a ele. Estas publicagcdes trazem em comum o fato dos autores
abordarem a influéncia do uso de tecnologias no processo de alfabetizacao utilizando-
se de ferramentas especificas para suas analises. Abreu e Reategui (2014) utilizam-
se dos “agentes pedagdgicos animados!!” como foco para seu trabalho. Seu objetivo
é “investigar como um agente pedagogico animado pode contribuir no processo de
letramento de criangas dos anos iniciais do Ensino Fundamental, com base em uma
estratégia pedagodgica para apoio a escrita” e suas analises demonstraram que “o
emprego de agentes pedagdgicos animados favoreceu a ampliacdo de habilidades e
competéncias que o processo de letramento infantil abrange” e ainda corroborou para
que contribuissem “para o engajamento dos alunos — nos niveis comportamental,

emocional e cognitivo — em estratégias pedagdgicas, favorecendo o progresso em

110 termo “agente” é bastante utilizado no campo da Inteligéncia Artificial. Ha diferentes defini¢des para ele no
ambito educacional. Esta investigacdo preocupou-se, particularmente, com a classe dos agentes pedagdgicos
classificados desta maneira em fung¢do de sua aplicacdo. Neste sentido, um agente pode ser considerado
pedagdgico quando empregado para finalidades educacionais. Frequentemente, os agentes pedagogicos sao
representados por personagens animados e é neste contexto que eles passam a ser chamados de agentes
pedagdgicos animados; compartilham aspectos de agentes desenvolvidos por aplicacdes de entretenimento;
tornam a experiéncia de ensinar e de aprender mais agradavel e devem passar uma impressao natural e confiavel
aos usuarios (BOCCA; JAQUES; VICARI, 2003).
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diferentes dimensdes que o letramento envolve”. Ja Binotto (2014) utilizou-se do
laboratorio de informatica como ambiente para seu estudo de caso e apresentou como
objetivo geral da sua pesquisa “investigar e analisar o impacto do uso do laboratorio
de informatica no processo de alfabetizacdo dos educandos nos anos iniciais”.
Analisando seus dados ao final de seu trabalho foi possivel identificar que os
professores que utilizaram o laboratdrio de informatica em suas aulas apontaram
resultados significativos e positivos em suas turmas como “a melhora na leitura e na
oralidade; o reconhecimento de letras; o registro de letras, palavras e textos; a
coordenagao motora; a atengado; o raciocinio e suas producdes”. Por fim, Oliveira
(2018) propde em seu trabalho “investigar como a Lousa Digital Interativa (LDI) pode
viabilizar praticas de alfabetizacdo das criancas no ensino fundamental | mediante o
Seu uso nos processos de ensino-aprendizagem” e a partir da sua pesquisa qualitativa

pode concluir que:

Os alunos sdo nativos digitais, sdo protagonistas em atividades préticas
individuais ou em grupo e com excelente interacdo entre eles; o uso da LDI
no processo de ensino-aprendizagem contribuiu para o aprendizado e
aprimoramento da alfabetizacdo dos alunos; as interatividades da LDI nas
aplicacbes das atividades permitiram o enriguecimento da estrutura de
linguagem, configurando-se como mais um recurso para potencializar a
comunicacdo e 0s aspectos cognitivos dos alunos dentro da pratica
pedagdgica. (OLIVEIRA, 2018).

Acolhendo entdo os ultimos dois trabalhos que comp8&em este eixo de analise,
temos Araujo (2014) com sua pesquisa descrita como “pesquisa, de indole qualitativa,
sob a égide da abordagem praxiolégica do método dialético de par com fragmentos

de uma abordagem de cunho etnografica” cujo objetivo é:

Analisar, a partir da realidade politica educacional, os efeitos da mediacdo
digital nos processos de alfabetiza¢do na escola publica na perspectiva de
compreender a influéncia e importancia do uso do digital na alfabetizacéo, na
formacdo dos/as aluno/as integrantes dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. (ARAUJO, 2014).

Botelho (2013) com seu estudo cujo objetivo geral foi “descrever como ocorre
a aquisicao do letramento digital de criancas, anteriormente e durante o processo de
Alfabetizagao”.

Essas duas pesquisas estdo agrupadas por pertencerem ao ponto de interesse

comum que se relaciona ao letramento digital. Isto €, a utilizacdo dos meios digitais
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para trazer aos alunos a insercdo dos mesmos no mundo globalizado digital.
Proporcionando assim o contato dos individuos em fase de alfabetizacdo com a
realidade atual da necessidade do conhecimento e acesso aos recursos e meios
digitais. Em ambas as pesquisas os resultados obtidos apontaram para a importancia
de se proporcionar ambientes digitais de ensino para os alunos. Aradjo (2014)

apresentou que:

Os resultados obtidos, a partir da experiéncia realizada em campo, apontam
para importancia de uma proposicéo de alfabetizacdo com a rede, nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, por contribuir para insercdo social,
participagédo e vivéncia cidadd dos/as mesmos/as em contextos de usos
sociais da leitura e da escrita, dialeticamente.

Araujo (2014) ainda reforgou a ideia de que “uma alfabetizagdo humanizadora
atenta as necessidades reais da crianca e, ao lado disso, a altura, tanto quanto
possivel, da sociedade contemporanea” e foi apoiado por Botelho (2013) ao afirmar
que “ativando-se a conexao entre espaco escolar e praticas digitais, numa perspectiva
de continuum, conclui-se que os seres digitais estariam mais habilitados para os

desafios do mundo pés-moderno”.

4.3 A INOVACAO DIGITAL NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO

O terceiro eixo analitico desta pesquisa foi denominado “A inovagao digital no
processo de alfabetizagdo” e tem em seu agrupamento oito trabalhos que apresentam
a inovacao digital como uma realidade possivel e presente durante o processo de
alfabetizacao.

Os oito trabalhos que compde o eixo estao distribuidos da seguinte maneira:
Dissertacdes (4), Trabalhos de Conclusao de Curso de Especializacéo (2), Artigo (1)
e Tese (1). As publicacdes analisadas estao distribuidas entre a Universidade Federal
do Rio Grande do Sul (2), Universidade Estadual Paulista (2), Pontificia Universidade
Catdlica de Sdo Paulo (1), Universidade Federal de Minas Gerais (1), Universidade
de Séo Paulo (1), Universidade do Estado de Santa Catarina (1) e Universidade
Estadual de S&o Paulo (1), totalizando sete instituicdes de ensino superior.

Em relacédo ao ano de publicacéo, os trabalhos se distribuem entre os anos de
2019, com dois trabalhos, 2018, com um trabalho, 2016, com um trabalho, 2015, com
dois trabalhos, 2014, com um trabalho e 2011, com um trabalho. Ja no que se refere
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as metodologias utilizadas em cada uma das publicacdes temos quatro estudos de
caso, uma pesquisa qualitativa e trés trabalhos que néo informaram sua metodologia
de forma clara no resumo apresentado.

No que se referem aos estudos de caso, temos Silveira (2019) que apresentou
como seu objetivo principal “ressaltar a importancia da inovagao digital no processo
de ensino aprendizagem, no caso o uso do tablet na alfabetizagao” e assim realiza um
estudo acerca da utilizacdo de um recurso bem especifico: o tablet. De acordo com a
autora, a inovacgdao tecnoldgica durante o processo de alfabetizacdo se faz primordial
uma vez que os estudantes interagem com a tecnologia em seu dia a dia e a utilizagao
desses recursos acaba sendo um diferencial atrativo e valioso para a sala de aula. A

luz desta premissa, Silveira (2019) afirma:

Nossas criangas precisam de um diferencial nas metodologias que
contemplem suas areas de interesse e habilidades, pois, ja nascem inseridas
em um contexto digital. Seus habitos e costumes permeiam as midias e isso
facilita a apropriacdo do conhecimento através destas dinamicas que ja fazem
parte da realidade em que o aluno esta inserido.

Em seu estudo de caso Sato (2015) realizou uma proposta que utilizou a
criacdo de videos digitais como desenvolvimento de atividades praticas a fim de
verificar a possibilidade da utilizacdo de uma atividade, inicialmente vista como
entretenimento, como possibilidade de aprendizagem. Para a autora, existe ainda uma
lacuna entre os usos das tecnologias para fins de diversédo e aqueles usados em prol
da aprendizagem: “Estudos realizados apontaram que, atualmente, faz-se uso das
tecnologias como diversdo sem a devida exploracdo das suas possibilidades de
aprendizagem, fato este que deve ser pauta de discussdo nas escolas pelos
professores” (SATO, 2015).

A autora chama atencao para o fato de que uma atividade tida, inicialmente,
como simples pode tornar-se uma potencializadora do aprendizado, desde que seja
conduzida desta forma pelo ambiente de ensino e pelo professor. Essa conclusao se
deu a partir das andlises dos dados de seu estudo que concluiram que houve uma
“apropriacado de conhecimentos pelos alunos para a produgéo de videos digitais por

meio da ajuda de sujeitos mais experientes” (SATO, 2015).

Os participantes se apropriaram dos contetdos curriculares, bem como, da
funcéo social das tecnologias. Acreditamos que a criacdo de videos digitais
possa contribuir no processo de aprendizagem do aluno, podendo ser vista
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como uma ferramenta tecnoldgica capaz de informar e comunicar situacdes
e problemas que fazem parte da realidade do aluno-autor. (SATO, 2015)

Seguindo esta mesma proposta, o estudo de Abrdo e Del Pino (2016) reforcam
a importancia de se trabalhar de maneira digitalmente inovadora em nossas salas de
aula. Por mais que as metodologias utilizadas e propostas ainda sejam as tradicionais,
podemos criar um cenario onde o novo dialogue com o que ja é tradicdo. Para os

autores:

Essas experiéncias sdo possiveis de acontecer em espacos projetados de
forma antagonica aos espacos tradicionais, pois, muitas vezes, a mesma €
menos rigida, mais flexivel, fato este que torna o ambiente agradavel e, ao
mesmo tempo, mais acessivel, constituindo um ambiente, por vezes, hibrido,
no qual as dimensdes entre o caderno e o tablet coexistem e a fusao desses
pares opostos de aquisicdo de linguagem escrita acontece. (ABRAO; DEL
PINO, 2016).

Ao realizar seu estudo de caso com criancas do primeiro ano do Ensino
Fundamental, Avila (2014) objetivou analisar “como se desenvolvem as rotas de
navegacao no ciberespaco de criangas que frequentavam o primeiro ano do Ensino
Fundamental e estdo vivenciando a alfabetizacédo escolar” e, apds realizar todas as
etapas do seu estudo verificou que as rotas de acesso das criangcas em fase de
alfabetizacdo estavam baseadas, principalmente, na leitura de imagens e simbolos.
Havia um movimento de memorizacdo das rotas tracadas e utilizadas por elas, assim
como uma partilha dessas rotas entre elas e os demais colegas. Avila (2014) concluiu
com isso que ha “uma relagao significativa entre o uso das hipermidias e o processo
de alfabetizacdo formal, letramento e letramento digital, como processos que ocorrem
paralelamente e se influenciam mutuamente” e essa conclusdo traz para esta
pesquisa uma grande valia, uma vez que pretendo justamente relacionar os processos
de interacdo das criangas nos ambientes digitais durante sua alfabetizagdo com o fato
de podermos proporcionar a elas um momento mais prazeroso e valido para esta
etapa do ensino.

Realizar a proposta de espacos de partilha mdtua entre os estudantes é a
proposta do trabalho de Santos (2015) em que “o objetivo maior é proporcionar um
ambiente onde a literatura e as tecnologias se fagam presentes de forma ludica” e

essa proposta conversa com a ideia apresentada por Baldo (2018), que afirma que:
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Recebemos hoje, nas escolas, sujeitos-estudantes considerados “nativos
digitais”, que ndo veem significado nas aprendizagens escolares
empreendidas por sujeitos-professores que se inscrevem no interdiscurso
dos “imigrantes digitais”, mas se identificam com os games, que produzem
sentidos a esses sujeitos-estudantes, por meio de sua arquitetura Iudica.

Ambos os autores demonstram em seus focos de estudo uma visao motivadora
acerca da utilizacao das tecnologias em sala de aula. Tanto para um quanto para outro
existe um novo olhar para com os estudantes, uma nova proposta de acordo com suas
vivéncias, seus cenarios de interesse, seus ambientes de convivéncia e insercao
atuais. Podemos ainda considerar a contribuicdo do estudo de Botelho (2019), que
traz a discussao a partir das alteracdes ocorridas pelos tempos de digitalizacdo da
linguagem, como parte desse grupo de contribuicbes para esta pesquisa. Botelho
(2019) tem o intuito de:

[...] demonstrar, de forma simples e objetiva - para leitores, educadores e
produtores - que essa nova proposta de alfabetizacdo hipermidiatica, se
encaixa de forma congruente, factivel, aos processos pedagoégicos basicos e
necessarios para os alunos e professores do século XXI.

Assim corrobora com o fato de valorizar a importancia da inovacao digital no
processo de alfabetizacéo.

O ultimo autor a ser considerado neste eixo de analise traz consigo a utilizacao
do computador como um aliado no processo de alfabetizagédo. O objetivo principal de
Gloria (2011) é “analisar as implicacdes do uso do computador e suas contribuicbes
no periodo inicial de alfabetizacdo, focalizando aspectos da alfabetizacdo e do
letramento digital”. Inicialmente me ocorreu a ideia de agrupar o estudo de Gloria
(2011) com o de Silveira (2019) uma vez que o primeiro trata da utilizacdo do
computador e o segundo do tablet e assim estaria propondo uma analise a partir dos
suportes de leitura e escrita digitais propostos por eles. No entanto, ao ler mais
atentamente o resumo de Gldria (2011) percebi que havia um enfoque maior de sua
parte ao observar o desenvolvimento dos processos de escrita em si e relaciona-los
com a interferéncia da utilizagdo do computador como estratégia. Ja os estudos de
Silveira (2019), talvez por se tratar de um estudo de caso, o enfoque estava mais em
comparar a utilizagdo ou nao do tablet durante o processo de alfabetizacéo.

Gldria (2011) pode concluir ao fim de sua pesquisa que:
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O uso do computador como instrumento para produzir escrita teve um
significado especial para as criangcas envolvidas na pesquisa; elas
aprenderam a escrever para se comunicarem por meio dos géneros textuais,
incluindo os da midia virtual com e sem o dominio pleno da escrita alfabética;
usaram recursos da multimodalidade tipica da tela para dar conta de tarefas
de escrita; manifestaram suas representagdes sobre a escrita manuscrita e a
escrita digital, revelando que fazem distin¢cdes segundo o uso e segundo seu
esforco na apropriacdo de gestos necessarios para escrever e ler em
diferentes suportes

Essas contribuicbes trazidas pelo autor certamente sdo informacdes que
pesam no momento de refletirmos sobre a validade da utilizacdo dos recursos digitais
dentro de nossas classes de alfabetizacdo. Além disso também podemos trazer a
discusséo a relacdo com as caracteristicas proprias da escrita quando pensamos nos
suportes digitais e 0s manuscritos, pois os textos trazidos pelos meios digitais séo,
guase sempre, multimodais; isto €, utilizam-se de vérias linguagens simultaneamente;
esse modo de apresentar os textos vem com a ideia de facilitar o processo de escrita
para a crianca. Por outro lado, esta proposta pode também acabar proporcionando
situacBes onde o aluno ndo necessite se apropriar plenamente da escrita alfabética
para conseguir fazer uso destes recursos e isso pode trazer resultados que acabem
por interferir negativamente no processo de alfabetizagdo como um todo.

A utilizacdo das ferramentas digitais requer planejamento e observacéo
constante para que apresentem resultados positivos e ndo negativos. E uma quest&o
de ponderar 0 uso dessas tecnologias, pensar sobre elas, refletir e entdo agir de forma

consciente.

4.4 A LEITURA E A ESCRITA EM SUPORTES DIGITAIS

O pendultimo eixo de analise desta pesquisa, denominado como “A leitura e a
escrita em suporte digital”, tem como objetivo trazer as contribuicdes dos autores
acerca dos suportes de escrita digitais utilizados durante o processo de alfabetizacao,
assim como as principais contribuicbes dos seus estudos para a analise das
interferéncias desses suportes diferenciados no momento da leitura e/ou escrita.

O eixo é composto por cinco trabalhos distribuidos em trés tipologias diferentes:
Artigo (1), Tese (1) e Dissertacdes (3). As publicacdes analisadas estédo distribuidas
entre quatro universidades localizadas em diferentes regides do Brasil. Sao elas:
Universidade Federal de Minas Gerais (2), Universidade Federal do Rio Grande do
Sul (1), Universidade do Estado da Bahia (1) e Universidade Estadual Paulista (1).
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Em relagc&o ao ano de publicagéo, os trabalhos se distribuem entre os anos de
2019, com dois trabalhos, 2018, com um trabalho, 2016, com um trabalho e 2012, com
um trabalho. Ja no que se refere as metodologias utilizadas em cada uma das
publicacdes temos dois estudos de caso, uma pesquisa bibliogréfica, uma pesquisa
gualitativa e uma pesquisa-acao.

E sabido que atualmente as criancas estdio cada vez mais imersas em um
universo digital. Muitas delas ja apresentam o contato com o suporte digital como sua
primeira experiéncia leitora. Utilizarmos recursos digitais em nossas salas de aula
alfabetizadoras, até mesmo 0s mais comuns como agueles que permitem trocar
mensagens instantaneas, € uma forma de potencializar as experiéncias com a leitura

e a escrita. De acordo com a pesquisa de Vasconcelos (2019):

O uso do WhatsApp como instrumento de comunicacdo é predominante e
versétil para as criangas. Existem variaveis envolvidas em seu uso, 0 que
permite o aproveitamento de diversos recursos da multimodalidade tipica da
tela e do aplicativo para dar conta das tarefas de escrita e/ou leitura.

Isso demonstra claramente uma vantagem que pode ser trazida para as
experiéncias pedagogicas cotidianas, utilizando-se de recursos cada vez mais
comuns, como o0 celular e a internet. A utilizacdo dos dispositivos digitais como
suportes diferenciados de leitura e escrita proporcionam uma gama de propostas
atrativas e diferentes para as criancas. Estamos lidando com uma geracao de nativos
digitais'? e é inevitavel que sua apropriacdo da leitura e da escrita sejam diferentes

das geracdes anteriores. Na pesquisa apresentada por Santos (2019):

O uso do smartphone e do computador por crian¢as no inicio do processo de
alfabetizacdo altera o modo como lida com a escrita, 0 seu modo de pensar
e amplia as possibilidades de sua inser¢do no mundo da cultura escrita e no
mundo digital.

E essas modificacdes ja vém acontecendo e tendem a ter uma ocorréncia cada
vez mais massiva no cotidiano escolar. Desta maneira, pensar em utilizar esses
recursos em sala de aula € também buscar meios e recursos que favorecam o

processo de aprendizagem dos alfabetizandos.

120 conceito de nativos digitais foi cunhado pelo educador e pesquisador Marc Prensky (2001) para
descrever a geragdo de jovens nascidos a partir da disponibilidade de informacdes rapidas e acessiveis
na grande rede de computadores — a Web.
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Introduzir um suporte de escrita digital durante o processo de alfabetizacéo
pode promover muitas situacdes para os estudantes. Como ja vimos em eixos
anteriores, os suportes de escrita digital tendem a ser bem vistos e aceitos pelas
criangas em idade de alfabetizag&o e muitas delas utilizam-se dessas tecnologias em
seu dia a dia, ou seja, ja sao familiarizadas como seu manuseio e suas
funcionalidades.

No artigo de Gloria (2012) foram apresentados dados coletados durante sua
pesquisa e sua metodologia de trabalho foi “acompanhar criangas de 6 anos em
laboratoério de informética em varias situacdes de atividades de escritura e leitura na
tela do computador, tanto na utilizacdo de programas, atividades, jogos, como em
atividades com géneros da esfera digital”. A pesquisa de Gloria (2012) teve como
objetivo perceber as “implicagbes de se introduzir o computador como suporte de
escrita na fase de alfabetizagao”.

Ja Fensterseifer (2016) e Sousa (2018) abordaram em seus trabalhos suportes
de escrita especificos como os E-books infantis e 0s minigames, respectivamente.
Ambos o0s autores trouxeram propostas semelhantes ao apresentar seus objetivos
gerais. Fensterseifer (2016) trouxe como proposta de sua pesquisa estudar de que
modo o projeto de e-books voltados a criangas em fase de alfabetizacdo pode ser
aprimorado, de modo a tirar melhor proveito dos recursos tecnolégicos e, assim,
melhorar a experiéncia de leitura infantil nesse contexto de ensino-aprendizagem”
enquanto o objetivo de Sousa (2018) é “aprofundar as discussbes acerca dos
minigames como alternativas pedagdgicas para o ensino e a aprendizagem dos
alunos nativos digitais”. Ambos abordam a discussdo dos recursos digitais como
fontes valiosas para o processo de aprendizagem.

Fensterseifer (2016) também utiliza sua pesquisa para levar em consideracao
a importancia de se observar as opinides dos estudantes com relagcdo a qualidade
daquilo que lhes esta sendo proposto. No seu caso, especificamente falando dos e-
books infantis, foram consideradas e analisadas informacdes advindas dos alunos que
manuseiam os suportes de leitura digitais. Essa consideracdo deve ser valorizada e
pontuada como importante, uma vez que se trata de um suporte de leitura diferente
do tradicional e, por isso, deve oferecer elementos de qualidade para os leitores. Ao
final de sua pesquisa, foi possivel realizar novas atitudes com relagdo a qualidade dos

e-books, que a autora definiu como
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A pesquisa define, por fim, diretrizes de projeto de e-books infantis, que
permitam ao designer explorar de forma adequada os recursos tecnoldgicos,
aprimorando a qualidade técnica dos livros digitais em contexto de
alfabetizacéo infantil. (FENSTERSEIFER, 2016)

Tem-se aqui um eixo de andlise importante e que traz contribuicdes muito
significativas para esta pesquisa. Sabemos que o0s suportes de escrita estao
diretamente ligados ao processo de alfabetizacéo e, a partir das contribuigdes trazidas
pelas pesquisas aqui elencadas, € possivel perceber que a utilizacdo dos suportes de
escrita e leitura digitais € um recurso positivo e muito bem-vindo nas classes de

alfabetizacao.

4.5 A IMPORTANCIA DA CAPACITACAO DE PROFESSORES NO TRABALHO
COM RECURSOS DIGITAIS

O quinto, e udltimo, eixo analitico desta pesquisa foi denominado como “A
importancia da capacitacdo de professores no trabalho com recursos digitais” e tem
como objetivo trazer a discussdo o fato de que nenhuma das analises feitas
anteriormente a essa, assim como seus resultados apresentados, teria validade se os
professores envolvidos em cada uma das situacdes nao estivessem preparados para
lidar com as tecnologias e demais suportes tratados até aqui. A formacdo dos
professores é parte importante do movimento de incluséo digital em sala de aula.

O eixo é composto por oito trabalhos sendo eles: Dissertacdes (6), Trabalho de
Conclusdo de Curso de Especializagdo (1) e Trabalho de Conclusdo de Curso de
Graduacdo (1). As publicacbes analisadas estdo distribuidas entre as seguintes
universidades brasileiras: Universidade Federal de Ouro Preto-MG (1), Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (1), Universidade do Vale do Taquari (1), Universidade
Federal de Sao Carlos-SP (1), Universidade Federal de Lavras-MG (1) e Universidade
Tecnologica Federal do Parana-Londrina (1).

Em relacédo ao ano de publicacédo, os trabalhos se distribuem entre os anos de
2019, com um trabalho, 2017, com dois trabalhos, 2015, com um trabalho, 2014, com
um trabalho, 2013, com um trabalho, 2012, com um trabalho e 2010, com um trabalho.
Por fim, no que se refere as metodologias utilizadas em cada uma das publicac6es
temos dois estudos de caso, uma pesquisa investigativa, uma pesquisa bibliografica

e quatro pesquisas qualitativas.
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O trabalho de Schramm (2010) levou em consideracdo as experiéncias e
vivéncias da autora durante seu periodo de estagio obrigatério em uma escola
municipal de Novo Hamburgo-RS. Durante este periodo Schramm (2010) buscou
mostrar “o papel do professor frente as novas tecnologias e a importancia da formagéao
continuada para que possa conhecer e administrar estes novos conhecimentos,
sentindo-se apto em aplica-los em sala de aula” e ainda se refere ao tema central de
sua pesquisa como “a Informatica Educativa como ferramenta de ensino-
aprendizagem e letramento nas séries iniciais”. Com estas informagdes a autora deixa
clara sua intengcao e seus objetivos ao realizarmos a leitura do resumo apresentado
em seu Trabalho de Conclusédo de Curso de Graduacédo, no entanto, ndo aborda as
conclusdes e resultados obtidos neste mesmo texto, havendo assim a necessidade
de uma leitura integral do trabalho para que seja possivel realizar a identificacdo das
demais informagoes.

Ao considerarmos o0s sete trabalhos restantes para este eixo é possivel
fazermos dois agrupamentos. Num primeiro grupo temos duas publicacfes que se
interligam por apresentarem dados relacionados ao uso de midias digitais por
docentes em sala de aula e, em virtude da presenca ou auséncia da formacao
necessaria, apresentam resultados bem diferentes. Temos a publicagdo de Santos
(2013), cujo objetivo geral é “analisar a influéncia das tecnologias digitais nas praticas
de alfabetizacao e letramento” e com isso o autor leva em consideragao as praticas
desenvolvidas pelos professores em ambiente educacional a partir de instituicbes
contempladas pelo programa Um Computador por Aluno do governo federal e também
com a Mesa Educacional Alfabeto, mantida pela empresa de informética Educacional

Positivo. ApGs as analises de dados de sua pesquisa, Santos (2013) concluiu que:

Foi possivel verificar que as inovacdes tecnolégicas, mesmo inseridas nos
espacgos escolares, encontram-se distantes das préaticas pedagdgicas, ou
seja, seu uso se da de forma meramente instrumental, indicio resultante da
falta de investimento na formacédo do professor.

Essa conclusdo se deu pelo fato de o autor haver percebido que a falta de
formacéo docente e/ou manutencdo dos meios digitais disponiveis fazem com que a
tecnologia ndo seja explorada da melhor forma possivel e com isso acabe por perder
sua potencial efetividade, dados estes informados pelo autor em seu resumo ao

referir-se aos seus dados coletados durante a pesquisa.
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Ainda presente neste grupo, e levando em consideracdo a utilizacdo de
recursos digitais pelos professores em sala de aula, temos a pesquisa de Rossetto
(2017) que trata da utilizacdo de um aplicativo para realizar a verificacdo do nivel de
escrita dos alunos no momento da sondagem da hipotese de escrita. O problema de
pesquisa apresentado por Rossetto (2017) é “pode a tecnologia apoiar o trabalho dos
educadores alfabetizadores na sondagem da hipétese de escrita? ” e para isso foi
criado um prototipo de aplicativo cujo objetivo era identificar por meio digital o nivel de
escrita dos alunos. Ao realizar a aplicacao do prototipo em sala de aula e compara-lo
com os resultados obtidos pela sondagem manual feita pelas professoras, Rossetto

(2017) concluiu que:

Os resultados validaram a eficacia do aplicativo, uma vez que se mostraram
compativeis com a avaliacdo manual realizada pelas professoras
alfabetizadoras. As professoras alfabetizadoras consideraram o produto com
um potencial pedagogico de inser¢cdo em seu trabalho que proporcionaria
uma mediacéo da aprendizagem por meio da tecnologia.

A partir da analise dos resultados obtidos pelo autor € possivel percebermos
gue houve a aprovacdo por parte das professoras com relagdo a utilizacdo do
aplicativo. Isso demonstra que os docentes, no contexto do estudo, estdo disponiveis
para a relacdo com as tecnologias em sala de aula e proporcionar situacfes que
preparem os professores para a utilizagdo dessas tecnologias facilita o planejamento
e incentiva a utilizac&o dos recursos digitais.

Num segundo agrupamento possivel neste eixo de analise temos 0s cinco
trabalhos restantes presentes nesta parte da discussdo. Essas publicacdes tém em
comum o fato de todas apresentarem de forma muito clara a necessidade do preparo
dos professores para o uso das tecnologias em suas salas de aula e ainda as
potencialidades e limites enfrentados pelos educadores com a proposta da utilizacéo
de recursos tecnoldgicos em seus planejamentos.

Para isso, Trajano (2019) aponta como objetivo de sua pesquisa qualitativa
“‘compreender o lugar das tecnologias digitais na perspectiva de professores que
alfabetizam”, enquanto que Landin (2015) e Mazzurana (2012) apontam seus
objetivos como “a reflexdo de saberes docentes para o uso destes recursos,
especificamente de softwares educativos para alfabetizagdo e letramento” e
“investigar nos projetos e praticas cotidianas desenvolvidas pelo professor em aula,

com o auxilio destes objetos de aprendizagem, o uso de importantes ferramentas das



47

Novas Tecnologias”, respectivamente. Com esses trés objetivos dispostos, torna-se
clara a ideia de que estao sendo tratadas as formas como as tecnologias digitais estdo
ocupando os espacos de sala de aula, assim como considerando-se que espagos sao
esses e quais as relacdes entre os docentes e suas préaticas pedagdgicas com a
utilizag&o da tecnologia.

Landin (2015) apresentou em suas conclusdes o refor¢o acerca da importancia
da formacdo de professores para 0 manuseio das tecnologias em sala de aula

afirmando que:

O contexto educacional € uma fonte rica e importante na consolidacdo de
saberes docentes tanto para o uso das TIC, quanto em relagédo aos métodos
e concepcBes de alfabetizacdo e letramento, sendo os saberes experienciais
uma fonte rica de aprendizagem e desenvolvimento profissional. No entanto,
também verificamos a necessidade de fortalecimento de saberes que
embasam concepcdes, metodologias e didaticas quanto a alfabetizacéo e o
letramento digital e a alfabetizacdo midiatica.

Ja os resultados apontados na pesquisa de Trajano (2019) apontam, ainda que
considerando os resultados especificos de um estudo de caso, que a falta de
desenvolvimento e capacitacéo de professores para a utilizagdo de recursos digitais,
como o computador por exemplo, pode tracar cenarios que acabam por complicar
ainda mais o processo de alfabetizacdo deixando, assim, de ser uma ferramenta
facilitadora para os envolvidos. Tendo em vista o material produzido durante seu

estudo de caso, Trajano (2019) aponta que:

A andlise das filmagens das préaticas observadas nos laboratérios reforca,
igualmente, que estes alfabetizadores ndo conseguem, ainda, introduzir na
alfabetizacdo praticas com tecnologias digitais que ocasionem uma
alfabetizacdo em simultaneidade, ou seja, tanto pelos suportes impressos,
como pelos suportes tecnolégico-digitais. O que geraria, assim, um espago
de circulacdo de multiletramentos.

Os apontamentos trazidos até aqui nos levam aos trabalhos de Ferreira (2017)
e Vilas Boas (2014). Ambos os autores tratam das potencialidades e limites
encontrados pelos professores no uso da tecnologia em seus planejamentos e
praticas de alfabetizacéo. Ferreira (2017), apos aplicar sua abordagem qualitativa de
pesquisa concluiu que “foi possivel observar varias possibilidades de uso das TDICs
em situacdes de aprendizagem, a saber: o video, as Historias em Quadrinhos — HQ,

as planilhas eletrénicas e o Software de apresentacao” e ainda trouxe a discussao a
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importancia do trabalho com os meios digitais a fim de incluir tecnologicamente nossos
estudantes. A autora ainda destaca que com a utilizacdo dos recursos digitais no
ambiente escolar ha a possibilidade de “apontar a escola como local onde € possivel
também aprender a utilizar socialmente as tecnologias digitais” (FERREIRA, 2017).
J& Vilas Boas (2014) da énfase a ideia de que toda e qualquer contribuicdo positiva
possibilitada pelo uso das tecnologias digitais em sala de aula estara diretamente
ligada com a qualidade da formacdo dos professores em relagcdo ao uso dessas

ferramentas. A autora ressalta que:

O uso do computador podera contribuir com o ensino e a aprendizagem da
leitura e da escrita, mas para que isso ocorra efetivamente, a relacdo das
professoras com o uso do computador precisa ser melhorada e consolidada.
Percebe-se que existem lacunas no ambiente de formacéo do professor para
0 uso das Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicagdo (TDIC) e para
seu trabalho em geral.

Desta forma, concluimos aqui a discussdo a partir dos eixos de andlise
selecionados para essa pesquisa. Cada um dos eixos aqui abordados esta
diretamente ligado com os demais. Essa ligacéo, por vezes tao ténue, tornou dificil
inclusive distribuir as producbes em seus respectivos eixos analiticos pois muitas
delas acabam por facilmente caber em mais do que um eixo no momento da discusséo
dos temas. Ha algumas paginas acima referi-me as relagdes aqui presentes fazendo
alusdo a uma teia, onde tudo se entrelaca e contribui de alguma forma com todo o
resto; por ora vejo aqui mais uma parte desta teia tecida de maneira muito atenta e
com a intencdo de contribuir da forma mais significativa possivel para a alfabetizacédo
e todos o0s processos que a envolvem e continuardo envolvendo inclusive com o

avanco da tecnologia para dentro das escolas e das salas de aula.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Logo no principio da elaboracdo desta pesquisa fiquei surpresa ao perceber
gue ha pouquissimos trabalhos relacionados aos termos alfabetizacdo digital e
letramento digital. Pensei, em uma utopia pessoal, que em pleno século vinte e um e
inundados pelas mais variadas formas de tecnologias teriamos ao nosso alcance
também producbes acerca deste tema. Producdes que trouxessem conteudos,
informacg@es, estratégias, comprovacodes.... Mas me deparei com alguns poucos
resultados de pesquisas e estudos que puderam ser de fato considerados como
propositores para esse tema.

E considerando os trabalhos selecionados para essa pesquisa, ainda pude
perceber que poucos tratam de aprendizagens especificas da alfabetizacdo em seus
resumos, como fez Binotto (2014) ao citar que os professores considerados em sua

pesquisa:

[...] fazem referéncia aos saberes e habilidades que os estudantes adquirem,
como: a melhora na leitura e na oralidade; o reconhecimento de letras; o
registro de letras, palavras e textos; a coordenacdo motora; a atencdo; o
raciocinio e suas producdes.

E com isso deixa claro diversos pontos referentes ao processo de alfabetizacéo
especificamente. JA4 os demais autores, tratam da influéncia do uso de tecnologias
digitais muito mais relacionada aos conhecimentos do letramento, uma vez que
consideram essas utilizagdes como parte do uso social da leitura e da escrita, assim
como o préprio conceito de letramento em si.

Talvez, esse dado também tenha relagdo ao considerarmos que muitos
trabalhos utilizados foram aplicados no espaco dos laboratorios de informéatica
enguanto uma outra parcela foi realizada em sala de aula. Com isso, tiveram como
resultados situages que foram vivenciadas fora do espaco de sala de aula cotidiano
e essa diferenciacao certamente reflete nos resultados obtidos.

Nao foi surpresa o fato de encontrar repetidas vezes o termo “jogos digitais”
nos trabalhos analisados. Essa repeticao continua e numerosa deu origem ao primeiro
eixo de andlise que contribui substancialmente para atendimento ao objetivo de
identificar, a partir da pesquisa bibliografica, as contribuicbes dos autores para o

processo de alfabetizacdo tanto no ensino remoto quanto para as salas de aula
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presenciais a fim de contribuir com o aprendizado dos alunos; objetivo esse
determinado aqui como um dos especificos para o atendimento do objetivo geral desta
pesquisa.

E muito provavel que a maioria das pesquisas aqui elencadas tenham sido
realizadas com grupos bem pequenos de participantes e/ou considerando situacdes
muito especificas para os estudos. Em vista disso, ndo podemos generalizar 0s
resultados apresentados pelos autores nem toma-los como verdade absoluta, e sim
considera-los como produc¢des pontuais para um tema ainda tdo recente e pouco
discutido, embora seja algo tdo presente em nossa realidade atual.

Outro ponto importante a ser mencionado aqui € o fato dos resumos dos
trabalhos ndo conterem dados suficiente informativos para a elaboracdo de um estudo
bibliografico aprofundado e com clareza e objetividade. Alguns deles ndo continham
informagBes basicas como objetivos, metodologias ou resultados e isso dificultou
bastante 0 momento de realizar a defini¢édo e distribuicdo dos eixos de analise. Outro
ponto que senti falta em minha pesquisa foi a presenca de habilidades especificas de
leitura e escrita nos resumos das producdes, o que fez com que seja necessario o
acesso aos textos completos dos trabalhos a fim de investigar e observar a presenga
(ou ndo) dessas especificidades da alfabetizagao e da aprendizagem nos trabalhos.
Essa etapa poderia, certamente, fazer parte de um trabalho futuro.

Com a elaboracdo deste trabalho, pude perceber que ainda estamos
caminhando a passos lentos rumo a inclusédo da tecnologia em nossa sala de aula e,
principalmente, nas salas de aula de alfabetizacdo. Os trabalhos apresentados aqui
demonstram pesquisas e estudos pontuais, mas que contribuem para que tenhamos
base para o trabalho que seguira no decorrer das proximas décadas. De todas as
consideracdes possiveis, uma nos salta aos olhos: alfabetizar requer o uso das mais
variadas estratégias para facilitar e efetivar esse processo; entdo, por que néao
considerarmos as estratégias digitais?

O que temos até aqui sao autores contribuindo com seus estudos e pesquisas
para que tenhamos esse amparo bibliografico e possamos, assim, comecar a pautar
nosso trabalho docente em estratégias que tenham como objetivo aprimorar a
experiéncia entre alfabetizadores e alfabetizandos. Temos publicacdes que expde as
inUmeras vantagens de se trazer para perto aquilo que ja estd ao nosso alcance; de

levarmos a utilizacdo dos meios e instrumentos digitais para muito além do trivial ou
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do mero entretenimento, levarmos para o cunho do aprendizado, do atrativo, do ludico
do inovador.

O cenario atual que estamos vivendo nos pressionou a repensar a educacao
para que esse elemento fundamental da sociedade ndo parasse. Quando Vilas Boas
(2014) relata que “percebe-se que existem lacunas no ambiente de formagédo do
professor para 0 uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéo (TDIC)
e para seu trabalho em geral” tenho em maos exatamente o que percebo com a
situacdo imposta pelo Ensino Remoto Emergencial. Muitos desses profissionais
tiveram que aprender sozinhos a lidar com ferramentas até entdo inexploradas por
eles. Cabe ainda trazer um ponto que merece ser levado em consideracao apos tudo
o que foi discutido até aqui: a pandemia e o0 ensino remoto emergencial deixaram
ainda mais escancaradas as desigualdades sociais e econdmicas das familias
brasileiras considerando esse contexto, em que grande parte das criangas das
camadas populares ndo tem acesso as tecnologias digitais, seja no lar ou nas escolas
essa pesquisa ainda deixa aberta a possibilidade de um estudo futuro com o objetivo
de de buscar formas e estratégias de reduzir esse impacto quando se trata da
utilizagéo de ferramentas digitais no ensino.

Para atender a demanda que nos foi apresentada, n6s educadores, tivemos
gue nos capacitar e buscar conhecer o novo, interagir com o desconhecido, dar a
chance ao recurso que nao esta sendo visto como potencial. Somos mestres em meio
a uma geragdo digital que promete estar cada vez mais imersa no universo da
tecnologia e ndo podemos nos permitir parar no tempo e afundarmos agarrados as
tradicbes. E nosso papel, também, abrir portas para o novo, para o além da folha de
papel sem nunca nos esquecermos de nossas raizes e tradicbes e do tanto que a
histéria pré-tecnoldgica contribuiu (e ainda contribui) para o que temos hoje em nossas

salas de aula alfabetizadoras.
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EIXO 1: O USO DE MIDIAS E JOGOS DIGITAIS COMO FACILITADORES DO PROCESSO DE ALFABETIZACAO

N° Tipo de Trabalho/ Autor/ Ano Titulo/Resumo Referéncia
Instituicdo
1 TCC DE FAUSTINO (2019) | MIDIAS DIGITAIS E SUAS CONTRIBUICOES PARA O PROCESSO DE ALFABETIZAGAO E | FAUSTINO, Luciene Frazato.
ESPECIALIZAGAO/ LETRAMENTO DIGITAL Midias digitais e suas
UFRGS O presente estudo propde a analisar como o uso das midias e jogos digitais podem vir a favorecer o | contribuicdes para o
processo de construgdo da escrita e letramento. Percebeu-se através deste estudo que a inclusédo dos | processo de alfabetizacdo e
computadores e o uso das midias digitais em geral, na sociedade, vem manifestando mudangas | letramento digital. 2019. 47 f.
significativas, na vida de nossos educandos. Destaca-se aqui o surgimento de um novo letramento, | Monografia (Especializacéo) -
letramento digital na vida social das pessoas. E outra contribuicdo que julgamos significativa € o uso | Curso de Especializagdo em
das midias e jogos digitais como instrumento significativo e dinamico de aprendizagem para criangas | Midias na Educagéo, Centro
em processo de alfabetizagdo, pois vem trazer a oportunidade de tornar a aprendizagem mais lidica, | Interdisciplinar de Novas
divertida e interessante, bem como favorecendo a inser¢do das criancas no ambiente das novas | Tecnologias na Educagéo,
tecnologias da comunicacao e da informagao. A metodologia desta pesquisa baseou-se em estudos e | Universidade Federal do Rio
pesquisas bibliogréaficas, observacdes e experiéncias com jogos e midias na educagao, e a importancia | Grande do Sul, Imbé, 2019.
da inser¢do do mundo digital. Pretendeu-se, a partir deste estudo, contribuir para que o processo de | Disponivel em:
alfabetizacéo inclua as possibilidades da era virtual, em especial, as midias e os jogos digitais. <http://www.bibliotecadigital.ufrg
s.br/da.php?nrb=001104506&lo
€=2019&I=e5910b0c1dOaadd9>
. Acesso em: 13 mar. 2020.
2 TCC DE JUSTIN (2019) ALFABETIZACAO DIGITAL: CONSTRUINDO ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS PARA OS ANOS JUSTIN, Larissa Camargo.
GRADUAGAO/ INICIAIS Alfabetizacao digital:
UFRGS A presente pesquisa tem como objetivo construir estratégias pedagégicas para auxiliar no processo de | construindo estratégias

alfabetizacdo digital utilizando recursos tecnolégicos, com alunos dos anos iniciais. Para isso, foi tragado
o perfil do aluno contemporaneo, sua relagdo com as tecnologias digitais, bem como as competéncias
digitais necessarias para o desenvolvimento da alfabetizagéo digital. A metodologia de abordagem
qualitativa foi dividida em cinco etapas: na primeira foi realizado o levantamento teérico, que consistiu
na busca de referenciais para embasar a pesquisa; na segunda a definicdo das competéncias digitais;
na terceira foi a definicdo das estratégias para construgdo e na quarta sua aplicacdo através de um
curso de extensdo com uma turma de segundo ano do ensino fundamental. Por fim na quinta foi
realizada a analise e interpretacdo de dados coletados a partir de questionarios, autoavaliagdes,
interacdes e produgdes dos alunos realizadas pelos alunos e interagdes através do Ambiente Virtual de
Aprendizagem Planeta Rooda 3.0. A andlise foi dividida em duas categorias: o perfil do aluno e a relagéo
com as tecnologias digitais e competéncias digitais que se subdividiram em autoavaliacdo das
competéncias digitais da turma e estratégias pedagogicas para construcdo das competéncias digitais
de alfabetizacéo digital. Os resultados apontaram que as estratégias pedagogicas contribuiram de forma
significativa para o desenvolvimento da alfabetizacao digital no processo de ensino e aprendizagem dos

pedagdgicas para 0s anos
iniciais. 2019. 88 f. TCC
(Graduagéo) - Curso de
Pedagogia, Universidade
Federal do Rio Grande do Sul,
Porto Alegre, 2019. Disponivel
em:
<http://www.bibliotecadigital.ufrg
s.br/da.php?nrb=001100595&lo
€=2019&1=9f350f635d067356>.
Acesso em: 18 ago. 2020.




61

alunos. Entretanto, observou-se que, para um desenvolvimento pleno das competéncias € preciso mais
tempo com relagdo a aplicagéo do curso, de modo que estas estratégias sejam mais refinadas.

TCC DE TRESOLDI (2019) O USO DE JOGOS NA ALFABETIZAGCAO AUXILIANDO O PROCESSO DE APRENDIZAGEM TRESOLDI, Marilei dos Santos.
ESPECIALIZACAO/ A presente pesquisa tem a meta de investigar o uso de jogos educativos digitais em praticas de leitura | O uso de jogos na
UFRGS e escrita com alunos de uma escola publica, que estdo em fase de alfabetizagdo. A discussao tedrica | alfabetizagcéo auxiliando o
foi baseada nos conceitos de alfabetizagao, letramento, letramento digital, jogo educativo digital, dentre | processo de aprendizagem.
outros. A metodologia teve uma abordagem qualitativa com base em um estudo de caso em uma classe | 2019. 45 f. Monografia
em fase de alfabetizagao; para a realizag&o da investigagéo foram escolhidos os jogos disponiveis no | (Especializacéo) - Curso de
laboratério de informéatica da escola onde se desenvolveu o estudo. Os dados a serem analisados estdo | Especializagdo em Midias na
relacionados as producdes dos alunos registradas em portfélio individual; como suporte de analise foi | Educacéo, Centro
usado o diario de campo da pesquisadora. O portfélio foi usado para fazer um diagnéstico dos niveis de | Interdisciplinar de Novas
escrita dos alunos, com o intuito de analisar se houve avango ou ndo em seu processo aquisicdo e | Tecnologias na Educacéo,
apropriacéo da escrita e da leitura. A analise dos dados evidenciou que houve progresso no processo | Universidade Federal do Rio
de aquisicdo e apropriacdo da escrita e da leitura, sendo que o jogo atuou como meio dos alunos | Grande do Sul, Sapucaia do
superarem suas dificuldades, facilitando a concentracéo e interacao. Sul, 2019. Disponivel em:
<http://www.bibliotecadigital.ufrg
s.br/da.php?nrb=001106500&I0
€=2019&I=18a730add0e70bc6>
. Acesso em: 15 jun. 2020.
TRABALHO REAL; ALFABETIZAGAO E JOGOS ON-LINE: UM ESTUDO DE CASO REAL, Luciane Magalhaes
PUBLICADO ANAIS FERNANDES O presente artigo € um fragmento de uma pesquisa na Universidade Federal do Rio Grande do Sul que | Corte; FERNANDES, Clarice
DE EVENTO PAIS/ (2018) investiga as Aprendizagens e as Tecnologias Digitais. O foco aqui apresentado foi um estudo de | Albertina. Alfabetizacdo e jogos
UFRGS natureza qualitativa, na forma de Estudo de Caso com o objetivo de averiguar o processo de | on-line. CIET:EnPED, [s.l],
desenvolvimento de aprendizagem da escrita, de uma crianga de 6 anos em fase de alfabetizagdo, a | maio 2018. Disponivel em:
partir de jogos online. Os procedimentos da pesquisa foram anamnese, observacéo em sala de aula, | <https://cietenped.ufscar.br/sub
as provas de construgdo da escrita de Emilia Ferreiro, documentos do aluno que estavam na escola e | missao/index.php/2018/article/vi
a interacdo com os jogos online. Ao final do processo foi realizada uma nova sondagem de hipéteses | ew/543>. Acesso em: 12 set.
da construgdo da escrita e observou-se a evolugdo do aluno do nivel pré-silabico para o silabico- | 2020.
alfabético, a confianca em si mesmo reconquistada e o medo de errar ou de ndo saber fazer as
atividades néo fazia mais parte do universo dele.
TCC DE GARCIA (2015) A CONTRIBUICAO DOS JOGOS DIGITAIS NA AQUISICAO DA LEITURA E ESCRITA NOS GARCIA, Gicelle Santos. A
ESPECIALIZAGAO/ PRIMEIROS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL contribuicdo dos jogos
UFRGS O presente trabalho apresenta um estudo sobre: “A contribuicdo dos jogos digitais na aquisicdo da | digitais na aquisi¢do da

leitura e escrita nos primeiros anos do ensino fundamental” e como estes podem ser importantes
recursos para aquisicdo do conhecimento. Buscou-se investigar como os jogos digitais séo utilizados
nas atividades diarias de sala de aula, especialmente no processo de aquisicdo de leitura e escrita.
Pretendeu-se fazer uma reflexdo e andlise do uso destes recursos no cotidiano escolar e a importancia
dos mesmos e como eles podem ser importantes ferramentas de estimulos no processo de construgao
da leitura e escrita. Realizamos a pesquisa ha Escola Municipal de Ensino Fundamental Erineo Scopel
Rapaki, localizada no municipio de Tramandai/ RS. Para coleta de dados utilizou-se de questionario e
observagdes. Como resultado observou-se que no dia a dia da escola, os educadores recebem

leitura e escrita nos primeiros
anos iniciais do ensino
fundamental. 2015. 58 f.
Monografia (Especializagdo) -
Curso de Especializagéo em
Midias na Educagao, Centro
Interdisciplinar de Novas
Tecnologias na Educacéo,




62

diferentes tipos de criangas, em diversos niveis de conhecimento. As Tecnologias estdo cada vez mais
presentes no nosso cotidiano e podem ser uma importante ferramenta para os professores, através dos
jogos digitais, entre outros recursos. Embora existam muitos professores e até mesmo por cobranca
dos familiares associam estes tipos de recurso com “bagunca”, na verdade, o ludico € muito importante
e necessario para uma aprendizagem de qualidade e significativa. Descobrimos que em meio a tanta
diversidade os jogos s@o excelentes recursos para complementar a aprendizagem e oportunizam a
integragao e socializacéo do grupo. Este processo de construcdo da leitura e escrita € bastante intenso
e quando trabalhado juntamente com o ludico as criangas aprendem através do “brincar” e constroem
uma aprendizagem significativa e de qualidade.
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em processo de alfabetizagdo. Para o desenvolvimento da aplicagdo foram utilizados os jogos | 2012. 43 f. Monografia
educativos smartkids do alfabeto. A Metodologia do trabalho baseou-se na Pesquisa Bibliogréfica, a | (Especializagéo) - Curso de
gual busca elucidar um problema a partir de referéncias tedricas expressas em documentos, fazendo | Especializacdo em Midias na
um levantamento do conhecimento disponivel na area e possibilitando que o pesquisador conhega as | Educagao, Centro
teorias produzidas, analisando-as e avaliando suas contribuicdes para compreender ou explicar o objeto | Interdisciplinar de Novas
de investigacao. A fundamentacao tedrica pauta-se nos estudos e nas contribuicdes de Jean Piaget. Tecnologias na Educacao,
Universidade Federal do Rio
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TCC DE PIZARRO (2012) JOGO DIGITAL: UM AUXILIO NO PROCESSO DE ALFABETIZAGAO PIZARRO, Estela Maris Belloli.
ESPECIALIZACAO/ Esta monografia € uma pesquisa qualitativa que objetiva demonstrar a importancia dos jogos digitais no | Jogo digital: um auxilio no
UFRGS processo de alfabetizacdo. Existem inimeros métodos de alfabetizagdo, onde cada docente busca | processo de alfabetizagéo.

utiliza-los de maneira que todos ou pelos menos, grande parte de seus alunos saiam do primeiro ano
atingindo as expectativas e objetivos propostos. A referida pesquisa, realizada na modalidade de estudo
de caso, demonstra ao longo dos capitulos a importancia dos jogos digitais como auxilio no processo
de alfabetizagéo. Inicialmente, apresenta a definicdo de alfabetizagdo, pontuando os cinco niveis no
processo da aquisi¢cdo da escrita. Dando continuidade, apresenta uma breve reflexdo sobre o impacto
gue as TICS podem ter nas escolas atualmente, visto que nossos alunos sdo nativos digitais,
acostumados a conviver com as novas tecnologias e fazer uso destas. Para tanto, faz-se necessario
gue escolas e principalmente professores, repensem sua pratica pedagogica, para que possam atender
esse novo aluno. Apresenta ainda a importancia dos jogos digitais, do ludico como auxiliares no
processo de alfabetizagdo. Apresenta os relatos da experiéncia com trés alunos no laboratério de
informética onde utilizamos os jogos digitais como apoio ao processo de aprendizagem.
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DISSERTACAOQ/
UFMG

GONCALVES
(2015)

ALFABETIZACAO EM TEMPOS TECNOLOGICOS: A INFLUENCIA DOS JOGOS DIGITAIS E NAO
DIGITAIS E DAS ATIVIDADES DIGITAIS NA ROTINA DA SALA DE AULA

Esta pesquisa verifica a influéncia dos jogos digitais, dos jogos néo digitais e das atividades digitais, na
rotina da sala de aula. Busca responder as seguintes questdes: ha influéncia positiva dos jogos,
especialmente os digitais, no processo de alfabetizacdo? Existe prevaléncia dos jogos no papel em
detrimento dos jogos digitais? Os jogos digitais, quando disponibilizados, podem ser considerados
remidiacdo dos jogos impressos? O objetivo geral é verificar qual a influéncia dos jogos, especialmente
os digitais, no processo de alfabetizagdo/letramento das criangas. Os objetivos especificos sédo:
identificar quais séo os jogos que participam do contexto da sala de aula; identificar quais os jogos
digitais e ndo digitais séo realizados na sala de aula e identificar que tipo de interag&o os jogos digitais
geram entre os alfabetizandos. Ademais, é pretensao identificar as habilidades que os jogos digitais
podem desenvolver no (a) estudante. Para contemplar tais objetivos, a fundamentagao teérica pauta-
se em quatro conceitos: a alfabetizagao, o letramento, o jogo e a atividade. O conceito de alfabetizagao
tem como base autores como: (Soares, 2004:2006), Kleiman (2006;2009), Faraco (2000), Curto (2000),
Cafiero (2010), Coscarelli e Novais (2010). O conceito de letramento foi embasado nos teéricos: Street
(2000), Soares (2004; 2006) e Rojo (2009) e o conceito de jogo tem como referéncia Gee (2004),
Huizinga (2000), Ribeiro e Coscarelli (2009) e Kishimoto (2000). O conceito de atividade foi embasado
nos teoricos: Moreira (2011) e Mesquita (2010). A metodologia selecionada para contemplar os objetivos
€ a gqualitativa, mais especificamente, o estudo de caso. A coleta de dados acontece em uma escola
publica no municipio de Contagem. Para a coleta de dados, trés instrumentos sédo selecionados e
utilizados: a entrevista, a observacdo e o questionario. Os resultados revelam que o quantitativo de
jogos digitais é pequeno, mesmo estando fixos na rotina da turma e que a opgéo pela utilizagdo dos
jogos parte da experiéncia e da importancia dada pela professora, uma vez que 0s mesmos nédo séo
pautados no Projeto Politico Pedagogico da escola. Por outro lado, a pesquisa demonstra que as
criangas gostam de jogos, que elas geralmente participam de situag6es de jogos com outras pessoas e
gue ndo percebem essas situagdes somente como brincadeira; o prazer do jogar esta atrelado as varias
situagBes de aprendizagem, inclusive aquelas ligadas a leitura e a escrita. De tal maneira, os jogos
podem contribuir para o desenvolvimento de habilidades relacionadas a leitura e a escrita, desde que
trabalhados de maneira sistematica e com um planejamento prévio.
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FREITAS; ALVES
(2017)

CONSCIENCIA FONOLOGICA: A UTILIZAGAO DE JOGO DIGITAL COMO ESTRATEGIA PARA O
ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA
Esta pesquisa apresenta um jogo digital como ferramenta de avaliagdo diagndstica da consciéncia
fonolégica em criangas no processo de alfabetizacéo, tendo em vista a dificuldade em conciliar os
conhecimentos linguisticos e tecnoldgicos a pratica docente a partir da realidade do aluno. Nesse
sentido, buscamos despertar no professor a importancia dos estudos fonolégicos em suas atividades
em sala de aula, dando énfase a relevancia da avaliacdo e do desenvolvimento da consciéncia
fonolégica em criangas no processo de aquisigao da leitura e da escrita. Dessa forma, objetivamos neste
estudo propor ao professor o uso instrumento didatico-pedagdgico que o auxilie na avaliagdo
diagndstica de maneira objetiva para que com isso ele tenha a possibilidade de planejar suas aulas a
partir da unido entre teoria, tecnologia e realidade do aluno. Para tanto, esta proposta esta vinculada a
linha de pesquisa teorias da linguagem e ensino, uma vez que esta voltada para o estudo da linguagem
— Fonética, Fonologia e consciéncia fonolégica —, e para a formagdo do professor, focalizando
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construcdo de saberes conceituais necessarios para a sua formagao tedrica e sua construcéo de objeto
de ensino. No que diz respeito aos procedimentos metodolégicos, fizemos estudos bibliogréaficos a partir
dos estudos fonolégicos de Cagliari (2009), Silva (2007), Simdes (2006), Camara Jr. (1970), Lopes e
Andrade (2012), Hora (2009) e Seara (2011), mostrando o funcionamento e a estrutura sonora da lingua.
Quanto ao suporte técnico-didatico, nos apoiamos nas discussdes de Barrera e Maluf (2003), Capovilla
e Capovilla (2000), Lopes (2004), Santamaria (2004), Bernardino Jr. (2006), Adams (2006) e Parana
(2010), no que tange a importancia da avaliagéo e treino de consciéncia fonolégica em criangas para o
sucesso do processo de alfabetizagdo e no que diz respeito a construcao do jogo digital. Esta pesquisa
também se caracteriza como intervencionista, pois aplicamos o jogo em turmas do 1°, 2°, 4° e 6° anos
do Ensino Fundamental, em uma escola municipal de Mossoré/RN; e o jogo revelou a possibilidade de
diagnosticar dadas habilidades de consciéncia fonoldgica de cada crianga. Este estudo, de forma mais
ampla, pretende contribuir para o processo de aquisicdo da leitura e da escrita, no sentido de facilitar
de forma pratica e eficaz a avaliacdo diagnéstica para o planejamento docente no que diz respeito ao
desempenho e desenvolvimento da consciéncia fonoldgica em criangas.

10

DISSERTACAO/
UNESP

SOLA (2019)

JOGO DIGITAL: UMA POSSIBILIDADE PEDAGOGICA PARA A ALFABETIZAGCAO E O
LETRAMENTO

As Tecnologias digitais da Informacéo e Comunicacao (TDIC) influenciam o cotidiano e formacéo das
pessoas, modificando comportamentos e estilos de vida. Mudancas longitudinais também s&o
percebidas na escola, principalmente quanto aos modos de aprender, pensar, sentir e agir da geragao
contemporanea. Assim, o uso das TDIC, entre elas os jogos digitais no espago escolar, podera viabilizar
o desenvolvimento de conteddos e habilidades necesséarios aos anos iniciais do ensino fundamental.
Partindo da problematica, de como aproximar os processos de ensino de aprendizagem de forma que
atenda a demanda das novas gerag6es fascinadas em jogos digitais, a presente pesquisa apresenta
um protétipo de jogo digital como alternativa/ ferramenta/recurso para auxiliar o desenvolvimento do
Sistema de Escrita Alfabético (SEA) no ciclo da alfabetizacdo que contemple o ladico e os elementos
estruturais dos jogos digitais como: regras, metas, resultados, feedback, conflitos /competicdo/
desafios/oposicéo, interacdo, representacdo ou enredo. Dessa forma, o trabalho, pretende contribuir
com os processos de ensino e aprendizagem, especialmente, o desenvolvimento do SEA no ciclo da
alfabetizacdo. Para tanto, apresenta o protétipo do jogo digital “Pirata Pirado” fundamentado
teoricamente nos pressupostos socioconstrutivistas; em concepgdes sobre o desenvolvimento da
escrita na idade escolar; no conceito de diferentes letramentos e em tedricos defensores da
aprendizagem baseada em jogos digitais que discutem a natureza, os componentes basicos e os
principios de aprendizagem dos jogos digitais. Para atingir o proposto, delineamos como objetivos: 1)
realizar um levantamento bibliografico para identificar e analisar produgdes académicas focadas no
tema de investigacdo; 2) Identificar as caracteristicas/elementos dos jogos digitais que os tornam
atrativos e fascinantes; 3) Selecionar e compreender as principais caracteristicas possiveis de serem
implementadas em um jogo virtual/digital educativo, visando o carater ludico e interativo; 4) Aliar as
caracteristicas levantadas aos objetivos educativos da Alfabetizagdo e Letramento, mais
especificamente, o desenvolvimento do SEA; 5) desenvolver um material de apoio para apresentacao
e informagdes sobre o jogo virtual educativo. Desse modo, utilizamos as contribuices da pesquisa
gualitativa com enfoque no desenvolvimento de um protétipo de um jogo digital educacional com
perspectivas de inovacdo. Como contribuicéo, essa dissertacdo abre novas perspectivas para debates,
discussoes e reflexdes sobre utilizagdo dos jogos digitais educacionais, para auxiliar o processo de

SOLA, Roseli Aparecida Perina.
Jogo digital: uma possibilidade
pedagdgica para a
alfabetizacéo e o letramento.
2019. 158 f. Dissertacéo
(Mestrado) - Programa de Pds-
Graduag&o em Docéncia para a
Educagéo Basica, Universidade
Estadual Paulista “Julio de
Mesquita Filho”, Bauru, 2019.
Disponivel em:
<https://repositorio.unesp.br/han
dle/11449/190935>. Acesso em:
18 out. 2020.




65

ensino e aprendizagem no ciclo da alfabetizacéo, e, sobretudo, motive docentes a desenvolverem o0s
seus proprios jogos, integrando cada vez mais, as tecnologias na educacéo.

11 DISSERTAGAO/ OLIVEIRA (2019) A AQUISICAO DA LEITURA E DA ESCRITA: UM ESTUDO DE CASO EM ESCOLA PUBLICA DE OLIVEIRA, Patricia Marciano
UNICARIOCA DUQUE DE CAXIAS SOBRE AS TECNOLOGIAS DIGITAIS E AS HABILIDADES DE LER E de. A aquisi¢do da leitura e da
ESCREVER. escrita: um estudo de caso em
escola publica de Duque de
Os alunos e professores envolvidos no processo de aquisicdo da leitura e escrita devem ter | Caxias sobre as tecnologias
oportunidade de experimentar nas salas de aula as contribuicbes que as tecnologias digitais vém | digitais e as habilidades de ler e
disponibilizando e produzindo em um efeito contributivo & alfabetizacdo de criancas na sociedade | escrever. 2019. 80 f.
contemporanea. Neste projeto, apresentamos um estudo de caso em escola publica de Duque de | Dissertagédo (Mestrado), Centro
Caxias, demonstrando uma nova praxis em sala de aula, englobando de fato as novas tecnologias | Universitario Unicarioca, Rio de
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habilidades podem ser desenvolvidas pelas criangas. Estas habilidades tais como recontar histérias, | caso-em-escola-publica-de-
manifestar sentimentos, experiéncias e ideias de forma clara e ordenada, solidariedade, colaboracdo | duque-de-caxias-sobre-as-
denotam a importancia de se juntar o letramento na aquisicdo de leitura e escrita de criangas de 6 a 8 | tecnologias-digitais-e-as-
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ARAUJO, NOBRE | O presente artigo vem afirmar as inimeras possibilidades de afetar a cognicdo a partir das ferramentas | Silva; ARAUJO, Marcia Moreira;
(2018) tecnologicas digitais como facilitadoras da aquisicao da escrita significativa, considerando o contexto | NOBRE, Naiara Nobre dos
em que se inserem o0s nativos digitais. Utiliza-se como fundamentagédo tedrica os estudos sobre os | Santos. Nos/dos/com cotidianos
nativos digitais sobre a alfabetizagdo autbnoma e significativa, e uma pesquisa-agdo de um caso de | da alfabetizacdo de nativos
experiéncia exitosa do uso das ferramentas tecnologicas na alfabetizagéo. Este trabalho vem trazer | digitais. Revista
uma nova perspectiva de aquisi¢cdo da escrita, que exige do professor imigrante digital a inser¢cdo e | Contemporanea de Educacéo,
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13 ARTIGO RIBEIRO (2012) AQUISICAO DA ESCRITA NA ERA VIRTUAL: INCORPORANDO OS JOGOS DIGITAIS ONLINE RIBEIRO, A. L. Aquisicdo da

O presente trabalho se propde a analisar como os jogos digitais podem contribuir para a aquisi¢édo da
escrita. Acreditamos que o uso de jogos digitais online possa tornar o aprender a escrever mais ludico,
divertido e interessante, possibilitando inclusive a insercdo das criangas no ambiente das novas
tecnologias da comunicagéo e da informacgdo. A metodologia desse estudo baseou-se na observacéo
de criangas em processo de alfabetizagdo jogando “Brincando com as vogais” de acesso gratuito na
internet. A escolha deveu-se ao jogo mobilizar atividades especificas e pertinentes ao processo de
conhecimento da escrita e ser bastante rico no uso de imagens, cores, sons e movimentos destinados
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ao publico infantil. O acompanhamento do jogador e a reflexdo sobre sua agdo tomaram como
parametros as teorias sobre os letramentos na cibercultura (LEVY, 1999; SOARES, 2002;
COSCARELLI, 2005), a aprendizagem com jogos digitais (GEE, 2004, 2007; PRENSKY, 2006) e a
compreensdo de como as criangas aprendem.

a9d594aafal2732a809cbd0c1?
gathStatlcon=true>. Acesso em:
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14 DISSERTACAO/ ALEXANDRE UM ESTUDO SOBRE OBJETOS DIGITAIS DE APRENDIZAGEM NO PROCESSO DE ALEXANDRE, Mariana dos
UNESP (2017) ALFABETIZAGCAO E LETRAMENTO Reis. Um estudo sobre
As Tecnologias Digitais da Informacéo e Comunicagédo (TDIC) estéo cada vez mais presentes no nosso | objetos digitais de
cotidiano, modificando comportamentos e estilos de vida. Essas mudancas sdo, também, percebidas | aprendizagem no processo
nas escolas, principalmente, nos alunos, mesmo haqueles que ndo possuem acesso ao universo digital | de alfabetizagao e letramento.
em casa. Nas escolas publicas, encontramos alguns entraves: ha computadores disponiveis para o uso, | 2017. 145 f. Dissertacao
porém para alguns professores dos Anos iniciais ainda ha ddvida sobre as possibilidades de usa-los na | (Mestrado) - Programa de Pds-
alfabetizacéo: por que, como e quando utiliza-los. Assim, questionamos se ha e como sé@o os Objetos | Graduagdo em Docéncia para a
Digitais de Aprendizagem (ODA) gue auxiliam no processo de alfabetizacéo e letramento. Para tanto, | Educacao Basica, Universidade
estabelecemos como objetivo geral avaliar a aplicabilidade dos ODA para o processo de alfabetizacdo | Estadual Paulista “Julio de
e letramento. Para alcancéa-lo, delimitamos, como objetivos especificos: a) levantar e analisar os ODA | Mesquita Filho”, Bauru, 2017.
existentes para uso no processo de alfabetizagdo e letramento de acordo com os niveis de escrita e 0 | Disponivel em:
curriculo; b) aplicar e verificar a aplicabilidade dos ODA selecionados em relagdo aos alunos e a pratica | <https://repositorio.unesp.br/han
docente da propria pesquisadora; c) desenvolver um material de apoio com sugestdes de ODA para | dle/11449/152779>. Acesso em:
utilizagcdo na alfabetizacdo e letramento. Desse modo, utilizamos as contribuicdes da pesquisa | 12 jun. 2020.
gualitativa, com desenvolvimento interventivo e participante, sendo etapas do Trabalho: 1) estudos
tedricos e documentais; 2) busca por ODA para alfabetizacéo e letramento; 3) elaboragdo de um
instrumento de analise e avaliagdo dos ODA; 4) analise e avaliagdo dos ODA encontrados; 5) aplicagéo
com alunos; 6) analise e interpretagdo dos resultados; 7) desenvolvimento de um site de suporte aos
professores com sugestfes de jogos para os niveis de alfabetizagdo. Apds a andlise e aplicagdo ODA
encontrados, doze foram descritos e organizados em um site de facil acesso e uso pelos professores
gue consiste no produto desta dissertacdo de Mestrado Profissional. Os resultados desta pesquisa
apresentam a importancia do papel mediador do professor e de sua preparacéo prévia para selecionar
e analisar os ODA a serem explorados na pratica docente, visto que o uso depende do perfil docente,
discente e do contexto, mas, para isso, ha necessidade de subsidios ao letramento digital do professor.
Portanto, este Trabalho é relevante por articular o uso das TDIC na préatica pedagégica, em especial na
alfabetizacdo, mas inevitavelmente, aspectos relacionados as politicas publicas, como infraestrutura e
formacao docente para o letramento digital, precisam ser analisados criticamente.
EIXO 2: A influéncia do uso de tecnologias no processo de alfabetizacéo
N© Tipo de Trabalho/ Autor/ Ano Titulo/Resumo Referéncia
Instituicdo
1 TCC DE MATOS (2019) 0O USO DE IMAGENS E TECNOLOGIAS DIGITAIS NA PROMOGAO DA AUTORIA NO PROCESSO | MATOS, Ana Joceli da Silva. O
ESPECIALIZACAO/ DE ALFABETIZACAO E LETRAMENTO uso de imagens e tecnologias
UFRGS Este estudo prop&e-se a investigar as contribuicdes do uso de imagens e tecnologias digitais no apoio | digitais na promoc¢ao da

ao processo de ensino e aprendizagem. O objetivo principal desta pesquisa esta centrado em investigar
a influéncia das imagens e como o aluno constréi o conhecimento com autonomia no processo de
alfabetizacéo e letramento com a utilizacdo das tecnologias de comunica¢éo e informacéo, no contexto
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atual, no ambito de uma escola publica Estadual em Porto Alegre/RS. A abordagem dessa pesquisa
de carater qualitativo, pontua aspectos relevantes sobre a constru¢do de novas aprendizagens com
énfase na utilizacdo de imagens e de ferramentas tecnol6gicas, na leitura e escrita, visando a
alfabetizacdo e letramento de alunos do 3° ano do Ensino Fundamental. A reflexo proposta nesta
pesquisa destaca a importancia do uso das tecnologias digitais, a autoria na constru¢do do
conhecimento, os desafios enfrentados pelos professores mediante essa nova realidade educacional.
A importancia da formacéao inicial e continuada de professores que atuam nos anos iniciais do Ensino
Fundamental. A articulagcdo de conhecimentos tedricos adquiridos no Curso de Especializagdo em
Informatica Para Professores da Educacdo Bésica e a pratica docente. A pesquisa apresenta dados
fornecidos pela entrevista realizada com os alunos sobre o0 uso das tecnologias digitais e a utilizacdo de
imagens na construgdo de novas aprendizagens. Cabe ressaltar a importéncia dos projetos de
aprendizagem com a utilizagdo das tecnologias de informagdo e comunicacdo (TICs) para criar
condi¢des favoraveis para uma aprendizagem significativa.
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TESE/ UFRGS

ABRAO (2015)

A CONSTRUCAO DA LINGUAGEM ESCRITA POR CRIANCAS POR MEIO DAS TECNOLOGIAS
TANGIVEIS [RECURSO ELETRONICO]

Décadas atrds, o senso comum relatava o uso da informatica desvinculado do processo de
aprendizagem nas instituicdes escolares. Esta era tida ora como a salvadora da educacao, ora como
um recurso de entretenimento. A superacao desse embate ocorreu através da integracéo efetiva do uso
das Novas Tecnologias da Informacédo e Comunicagdo na Educagdo e na mediacdo pedagdgica dos
professores envoltos nesse processo. Dessa forma, este trabalho tem por objetivo analisar o impacto
das Novas Tecnologias — interfaces tangiveis — nas situagdes didaticas cotidianas. Trata-se de uma
pesquisa qualitativa, um Estudo de Caso descritivo, baseado em observag6es dos espagos das salas
de aula, do mesmo grupo de criancas, entre junho de 2013 e abril de 2015, nos 1°, 2° e 3° anos do
Ensino Fundamental de uma escola particular catélica. Buscamos estabelecer relagées entre a
aquisicdo da linguagem escrita em textos convencionais e aqueles em hipertextos, assim como
compreender como se estrutura a alfabetizacdo cientifica e digital nesses espagos. A partir da analise
das observagOes das aulas e entrevistas com os professores responsaveis das turmas acompanhadas
no periodo citado, diversos recursos das interfaces tangiveis foram propostos na pratica pedagégica
voltada a aquisicao da escrita de forma autbnoma pelas criangas.
Apresentamos, neste trabalho, uma analise critica a partir de investigacGes dos aspectos considerados
fundamentais para o desenvolvimento de artefatos digitais para o uso em salas de aula brasileiras, como
a independéncia do computador pessoal, a acessibilidade, o engajamento, a adequacao fisica da sala
de aula, a adaptacgao curricular, o uso colaborativo, além da simplicidade da interface, pensada em um
aluno que esta na classe de alfabetizacdo. A hip6tese, confirmada neste trabalho, é a de que as
tecnologias tangiveis se enquadram na categoria expressiva, em que O sujeito cria representacdes
externas a um objeto, interagindo com ele, porém pensando ndo sobre ele, mas com ele, uma vez que,
para compreender, pouco a pouco a crianga passa a realizar agrupamentos mentais, expressando seus
pensamentos e ideias. Assim sendo, essas experiéncias sdo possiveis de acontecer em espagos
projetados de forma antagdnica aos espacos tradicionais, pois, muitas vezes, a mesma é menos rigida,
mais flexivel, fato este que torna o ambiente agradavel e, ao mesmo tempo, mais acessivel, constituindo
um ambiente, por vezes, hibrido, no qual as dimensdes entre o caderno e o tablet coexistem e a fusao
desses pares opostos de aquisi¢cao de linguagem escrita acontece.
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TCC DE HERBE (2015) MIDIAS UTILIZADAS NO PROCESSO DE ALFABETIZACAO HERBE, Sibele Bechara.
ESPECIALIZACAO/ A pesquisa busca averiguar se as midias sdo utilizadas na etapa de alfabetizacéo, bem como descobrir | Midias utilizadas no processo
UFRGS guais e de que forma. Os objetivos do presente trabalho sdo investigar quais midias sdo utilizadas e de | da alfabetizacdo. 2015. 42 f.
gue forma sdo usadas no processo de alfabetizacdo e analisar recorréncias e singularidades nas | Monografia (Especializagéo) -
praticas pedagogicas das professoras no que se refere a utilizagdo das midias em turmas de | Curso de Especializagdo em
alfabetizagcdo. Como referencial tedrico foram utilizados estudos das areas de midias, educagdo e | Midias na Educagéo, Centro
alfabetizacéo. Esta pesquisa é de carater qualitativo, com tragos quantitativos, do tipo estudo de caso. | Interdisciplinar de Novas
Para a coleta de dados foi utilizado o questionario, enviado por email para professoras de alfabetizagdo | Tecnologias na Educacéo,
de trés escolas da rede municipal de ensino de Sapucaia do Sul. A partir das analises, foi possivel | Universidade Federal do Rio
evidenciar que as midias sdo utilizadas na etapa de alfabetizagdo e auxiliam neste processo desde que | Grande do Sul, Porto Alegre,
estejam de acordo com o planejamento do professor e sejam utilizadas de forma contextualizada. | 2015. Disponivel em:
Percebeu-se ainda algumas regularidades e singularidades nas praticas pedagdgicas das professoras | <http://www.bibliotecadigital.ufrg
participantes desta pesquisa. s.br/da.php?nrb=000982341&lo
€c=2016&I=4c8e41b567512c14>
. Acesso em: 8 mai. 2020.
TCC DE JECK (2010) COMO A UTILIZACAO DO COMPUTADOR PODE INFLUENCIAR NO PROCESSO DE | JECK, Eliana de Pereira. Como
GRADUACAO/ LETRAMENTO? a utilizacdo do computador
UFRGS Esta pesquisa tem como objetivo investigar como o computador pode influenciar no processo de | pode influenciar no processo
letramento, investigagdo esta realizada no periodo do estagio curricular. Sua justificativa estd baseada | de letramento? 2010. 31 f.
na importancia do mundo letrado e no papel que as Tecnologias da Informagdo e Comunicagéo (TICs) | TCC (Graduagao) - Curso de
podem cumprir neste contexto, possibilitando ao aluno desenvolver habilidades importantes nos | Pedagogia, Centro
processos de letramento. Para tornar concreto este estudo de observagédo, foram utilizados trabalhos | Interdisciplinar de Novas
realizados em aula pelos alunos do 3° ano, turma 33 da E.E.E. Fundamental Major Miguel José Pereira, | Tecnologias na Educagao,
buscando verificar como o uso do computador pode ser feito no processo de letramento. Neste trabalho | Universidade Federal do Rio
foi desenvolvido um Projeto de Aprendizagem envolvendo géneros textuais, tais como: poesia, | Grande do Sul, Porto Alegre,
parlendas, cartas, noticias, informes publicitarios, receitas e convites. As atividades realizadas | 2010. Disponivel em:
envolveram a producgéo de artefatos empregando linguagem néo verbal, tal como imagens, desenhos e | <http://www.bibliotecadigital.ufrg
outros. Esta abordagem permitiu situar o aluno no meio que vive. Na busca de novas alternativas em | s.br/da.php?nrb=000823654&Io
termos de estratégia de ensino aprendizagem, foi proposta uma atividade que chamei “A Releitura de | c=2012&I=42c2691986fe284a>.
Van Gogh Digital”. Pode-se pontuar, a partir das analises realizadas, a importancia do uso do | Acesso em: 4 abr. 2020.
computador como elemento facilitador para o letramento, possibilitando que o aluno desenvolvesse
habilidades relevantes neste processo. Respondendo a pergunta norteadora deste trabalho (“Como o
uso do computador pode influenciar no processo de letramento?”), fica evidente que através do uso da
leitura de uma imagem os alunos valeram-se do uso das TICs para adquirirem um certo dominio da
leitura e da escrita. Com o uso do computador os alunos aprimoraram suas capacidades de criar,
aprender, abrangendo diversas areas do conhecimento. Assim os alunos puderam adquirir um
passaporte para a liberdade. Neste passaporte, a alfabetiza¢éo, os alunos identificaram os diferentes
usos e fungBes da escrita, vivenciando diferentes praticas de leitura e escrita no desenvolvimento de
seu processo de letramento.
TCC DE MODEL (2010) TECNOLOGIAS DA INFORMAGAO E DA COMUNICAGCAO: FERRAMENTAS QUE POTENCIALIZAM | MODEL, Sandra Evaldt.
GRADUACAO A LEITURA E A ESCRITA Tecnologias da informacéo e

O trabalho parte de uma realidade vivenciada em muitas escolas, sdo as dificuldades com relacédo as
habilidades sociais de leitura e escrita, onde os alunos, em fungdo de um ensino tradicional, pouco
exercitam estas praticas, cada vez mais necessarias, no mundo atual. O trabalho foi desenvolvido no
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ambiente escolar, com alunos de pds-alfabetizagdo e vem mostrar como a utilizagdo do computador e
da internet auxilia a leitura e a escrita. Esses conceitos, ancorados principalmente nos estudos de
Magda Soares (2003), estao diretamente relacionados a ideia de letramento, que compreende a leitura
e a escrita como praticas sociais. Um trabalho voltado a atender essas necessidades, envolve inovacédo
pedagdgica e inovacao tecnologica. A aplicagdo dos projetos de aprendizagens, especialmente por
partir de uma questdo norteadora formulada segundo as curiosidades e interesses dos alunos,
representa uma inovagdo pedagdgica que, apoiada em tecnologias da informagdo e da comunicagao,
possibilita o desenvolvimento de novos processos cognitivos. O contato com diferentes tipos de textos
€ o0 que mobiliza esse desenvolvimento. Os aparatos tecnolégicos, como os blogs e a internet, séo
fundamentais no processo de aprimoramento da leitura e da escrita, pois proporcionam aos alunos a
vivéncia de situagGes em que os textos exercem uma fungéo social, mais interacional. Essa experiéncia
com a tecnologia envolve o dominio das ferramentas tecnolégicas. Tal dominio compreende o que
Soares denomina letramento digital. Esse processo se desenvolve conforme as necessidades e
interesses do sujeito, ou seja, ele mobiliza os recursos tecnolégicos conforme seus objetivos, que séo
sempre sociais, de interacéo.
reflexdo em torno dessas questdes se iniciou durante o estagio curricular realizado em uma turma de
alunos do 2° ano do Ensino Fundamental. Nesse periodo, o trabalho com os alunos se desenvolveu, a
partir da arquitetura pedagdgica dos projetos de aprendizagens. Tal arquitetura envolve um trabalho de
pesquisa, apoiado em tecnologias, realizada em grupos de acordo com os interesses dos alunos. As
diferentes etapas de construcdo do projeto de aprendizagem (pergunta, certezas, duvidas, sintese), sdo
registrados em ambiente virtual, o blog. Esses registros constituem parte dos dados utilizados nessa
pesquisa. A partir desses dados, procedeu-se as analises que apontaram uma significativa mudanca na
escrita, observada na organizacéo de ideias, na compreensao da importancia de reescrever, de ampliar
0 texto, na preocupagdo com a acentuacdo, pontuacdo e ortografia em fungéo principalmente, da
existéncia de leitores reais, ja que o espago do blog é publico. O aprimoramento na leitura se mostrou
na capacidade de selecionar e analisar o material coletado, separando apenas o que esta diretamente
ligado a pergunta norteadora. As novas habilidades de leitura e escrita passam a ser percebidas também
no caderno dos alunos, na construgdo de cada texto impresso ou digital. As tecnologias sé@o ferramentas
gue potencializam as aprendizagens, principalmente quando parte de uma metodologia que considera
a curiosidade e a realidade do aluno, onde a professora passa a ser mediadora e provocadora, destas
novas formas de interag&o, autonomia e aprendizagem.
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ABREU;
REATEGUI (2014)

UM ESTUDO SOBRE O EMPREGO DE AGENTES PEDAGOGICOS ANIMADOS NO PROCESSO DE
LETRAMENTO

A crescente inser¢do das tecnologias digitais a vida cotidiana ocasiona mudancas em diversos campos
da atividade humana. A utilizagdo de ferramentas digitais alcanca as praticas sociais de leitura e de
escrita, fazendo com o que processo de letramento ganhe novas dimensdes. Entende-se que se fazem
necessarias transformagdes também no processo de ensino e aprendizagem, exigindo o planejamento
de estratégias pedagdgicas desafiadoras que incorporem os recursos do meio digital e que atraiam e
envolvam os alunos em uma participagdo ativa. Diante disso, o objetivo desta pesquisa é investigar
como um agente pedagdgico animado pode contribuir no processo de letramento de criancas dos anos
iniciais do Ensino Fundamental, com base em uma estratégia pedagdgica para apoio a escrita.
Letramento, agentes pedagdégicos animados e engajamento sdo conceitos centrais da perspectiva
tedrica na qual a pesquisa esta ancorada. O estudo caracteriza-se como uma pesquisa qualitativa em
educagdo. Mais especificamente, trata-se de um estudo de caso, envolvendo um grupo de trés
estudantes do segundo ano do Ensino Fundamental de nove anos. A metodologia proposta incluiu o
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desenvolvimento de uma estratégia pedagdgica de letramento e optou-se pela técnica de observacao
participante como principal instrumento para a coleta de dados. Entrevistas semiestruturadas
complementaram os resultados. As analises evidenciaram que o emprego de agentes pedagogicos
animados favoreceu a ampliacdo de habilidades e competéncias que o processo de letramento infantil
abrange. Entende-se também que a utilizacdo destes agentes pode contribuir para o engajamento dos
alunos — nos niveis comportamental, emocional e cognitivo — em estratégias pedagogicas, favorecendo
o progresso em diferentes dimensdes que o letramento envolve.
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BOTELHO (2013)

A CONSTRUCAO DO LETRAMENTO DIGITAL EM CRIANCAS EM FASE DE ALFABETIZACAO

Esta tese de doutorado mostrou os resultados de uma pesquisa sobre letramento digital entre criancas
da cidade de Recife-PE. O estudo foi realizado em dois momentos: antes da Alfabetizacdo (2010) e
durante este processo (2011). O grupo de sujeitos foi composto por criangas da rede publica e privada
de ensino, na mesma fase de alfabetizagdo. O objetivo geral foi descrever como ocorre a aquisi¢éo do
letramento digital de criancas, anteriormente e durante o processo de Alfabetizac8o. Para atender ao
objetivo, elaborou-se um conjunto de testes, construidos a partir das habilidades linguistico-cognitivas
envolvidas na aquisi¢do do letramento digital. A partir da coleta dos dados, dividimos nosso corpus de
analise em trés partes, de acordo com os dominios de letramento estabelecidos. Inicialmente
observamos dados socioeconémicos dos sujeitos, os quais revelaram que as criangas da escola privada
(CLA e GAB), por possuirem computador em suas residéncias, mantinham préticas de atividades
digitais, como jogos ou acessar paginas da internet, monitoradas por adultos. Diferentemente, entre as
criangas da escola publica (GLE e MOI), apenas GLE mantinha o habito de frequentar lan houses para
a pratica das mesmas atividades, todavia ndo acompanhada por adultos. O segundo nivel das analises
dividiu-se em seis dominios: do ambiente de Informaética, das habilidades iconicas, da conectividade, da
realizacdo de mdltiplas tarefas, do letramento alfabético e digital, e da comunicacédo na internet. Estes
dominios contemplavam as habilidades linguistico-cognitivas do Letramento digital. A partir dos
resultados nestes testes, foram elaborados os perfis de letramento digital, que corresponderam ao
terceiro nivel de analise, o qual ofereceu um cenario mais amplo dos quatro sujeitos do estudo. Os perfis
descritos foram errante, passageiro, havegante e guia, numa ordem crescente dos graus de letramento
digital. Em sintese pode-se destacar que as habilidades linguistico-cognitivas envolvidas na aquisigdo
do letramento digital entrelacam-se umas as outras, em uma perspectiva de continuum. Ja que o
ambiente hipermidia requer dominios sobre nomenclatura e uso dos equipamentos, manejo do mouse
e teclado, compreensao das multiplas semioses envolvidas na linguagem do ciberespaco, gestos de
conexao e processamento de informacdes provenientes de midias diferentes tornando o usuério apto a
distribuir sua atengéo entre elas. Avaliou-se que o desempenho da interacdo das criangas quando
acessam o mundo virtual depende de fatores como a experiéncia com os meios digitais, que lhes
forneceria suporte para a navegacéo e uso dos equipamentos. Apreendemos também que o dominio
do cddigo alfabético tende a melhorar as interagcBes das criangas com o ambiente hipermidia,
auxiliando-as a realizar melhor e com mais seguranca as atividades digitais. Todavia, na auséncia deste
codigo, outros codigos sdo acionadas (como o visual, o sonoro), subsidiando o usuério. Por fim,
ressaltamos que todas as criancas do estudo apresentaram melhores resultados no segundo ano da
coleta de dados, fornecendo-nos autoridade para afirmar que a relagéo entre avangos na escolaridade,
idade e experiéncias na hipermidia tendem a fomentar eventos de letramento digital. Ativando-se a
conexdo entre espaco escolar e praticas digitais, numa perspectiva de continuum, conclui-se que os
seres digitais estariam mais habilitados para os desafios do mundo p6s-moderno.
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DISSERTACAO

BINOTTO (2014)

O USO DO LABORATORIO DE INFORMATICA E A CULTURA DIGITAL NO PROCESSO DE
ALFABETIZACAO EM ESCOLAS MUNICIAIS DE CURITIBA PR

O uso das tecnologias da informag&o e comunicagao (TIC) vem adquirindo cada vez mais relevancia no
cenario educacional. As tecnologias inseridas no ambiente escolar, enfatizando o uso do computador,
s80 recursos importantes para que os alfabetizandos participem da sociedade do conhecimento. Seu
uso como instrumento mediador para ensinar e para aprender vem pressionando a escola na
reconfiguracéo das préaticas docentes, na forma de organizar e planejar o processo pedagdgico escolar,
em seus tempos e movimentos. A Rede Municipal de Educagdo (RME) de Curitiba possui, em suas
unidades de ensino, laboratérios de informéatica e os professores os utilizam para complementar suas
atividades didatico-pedagoégicas. Esta pesquisa consiste em investigar e analisar o impacto do uso do
laborat6rio de informatica no processo de alfabetiza¢do dos educandos nos anos iniciais. Os objetivos
especificos propdem investigar as percepgdes dos professores sobre sua formagdo e preparo para
utilizar as tecnologias digitais; identificar as praticas pedagdgicas dos professores no laboratério de
informética, no processo de alfabetiza¢éo; analisar a influéncia do uso do laboratério de informética
pelos educandos, na percepgdo dos professores. Realizaram-se discussfes aproximando educagao,
cultura e escola na contemporaneidade a partir de contribuicbes de Almeida (2010), Costa (2007),
Cuche (2002), Demo (1996), Forquin (1993), Kenski (2003, 2007, 2012), Leite (2011), Libaneo (1994),
Lopes (1999), Morin (2000, 2003), Mortatti (2004), Valente (1997). Para refletir sobre alfabetizagao,
praticas docentes e o uso de computadores, adota-se embasamento tedrico, autores como Almeida
(2001, 2005, 2010), Cagliari (2002), Colello (1995), Ferreiro (1992, 2001), Fiorentini (2010), Kenski
(2003, 2012), Kramer (2007), Masetto (2011), Moran (2007, 2011), Sancho (2006), Soares (1998, 2004),
Tfouni (2010), Valente (1993, 1991, 1996, 1999), Veiga (2010). A pesquisa utilizou-se de uma
abordagem qualitativa (Alves-Mazzotti; Gewandsznajder, 2004; Bagno, 2004; Lessard-Hébert; Goyette;
Boutin, 1994; Gil, 2008; Vianna, 2003), tendo como encaminhamento metodolégico dois momentos:
entrevista estruturada (com quinze professores de 1° e 2° anos e de laboratérios de informatica);
observacéo formal (com duas turmas de alfabetizacédo: 1° e 2° anos), seguida de entrevista estruturada
com os alfabetizadores destas turmas. A investigagdo teve inicio no ano de 2012 com o estudo
exploratério e transcorreu até 2013 com analise e interpretagdo dos dados. A partir das analises, das
entrevistas e da observagéo identificou-se que os alfabetizadores consideram o uso do computador
como mais um recurso para reforcar os contetdos apresentados aos alfabetizandos e, deste modo,
auxiliar na construgdo do conhecimento, afirmando que o uso do laboratério traz contribuigdes para a
alfabetizagdo por ser um recurso interativo, lidico e que desperta o interesse dos alfabetizandos,
facilitando, assim, a aquisicdo de conhecimentos. Estes fazem referéncia aos saberes e habilidades
gue os estudantes adquirem, como: a melhora na leitura e na oralidade; o reconhecimento de letras; o
registro de letras, palavras e textos; a coordenagéo motora; a ateng&o; o raciocinio e suas produgdes.
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DISSERTACAO

ARAUJO (2014)

ALFABETIZACAO POTENCIALIZADA PELA MEDIACAO DIGITAL NA FORMAGAO DE ALUNOS
INICIANTES DO ENSINO FUNDAMENTAL: IMPLICACOES POLITICO-PEDAGOGICA

O presente estudo tem como ponto fulcral a pratica da alfabetizacdo a partir das possibilidades
pedagdgicas por meio das tecnologias digitais da informagéo e comunicacdo — TDIC nas praticas de
leitura e escrita. O objetivo desse estudo, entédo, é analisar, a partir da realidade politica educacional,
os efeitos da mediacdo digital nos processos de alfabetizacdo na escola publica na perspectiva de
compreender a influéncia e importancia do uso do digital na alfabetizagéo, na formac&o dos/as aluno/as
integrantes dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Nesse sentido indagamos: em que medida os
efeitos da mediagéo com a rede nos processos de alfabetizacéo interferem na formagao dos alunos dos
anos iniciais do ensino fundamental na Escola Heribaldo Dantas em Itabuna e quais os implicadores e
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tensdes nesse processo? Seguida da pergunta norteadora, apresentamos as indagacdes correlatas: 1.
Por quais vias e diretrizes as influéncias sociais, politicas e societarias de Itabuna, Bahia e a politica da
Secretaria de Educagao interferem e amparam a pratica educacional da Escola Heribaldo Dantas? 2. O
gue é alfabetizagcdo e em que consiste 0 seu processo a partir da mediacdo digital na
contemporaneidade? O campo empirico € a pratica cotidiana na sala de aula de duas professoras que
trabalham nos anos iniciais do Ensino Fundamental. O caminho percorrido para construgéo da presente
pesquisa, de indole qualitativa, ocorreu sob a égide da abordagem praxiol6gica do método dialético de
par com fragmentos de uma abordagem de cunho etnografica. A investigacdo/coleta elegeu dois
procedimentos essenciais: a observagdo com filmagens e entrevistas semiestruturadas com base em
um roteiro flexivel, com criangas e professoras. Os resultados obtidos, a partir da experiéncia realizada
em campo, apontam para importancia de uma proposicao de alfabetizagdo com a rede, nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, por contribuir para inser¢do social, participagdo e vivéncia cidada dos/as
mesmos/as em contextos de usos sociais da leitura e da escrita, dialeticamente. Uma alfabetizacéo
humanizadora atenta as necessidades reais da crianga e, ao lado disso, a altura, tanto quanto possivel,
da sociedade contemporanea. Este estudo, apresenta como marco teérico os fundamentos sécio-
interacionista com base em Vigotski em didlogo com Paulo Freire entre outros autores em conformidade.
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DISSERTACAO

OLIVEIRA (2018)

O PROCESSO DE ALFABETIZACAO COM CRIANCAS DO ENSINO FUNDAMENTAL MEDIADO
PELA LOUSA DIGITAL INTERATIVA

O processo de alfabetizacdo compreende os fatores intelectuais, sociais, psiquico, emocional dos
estudantes, levando-os a experiéncia da leitura e da escrita nas praticas sociais. Esta pesquisa intitulada
“O processo de alfabetizagdo com criangas do ensino fundamental mediado pela Lousa Digital
Interativa”, institui-se, epistemologicamente, no @mbito da Educacéo, alicer¢ando-se nas proposi¢cdes
piagetianas e ferreirianas da psicogénese da lingua escrita, mediada pela Lousa Digital Interativa (LDI)
na construcdo de diferentes saberes teéricos e proposicdes praticas de fazeres, a luz da teoria
interacionista de Vygotsky. Para delinear uma linha de raciocinio, elegeu-se o seguinte problema de
investigacdo: como a Lousa Digital Interativa pode viabilizar praticas de alfabetizagéo das criangas do
ensino fundamental mediante o seu uso nos processos de ensino-aprendizagem? Como objetivo geral
da pesquisa tem-se: investigar como a Lousa Digital Interativa (LDI) pode viabilizar praticas de
alfabetizagdo das criancas no ensino fundamental 1 mediante 0 seu uso nos processos de ensino-
aprendizagem. A fim de atingir o objetivo posto, definiu- se os objetivos especificos: identificar no plano
de ensino piloto do 2° ano do ensino fundamental 1, agbes que contribua para o processo de
alfabetizagcdo mediado pela LDI; verificar como a mediagéo da LDI pode potencializar o processo de
alfabetizacdo e analisar a aplicagdo das atividades propostas no plano de ensino piloto. A
fundamentacgéo tedrica norteou-se nas publica¢cdes que abordam os aspectos conceituais e praticos da
tematica da pesquisa, considerando a sua abrangéncia, com destaque para as referéncias que
envolvem Tecnologias Digitais de Informac¢éo e Comunicagéo (TDIC); Lousa Digital Interativa (LDI);
Alfabetizacdo e Processo de Ensino-Aprendizagem. A abordagem metodolégica escolhida é a da
pesquisa qualitativa, fundamentada nas conjecturas de Bogdan e Biklen (1994), baseada na Pesquisa
Participante de Branddo e Streck (2006), fundamentada através dos procedimentos técnicos
bibliografico, documental e estudo de campo, de cunho exploratério e descritivo de Gil (2010). Como
instrumentos na coleta de dados foram utilizados: questionério de Liudke e André (1986); observagao
participante de Lakatos e Marconi (2010); diario de campo de Macedo (2010) e Bogdan e Biklen (1994).
As informagoes coletadas foram analisadas por meio da andlise de contetdo (BARDIN, 2011), da qual
emergiram quatro grandes categorias: o perfil cibercultural dos alunos do 2° ano B; o potencial educativo
da LDI na alfabetizagdo dos pesquisados; a LDI como tatica para o desenvolvimento da estrutura da
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linguagem e os aspectos cognitivos na aquisicdo da alfabetiza¢é@o. Os resultados obtidos evidenciam
gue: (a) os alunos sdo nativos digitais (podendo ser considerados sabios digitais, pelas observagdes de
Prensky (2009)), séo protagonistas em atividades préaticas individuais ou em grupo e com excelente
interagdo entre eles; (b) o uso da LDI no processo de ensino-aprendizagem contribuiu para o
aprendizado e aprimoramento da alfabetizacdo dos alunos; (c) as interatividades da LDI nas aplicagdes
das atividades permitiram o enriquecimento da estrutura de linguagem, configurando-se como mais um
recurso para potencializar a comunicacdo e os aspectos cognitivos dos alunos dentro da pratica
pedagdgica.

EIXO 3: A inovacéo digital no processo de alfabetizacéo

N© Tipo de Trabalho/ Autor/ Ano Titulo/Resumo Referéncia
Instituicdo
1 TCC DE SILVEIRA (2019) ALFABETIZACAO: O USO DO TABLET COMO FERRAMENTA DE APRENDIZAGEM [RECURSO SILVEIRA, Felicia Regina
ESPECIALIZAGAO/ ELETRONICO] Flores Valle. Alfabetizac&o: o
UFRGS O presente trabalho foi a concretizacdo de uma pesquisa aplicada de carater experimental e qualitativo, | uso do tablet como ferramenta
com o objetivo de ressaltar a importancia da inovacéo digital no processo de ensino aprendizagem, no | de aprendizagem. 2019. 29 f.
caso o uso do tablet na alfabetiza¢&o. Nossas criangas precisam de um diferencial nas metodologias | Monografia (Especializagéo) -
gue contemplem suas areas de interesse e habilidades, pois, ja nascem inseridas em um contexto | Curso de Especializagdo em
digital. Seus habitos e costumes permeiam as midias e isso facilita a apropriacdo do conhecimento | Informatica Instrumental para
através destas dindmicas que ja fazem parte da realidade em que o aluno esta inserido. Neste sentido, | Professores da Educagéo
a utilizag&o da tecnologia dentro do processo educacional torna-se também um desafio, pois temos que | Basica, Universidade Federal
ensinar a utiliza-la em prol da aprendizagem e ndo apenas como entretenimento. No estudo de caso | do Rio Grande do Sul, Porto
realizado foi construido um comparativo de aprendizagens com e sem o uso do tablet no processo de | Alegre, 2019. Disponivel em:
alfabetizagéo em turmas similares no ano de 2017 e 2018. Turmas que utilizaram a mesma metodologia | <http://www.bibliotecadigital.ufrg
tedrica e que tinham como professora regente a mesma discente. s.br/da.php?nrb=001098574&lo
€c=2019&I=4ab132a73294106c>
. Acesso em: 6 mai. 2020.
2 TCC DE SANTOS (2015) ALFABETIZANDO COM HISTORIAS INFANTIS E MIDIAS SANTOS, Catia Rudinara
ESPECIALIZAGAO/ O tépico do trabalho foi elaborado em relagdo préatica docente, onde organizado em cima das | Duarte Goulart dos.
UFRGS dificuldades e utilizando argumentos e subsidios através de cursos e formagdes pedagogicas oferecidas | Alfabetizando com histérias

aos professores, na qual as histérias infantis e as tecnologias foram aliadas como recursos para
enriguecer e tornar o planejamento algo muito mais atrativo e motivador no auxilio da alfabetizagdo, um
trabalho diferenciado e significativo para o aprendizado do dia a dia em sala de aula. Trata-se assim,
como é possivel utilizar estas novas praticas inovadoras sem deixar de lado o conhecimento existente,
uma nova proposta, do velho com o novo. A partir da elaboragao deste argumento, o objetivo maior é
proporcionar um ambiente onde a literatura e as tecnologias se fagam presentes de forma ludica.
Despertar a criatividade, o gosto pela leitura e enriquecer o vocabulario, oportunizando ao educando
condicdes para o desenvolvimento de suas potencialidades e capacidades cognitivas, afetivas e sociais,
valorizar primeiramente a realidade dos alunos, destacar a incluséo digital como contribui¢do nas aulas,
ressaltar a importancia de planejar e utilizar estas colabora¢des de forma a favorecer mudangas no
modo de ensinar, aprender e auxiliar de maneira pratica e inovadora essa atual geracao.
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DISSERTACAOQ/
UDESC

AVILA (2014)

NAVEGAR NO CIBERESPAGO: AS ROTAS DE NAVEGAGAO DE CRIANGCAS EM PROCESSO DE
ALFABETIZACAO

O uso das TDIC, especialmente das hipermidias, vem modificando a forma como as pessoas se
relacionam, trabalham, se divertem e também organizam o seu pensamento. Assim as TDIC alteram a
nossa forma de pensar e agir (SANTAELLA, 2004; LEVY, 1993; CASTELLS, 2000). Para muitas
criangas que nasceram cercadas por estas tecnologias e hoje frequentam o Ensino Fundamental, as
hipermidias fazem parte do seu cotidiano e o computador é mais um brinquedo que usam para o lazer,
para interagir com os amigos e buscar informacdes. Estas criancas estdo desenvolvendo diferentes
formas de aprender e vém apresentando perfis cognitivos diferentes dos das geracdes anteriores. Elas
navegam no ciberespagco com facilidade, antes mesmo de iniciarem seu processo de alfabetiza¢éo
formal. Esta dissertacdo analisou como se desenvolvem as rotas de navegagdo no ciberespacgo de
criangas que frequentavam o primeiro ano do Ensino Fundamental e estéo vivenciando a alfabetizacéo
escolar. A pesquisa de natureza qualitativa se caracterizou como um estudo de caso (YIN, 2005; GIL,
2009). Os sujeitos da pesquisa foram 25 criangas que frequentavam o primeiro ano do Ensino
Fundamental de uma escola municipal, localizada em Floriandpolis/SC. O estudo realizou analise de
trés tipos de dados coletados por meio de observagdo participante, intervengdes pedagdgicas e
entrevista coletiva semiestruturada. Dentre os autores que dialogamos estédo: Lucia Santaella (2004,
2008), Pierre Lévy (1993, 1999), Lucia Ledo (2002, 2005), Magda Soares (2002), Carla Viana Coscarelli
(2006, 2011), Leni Vieira Dornelles (2005), David Buckingham (2007). Identificamos as rotas e as
principais caracteristicas de navega¢éo no ciberespago de acordo com os tipos de usuarios: novato,
leigo e experto, definidos por Santaella (2004). As rotas de navegagao das criangas do primeiro ano
eram fundamentadas na leitura de imagens e de simbolos do ciberespaco, na descoberta dos comandos
do navegador e das hipermidias. As rotas ocorriam por meio de escolhas alicercadas em seus
conhecimentos prévios ou por meio de ac¢des do tipo tentativa e erro. As criangas memorizaram rotas
especificas e compartilhavam com os colegas de turma, normalmente estas eram iniciadas por uma
pesquisa no campo de busca do navegador. Percebemos ainda uma relacéo significativa entre o uso
das hipermidias e o processo de alfabetizagao formal, letramento e letramento digital, como processos
gue ocorrem paralelamente e se influenciam mutuamente.
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DISSERTACAO/ USP

BALDO (2018)

A INFLUENCIA DO LETRAMENTO DIGITAL NO PROCESSO DE ALFABETIZAGAO:
CONTRIBUIGOES PARA A AQUISICAO DA ESCRITA
Apresentamos resultados de pesquisa de mestrado, por meio da qual investigamos as contribuigdes do
letramento digital para o processo de aquisi¢cdo da escrita de sujeitos- estudantes do 1° ano do Ensino
Fundamental I. As TDIC (Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunica¢do), produziram mudangas
na discursividade do mundo, nas relag@es histéricas, sociais e ideoldgicas, na constituicdo dos sujeitos
e das redes de sentidos, na forma dos relacionamentos, do trabalho, da mobilidade e do fazer cientifico.
Em razdo dessas modifica¢des, recebemos hoje, nas escolas, sujeitos-estudantes considerados
“nativos digitais”, que ndo veem significado nas aprendizagens escolares empreendidas por sujeitos-
professores que se inscrevem no interdiscurso dos “imigrantes digitais”, mas se identificam com os
games, que produzem sentidos a esses sujeitos-estudantes, por meio de sua arquitetura ladica. O mal-
estar da escola, causado pela desconexd@o entre ensino e aprendizagem, no entanto, ndo é somente
resultado da divergéncia de época, mas se inscreve também na perda de sua eficacia enquanto
instituicdo que dociliza corpos pela arquitetura disciplinar servindo como produtora de mentes
obedientes para que a “maquina” continue funcionando. Seu instrumental analégico, no entanto, nao
faz sentido em uma sociedade que tem como instituicdo-modelo, a empresa, que cultua o desempenho
individual, imputando aos sujeitos a responsabilidade pelo sucesso e pelo insucesso de suas vidas.

BALDO, Claudia Helena Araujo.
A influéncia do letramento
digital no processo de
alfabetizacao: contribuicdes
para a aquisi¢do da escrita.
2018. Dissertagdo (Mestrado
em Educacao) - Faculdade de
Filosofia, Ciéncias e Letras de
Ribeirdo Preto, Universidade de
Séao Paulo, Ribeirdo Preto,
2018. Disponivel em:
<https://bdtd.ibict.br/vufind/Reco
rd/USP_ca50b97fdd6ba7c8312
c9clch4a3f111>. Acesso em:
10 jul. 2020.




75

Este estudo divide-se em cinco se¢des que abordam os fundamentos tedricos da AD; as especificidades
da alfabetizacdo e dos letramentos; um breve percurso histérico sobre linguagens e tecnologias; os
aspectos analiticos na perspectiva discursiva e, por fim, os gestos de interpretacdo das analises
discursivas sobre o corpus. O aparato teérico-analitico mobilizado para esta investigagao é constituido
pela Andlise de Discurso de matriz francesa (pecheuxtiana) e pela Teoria Socio-Histérica do
Letramento. O material que constitui o corpus de analise, resulta de entrevistas realizadas com
professores- alfabetizadores, producdes linguisticas escritas, questionario semiestruturado e
entrevistas realizadas com sujeitos-estudantes-alfabetizandos de uma escola privada do municipio de
Ribeirdo Preto/SP, com o intuito de verificar como o letramento digital afeta o processo de aquisi¢céo da
escrita pelo sujeito-alfabetizando. Para isso, buscamos corrobora¢cdo nos estudos de Pécheux,
Foucault, Orlandi, Tfouni, Assolini, Kleiman, Dias, Castells, Lévy, Prensky, entre outros. Os gestos de
interpretacdo empreendidos permitem-nos considerar que ha relagéo entre a utilizagdo frequente das
TDIC, principalmente os games, por sujeitos-alfabetizandos com a construcédo de textos com indicios
de autoria, coerentes e inscritos no interdiscurso digital. Constatamos também que, para que haja
influéncia do letramento digital na alfabetizacéo, € necessario considerar que os jogos digitais utilizados
por aqueles que possuem escrita convencional, sdo games que mobilizam a escrita durante o jogo.
Propomos um caminho que considere olhar para o sujeito-estudante da contemporaneidade de forma
diferenciada do que a escola vem fazendo, ao ignorar as mudangas socio-histéricas ocorridas desde a
Ultima metade do Século XX, com o aparecimento e rapida difusdo das TDIC e todas as suas
materialidades digitais, além de desprezar as qualidades multimidias de seus alunos. Consideramos
fulcral que a escola se descole da formacéo discursiva “onde se diverte, ndo se aprende” e considere o
uso de games e/ou sua arquitetura, como recursos de aprendizagem escolar, mas, consideramos
também, que se utilize os recursos digitais de forma critica, sem se deixar capturar pela ideologia que
ofusca a realidade de uma escola que continua servindo como Aparelho ideolégico de Estado, sendo
orquestrada por organizagdes internacionais que determinam quem tem acesso a escola e a tecnologia
e como esse acesso acontece. Aos professores e aos estudantes é essencial que se oportunize o
letramento digital, como forma de resisténcia a reprodugéo das condi¢es de producéo na sociedade
capitalista neoliberal

TESE/ UFMG

GLORIA (2011)

INFLUENCIAS E CONFLUENCIAS DO USO DO SUPORTE DE ESCRITA DIGITAL NA
ALFABETIZAGCAO DE CRIANGAS DO 1° ANO DO PRIMEIRO CICLO
Esta tese tem como proposta analisar as implicacdes do uso do computador e suas contribuicdes no
periodo inicial de alfabetizagao, focalizando aspectos da alfabetizacdo e do letramento digital que se
desenvolvem no espaco de escolas publicas de Belo Horizonte com criangas de seis anos. As
referéncias tedricas foram baseadas nos estudos do campo educacional e da psicologia s6cio-histérica
relacionados com o letramento (Magda Soares), com a internalizacdo doconhecimento (L. Vygotsky) e
com as relagBes entre cognicao, significacdo e interacdo (Ana Luiza B. Smolka). Sobre a ligagdo entre
escrita na tela e desenvolvimento conceitual sobre o sistema de escrita, utilizamos a pesquisa de
Claudia Molinari e Emilia Ferreiro. Do ponto de vista linguistico, foram utilizados estudos sobre género
textual, especialmente os desenvolvidos por Luiz Anténio Marcuschi. No campo de estudos sobre a
cultura digital e sobre a cultura escrita, as transformacdes nos suportes/instrumentos e sua interferéncia
na relagdo dos leitores/escritores com essas mudancas, foram incorporados conceitos trabalhados por
Roger Chartier, Pierre Lévy, Jack Goody e Antbnio Castillo Gémez. A pesquisa também se valeu de
diferentes estudos sobre usabilidade, multimodalidade, modelizagdo do suporte e estudos historicos
sobre suportes/instrumentos de escritana escola. Foram adotados principios da pesquisa qualitativa
com a proposi¢do de acompanhar criancas de 6 anos no laboratério de informatica em vérias situacdes
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de atividades de escritura e leitura na tela do computador. A pesquisa usou procedimentos de
observacdo, anotagdo, filmagem e entrevistas. A andlise das intera¢des das criancas entre si e com a
escrita/leitura na tela, assim como das entrevistas, demonstrou que o uso do computador como
instrumento para produzir escrita teve um significado especial para as criangas envolvidas na pesquisa;
elas aprenderam a escrever para se comunicarem por meio dos géneros textuais, incluindo os da midia
virtual com e sem o dominio pleno da escrita alfabética; usaram recursos da multimodalidade tipica da
tela para dar conta de tarefas de escrita; manifestaram suas representagdes sobre a escrita manuscrita
e a escrita digital, revelando que fazem distingdes segundo o uso e segundo seu esfor¢o na apropriagao
de gestos necessarios para escrever e ler em diferentes suportes

DISSERTAGAO/ PUC-
SP

BOTELHO (2019)

MUTAGOES DO LEITOR, DA MIDIA E DA APRENDIZAGEM - PROPOSTA DE APLICATIVO PARA
ALFABETIZACAO HIPERMIDIATICA LUDICA E INTERATIVA

A questao dessa dissertagdo se origina diante das alterag6es ocorridas a partir da digitalizacdo das
linguagens, que permitiram a criagdo e visualizagdo de contelildos em que se misturam e convivem
signos de natureza verbal, visual e auditiva. Frente a tais transformagdes, observa-se a necessidade de
serem propostos novos processos de aprendizagem na educagdo, nos quais possam ser incluidas,
pedagdgica e sistematicamente, outras linguagens além da escrita. Com a intengdo de se viabilizar uma
melhor compreensédo dessa necessidade, esse estudo se desenvolveu através de dois tipos de
percursos: o primeiro, académico e mais extenso; o segundo, o da proposta de criacdo didatica. O
primeiro percurso se utilizou de algumas alteragées, ao longo da histéria, que convergiram e
colaboraram nos processos de criagdo, produgdo de distintas linguagens, com foco primeiramente na
lingua escrita e seu aprendizado. Foram utilizadas duas bases teéricas para palmilhar esse caminho. A
primeira teoria, de Magda Soares, que entende que o processo de aprendizagem da lingua escrita teria
trés facetas: a linguistica, a interativa e a sociocultural. A segunda base tedrica utilizada, de Lucia
Santaella, apresenta o desenvolvimento, ao longo dos séculos, de cinco tipos de leitores: contemplativo,
movente, imersivo, ubiquo e o leitor prossumidor. Somadas, as duas teorias auxiliaram no entendimento
da evolucéo integrada: do leitor, das midias e da aprendizagem, com foco maior na linguagem escrita.
Essa evolucéo, vista de forma integrada, permite uma melhor compreensdo da atual lacuna no
aprendizado de outras linguagens nos conteddos educacionais. No segundo percurso é apresentada
uma proposta de um primeiro roteiro piloto para um objeto digital a ser realizado em hipermidia. Ele
seria um componente do aplicativo para alfabetizagdo hipermidiatica De um toque para o mundo. O
intuito € demonstrar, de forma simples e objetiva - para leitores, educadores e produtores - que essa
nova proposta de alfabetizac@o hipermidiatica, se encaixa de forma congruente, factivel, aos processos
pedagdgicos béasicos e necessarios para os alunos e professores do século XXI.
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ARTIGO/ UNESP

ABRAO; DEL
PINO (2016)

COGNIGAO E APRENDIZAGEM NO ESPACO DA TECNOLOGIA
Este trabalho analisa o impacto das Novas Tecnologias nas situacdes didaticas cotidianas. Trata-se de
uma pesquisa qualitativa, um Estudo de Caso descritivo, baseado em observacdes dos espagos das
salas de aula, do mesmo grupo de criancas, entre junho de 2013 e abril de 2015, nos 1°, 2° e 3° anos
do Ensino Fundamental de uma escola particular catélica, bem como entrevistas com as professoras
regentes destas turmas. Buscamos estabelecer relacdes entre a aquisicdo da linguagem escrita em
textos convencionais e aqueles em hipertextos, assim como compreender como se estrutura a
alfabetizacéo cientifica e digital nesses espagos. Nesse sentindo, verificou-se que essas experiéncias
sdo possiveis de acontecer em espacos projetados de forma antag6nica aos espacos tradicionais, pois,
muitas vezes, a mesma é menos rigida, mais flexivel, fato este que torna o ambiente agradavel e, ao
mesmo tempo, mais acessivel, constituindo um ambiente, por vezes, hibrido, no qual as dimensdes
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entre o caderno e o tablet coexistem e a fuséo desses pares opostos de aquisi¢éo de linguagem escrita
acontece.

DISSERTACAO/
UNSP

SATO (2015)

TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGAO E COMUNICAGAO: EXPLORANDO AS

POSSIBILIDADES PEDAGOGICAS DA PRODUGAO DE VIDEOS
A pesquisa, vinculada a linha Tecnologias da Informacéo e da Comunicagdo na Educacéo Bésica, do
Programa de Pés-Graduacao-Mestrado em Docéncia para Educagao Béasica da Faculdade de Ciéncias
da Universidade Estadual Paulista- UNESP, surgiu diante de indaga¢des enquanto docente dos anos
iniciais do Ensino Fundamental, no que tange a questéo do uso das Tecnologias Digitais da Informacéo
e Comunicacéo (TDIC) pelos alunos como entretenimento e ou possibilidades de aprendizagem.
Estudos realizados apontaram que, atualmente, faz-se uso das tecnologias como diversdo sem a devida
exploracé@o das suas possibilidades de aprendizagem, fato este que deve ser pauta de discussdo nas
escolas pelos professores. Assim, a pesquisa teve como objetivo explorar as possibilidades
pedagdgicas do uso das TDIC nos anos iniciais do Ensino Fundamental. Optamos por uma pesquisa
de natureza qualitativa, do tipo experimental e participante para o desenvolvimento de atividades
préticas, como a construgao de videos digitais. Para isso, realizamos uma sequéncia didatica com 23
alunos, do 2° ano do Ensino Fundamental, de uma escola do Sistema Municipal de Ensino, localizada
no interior do estado de S&o Paulo, em que a professora da turma é também a pesquisadora.
Efetuamos, portanto, o seguinte percurso metodolégico: 1) revisdo bibliografica; 2) entrevista
semiestruturada com os alunos, antes da criacdo do audiovisual, para verificarmos o nivel de
compreensdo em relacdo aos videos digitais; 3) construcéo e realizagdo de sequéncia didatica; 4)
entrevista semiestruturada com os alunos para avaliar as atividades desenvolvidas; 5) analise e
interpretacdo dos dados; 6) elaboracéo do produto final. Os dados alcangados nas entrevistas foram
apresentados num quadro e, posteriormente, analisados a luz das teorias exploradas na pesquisa, bem
como, as atividades pedagogicas realizadas pelos alunos. A analise dos dados da entrevista inicial
apontou que os alunos assistem videos com o uso de diferentes recursos tecnoldgicos, utilizam as
tecnologias (celular, tablet) para o divertimento, filmam momentos do cotidiano e compartilham na
Internet. Em continuidade, analisamos o material obtido pela sequéncia didatica que mostrou a
apropriacédo de conhecimentos pelos alunos para a produgéo de videos digitais por meio da ajuda de
sujeitos mais experientes e, por fim, verificamos na entrevista final que os participantes se apropriaram
dos contelidos curriculares, bem como, da fungdo social das tecnologias. Acreditamos que a criagdo de
videos digitais possa contribuir no processo de aprendizagem do aluno, podendo ser vista como uma
ferramenta tecnolégica capaz de informar e comunicar situacdes e problemas que fazem parte da
realidade do aluno-autor. E, por fim, proporcionar o uso consciente das TDIC. Devido as especificidades
do Mestrado Profissional apresentamos um produto final que consistiu na elaboracéo da sequéncia
didatica.
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EIXO 4: A leitura e escrita em suporte digital

NO

Tipo de Trabalho/
Instituicdo

Autor/ Ano

Titulo/Resumo

Referéncia

Dissertagdo/ UFRGS

FENSTERSEIFER
(2016)

E-BOOKS INFANTIS: PROJETO VISUAL, INTERATIVIDADE E RECURSOS GRAFICO-DIGITAIS
[RECURSO ELETRONICO]
Este trabalho propde-se a estudar de que modo o projeto de e-books voltados a criangas em fase de
alfabetizacéo pode ser aprimorado, de modo a tirar melhor proveito dos recursos tecnolégicos e, assim,
melhorar a experiéncia de leitura infantil nesse contexto de ensino-aprendizagem. Para isso, expde-se,
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inicialmente, um panorama geral sobre a popularizacdo dos e-books e sobre a leitura em suporte digital.
Realiza-se, entdo, uma pesquisa bibliografica dividida em trés partes principais: a primeira busca
identificar caracteristicas do publico-alvo, suas capacidades e limitagdes no que diz respeito a leitura; a
segunda trata do objeto e-book de maneira geral, envolvendo aspectos técnicos e de uso desse objeto
digital; a terceira aborda o livro digital infantil, sob o enfoque do projeto grafico-visual. Posteriormente,
é realizada uma andlise de similares, em que dez publica¢des digitais voltadas ao publico infantil séo
observadas e analisadas. A partir dos dados obtidos até entdo, propSem-se algumas diretrizes
preliminares de projeto, que séo avaliadas por especialistas. A pesquisa define, por fim, diretrizes de
projeto de e-books infantis, que permitam ao designer explorar de forma adequada os recursos
tecnolégicos, aprimorando a qualidade técnica dos livros digitais em contexto de alfabetizacéo infantil.
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dissertagao

VASCONCELOS
(2019)

PRATICAS MULTIMODAIS NO APLICATIVO WHATSAPP: APROPRIAGAO DA CULTURA ESCRITA

DIGITAL POR CRIANGAS EM PERIODO DE ALFABETIZAGAO
Na presenca de um panorama cultural inovador da sociedade globalizada, novas formas de interagcéo
humana surgem e consequentemente, as praticas de leitura e escrita passam por modificagdes com a
insercdo do uso das tecnologias digitais. Hoje em dia, as redes sociais predominam entre os aplicativos
mais populares no mundo e o aplicativo WhatsApp prevalece como o aplicativo de mensagens
instantaneas mais utilizado no Brasil. Essas mudangas nos suportes textuais que, geram praticas
diferenciadas, agregado a evidéncias de altos indices de uso, nos levaram a questionar, que relacéo as
criangas constroem com a cultura escrita digital. Portanto, o objetivo deste estudo foi investigar como
ocorrem as praticas de utilizagdo do aplicativo WhatsApp por criangas em processo alfabetizagéo, para
a compreenséo a respeito da apropriacdo da cultura escrita digital e das capacidades de ler e produzir
textos multimodais nesse ambiente. Para isso, entrevistas com as criangas e com os pais foram
realizadas e transcritas para analise. Pretendeu-se também criar uma situagcdo de interagdo, via
WhatsApp, para verificar como as criancas utilizam a linguagem e demais recursos seminéticos em
suas conversas com a pesquisadora por meio do aplicativo. A pesquisa se valeu de diferentes estudos
sobre cultura escrita digital, multimodalidade, alfabetizacdo e letramento digitais e interatividade. A
andlise dos dados coletados permitiu evidenciar que, o uso do WhatsApp como instrumento de
comunicagao € predominante e versatil para as criancas. Existem variaveis envolvidas em seu uso, o
gue permite o aproveitamento de diversos recursos da multumodalidade tipica da tela e do aplicativa
para dar conta das tarefas de escrita e/ou leitura.
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dissertagao

SOUSA (2018)

ARTEFATOS TECNOLOGICOS COMO SUPORTE PEDAGOGICO PARA O ESTIMULO DAS
HABILIDADES DE CONSCIENCIA FONOLOGICA Infelizmente o analfabetismo no Brasil ainda é uma
das péaginas mais triste da nossa histéria enquanto nagdo, e com poucas e ineficazes propostas de
superacao deste problema. Desde a década de 1970, vem despontando em nosso pais, estudos
referentes ao desenvolvimento das Habilidades de Consciéncia Fonolégica (HCF) que tem se mostrado
fator preponderante para facilitar o processo de aprendizagem da leitura e da escrita. Esta afirmativa
pode ser comprovada através de estudos nacionais e internacionais que verificaram a importancia de
se trabalhar durante o processo de alfabetizagdo de criangas, jovens e adultos com o estimulo de tais
habilidades. Partindo de tal premissa, este trabalho tem o intuito, de aprofundar as discussdes acerca
dos minigames como alternativas pedagdégicas para o ensino e a aprendizagem dos alunos nativos
digitais, e traz como questéo investigativa, investigar como o desenvolvimento das Habilidades de
Consciéncia Fonoldgica - Aliteracdo, Rima, Consciéncia Fonémica e sildbica - pode ser potencializada
com o0 uso de artefatos tecnolégicos como suporte para tal aprendizagem, nas classes do ciclo de
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alfabetizacdo do Ensino Fundamental? Para tanto, este estudo tem como objetivo o desenvolvimento
de trés minigames produzidos na plataforma SCRATCH e que pretendem estimular as HCF, através da
dindmica empregada nos jogos. As categorias tedricas que abordaremos neste trabalho perpassam
pelas discussdes a respeito dos games como motivadores do processo de aprender, segundo Alves
(2008, 2016), Petry (2016) e Moita (2007), e as intrinsecas relagBes entre a aquisicao da leitura e da
escrita a partir do desenvolvimento das HCF, conforme Cardoso-Martins (1995), Moraes (2012) e
Adams (2006, 2012). Trata-se de uma Pesquisa Aplicada de Abordagem Qualitativa, na qual o método
de Estudo de Caso subsidiou o delineamento da pesquisa. Os minigames, construidos no ambito da
pesquisa, foram submetidos a avaliagdo de quatro especialistas, através da Avaliacdo Baseada em
Perspectiva, e os resultados destas andlises ajudaram a melhorar os artefatos tecnolégicos elaborados
nesta pesquisa, a partir das consideracdes contextuais de cada especialista.

r/bitstream/20.500.11896/1068/
1/Dissertacao_Josue_PDF.pdf>
. Acesso em: 19 ago. 2020.

TESE

SANTOS (2019)

APROPRIACAO DA LINGUAGEM ESCRITA POR MEIO DE APLICATIVOS EM DISPOSITIVOS
DIGITAIS Com o avango tecnolégico e, consequentemente, com o aumento do uso dos dispositivos
digitais, novos atos, novos gestos e novos modos culturais de escrita sdo criados. Diante desse cenario,
0 objeto da pesquisa relatada neste trabalho foi o uso de dispositivos digitais no processo de apropriacéo
da linguagem escrita. O objetivo foi compreender o modo como as criangas se apropriam da linguagem
escrita por meio do uso do aplicativo WhatsApp em smartphones e pela constru¢do de narrativas com
0 uso do programa Microsoft Word em computadores. As questfes norteadoras da pesquisa foram:
Como a crianga lida com a linguagem escrita na era digital? Como ela pode usar e se apropriar da
escrita por meio de aplicativos em dispositivos digitais? Quais os gestos praticados por ela ao escrever
utilizando os recursos dos dispositivos? Partiu-se da hipétese de que a crianga vive em uma cultura
digital e em virtude dessa insergéo os aplicativos e dispositivos digitais podem auxilid-la no processo de
apropriacdo dos atos de escrever, impulsionar o seu desenvolvimento e seu modo de pensar. Tendo
como base essa hipétese, a tese da pesquisa foi a de que, inserida em situagdes reais de escrita, a
crianga aprende a moldar seus enunciados por meio dos géneros vinculados ao suporte digital. O uso
dos dispositivos é essencial no processo de apropriagdo da escrita, porque, ao utiliza-los, a crianga tem
acesso a recursos que a auxiliam na construgéo, inscrigéo e elaboracdo da escrita e amplia as chances
das escolhas dos enunciados, das palavras e dos caracteres com base em uma configuracéo gréfica.
A pesquisa teve como metodologia a pesquisa-agdo em consonancia com os pressupostos defendidos
pela pesquisa em ciéncias humanas. A geracdo de dados foi realizada em uma Escola Estadual e em
uma ONG de assisténcia social e educacdo, ambas localizadas na cidade de Marilia-S&o Paulo. As
acdes para gerar os dados foram desenvolvidas com 10 criangas entre os anos de 2015 a 2017, por
meio de escrita de mensagens instantaneas com o uso do aplicativo WhatsApp e de narrativas, com
base nos contos classicos dos irméos Grimm, no programa Microsoft Word. Ao final da pesquisa foram
construidos livros para organizar as narrativas criadas pelas criangas. A elaboragéo foi feita pelo
aplicativo Bookwright. Os dados foram gravados em audio e video, salvos em arquivos nos dispositivos
digitais. Entre os autores que embasaram as discuss@es realizadas nesta pesquisa estdo Bakhtin,
Voléchinov, Medviédev, Vigotski, Jakubinskij e, também autores contemporaneos como Christin,
Souchier, Bajard, Chartier, Arena entre outros que estudam a linguagem escrita na tela dos dispositivos
digitais. Os dados foram organizados nos seguintes nlcleos tematicos: A constru¢do de enunciados
para o Outro por meio de aplicativos de mensagens, Constituicdo do autor e a escrita de narrativas por
meio do editor de texto, e Gestos praticados pelas criangas durante o ato de escrever na tela dos
dispositivos digitais. Os resultados com base nos dados discutidos nesses nucleos indicam que com o
uso dos dispositivos digitais a crianga tem a possibilidade de se apropriar da linguagem escrita com sua
natureza ideogréfica e, portanto, autbnoma em relagdo a linguagem oral. As a¢fes realizadas para

SANTOS, Sbnia de Oliveira.
Apropriacéo da linguagem
escrita por meio de
aplicativos em dispositivos
digitais. 2019. 331 f. Tese
(Doutorado) — Programa de
Pés-Graduagéo em Educagéo,
Faculdade de Filosofia e
Ciéncias, Universidade
Estadual Paulista “ Julio de
Mesquita Filho”, Marilia, 2019.
Disponivel em:
<https://bdtd.ibict.br/vufind/Reco
rd/UNSP_b3a09753f4f7594ba8
8eff3900b69ece>. Acesso em:
14 maio 2020.




80

escrever seus enunciados nesses novos suportes evidenciam a riqueza dos gestos especificos da
escrita contemporanea. O uso do smartphone e do computador por criangas no inicio do processo de
alfabetizacéo altera o modo como lida com a escrita, 0 seu modo de pensar e amplia as possibilidades
de sua insercdo no mundo da cultura escrita e no mundo digital.

5 artigo GLORIA (2012) A ALFABETIZACAO E SUA RELACAO COM O USO DO COMPUTADOR: O SUPORTE DIGITAL | GLORIA, Julianna Silva. A
COMO MAIS UM INSTRUMENTO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DA ESCRITA Neste artigo | alfabetizacdo e sua relagéo com
apresentamos dados de pesquisa desenvolvida no programa de P6s-Graduagdo da FAE/UFMG em que | o uso do computador: o suporte
tratamos sobre as implicagdes de se introduzir o computador como suporte de escrita na fase de | digital como mais um
alfabetizacdo. Entre as referéncias estdo os estudos sobre os letramentos, como aqueles produzidos | instrumento de alfabetiza¢éo na
por Magda Soares e Brian Street, e sobre a histdria da leitura e do livro e a histéria da cultura escrita. | escola. Texto livre: linguagem
Na metodologia adotamos os principios da pesquisa qualitativa, com proposta de intervengdo | e tecnologia, v. 5, n. 2, p. 61—
colaborativa, com a proposicdo de acompanhar criangas de 6 anos em laboratério de informética de | 70, 9 jul. 2012. Disponivel em:
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atividades de escritura e leitura na tela do computador, tanto na utilizagdo de programas, atividades, | mg.br/index.php/textolivre/articl
jogos, como em atividades com géneros da esfera digital. e/view/1750>. Acesso em: 14

jul. 2020.
EIXO 5: A importancia da capacitacéo de professores no trabalho com recursos digitais
N° Tipo de Trabalho/ Autor/ Ano Titulo/Resumo Referéncia
Instituicdo
1 DISSERTAGAOQ/ SANTOS (2013) ENTRE O LAPIS, O PAPEL E A TELA: A PRESENGCA DAS TDIC NAS PRATICAS DE SANTOS, Ana Paula Cordeiro
UFOP ALFABETIZACAO E LETRAMENTO EM ESCOLAS DO MUNICIPIO DE TIRADENTES-MG dos. Entre o lapis, o papel e a

Este estudo se propds a analisar a influéncia das tecnologias digitais nas praticas de alfabetizacéo e
letramento. A pesquisa focalizou as praticas desenvolvidas em ambiente educacional contempladas
com o programa Um Computador por Aluno (PROUCA) do governo federal; e também com a Mesa
Educacional Alfabeto (MEA) da empresa de Informética Educacional Positivo. O referencial teérico
pautou-se nas publicagdes que abordam os aspectos conceituais e praticos da tematica da pesquisa,
considerando a sua abrangéncia, com destaque para as referéncias que envolvem alfabetizagéo,
letramento e informatica educacional. A abordagem metodolégica escolhida foi o desenvolvimento de
uma pesquisa qualitativa, fundamentada nas proposi¢ées de Bogdan e Biklen (1994). Os dados foram
coletados por meio de observagdes realizadas em salas de aula e entrevistas semiestruturadas as
docentes. Apos o processo de analise de dados, inferiu-se que a utilizacdo das novas tecnologias, no
caso, 0 uso dos laptops educacionais e seus recursos ludicos e interativos, acabaram por contribuir
para o ensino da lingua materna em seu aspecto mecanico. No entanto, foi observado que o PROUCA
necessita dispor de uma capacitagdo que enfoque agbes pedagogicas praticas, de modo a conferir um
uso mais significativo que suas interfaces permitem, afinal esse dispositivo foi elaborado para o uso
educacional. Ademais, a falta de suporte técnico pedagdgico, fruto da nao vigéncia da politica de
manutencgédo, auxilia e compde esses aspectos lacunares desse cenario. A empiria realizada com a MEA
aponta que esse software educacional atende ao aspecto mecénico do processo de alfabetiza¢éo por
meio de sua interface ludica e dos elementos préprios da multimidia. Porém, a auséncia de uma
continuidade na capacitagcdo dos professores para sua utilizagdo e reconhecimento das demais
propriedades da MEA sinaliza as necessidades para que o uso se dé de forma mais efetiva. Com esses
indicios, foi possivel verificar que as inovacdes tecnolégicas, mesmo inseridas nos espagos escolares,
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encontram-se distantes das praticas pedagogicas, ou seja, seu uso se da de forma meramente
instrumental, indicio resultante da falta de investimento na formagéo do professor.

TCC DE MAZZURANA AS NOVAS TICS NA ALFABETIZAGAO: UM OLHAR SOB OS OBJETOS DE APRENDIZAGEM MAZZURANA, Marcia Cristina
ESPECIALIZACAO/ (2012) Este trabalho tem como foco a pratica pedagdgica na alfabetizagdo com a utilizagdo das novas TICs, | dos Santos. As novas TICs na

UFRGS exercendo um olhar sob a utilizacéo dos Objetos de Aprendizagem. O estudo pretende investigar nos | alfabetiza¢do: um olhar sob os
projetos e praticas cotidianas desenvolvidas pelo professor em aula, com o auxilio destes objetos de | objetos de aprendizagem. 2012.
aprendizagem, o uso de importantes ferramentas das Novas TICs. As possibilidades e perspectivas de | 54 f. Monografia (Doutorado) -
interacdo entre os envolvidos estdo diretamente ligadas a pratica do profissional de ensino, que faz | Curso de Especializagdo em
Cursos e participa de Formacdes desafiam-no a conhecer esta realidade que integra o uso dos | Informatica Instrumental para
computadores no cotidiano de seus alunos. Conforme relatos e experiéncias com os alunos. A | Professores da Educacao
metodologia do trabalho consiste em investigar projetos e atividades propostas pela professora voltados | Basica, Centro Interdisciplinar
a alfabetizagdo dos alunos, com uso das Novas TICs e acesso a Objetos Educacionais de | de Novas Tecnologias na
Aprendizagens disponibilizados pelo Programa de Formacédo Continuada, do qual faz parte. Para | Educacéo, Universidade
compreender nas praticas de sala de aula que podem despertar nas criancas de segundo ano o gosto | Federal do Rio Grande do Sul,
pelos estudos e tornando o aprendizado mais significativo, foi realizado algumas abordagens sobre esse | S&o Francisco de Paula, 2012.
novo paradigma no contexto escolar, processo de alfabetizacéo e letramento, denominado Letramento | Disponivel em:
Digital. Buscou-se em autores que abordam temas sobre alfabetizagdo nos anos iniciais contribuicbes | <http://www.bibliotecadigital.ufrg
significativas para o desenvolvimento deste trabalho. Diante de inimeras possibilidades, a utilizagdo de | s.br/da.php?nrb=000916877&lo
programas educacionais construidos para auxiliar o professor € apenas um caminho a explorar para | c=2014&I|=163bcc264dc8573e>.
motivar os alunos a uma aprendizagem mais significativa. Acesso em: 28 maio 2020.
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GRADUACAO/ LETRAMENTO NOS ANOS INICIAIS Borges. Informatica educativa
UFRGS O presente trabalho tem como tema central a Informéatica Educativa como ferramenta de ensino- | como ferramenta de ensino-

aprendizagem e letramento nas séries iniciais. Apresenta a importancia que tem a informatica
atualmente e o que a mesma representou durante os trabalhos realizados com uma turma de 2° ano de
9 anos em fase de alfabetizacdo e letramento em uma escola municipal de Novo Hamburgo/RS.
Também mostra o papel do professor frente as novas tecnologias e a importancia da formagao
continuada para que possa conhecer e administrar estes novos conhecimentos, sentindo-se apto em
aplica-los em sala de aula. Para demonstrar o objetivo da investigagéo, foi levado em consideragdo as
ideias de Freire, Valente, Pellanda, Warschauer e outros, assim como a pratica pedagoégica realizada
durante o periodo de estagio obrigatério, as observagdes feitas no Laboratério de Informatica, os
apontamentos no diario de campo, assim como avaliagcdo e autoavaliagdo dos planejamentos
realizados. E apresentado um breve histérico da Informatica Educativa e a proposta pedagogica
desenvolvida no estagio, exemplificando algumas atividades realizadas com a turma, assim como a
denominacéo de Letramento e Letramento Digital.
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DISSERTAGAO/
UVAT

FERREIRA (2017)

POTENCIALIDADES E LIMITES PARA O DESENVOLVIMENTO DE SITUACOES DE
APRENDIZAGEM MEDIADAS PELAS TECNOLOGIAS DIGITAIS DA INFORMAGAO E
COMUNICACAO NO CICLO DE ALFABETIZACAO

Em razdo do avanco tecnolégico, faz-se necessario refletir sobre o uso das Tecnologias Digitais da
Informagdo e Comunicacdo (TDICs) como recurso pedagdgico nos processos de ensino e
aprendizagem. Nesse contexto, o objetivo geral da pesquisa foi investigar as potencialidades e os limites
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gue o professor do Ciclo de Alfabetiza¢gdo tem encontrado para o desenvolvimento de situagbes de
aprendizagem mediadas pelas Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicacédo na Rede Publica
Municipal de Imperatriz/MA. Para tanto, a investigacdo foi realizada de acordo com a abordagem
qualitativa, e, entre os varios tipos de pesquisa desta abordagem, a opc¢édo foi por uma aproximagéo
com a pesquisa-acdo de Barbier (2007) e Thiollent (2011), tendo como finalidade a interacdo com a
escola pesquisada e a Professora participante da pesquisa. Como instrumentos, utilizaram-se a
entrevista semiestruturada; a observacéo participante ativa; o diario de itinerancia para os registros das
percepcfes em todos os espacos e experiéncias vivenciadas, as reflexdes, dados pesquisados,
curiosidades percebidas durante todas as etapas do estudo. Ademais, usou-se a anélise documental,
gue permitiu a aproximag&do com o Projeto Politico Pedagégico da escola, e os Planos de Ensino da
Professora pesquisada, além de registros fotogréaficos. A investigacdo foi pautada em estudos que
tratam do uso das TDICs na educacéo, como os de Levy (2011), Demo (2009), Kenski (2015), Prensky
(2001), Moran (2015), entre outros. Os referidos autores nao apontam as Tecnologias Digitais como
redentoras dos problemas educacionais, tampouco defendem a ideia de que, sem elas, é impossivel
fazer educagdo, mas apresentam propostas de as integrar com as praticas pedagogicas,
compreendendo que podem servir de suporte a realizagdo da leitura e compreenséo do mundo e dos
afazeres sociais da contemporaneidade, exigindo, assim, uma nova postura da escola e do professor
guanto a exploragdo das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo na educagdo. Os
resultados da pesquisa apontam que: a) No PPP da escola pesquisada, as TDICs sdo compreendidas
como fatores de desenvolvimento e mudancas e ferramentas que podem favorecer a incluséo, além de
serem tratadas como um dos desafios da contemporaneidade para a formagéo de professores. No
Marco Operacional do PPP, ndo ha referéncias ao uso das TDICs nos Anos Iniciais, embora estejam
presentes no Plano de Ensino da Professora pesquisada, que atuava no primeiro ano do Ensino
Fundamental; b) Apesar de alguns limites, como a falta de computadores em quantidade suficiente para
um trabalho individual e/ou em pequenos grupos, a auséncia de fones de ouvidos a lentiddo da internet,
foi possivel observar varias possibilidades de uso das TDICs em situagBes de aprendizagem, a saber:
o video, as Histérias em Quadrinhos — HQ, as planilhas eletrénicas e o Software de apresentacao.
Destaca-se assim a importancia do uso pedagdégico das TDICs nas situagdes de aprendizagem, além
de apontar a escola como local onde é possivel também aprender a utilizar socialmente as tecnologias
digitais
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DISSERTACAO/
UFLA

VILAS BOAS
(2014)

A PROFESSORA E O USO DO COMPUTADOR NA ALFABETIZACAO

Os recursos tecnoldgicos atuais fazem parte do dia a dia de alunos e professores das escolas brasileiras
e constituem possibilidades de ensino e de aprendizagem. Partindo de uma experiéncia vivenciada pela
pesquisadora, sentiu-se a necessidade de conhecer como esta se realizando o uso do computador na
relacdo das professoras com a alfabetizacéo de criangas. O método empregado para a realizacédo desta
pesquisa segue uma abordagem qualitativa, voltada para um estudo de caso. Tomou-se como principais
referéncias algumas obras de Magda Soares, Mortatti, Frade, Valente e outras publicacGes relacionadas
com a alfabetizagdo de criancas e 0 uso do computador na educagdo. Os caminhos metodoldgicos
seguidos se pautaram em duas etapas, sendo a primeira, a aplicacdo de um questionario com
professoras alfabetizadoras do 1o ano do Ensino Fundamental, e a segunda, a realizacdo de uma
entrevista com um grupo menor de professoras, buscando um conhecimento mais aprofundado sobre
a maneira como estdo incorporando o uso do computador para alfabetizar. Para analisar os dados
coletados, optou-se pelas consideragdes de Ludke e André (1986). Por meio dos dados, pode-se
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constatar que o grupo que usa o0 computador junto aos alunos com atividades voltadas para os dominios
da leitura e da escrita, estéa realizando-as de forma distinta. Algumas professoras utilizam uma variedade
maior de atividades, enquanto outras optam por uma Unica. Percebeu-se que o0 uso do computador ndo
estd voltado apenas para praticas instrucionistas pautadas pelo uso dos programas fechados ou
softwares educacionais. As professoras buscam também uma atitude que valoriza a construgdo da
aprendizagem por meio das atividades desenvolvidas com programas abertos. Constatou-se que todas
as professoras entrevistadas ja haviam passado por experiéncias de ensino da leitura e da escrita sem
0 uso desse recurso e, unanimemente, afirmaram perceber uma mudanga, para melhor, ho processo
de alfabetizacéo das criangas apds terem trabalhado com atividades no computador. Algumas préticas
interessantes foram identificadas e descritas. Observou-se que ha uma necessidade de investimento
na formacéao dessas professoras para o uso do computador, visto que apenas 7,5% delas se declararam
com conhecimento e habilidade para realizarem esse uso. Concluindo as consideragdes, ressalta-se
gue o uso do computador podera contribuir com o ensino e a aprendizagem da leitura e da escrita, mas
para que isso ocorra efetivamente, a relacdo das professoras com o uso do computador precisa ser
melhorada e consolidada. Percebe-se que existem lacunas no ambiente de formagé&o do professor para
o0 uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagéo (TDIC) e para seu trabalho em geral.

DISSERTACAO/ ROSSETTO SONDAGEM DIGITAL DA ESCRITA DE CRIANGCAS EM FASE DE ALFABETIZACAO: UMA | ROSSETTO, Alessandra

UTFPR (2017) ABORDAGEM TECNOLOGICA A PARTIR DA PSICOGENESE DA LINGUA ESCRITA Dedéco Furtado. Sondagem
Os desafios da alfabetizacdo sé@o inimeros, principalmente para o professor alfabetizador no que se | digital da escrita de criancas
refere & avaliacdo das fases de escrita dos alunos. Esse processo requer tanto conhecimento teérico | em fase de alfabetizagdo: uma
guanto sensibilidade para diagnosticar de modo preciso o nivel hipotético de construgéo da escrita da | abordagem tecnolégica a partir
crianca. Usualmente, esse trabalho é realizado pelos alfabetizadores de modo manual, e requer desses | da psicogénese da lingua
profissionais maior disponibilidade de tempo, uma vez que nao é facil realiza-lo de forma coletiva. Desta | escrita. 2017. 71 f. Dissertagao
forma, procura-se neste estudo responder ao seguinte problema: pode a tecnologia apoiar o trabalho | (Mestrado) - Programa de Pés-
dos educadores alfabetizadores na sondagem da hipétese de escrita? Nesse sentido, pretende-se | Graduagéo Stricto Sensu em
alcancar os seguintes objetivos: produzir um aplicativo para identificar por meio digital o nivel da escrita | Ensino de Ciéncias Humanas,
das criangas em fase de alfabetizagdo mediante os critérios de tempo que as criangas levaram para | Sociais e da Natureza,
completar cada fase, nimero de abstencdes e classificacdo da fase em que cada crianga se encontra; | Universidade Tecnolégica do
aplicar o protétipo a criancas de uma escola municipal da cidade de Londrina-PR; analisar se os | Parana, Londrina, 2017.
resultados desta avaliagdo digital sdo os mesmos do diagndstico manual; e conhecer a opinido das | Disponivel em:
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Teberosky (1999). Os resultados validaram a eficacia do aplicativo, uma vez que se mostraram
compativeis com a avaliacdo manual realizada pelas professoras alfabetizadoras. As professoras
alfabetizadoras consideraram o produto com um potencial pedagégico de insergdo em seu trabalho que
proporcionaria uma mediacdo da aprendizagem por meio da tecnologia.
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Nos ultimos anos observamos o aumento do nimero de computadores, internet, softwares e outras
tecnologias e recursos tecnolégicos de informacéo e comunicagdo nos ambientes escolares (ALONSO,
2008; KENSKI, 2007; 2012). O uso didatico de recursos tecnoldgicos de informagéo e comunicagéo
(TIC) pressupde o desenvolvimento de saberes docentes (TARDIF, 2012) que viabilizem ao professor
contemporaneo o trabalho pedagdgico em meio a sociedade digital (KENSKI, 2012). Neste contexto, o
processo de alfabetizag¢éo e letramento continua sendo fundamental. O objetivo central desta pesquisa
é a reflexdo de saberes docentes (TARDIF, 2012) para o uso destes recursos, especificamente de
softwares educativos para alfabetizacdo e letramento. Para tanto, objetivamos especificamente: 1)
mapeamento do uso dos recursos tecnologicos digitais nas unidades escolares investigadas; 2)
descricéo e analise de experiéncias pedagdgicas com o uso de softwares educativos nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, especificamente em processo de alfabetizagéo e letramento (KLEIMAN, 1995;
MONTEIRO, 2010; SOARES, 2004; 2013); c) investigagdo e analise das concepgdes e métodos de
alfabetizacdo e letramento que sustentam as atividades dos softwares educativos selecionados. A
pesquisa pautou-se no método qualitativo (LUDKE; ANDRE, 1986), com um quadro teérico sobre os
recursos tecnologicos de informagdo e comunicagdo, formacdo de professores e processos de
alfabetizacéo e letramento; mapeamento do uso dos softwares educativos em seis escolas publicas
estaduais dos anos iniciais do Ensino Fundamental de Sdo Carlos/SP por meio da aplicagdo de
guestionarios; entrevistas em duas escolas publicas estaduais, com docentes sobre suas experiéncias
didaticas e metodolégicas com o uso dos softwares educativos no processo de alfabetizacédo e
letramento e analise epistemoldgica de softwares educativos. Buscamos construir saberes tedricos que
possibilitem o olhar critico docente sobre estes recursos, embasando as avaliagdes quanto as suas
potencialidades e limitacdes para a alfabetizagdo e o letramento. Ao mesmo tempo, intentamos pontuar
saberes docentes necessarios para a formagao docente, tanto inicial quanto continuada, para o uso
critico destes recursos, de forma a inseri-los como recursos didaticos e metodoldgicos complementares
as praticas docentes. Observamos que o contexto educacional é uma fonte rica e importante na
consolidacéo de saberes docentes (TARDIF, 2012) tanto para o uso das TIC, quanto em relagio aos
métodos e concepgdes de alfabetizagdo e letramento, sendo os saberes experienciais uma fonte rica
de aprendizagem e desenvolvimento profissional. No entanto, também verificamos a necessidade de
fortalecimento de saberes que embasam concepg¢des, metodologias e didaticas quanto & alfabetizacao
e o letramento digital (FANTIN; GIRARDELLO, 2009) e a alfabetizagdo midiatica (WILSON et. al., 2013).
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DISSERTACAO

TRAJANO (2019)

O USO DE TECNOLOGIAS DIGITAIS NA ALFABETIZAGCAO: CONCEPCOES DE PROFESSORES
DA ESCOLA PUBLICA
Esta pesquisa de natureza qualitativa tem por objetivo geral compreender o lugar das tecnologias
digitais na perspectiva de professores que alfabetizam. Teoricamente, este trabalho se embasa em
estudos de Dudeney, Hockly, Pegrum (2016), que trazem a definicdo de “letramentos digitais”, Rojo
(2012) que versa sobre os “multiletramentos” e como torna-los parte do aprendizado escolar
contemporaneo, Frade (2004) e Gléria (2012; 2015) que tratam, especificamente, sobre como adaptar
a alfabetizagc8o ao uso de tecnologias digitais, e Moran (2013) que aborda quais séo as formas de o
professor mediar na escola os recursos tecnoldgico-digitais. Metodologicamente, nosso transcurso
investigativo partiu de trés procedimentos: 1) Aplicacdo de uma técnica de representacdo de
significados para o termo tecnologias digitais com professores do ciclo da alfabetizagédo, da rede publica
de ensino de Jodo Pessoa; 2) Realizagdo de entrevistas gravadas com professores da alfabetizacao de
01 escola da Rede Estadual e 02 escolas da Rede Municipal do municipio de Jodo Pessoa - PB; 3)
Observacdo com registro filmado da préatica de trés professoras em um momento de utilizagcdo de
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recursos tecnoldgicos (laboratério de informatica, etc.) na escola. O corpus desta pesquisa, logo, se
organiza a partir dos dados levantados nestes trés procedimentos metodolégicos. Esta pesquisa contou
com a participacdo de 17 professores alfabetizadores que foram divididos em trés grupos. O primeiro
grupo contou com 07 professores do ciclo da alfabetizagdo oriundos de um evento de educacgéo da rede
municipal de ensino de Jodo Pessoa, que participaram da técnica de representacao de significados. O
segundo grupo contou com 06 professores(as) de uma escola da rede estadual no Bairro dos Estados,
03 professoras de uma escola da rede municipal no bairro do Grotéo, e 01 professora de uma escola
da rede municipal no Bairro dos Novais, da cidade de Jodo Pessoa; este grupo de dez professores
participaram das entrevistas individuais. O terceiro grupo contou com 03 professoras (02 da escola
municipal no bairro do Grotao, e 01 da escola municipal no Bairro dos Novais), que também participaram
das entrevistas, para observacédo filmada da pratica de utilizacéo dos recursos tecnolégico-digitais na
escola. Pelos dados da técnica de representacdo de significados aplicada, se observa que nas
representacfes das alfabetizadoras as tecnologias digitais ganham significado sob a 6ética da
realidade/contexto de utilizacdo que essas professoras fazem desses recursos na escola,
apresentando, ainda, baixa habilidade no desenvolvimento de letramentos digitais, e tém, assim, videos,
tele-aulas e jogos como recursos usualmente mais acessiveis e utilizados. Mas mesmo assim, essas
alfabetizadoras reconhecem na representacdo que fazem para este termo, a necessidade de conhecer
e ja se articular com as técnicas destes novos recursos, bem como da relevancia dos letramentos
digitais ja na alfabetizacéo. Nas falas dos alfabetizadores durante as entrevistas individuais, destacam
estes que se sentem ainda inibidos em promover os letramentos digitais na alfabetizacdo, seja pela
falta/auséncia dos recursos tecnolégico-digitais na escola, como foi o caso relatado pelos
alfabetizadores da escola da rede estadual, como também, ndo assistidos por uma politica publica
formativa para prepara-los para pensar e partir com praticas que gerem na alfabetizacdo os
multiletramentos. A analise das filmagens das praticas observadas nos laboratérios reforga, igualmente,
gue estes alfabetizadores ndo conseguem, ainda, introduzir na alfabetizagéo praticas com tecnologias
digitais que ocasionem uma alfabetizacdo em simultaneidade, ou seja, tanto pelos suportes impressos,
como pelos suportes tecnolégico-digitais. O que geraria, assim, um espago de circulagdo de
multiletramentos.
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