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O LUbico NA COMUNIDADE INDIGENA GUARANI DA ALDEIA TEKOA PINDO
MIRIM CARTOGRAFIA DAS BRINCADEIRAS E DOS JOGOS DA EscoLA NHAMANDU

NHEMOPUA

Andréia Nunes Santana®

Resumo: O presente artigo tem como proposta a cartografia de brincadeiras e de jogos nas
vivéncias das criancas, jovens e adultos que vivem na Aldeia Guarani Tekod Pindd Mirim
(Palmeira Pequena), na Coldnia de Itapua na cidade de Viamdo, no Estado do Rio Grande do Sul,
com o objetivo de entender o que é o brincar para os indigenas e como integrar as brincadeiras as
praticas educativas, e relacionadas com o ensino e a aprendizagem de Ciéncias da Natureza junto
com a Educacdo do Campo. Um dos fatores que fez a escolha deste tema € que a crianca na
brincadeira aprende com o adulto e o adulto ensina brincando. A cultura indigena é encantadora e
inspiradora e ali aprendemos que a pessoa mais velha é a mais importante na aldeia devido a
bagagem de experiéncias que carrega consigo, entende-se que a crianca € o futuro e os indigenas
passam muito dos seus valores no brincar.
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1INTRODUCAO

O povo Guarani era como um rio que corria lentamente em seu curso
quando uma pedra gigante foi langada dentro do cérrego. A 4gua
espirrou para varios cantos. E os sobreviventes estdo aqui hoje
reunidos”, diz o Guarani- Kaiowa Anastacio Peralta, sob olhares de
concordancia de seus 'parentes’ da Argentina, Bolivia e Paraguai."
Campanha Guarani?®

Este artigo apresenta uma cartografia das brincadeiras e dos jogos nas vivéncias das
criangas, dos jovens e dos adultos que vivem na Aldeia Guarani Tekoa Pind6 Mirim, na Col6nia
de Itapud em Viamao, no Rio Grande do Sul, para tentar compreender o que é o brincar para o0s
indigenas e como incorporar as brincadeiras as praticas educativas, em particular aquelas
relacionadas com o ensino e a aprendizagem de Ciéncias da Natureza, na perspectiva da Educacao
do Campo.

Buscamos descrever as brincadeiras tradicionais dos educandos e educandas dos anos finais
do Ensino Fundamental, a fim de relacionar os sentidos do brincar para os Guarani, as

aprendizagens e ensinamentos intergeracionais e propusemos uma atividade pedagogica, realizada

no periodo de Estagio Probatoério, em 2019, baseada nessas brincadeiras da aldeia.

1 Andréia Nunes Santana é educanda do Curso de Licenciatura em Educacdo do Campo - Ciéncias da Natureza, na
Universidade Federal do Rio Grande do Sul e pesquisa o ludico na Educacéo Indigena. Este artigo é requisito parcial
para sua titulacdo de Licenciada em Educacdo do Campo - Ciéncias da Natureza e foi escrito sob a orientacdo da Profa.
Dra. Valéria Viana Labrea.

2 https://pib.socioambiental.org/pt/Povo:Guarani, acesso em 06/11/2020.
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Esta cartografia das brincadeiras e dos jogos da aldeia busca relacionar a
ludicidade com os processos de aprendizagem e construcéo coletiva de conhecimentos contextuais,
com a socializagdo e expressdo de afetos, com a memorias e as tradi¢cdes que sdo transmitidas de
geracdo em geracdo e também com a reinvencdo destas tradi¢cdes, do hibridismo cultural que
podemos perceber em varias praticas ludicas no qual a cultura jurua (ndo indigena) esta presente,
atualizando, modificando e ressignificando esse brincar.

Este estudo tenta descrever e relacionar duas dimensdes fundamentais do desenvolvimento
da crianca e dos jovens: o aprender e o brincar, a fim de colaborar na qualificagcdo das aulas de
Ciéncias da Natureza. Isso é importante porque ainda ndo temos muito material que descreva as
brincadeiras que as criancas e 0s jovens indigenas vivenciam no seu cotidiano e nossa pesquisa vai
ajudar a compor conhecimentos sobre as praticas das brincadeiras indigenas.

Além disso, de forma complementar, consideramos que as criangas e 0s jovens indigenas,
assim como os ndo indigenas, aprendem de diferentes maneiras e a busca por formas de ensinar
que partam das atividades ja realizadas por elas, contemplando sua cultura e valores € um grande
desafio para quem pretende um processo de ensino e aprendizagem enraizado na cultura do
territério, como defende a Educagdo do Campo e a Educagdo Indigena.

Acreditamos que muitas das estratégias podem contemplar a ludicidade articulada ao
ensino, na diversidade de técnicas tradicionais e modernas e nas diferentes tecnologias sociais que
podem ser utilizadas de forma inovadora e podem ser 6timos subsidios para um bom planejamento
pedagogico.

Essa pesquisa esta vinculada ao curso de Educacdo do Campo - Ciéncias da Natureza
(EduCampo) da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS), onde ingressei em 2016.

A EduCampo resulta do Programa Nacional de Educacdo do Campo
(PRONACAMPO) (BRASIL, 2013), através de um Subprograma intitulado
Programa de Apoio as Licenciaturas em Educacdo do Campo (PROCAMPO),
especificamente do Edital 02/2012 da SECADI/MEC que “aprovou 42 projetos a
serem desenvolvidos em IES, com disponibilizagdo de 600 vagas permanentes
para docentes e 126 técnicos nessas instituigdes, com a meta de formar 15 mil
professores para atuar na Educagdo Basica nas escolas do campo” (MOLINA;
HAGE, 2016, p.806 apud LABREA et al, 2018, p.154).

A UFRGS, em uma parceria entre a Faculdade de Agronomia e a Faculdade de Educacio,
organizou a EduCampo para trabalhar de modo interdisciplinar a “criagcdo de condigoes teoricas,
metodologicas e praticas para que os educadores em formacao possam tornar-se agentes efetivos
na construcao e reflexao do projeto politico-pedagogico das escolas do campo” (BRASIL, 2013,
p.2).

A EduCampo prevé a capacitacao de professores para a docéncia em Ciénciasda
Natureza para atuag@o nas séries finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio,
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inseridos no enfoque da sustentabilidade, saberes e conhecimentos localizados no
campo. Aos egressos sera, também, possivel a docéncia em disciplinas dos cursos
técnicos vinculados ao meio rural, especialmente localizados no Eixo
Tecnologico Recursos Naturais, em conformidade ao Catalogo Nacional dos
Cursos Técnicos. Propde um repertorio tedrico conceitual vinculado as Ciéncias
Agrarias, pois, ao organizar os componentes curriculares na area de Ciéncias da
Natureza, consideram- se a especificidade do campo onde irdo atuar os alunos-
docentes e a compreensio dos estudantes para esta realidade (UFRGS, 2013, p.9).

O curso surgiu pela necessidade de valorizagao e formacéo dos professores do campo, para
dar oportunidade ao educando das escolas do campo de estudar perto de casa, sem precisar sair de
seu territorio. O curso, em 2020, tem duas turmas formadas e uma terceira turma no oitavo
semestre. A EduCampo contava, entre as trés turmas (entradas em 2014/2, 2015/2, 2016/2) com
cerca de 66 discentes, sendo 51 mulheres e 15 homens (LABREA et al, 2018, p.156).

A EduCampo tem um regime de alternancia e as aulas acontecem durante uma semana a
cada més, das oito horas da manha até as oito horas da noite, esse periodo de aula chama-se tempo
universidade (TU) que corresponde a 60% da carga horaria e os 40% restantes é o tempo
comunidade (TC) que corresponde a nossa participacdo em uma comunidade do campo onde
realizamos pesquisas e atividades de extensdo durante os oito semestres do curso.

A EduCampo defende uma outra temporalidade e outra espacialidade para o
aprendizado — a Pedagogia da Alternancia (Caldart: 2000) -, havendo periodos de
formagdo nas universidades — tempo universidade (TU) -, e periodos de formagao
nas comunidades rurais onde vivem os educandos e estao localizados as escolas
do campo - tempo comunidade (TC). Essa estratégia pedagogica busca garantira
vinculagio da teoria a pratica, enraizar o educando as questoes do seu territorioe
trazer as reivindicacdes e necessidades da comunidade rural para serem debatidas
e credibilizadas na universidade (LABREA et al, 2017, p.02).

Em abril de 2017, em uma saida de campo, visitamos a aldeia Tekoa Pindo Mirim de
Viamao/Itapud para prestigiar a Semana Cultural que € um projeto da comunidade que iniciou no
ano de 2013, no més de abril, para apresentar para o0s visitantes como é a cultura viva da aldeia.
Ao conhecer a aldeia, meu interesse pela cultura e Educacao Indigena iniciou e, desde entdo, venho
realizando as atividades de tempo comunidade na aldeia.

Nessas atividades, realizo varias pesquisas e observacdes sobre a escola e a aldeia. Por sua
vez, a aldeia vem me ajudando a me construir como profissional, educadora e uma pessoa mais
humana porque tive a oportunidade de vivenciar a troca de saberes e validar outros conhecimentos
para além daqueles da universidade.

Desde entdo, muitas atividades foram realizadas: durante do tempo comunidade ajudamos
na limpeza do espaco para construcdo da horta, participamos de uma aula de astronomia, planejada
e executada pela unidade de aprendizagem que participavamos. Também realizei na aldeia 0s

estagios do Ensino Fundamental no qual fui supervisionada por trés professores da EduCampo,
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onde desenvolvi atividades de ensino sobre os assuntos relacionados aos seres vivos e animais na
perspectiva Guarani.

J& no Estégio de Ensino Médio trabalhei o sistema ocular, as cores e a visdo. Em ambos 0s
estagios aprendi bastante sobre a cultura e a historia Guarani e pude compartilhar com as turmas
alguns conhecimentos que vi na EduCampo.

Essa pesquisa surgiu da observacdo da atividade sobre astronomia, realizada pela
EduCampo. Nessa ocasido, elaboramos atividades ludicas para trabalhar a astronomia em duas
escolas do campo, na escola indigena Nhamandu Nhemopua e na escola Rui Barbosa, no
assentamento em Nova Santa Rita.

As atividades tinham trés momentos, no primeiro, os educandos assistiram a um video
explicativo, em seguida, fizemos um jogo, no qual havia um painel grande de tecido com o0 home
de cada planeta em colunas distintas, em uma mesa ficavam varias fichas com as caracteristicas de
cada planeta, os educandos eram divididos em equipes, cada equipe era responsavel por completar
dois planetas com suas respectivas caracteristicas que deveriam ser fixadas no painel.

A Ultima atividade, para fixagdo do aprendizado, foi um jogo no qual colocamos placas em
diferentes lugares, cada placa indicando um planeta, todos os participantes ficavam juntos ao ouvir
a informacao, eles tinham que se deslocar até o planeta que eles julgavam que a informacdao se
referia, foram atividades dindmicas, divertidas e que obtiveram resultados positivos em relacédo ao
aprendizado.

Foram realizadas a mesma atividade nas duas escolas, e foi através dessa experiéncia que
tive duas percepg¢des importantes: na escola do assentamento, somente os educandos participaram,
e na escola indigena, todas as pessoas se envolveram, desde criangas, adolescentes até os adultos,
inclusive o cacique participou, correu, brincou e o principal se divertiu realizando as atividades e
foi ao ver a alegria nos olhos deles que me inspirei a pesquisar sobre as brincadeiras, o sentido do
brincar, para tentar entender como as inserir dentro da sala de aula, uma vez que 0s objetivos da
Educacdo do Campo é a busca pelo ensino que esteja proximo aos interesses do educando, que

visa priorizar a cultura que esta enraizada no seu territério.
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Foto 1: Painel da segunda atividade de astronomia. Foto 2: Grupo reunido com uma equipe de educandos.

Na aldeia Tekoa Pindo Mirim Na aldeia Tekoa Pindo Mirim

Foto 3 Grupo reunido da unidade depesquisa.
Escola Rui Barbosa em Nova Santa Rita
Acervo pessoal da autora.

2 CAMINHOS METODOLOGICOS: ACARTOGRAFIA

A cartografia é uma pesquisa-intervencao (KASTRUP et al, 2015 e 2016 apud LABREA
et al, 2019, p.110) que possibilitou um didlogo com a comunidade a partir de vivéncias que em
nossa perspectiva, sao entendidas como experiéncias coletivas que atestam o estar no mundo dos
indigenas Guarani e a forma como se educam e educam suas criancgas e jovens (LABREA et al,
2020, p.42) na Aldeia.

Entendemos que a pesquisa cartografica € uma pratica social que possibilita um
aprendizado enraizado nas vivéncias da aldeia que nos permitiu descrever e compreender uma parte
da dinamica sociocultural ao mapearmos, junto com os indigenas, as brincadeiras e jogos na aldeia
e na escola. Labrea et al (2019) partem da ideia de que a cartografia acompanha 0s processos ou
trajetorias a partir da narrativa dos sujeitos que vivem nos territérios mapeados. Considerando que
a oralidade, a circularidade, o ensinar pela cultura, tradicdo e historia, o fazer junto séo
caracteristicas dos Guarani acreditamos que o método cartografico seja o mais adequado para
descrever e entender as vivéncias na Aldeia.
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Na nossa perspectiva, a cartografia subjetiva desenha, de forma participativa, para
além da representacdo geogréfica ou territorial de paisagens, mas contempla
igualmente as formas de viver e intervir no territorio, as experiéncias e tecnologias
sociais ali desenvolvidas, a cosmovisdo e a simbologia que agregam camadas,
adensando esse desenho. A cartografia subjetiva dialoga com as narrativas, as
histdrias de vida, o registro pictorico, fotografico, as filmagens, entendendo-as
como textos que registram as memdrias e a experiéncia social e que devem,
portanto, ser estendidos ao coletivo pesquisador, para que eles possam, por si
mesmos, estabelecer as estratégias de registro da sua experiéncia (LABREA et al,
2019, p.110).

A cartografia possui varios niveis, atravessa o territorio e suas territorialidades, e constroi
mapas dos modos de vida, de aspectos culturais, simbdlicos e religiosos (LABREA et al, 2019).
Nesta pesquisa pretendemos fazer o mapa das brincadeiras, quem brinca, como brinca, onde brinca,
com quem brinca e os diferentes sentidos desse brincar, para que possamos olhar o brincar como
um aliado no ensino e aprendizagem das Ciéncias da Natureza.

O método cartografico permite a construcdo de instrumentos de andlise pertinentes ao
objetivo da pesquisa e seus sujeitos. Em nossa pesquisa construimos nossos instrumentos a partir
daquilo que vivemos na comunidade e optamos por ouvir as narrativas da comunidade sobre a
mem©ria do brincar em diferentes geragcdes, como 0s mais velhos ensinam 0s mais novos por meio
de brincadeiras e como 0s mais novos traduzem essas brincadeiras no seu brincar cotidiano.

Inicialmente, propomos a pesquisa para a comunidade, para obter seu consentimento e a
partir dai fizemos registros de suas narrativas e fotografamos nossas reunides e momentos de
brincadeiras em nosso caderno de campo. Participamos do dia-a-dia da escola da aldeia para
podermos conversar com jovens e criangas, ouvimos os mais velhos, aprendemos diferentes
brincadeiras, brincamos junto. Isso foi possivel porque ja conheciamos a aldeia por realizarmos
neste local as atividades de tempo comunidade.

Em nosso estudo entendemos que os discursos produzidos pelos Guarani sobre o brincar,
mais do que descrever as brincadeiras, falam de sua cultura e de seus valores, em uma perspectiva
intergeracional. Nesse sentido, interessam duas categorias: as narrativas dos mais velhos e as
narrativas dos mais novos, ver onde elas se encontram e onde elas se afastam. Uma outra narrativa
dialoga com essas duas categorias, a narrativa académica sobre o ludico, o brincar e as brincadeiras
e Seus espagos na aprendizagem, expressa em textos e artigos. No cruzamento destas trés narrativas
buscamos os diferentes sentidos do ludico e do brincar e como podemos incluir ainda mais, porque
ela ja faz parte da relagdo entre escola e estudantes, a dimens&o ludica no ensino de Ciéncias da
Natureza, em uma escola Guarani.

As narrativas dos mais velhos e as narrativas dos mais novos foram colhidas por meio de

entrevistas semi-estruturadas ou semi abertas. Para Manzini (1990/1991, p. 154), a entrevista
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semiestruturada estd focalizada em um assunto sobre o qual confeccionamos um roteiro com
perguntas principais, complementadas por outras questdes inerentes as circunstancias
momentaneas a entrevista. Para o autor, esse tipo de entrevista pode fazer emergir informacdes de
forma mais livre e as respostas nao estdo condicionadas a uma padronizacéo de alternativas. As
entrevistas sdo complementadas pelas anotagdes do caderno de campo, pelo registro fotografico
das atividades desenvolvidas na aldeia, pelas rodas de conversa e 0 mapeamento dasbrincadeiras.
A revisdo bibliografica nos ajuda a dialogar com os conhecimentos produzidos na aldeia e 0s
conhecimentos académicos.

Uma das atividades para compor a cartografia das brincadeiras indigenas foi uma roda
de conversa em que as criangas e os jovens foram divididas em grupos para conversarem com 0S
mais velhos sobre jogos e brincadeiras que fazem parte da cultura até os dias de hoje. Apos a coleta
das informacdes, aconteceu uma conversagdo entre 0s grupos e a producdo de um cartaz com o

mapa das brincadeiras, para exposicdo na biblioteca.

3 OS GUARANI: UMA BREVE HISTORIA DA ALDEIA TEKOA PINDO MIRIM

Os povos indigenas consideram o seu territério muito mais que um local de moradia,
entendem que € nele que se encontra a sua vida, a sua historia e a continuidade da cultura. Segundo
dados do altimo Censo, hd no Rio Grande do Sul (RS) cerca de 18,5 mil indigenas de diferentes
grupos étnicos: Guarani, Mbia Guarani, Kaingang e mistos. Em Viaméo vivem trés comunidades
indigenas: Aldeia Canta Galo com 52 familias, Aldeia Estiva com 20 familias e a Aldeia Tekoa
Pinddé Mirim com 15 familias. Nossa pesquisa acompanha a trajetéria da Aldeia Tekoa Pindo

Mirim.

Os Guarani sdo conhecidos por distintos nomes: Chiripa, Kaingua, Monteses,
Baticola, Apyteré, Tembekud, entre outros. No entanto, sua autodenominagdo é
Ava, que significa, em Guarani, “pessoa”.

Este povo vive em um territorio que compreende regides no Brasil, Bolivia,
Paraguai e Argentina e se diferencia internamente em diversos grupos muito
semelhantes entre si, nos aspectos fundamentais de sua cultura e organizagoes
sociopoliticas, porém, diferentes no modo de falar a lingua guarani, de praticar
sua religido e distintos no que diz respeito as tecnologias que aplicam na relacdo
com o meio ambiente.

Tais diferencas, que podem ser consideradas pequenas do ponto de vista do ndo
indigena, cumprem o papel de marcadores étnicos, distinguindo comunidades
politicas exclusivas. Esses grupos reconhecem a origem e
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proximidade historica, linguistica e cultural e, a0 mesmo tempo, diferenciam-se
entre si como forma de manter suas organizacdes sociopoliticas e econdmicas®.

A Terra Indigena de Itapud onde esta situada a aldeia Tekoa Pinddé Mirim foi fundada em
10 de setembro no ano de 2000 e esta localizada na Estrada do Gravatai 539, na Col6nia de Itapua.
A terra foi doada pelo Estado do Rio Grande do Sul para os Indigenas Guarani, foi demarcada pela
Fundagdo Nacional do indio (FUNAI). Na aldeia vivem familias de Guarani Mbya.

Os Mbya identificam seus “iguais”, no passado, pela lembranga do uso comum
do mesmo tipo de tambeao (veste de algoddo que os antigos teciam), de habitos
alimentares e expressdes linguisticas. Reconhecem-se coletivamente como
Nandeva ekuéry (“todos os que somos nés”). A despeito dos diversostipos de
pressdes e interferéncias que os Guarani vém sofrendo no decorrer de séculos e
da grande dispersdo de suas aldeias, os Mbya se reconhecem plenamente engquanto
grupo diferenciado. Dessa forma, apesar da ocorréncia de casamentos entre 0s
subgrupos Guarani, os Mbya mantém uma unidade religiosa e linglistica bem
determinada, que lhes permite reconhecer seus iguais mesmo vivendo em aldeias
separadas por grandes distancias geograficas e envolvidos por distintas
sociedades nacionais®.

A primeira familia a morar nesta comunidade foi a do Cacique Turibio Gomes (Karai Nhe’e
Katu). A comunidade é liderada pelo Cacique Arnildo Vherd que conta com um grupo de
conselheiros, embora as tomadas de decisdes sdo feitas com toda a comunidade, em uma roda de
conversa em que todos podem argumentar, questionar e juntos decidir as questdes da Aldeia.

A comunidade conta com posto de satde localizado dentro da aldeia, os profissionais da
salde atendem uma vez por semana, geralmente na segunda-feira, o posto de salde é construido
de alvenaria, assim como a escola, as demais casas encontradas na aldeia sdo de madeira, sendo
que uma duas sao de pau a pique, uma delas é a Opy, a casa de reza (SANTANA et al, 2019).

Os indigenas possuem uma relacéo espiritual com a natureza, para eles as arvores, sol, lua
S30 COMO as pessoas, e a natureza ¢ um presente de “Nhanderu” que significa Deus em guarani.
Na casa de reza, Opy, sdo realizadas as ceriménias e somente os Guarani podem participar, um
“jurua” como eles se referem aos nao indigenas, s6 podem entrar se forem convidados, o que é
muito raro de acontecer (SANTANA et al, 2019).

A comunidade produz diariamente seu artesanato, as mulheres confeccionam colares,
pulseiras, filtro dos sonhos e os homens produzem animais esculpidos em madeira, muitas vezes
as criancas também contribuem nessa arte, o artesanato € comercializado dentro da aldeia em dia
de eventos como na semana cultural, que ocorre em abril na data alusiva ao dia do indio, e na

cidade eles vendem no centro de Viamdo, centro de Porto Alegre e aos finais de semana na no

3 https://pib.socioambiental.org/pt/Povo:Guarani, acesso em 04/10/2020.
4 https://pib.socioambiental.org/pt/Povo:Guarani_Mbya, acesso em 04/10/2020.
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Parque da Redencéo, com a apresentacdo do coral Nhamandu (SANTANA et al, 2019).
O plantio de sementes tradicionais faz parte do sustento das familias, ndo como fonte de
renda, mas sim para consumo proprio. Os Guarani plantam batata doce, mandioca, milho vermelho
e amarelo, plantam em suas casas porque a horta comunitaria nao foi continuada mas mesmo assim
eles dividem o alimento na hora da colheita (SANTANA et al, 2019).

> A ESCOLA NHAMANDU NHEMOPUA

A escola Nhamandu Nhemopud é uma escola multisseriada. As escolas/classes
multisseriadas s&o uma forma de organizacdo escolar em que alunos de diferentes idades e tempo
ou niveis de escolarizacdo (o0 que conhecemos por série) ocupam uma mesma sala de aula, sob a
responsabilidade de um mesmo professor. Presentes no contexto do campo, as escolas/classes
multisseriadas sdo frutos de um periodo histérico que nos remete ao Brasil coldnia, com as
professoras leigas e ambulantes que davam aulas aos filhos dos donos das terras e por consequéncia
aos filhos dos seus trabalhadores, ap6s a expulsdo dos jesuitas do pais em 1759 ( JANATA et al.
2015).

A Escola Nhamandu Nhemopud possui quatro salas de aula, distribuidas em diferentes
ambientes, no prédio da escola possui duas salas. Em uma das salas, atende quatro alunos do Ensino
Médio pela manha e a tarde dezessete alunos, sendo oito do 6° ano, cinco do 7° e quatro da
Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). Na outra sala atende oito alunos do segundo ano do Ensino
Médio pela manha e a tarde dezessete alunos, trés do 8° ano, onze do 9° e trés alunos da EJA. O
Ensino Médio ainda esta vinculado & Escola Estadual de Ensino Fundamental e Médio Dr. Genésio
Pires, localizada no centro de Itapud. Nas dependéncias da escola tém mais trés comodos, a sala da
direcdo e dois banheiros (SANTANA et al, 2019).

Os profissionais que compdem o Ensino Médio sdo Maira da Silva Madrid, que leciona
Educacéo Fisica e Ensino Religioso, o professor Daniel Sebastido que leciona Histdria e Geografia
e a professora Rita Melo com Portugués e Literatura. As demais disciplinas ainda ndo possuem
professores definidos. A equipe diretiva é composta pelo diretor Leandro Subtil que assumiu o
cargo em abril de 2020 substituindo Alessandra Santos que ocupava 0 cargo desde 2012,
supervisora Benures Caselgrandi, na limpeza Ilda Benites e na cozinha Patricia Jaxuka, ambas séo
guaranis (SANTANA et al, 2019).

A biblioteca é localizada em outro espaco dentro da comunidade, possui um acervo de
aproximadamente 200 livros literarios diversificados de diferentes autores, para todas as faixas

etarias, acessivel para os educandos e os moradores da aldeia poréem, devido a0 mau uso, oslivros
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ficam trancados no armario e somente com a autorizagdo e acompanhamento de um
professor podem ser usados. A biblioteca também é usada como sala de aula, atendendo oito alunos
do 4° e 5° anos pela professora Andréa Martins. A quarta sala € um anexo de madeira localizada
atrés da escola, construido com doages de fora da aldeia, essa sala comporta a educacéo infantil,
1°, 2° e 3° anos com dez alunos, sendo cinco em cada turno, pela manha com a professora Adriana
Rosa Marques e a tarde ndo ha aulas nessa sala (SANTANA et al, 2019).

Outro espago importante a ser mencionado € a casa de cultura, um local de muito
aprendizado, de integracdo, reunides das liderancas, eventos e qualquer atividade realizada pela
escola que necessite do espaco, fica localizada em um lugar central na aldeia é bem espacosa,
dentro dela tem a cozinha onde é feita a merenda da escola, café da manhd, almoco e café da tarde,
a verba para a compra dos alimentos é paga pelo estado conforme o nimero de alunos, assim como
em qualquer outra escola vem um cardapio, porém este é adaptado pela escola, para poder
alimentar a todos os integrantes da aldeia, pois muitas vezes o alimento que a escola oferece ésua
Unica refeicdo, a verba ndo € suficiente, pois 0 nimero de pessoas € superior a quantidade de
estudantes, entdo as doacOes sdo essenciais para garantir a alimentacdo diaria na aldeia
(SANTANA et al, 2019).

A escola é bilingue, pois na Educacdo Infantil e séries iniciais um professor Guarani auxilia
a professora durante as aulas ensinando a lingua portuguesa. A escola indigena na aldeia € um
direito reconhecido pela Politica Nacional de Educacdo Indigena e com isso os educandos
conseguem ser alfabetizados em sua lingua materna que € a lingua da sua cultura e em Portugués,

para que possam se relacionar com os nao-indigenas (Jurud).

Foto 4: Fachada da Escola Foto5: Fachada da Biblioteca

Acervo pessoal da autora Acervo pessoal da autora

6 A EDUCACAO INDIGENA

A historia da escolarizacao indigena no Brasil, de acordo com Capacla (1995), mostra-nos

que ao longo dos cinco séculos desde a criagcdo da primeira escola para indigenas a concepcéo de
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Escola Indigena nem sempre foi pautada por questdes hoje consideradas relevantes,
como diferenca, diversidade, identidade, autonomia.

De acordo com A. Silva (1995), nota-se uma tentativa pioneira, por parte de aldeias e areas
indigenas, de construcdo de uma educacdo escolar sintonizada com os interesses, direitos e
especificidades dos povos e culturas indigenas. A escola passa, entdo, a ser vista como espacgo de
articulacdo de informacdes, praticas pedagogicas e reflexdes dos/as proprios/as indios/as sobre seu
passado e futuro, sobre seus conhecimentos, projetos e definicdo de seu lugar no mundo
globalizado.

Os Povos Indigenas, segundo a Constituicdo Federal de 1988 nos artigos 78 e 79 do Ato
das Disposicdes Gerais e Transitorias da Constituicdo de 1988. Ali se preconiza como dever do
Estado o oferecimento de uma educacdo escolar bilingue e intercultural que fortaleca as praticas
socioculturais e a lingua materna de cada comunidade indigena e proporcione a oportunidade de
recuperar suas memdrias histéricas e reafirmar suas identidades, dando-lhes, também, acesso aos
conhecimentos técnico cientificos da sociedade nacional.

O artigo 231 da Constituicdo Federal afirma que sdo reconhecidos aos indios sua
organizacao social, costumes, linguas, crencas e tradi¢des, e os direitos originarios sobre as terras
que tradicionalmente ocupam, competindo a Unido demarca-las, proteger e fazer respeitar todos
0s seus bens. De acordo com o novo Codigo Civil o indigena deixa de ser considerado
relativamente incapaz e sua capacidade deve ser regulada por legislacdo especial, presente no
artigo 232 da Constituicdo que afirma que os indigenas, suas comunidades e organizacdes sdo
partes legitimas para ingressar em juizo em defesa de seus direitos e interesses, intervindo o
Ministério Pablico em todos os atos do processo. (BRASIL, 2002).

De acordo com a coordenacdo nacional das politicas educacionais indigenistas no
Ministério da Educacdo (MEC), as Politicas de Educacéo Escolar Indigena sdo de competéncia do
governo federal, cabendo aos estados e municipios a execugdo destas politicas para a garantia dos
direitos dos povos indigenas. E, de fato, o Decreto n. 26/1991 afirma, no art. 1°, que ficaatribuida
ao Ministério da Educagé@o a competéncia para coordenar as a¢oes referentes a Educacao Indigena,
em todos os niveis e modalidades de ensino, ouvida a Fundag&o Nacional do indio (FUNAI).

Com vistas a garantia do direito a uma educacdo de qualidade, a FUNAI, enquanto 6rgdo
federal articulador das politicas indigenistas, atua com o objetivo de contribuir na qualificacdo
dessas politicas e de, junto aos povos indigenas, monitorar seu funcionamento e eventuais
impactos, ocupando espacos de controle social tanto em ambito nacional como local. Essa atuacéo
considera experiéncia e o conhecimento especializado acumulado ao longo do tempo pela atuagéo

junto aos povos indigenas (FUNAI, 2018).


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/decreto/1990-1994/D0026.htm
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A politica educacional guarda relagdes com outras politicas e ac0es,
desenvolvidas pela Fundagio Nacional do Indio e por outros 6rgdos de governo, voltadas aos povos
indigenas, como politicas voltadas a gestéo territorial, a sustentabilidade, a satde, etc. Por isso, a
harmonizacdo dessas acBGes convergentes, sob coordenagdo da Funai, é fundamental para o
estabelecimento de relagdes do Estado com povos indigenas que reconhecam e respeitem a
autonomia dos povos indigenas e suas formas proprias de organizacdo (FUNAI, 2018).

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacio Nacional® (LDBEN), afirma que os indigenas tém
direito a uma educacdo escolar especifica, diferenciada, intercultural, bilingue/multilingue e
comunitaria, conforme define a legislacdo nacional que fundamenta a Educacao Escolar Indigena
(BRASIL, 1996).

A LDBEN (BRASIL, 1996) define como um dos principios basicos do ensino escolar
nacional o pluralismo de ideias e de concepcdes pedagdgicas. O art. 78 afirma:

que a educacdo escolar para os povos indigenas deve ser intercultural e bilingue
para a reafirmacdo de suas identidades étnicas, recuperacdo de suas memorias
historicas, valorizagdo de suas linguas e ciéncias, além de possibilitar o acesso as
informacgGes e aos conhecimentos valorizados pela sociedade nacional (BRASIL,
1996, p.5)

Além disso, o art. 79 prevé que:

a Unido apoiard técnica e financeiramente os sistemas de ensino estaduais e
municipais no provimento da educacdo intercultural as sociedades indigenas,
desenvolvendo programas integrados de ensino e pesquisa (...) planejados com
audiéncia das comunidades indigenas (...), com os objetivos de fortalecer as
praticas socioculturais e a lingua materna (...) desenvolver curriculos e programas
especificos, neles incluindo contelidos culturais correspondentes as respectivas
comunidades (...), elaborar e publicar sistematicamente material didatico
especifico e diferenciado. (BRASIL, 1996, p.5)

Segundo Decreto 6861/2009°, que dispde sobre a Educacio Escolar Indigena, define sua
organizacdo em territérios etnoeducacionais afirma, em seu Art. 1° que "A educacdo escolar
indigena sera organizada com a participacdo dos povos indigenas, observada a suaterritorialidade
e respeitando suas necessidades e especificidades”. No Art. 2° deste decreto sdo descritos 0s
objetivos da educacdo escolar indigena:

| - valorizacdo das culturas dos povos indigenas e a afirmacdo e manutencao de
sua diversidade étnica;
Il - fortalecimento das préticas socioculturais e da lingua materna de cada

5 LDBEN: http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/Ind%C3%82%C2%Algena.pdf, acesso em 04/11/2020.

6 Decreto 6861/2009: http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2009/decreto/d6861.htm, acesso em
04/11/2020.


http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2009/decreto/d6861.htm
http://portal.mec.gov.br/cne/arquivos/pdf/Ind%C3%82%C2%A1gena.pdf
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2007-2010/2009/decreto/d6861.htm
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comunidade indigena;

I11 - formulacdo e manutencgdo de programas de formacéo de pessoal
especializado, destinados a educacgdo escolar nas comunidades indigenas;

IV - desenvolvimento de curriculos e programas especificos, neles incluindo os
contetidos culturais correspondentes as respectivas comunidades;

V - elaboracéo e publicacédo sistemética de material didatico especifico e
diferenciado; e

VI - afirmacéo das identidades étnicas e consideragdo dos projetos societarios
definidos de forma autbnoma por cada povo indigena (BRASIL, 2009).

O artigo 30. deste Decreto afirma que:

Seréa reconhecida as escolas indigenas a condicao de escolas com normas proprias

e diretrizes curriculares especificas, voltadas ao ensino intercultural e bilingue ou
multilingue, gozando de prerrogativas especiais para organizacao das atividades
escolares, respeitado o fluxo das atividades econémicas, sociais, culturais e
religiosas e as especificidades de cada comunidade, independentemente do ano
civil (BRASIL, 2009).

Os professores indigenas apresentam-se, em muitos casos do atual cenario politico e
pedagdgico, como um dos principais interlocutores nos processos de construcdo do dialogo
intercultural, mediando e articulando os interesses de suas comunidades com os da sociedade
nacional em geral e com 0s de outros grupos particulares, promovendo, com isso, a sistematizagéo
e a organizacdo de novos saberes e praticas.

A Resolucdo CNE/CEB n° 5/20127, que define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educacdo Escolar Indigena na Educacdo Basica define os principios da Educagdo Escolar
Indigena:

| - a recuperacao de suas memorias historicas; a reafirmacao de suas identidades
étnicas; a valorizagdo de suas linguas e ciéncias;

Il - 0 acesso as informagdes, conhecimentos técnicos, cientificos e culturais da
sociedade nacional e demais sociedades indigenas e nao-indigenas.

Paragrafo unico. A Educacao Escolar Indigena deve se constituir num espago de
construcao de relagoes interétnicas orientadas para a manutengao da pluralidade
cultural, pelo reconhecimento de diferentes concepgoes pedagogicas e pela
afirmagao dos povos indigenas como sujeitos de direitos (BRASIL, 2012).

As Diretrizes definem os elementos basicos para a organizagao, a estrutura e o
funcionamento da escola indigena:

| - a centralidade do territério para o bem viver dos povos indigenas e para seus
processos formativos e, portanto, a localizacao das escolas em terras habitadas
por comunidades indigenas, ainda que se estendam por territérios de diversos
Estados ou Municipios contiguos;

Il - a importancia das linguas indigenas e dos registros linguisticos especificos
do portugués para o ensino ministrado nas linguas maternas das comunidades
indigenas, como uma das formas de preservacdo da realidade sociolinguistica de
cada povo;

” DNEEI: http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=11074-rceb005-12-
pdf&category_slug=junho-2012-pdf&Itemid=30192, acesso em 04/11/2020.


http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=11074-rceb005-12-
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Il - a organizacao escolar propria, nos termos detalhados nesta Resolugio;

IV - a exclusividade do atendimento a comunidades indigenas por parte de
professores indigenas oriundos da respectiva comunidade.

Paragrafo unico A escola indigena sera criada em atendimento a reivindicagao ou
por iniciativa da comunidade interessada, ou com a anuéncia da mesma,
respeitadas suas formas de representagio (BRASIL, 2012).

Em diadlogo com os marcos normativos da Educacdo Escolar Indigenas que afirmam o
direito a escolarizacdo nas proprias linguas, a valorizacdo de seus processos proprios de
aprendizagem, a formacdo de professores da propria comunidade, a producdo de materiais
didaticos especificos, a valorizacdo dos saberes e praticas tradicionais, além da autonomia

pedagdgica, buscamos organizar nossas atividades de ensino e pesquisa na aldeia.

6 CARTOGRAFIADAS BRINCADEIRAS EDOS JOGOS: OS MAIS VELHOS E OS MAIS
NOVOS

Durante duas semanas, no més de abril, acontece todos os anos a Semana Cultural, desde
2013. A comunidade inteira se prepara para este grande evento porque é uma boa a oportunidade
de mostrar para os juruds como é a cultura do indigena, diferente do que mostram os livros e a
midia. O evento conta com almocgo, trilha, realizacdo dos jogos indigenas e o grande momento
deste encontro é a roda de conversa, onde os ndo indigenas tiram suas duvidas e conhecem algumas

curiosidades sobre a vivéncia Guarani.

Foto 6 Acervo pessoal da autora

Na fala do cacique Arnildo Ver4, durante a roda de conversa na Semana Cultural, aprendi
sobre a importancia na cultura Guarani da fala dos mais velhos. O cacique explicou que a visdo
sobre os mais velhos deles ¢ muito diferente da nossa, pois quando a pessoa fica “velha” obranco
ndo a valoriza, a trata como crianca e muitas vezes é colocada em asilos. Para o Guarani, ao

contrario, para eles ninguém na aldeia é mais importante do que o mais velho, devido a sua
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vivéncia, aos anos de experiéncia, nenhuma semente € plantada ou casa construida, sem
se aconselhar com o mais velho. Por reconhecer a importancia dos mais velhos, vamos aqui
mostrar, em primeiro lugar, a fala dos mais velhos em diadlogo com os mais novos, para que
posSsamos escutar essas vozes que nos mostram como brincavam e brincam os Guarani.
Conversamos com o Seu Arnildo Gongalves que € o vice-cacique e com Tiago Dinarte, estudante
que vive na aldeia.
Quando pedimos que Seu Arnildo nos contasse de como brincava em sua infancia, ele nos
disse que:

Tem duas coisas, a brincadeira dos mais pequenininhos e tem outra para adultos.
As brincadeiras das criancinhas eram peteca, 0s mais jovens brincam com danga,
como nos fazemos aqui na semana cultural. [A danca] ndo tem idade, até os
adultos dangam (Seu Arnildo).

Sobre esse tema, Tiago complementa:

Essa brincadeira é antiga, mas eles brincam até hoje. Eles fazem tipo trenzinho,
uma pega na cinturinha, a gente chama de amandakyky, cada um tem um nome
tipo aipim, banana, abacaxi, batata... quem estad na frente pergunta se ja esta
madura a fruta ou ndo, primeiro a crianca diz que ndo, ele sai e volta depois e
torna a perguntar se esta madura, se ela disser que estd madura, diz pode arrancar
e se segura bem firme, se quem perguntou conseguir tirar, a crian¢a vai para o
final da fila.

Peteca € um jogo e danca uma brincadeira, tem uma brincadeira que é chamada
tangara (danga do guerreiro), arco e flecha, meu pai falou que antigamente tinha
plantacdo de melancia, eles iam com o arco e flecha e quem acertava a melancia
levava ela para casa. Dificilmente brincam [de arco e flecha], agora eles jogam
futebol e dancam tangard, para dancar ndo tem idade comeca com trés anos e
depois de adulto quem quiser dancar é s6 entrar na roda.(...) [A principal
brincadeira é a] danca, a maioria vai na casa de reza, as criangas fazem com
seriedade.(...) Na casa de reza entra primeiro o mais velho, o curandeiro, o sabio
e as criangas entram juntas. No inicio fazem a seriedade e quando terminam de
rezar, a crianga pode brincar, tocar violdo e violino e ficam juntos, até o mais
velho fica brincando, rindo junto. (Tiago)

Quando perguntamos o que havia mudado seu Arnildo disse:
Mudou tudo, ndo tinha escola, a nossa escola era a casa de reza que aprende muita
coisa, agora ja tem escola na aldeia. (Seu Arnildo)
Ao ser indagado se ele conhecia alguma brincadeira nova que néo tinha no seu tempo de

crianca nos disse:

As criangas brincam com bolita que ndo é indigena, jogam bola que € uma
brincadeira Jurug, hoje é tudo misturado. (Seu Arnildo)

Sobre a influéncia Jurua nas novas brincadeiras:

E normal, tudo normal, a gente aceita, a gente tem que controlar a brincadeira
gue esta bom, a que é ruim, ndo pode correr muito, porque quando corre cai e
tem machucado, eu sempre falei para as criangas quando ir para a escola na hora
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do recreio brincar normal, bem normal, ndo brincar com os mais fortes. (Seu
Arnildo)
Tiago traz a brincadeira como aprendizagem no trecho a seguir:

Eu aprendi do meu jeito, eu nunca brincava tanto assim. Eu fazia uma brincadeira
gue comecga com sete anos, eu ia no rio pescar, pescar é uma brincadeira. E fazia
alguma atividade com os mais velhos, pescar, tomar banho de rio, ir na mata
coletar frutas nativas, séo atividades que séo brincadeiras. Aqui a gente néo faz
brincadeira por fazer que ndo trazem resultado para nos, sdo coisas que trazem
um aprendizado, a aprendizagem vem junto com a brincadeira, a crianca aprende
brincando.

Quando comento que as brincadeiras na aldeia sdo voltadas ao aprendizado de

sobrevivéncia e convivéncia, Tiago concorda:

Sim, 0 que as criangas ndo podem fazer é gritar, ndo podem falar muito alto,
brigar, e ndo fazem muitas brincadeiras de meninos e meninas juntos, quando a
gente faz o grupo menino ndo pega na mao de menina.

Nesse momento Tiago me questiona e pergunta o que € a brincadeira. Respondo que era
como o eles, que a crianca aprende brincando, que € necessario 0 brincar para o seu crescimento.
Tiago diz que para nés tem a brincadeira, mas tem também muita tecnologia e as criangas vivem
na internet, nos jogos virtuais, como de tiros. Para ele, as criangas jurua brincam, mas vivem em
um mundo diferente. Jogam jogos que sdo de matar e ensinam a matar pessoas, € um jogo virtual,
mas que se transforma em realidade, por isso que eles aprendem diferente, no jogo indigena ensina

a ndo matar pessoas, ensina a sobreviver.

Foto 7 Acervo pessoal da autora Foto 8 Acervo pessoal da autora

Depois desta conversa, mapeamos algumas brincadeiras da aldeia. Os jogos ebrincadeiras
indigenas em sua maioria sdo em forma de treinamento para a sobrevivéncia, criangas e adultos
brincam juntos. As brincadeiras ndo pertencem somente as criangas, a crianga aprende com o

adulto e o adulto se diverte com a crianga, ambos dancam, cantam, brincam com as atividades que
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contribuem para a sua subsisténcia, ao irmos brincar encerramos as entrevistas.
No site Mirim Povos Indigenas do Brasil3® vemos uma reflexdo que contempla a fala do
estudante indigena Tiago Dinarte:

Todo mundo gosta de brincar e jogar. As criancas podem passar o dia inteiro
brincando e inventando atividades para se divertir. Mas os adultos também
gostam de diversdo e, sempre que podem, Se juntam para jogar.

Existem muitos jeitos de brincar, mas o objetivo é sempre desfrutar o momento e
a companhia dos amigos. Além disso, 0s jogos ajudam a desenvolver habilidades
que serdo importantes ao longo da vida. Brincar é também uma maneira de
aprender! Os indigenas possuem muitos jogos e brincadeiras. Alguns sdo bastante
conhecidos por varios povos indigenas e outros também sdo comuns entre 0s ndo
indigenas, como a peteca e a perna de pau. Ja outros sao curiosos e originais.
Existem brincadeiras que so as criangas jogam, outras que os adultos jogam junto
e assim ensinam as melhores técnicas para quem quiser virar um cragque. Tém
brincadeiras s6 de menino, outras s6 de menina. Existem algumas que, antes do
jogo comecar, € preciso construir o brinquedo. Bom, nesse caso, € necessario ir
até a mata, achar o material certo, aprender a fazer o brinquedo e, s6 entdo,
comecar a brincar. Mas isso ndo € um problema, pois construir o brinquedo
também faz parte da brincadeira.

Foto 9: Imagem do coral- Acervo Pessoal.

Para os Guarani, cantar também faz parte do brincar e na aldeia tem um coral com 12
integrantes entre criangas e adultos. Através dos cantos® manifestam seus anseios e as trajetorias,
através das letras das mdsicas. Para a aquisi¢do dos instrumentos foi necessario contar com
doac0es, juntamente com o dinheiro arrecadado pela comunidade com a venda dos artesanatos. Os
instrumentos do coral sdo o violao, os chocalhos, o violino, os tambores e um teclado.

Em diversos momentos tivemos a oportunidade de acompanhar a apresenta¢do do coral.

Participamos na Semana Cultural nos anos de 2017, 2018 e 2019 e também de eventos organizados

82, https://mirim.org/pt-br/como-vivem/brincadeiras

9 No youtube tem registro de alguns cantos Guarani Mbya e vamos postar alguns para que se possa conhecer a
sonoridade dos cantos: https://youtu.be/wCKJIEDTV5l e https://youtu.be/15yQL9feQMI, ambos acesso em
04/11/2020. Consegui na internet um video do Coral da Escola Escola Guarani Ikarai Nhe e Katu de Viamédo - RS -
Aldeia Guarani da Estiva: https://youtu.be/PleAPil5JI8 e https://youtu.be/b_Fn4jPAI30, acesso em 06/11/2020.
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pela comunidade, como a Mostra Pedagdgica que acontece para que todos possam apresentar 0s

trabalhos realizados na comunidade durante o semestre. Neste evento participam além da

comunidade escolar, visitantes, estagiarios e qualquer outra pessoa interessada.

Segundo Mongelo (2013), no canto Guarani h& um principio a ser seguido individualmente

pelos sujeitos que compdem o grupo, contendo, assim, particularidade e sentido individual. Dessa

forma, “os sons graves estdo proximos a terra. Os sons agudos estariam longe dela. As meninas

necessitam cantar sempre forte e agudo. Elas tém que cantar sempre juntas, em coro, e bem
afinadas. S6 assim poderao demonstrar alegria” (MONGELO, 2013, p. 61).

O arco e flecha é uma brincadeira e ao mesmo tempo eles
aprendem formas de sobrevivéncia, € um treino para a
caca. S&o confeccionados com madeiras retiradas da
mata. Arco e flecha sdo confeccionados para divertir os

visitantes na Semana Cultural.

O Mbya reko (modo de ser Guarani Mbya) é experimentado pelos Guarani Mbya
através de meditagdes, realizadas durante os dias de seus cotidianos, em cada uma
de suas atividades. A manifestacdo das palavras sagradas, que revelam os
significados que guiam os Guarani Mbya na busca pelos caminhos realizados
pelos seus ancestrais, os Nhanderu Mirim, para a terra sagrada, se dao através da
oralidade. O ritmo de vida Guarani Mbya acompanha sua relagdo com a natureza,
e suas palavras também estdo atreladas a estas relagGes. As can¢Ges Guarani Mbya
expressam as palavras sagradas, e buscam se inserir no ritmo de harmonia que
purifica aos Guarani Mbya, enquanto entoam as cangdes.

As cangdes sdo uma forma de meditacdo. Uma das formas das liderancas
espirituais guiarem os povos guarani mbya é através dos cantos dos corais que
existem nas tekoa (espagos onde os Guarani Mbya vivem seu modo de ser). E
através dos cantos e dangas, que as liderancas espirituais meditam, e se
comunicam com os deuses. Eles podem guiar as comunidades Guarani Mbya a
diversas direcdes. Assim, a organizacgao espacial Guarani, dentro das tekoa, e na
busca de novos espagos para viver, estdo relacionados as atividades do coral.(As
cancles Mbya e a existéncia da tekoa: a importancia dos corais Guarani Mbya?)

Foto 10: Arco e Flecha- Acervo Pessoal

Os indigenas Guarani possuem uma interessante técnica de luta desconhecida pela maioria

dos brasileiros, até mesmo pelos adeptos das artes marciais. Ela se denomina Xondaro (pronuncia-

se xondaro) e curiosamente lembra aspectos das préaticas orientais, como a énfase no equilibrio,

gestos baseados nos movimentos de animais e a atitude de “desviar-se”, preferindo nao se

10 https://historiaeculturaguarani.org/territorialidade/o-que-e-necessario-para-existir-uma-tekoa/as-cancoes-mbya-e-
a-existencia-da-tekoa-a-importancia-dos-corais-guarani-mbya/, acesso em 06/11/2020.
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https://historiaeculturaguarani.org/a-religiao-incorporando-o-modo-de-ser/
https://historiaeculturaguarani.org/os-ancestrais-que-guiam/
https://historiaeculturaguarani.org/oralidade-e-corporalidade-o-que-e-ser-guarani/
https://historiaeculturaguarani.org/os-cantos-e-a-vida-no-ritmo-do-mbya-reko/
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contrapor ao oponente, deixando-o0 gastar suas energias.

A técnica propicia uma eficiéncia tal que, segundo os guaranis, 0s antigos guerreiros
Xondaro conseguiam agarrar flechas em pleno voo. Assim como a capoeira, que pode exercer a
funcéo de luta ou de danga — conforme as circunstancias —, a Xondaro também possui um papel
maultiplo. Luta, danca e canto. Porém, como musica e danca, a Xondaro esta totalmente integrada
as experiéncias religiosas xamanicas, aparentemente ndo sendo exercitada isoladamente como
folguedo.!

Significa danca do guerreiro, é dancada pelos homens que imitam animais e gestos de

lutas como se fosse uma batalha.

Foto 11: Danca xondaro- Acervo Pessoal

Outra brincadeira Guarani sdo os jogos que foram difundidos através do contato e
ressignificados com as transformagfes das civilizagbes e sociedades. A imitacdo e mais
especificamente a mimesis € uma caracteristica fundamental no aprendizado e transmissao dos
jogos. Mimesis € 0 ato inerente dos seres humanos para imitar, mas ndo como cépia do real. Essa
capacidade humana de perceber, sentir, transformar em imagens mentais, re-interpretar e re-
significar favoreceu o aprendizado, a criagéo e transmissdo dos jogos. A capacidade mimetica da
espécie, entre outros fatores, pode garantir a ela condi¢cBes para ensinar, aprender, construir
representacdes e novas relacoes sociais e transformar (cfe. FERREIRA, 2012).

Os jogos auxiliam a desenvolver habilidades que serdo importantes ao longo da
vida, brincar é também uma maneira de aprender. Os povos indigenas, em Varios
aspectos, tém culturas diferenciadas entre si e também do nédo indio, como por
exemplo, os usos de ferramentas de trabalho, de caca e pesca, as relacdes
parentais, as crencas e rituais religiosos, a organizacdo social, danca, jogos e
brincadeiras ludicas, etc. As linguas faladas sdo ricas e variadas sendo
classificados em dois troncos principais, o Tupi e o Macro-Jé, entre outros
(SILVA, 2009, p. 12).

11 https://anovademocracia.com.br/no-17/864-xondaro-a-arte-marcial-dos-guaranis, acesso em 02/11/2020.
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Os indigenas possuem uma quantidade bem consideravel de jogos e brincadeiras, como a
peteca e a perna de pau, bolita, arco e flecha, imitar animais. Como exemplos temos 0 Kamba, um
menino que brinca imitando um macaco, passa muitas horas do dia agindo como um primata,
caminha agachado com as costas da mao apoiadas no chéo, faz sons e caretas se identificando com
0s modos do animal.

Foi proposto para a VII Semana Cultural, em 2019, um circuito de obstaculos para mostrar
aos visitantes da aldeia uma das maneiras de como o0s jovens indigenas sdo iniciados no
conhecimento, na cultura e em seus habitos e costumes de seu povo. O conjunto de obstaculos é
chamado de Jogos Indigenas, as criancas, jovens e alguns adultos visitantes se divertem realizando

essas atividades.

Foto 12: Kamba- Acervo Pessoal

Esses jogos também fazem parte do cotidiano, das brincadeiras e atividades diariamente,
em que aprendem brincando, os mais velhos nos contaram que esse jogo para além de divertir, ele
prepara a crianga e o jovem para 0 mundo adulto. Os jogos auxiliam na destreza futura de quem as
pratica, pois a agilidade adquirida com a pratica dos obstaculos os ajuda na hora da caga, trilhaou
qualquer outra necessidade que venha a ser desenvolvida na mata.

Na foto oito, podemos observar criangas, adolescentes e adultos se divertindo ao praticar
0s jogos indigenas na semana cultural, em abril de 2018, estavam em torno de 200 alunos vindos
da grande Porto Alegre oriundos de escolas publicas e particulares. Os indigenas se divertem
competindo com os juruas e, obviamente, sempre ganham ao competir, devido a agilidade que
adquirem desde muito pequenos ao praticar 0s jogos e ao acompanhar os adultos em suas tarefas
cotidianas.

Obstaculo 1: Passar por cima e por baixo em trés sequéncias, por cima, por baixo e por cima

novamente, sem derrubar os troncos. As criangas juruas demonstraram dificuldade ao desempenhar
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essa atividade.

Foto 13:Acervo Pessoal
Obstéculo 2: Passar por baixo dos troncos: Este jogo tem como objetivo, que a crianca desenvolva
sua agilidade, rapidez e coordenacdao tendo como
sequéncia passar por baixo sem deixar as taquaras cairem

no chdo. Foi um grande desafio para as criangas nao

indigenas que realizaram essa atividade, pois nao

conseguiam abaixar o suficiente para ndo derrubar as

taquaras.

Foto 14: passar por baixo do obstaculo sem deixar os troncos em cima cair- Acervo Pessoal

Obstaculo 3: Zig zag: Este jogo tem como objetivo,
que a crianca desenvolva sua agilidade e lateralidade
ao passar por entre os troncos fixados no chdo, sem
derruba-los. Nesse obstdculo as criangcas ndo
encontraram tanta dificuldade por ser semelhante aos

treinos com cones no futebol.

Foto 15: passar por entre os troncos em zig zag-
Acervo Pessoal
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Obstaculo 4: Este jogo tem como objetivo, que a crian¢a desenvolva sua coordenacéo e agilidade,
destreza de pular por cima dos troncos em forma de X. Nesse
obstaculo os indigenas pulavam com imensa facilidade
enquanto as criangas ndo indigenas praticamente realizavam

essa tarefa de forma lenta, quase parando.

Foto 16: pular os troncos em forma de X - Acervo Pessoal
Obstéculo 5: Trave: Este jogo tem como objetivo, que a crianca desenvolva sua coordenacao,
equilibrio, lateralidade e equilibrar-se no tronco.

Foto 17: passar por cima da trave sem perde o equilibrio.

Obstaculo 6: Passar pelo meio do cipd: Este jogo tem como objetivo, que a crianca desenvolva
sua coordenacdo em passar no meio do circulo de cipo.
Passar dentro circulo foi um grande desafio, pois as
criancas ndo indigenas paravam, passavam uma perna e
apos a outra, enquanto os indigenas em apenas um salto

curvado restavam do outro lado.

Foto 18: passar pelo meio do circulo de cipd.

O BRINCAR NA CULTURA INDIGENA: UM BREVE DIALOGO COM A LITERATURA
SOBRE O TEMA

Segundo Chateau (1987), faz parte da natureza humana o ato de brincar e jogar, com a
vantagem de favorecer o desenvolvimento da crian¢a e mesmo dos adultos. O jogo e a brincadeira
estdo na origem do pensamento, pois € através de processos como este que se torna possivel ao
individuo fazer a descoberta de si mesmo. E neles que se encontram a possibilidade de

experienciar, criar, recriar e transformar o mundo. Ressaltamos que a ludicidade, apesar de ser
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vivenciada com maior intensidade na infancia, € uma necessidade humana em qualquer fase da
vida. O desenvolvimento da faculdade ludica facilita os processos de comunicacao, socializacao,
expressao e construgdo do conhecimento. (TEXEIRA, 2010). Portanto, o jogar e o brincar séo
atividades inerentes ao ser humano.

Os jogos exercem um papel fundamental para as criancas, jovens, adultos e idosos,
independente do género. Contribuem para o desenvolvimento da motricidade, da sociabilidade,
das emogdes, da inteligéncia, do ser metafisico, entre outros (FERREIRA, 2012). Chatéau (1987),
afirma que para a crianca quase toda atividade € jogo, e é pelo jogo que ela adivinha e antecipa as
condutas superiores, “pois ¢ pelo jogo, pelo brinquedo, que crescem a alma e a inteligéncia [...],
uma crianga que ndo sabe brincar serd um adulto que nao sabera pensar.” Para o autor, o brincar é
tomado como uma atividade séria em que o faz de conta, a imaginacao e o arrebatamento tém uma
importancia fundamental para o desenvolvimento da crianca.

Segundo Huizinga (1996), “é no jogo e pelo jogo que uma civilizagdo se desenvolve”,
alertando-nos para o entendimento de que nas raizes do ser humano esta o gosto de relacionar-se
com o imprevisto, e neste sentido o homem é dado a brincar. Apoia-se ainda em Schiller, para
concluir a reflexao de que “o homem so se torna verdadeiramente humano, quando brinca”.

Segundo Vygotsky (1962 apud SILVA e HIJORTH, 2009), em sua teoria sobre o
desenvolvimento cognitivo, a crianca aprende por meio de ferramentas que servem para pensar,
pois estas contribuem para a resolucdo de problemas, favorecem compartilhamento de
experiéncias, e promovem a interacao.

De acordo com Vygotsky (2007), é nas interacBes com as atividades operacionais que
envolvem simbologia e brinquedos que o educando aprende a agir numa esfera cognitiva, pois
se incentiva o trabalho em equipe e a interacdo aluno-professor; auxilia-se no desenvolvimento
do raciocinio e habilidades; e se facilita o aprendizado de conceitos (VYGOTSKY, 2007).

Segundo Soares (2013), ao se propor um jogo e/ou atividades ludicas, faz-se a unido
entre divertimento e aprendizagem, quebrando-se, assim, a formalidade entre alunos e
professores, além de socializa-los e fazé-los construir conjuntamente o ensino.

Para Rizzi et al. (1987), o uso dos jogos e/ou brincadeiras atrai o aluno de forma
descontraida, pois, por intermédio deles, é capaz de fazer uso de esquemas mentais aplicados a
realidade que o cerca, modificando o real de acordo com suas necessidades. As criangas, quando
transitam por uma situacdo ludica, passam a apreender o conhecimento proposto de forma
descontraida (KOLB e KOLB, 2010).

Para Bruner e Ratner (1978), a crianca, ao brincar, tem a possibilidade de ludicamente
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solucionar os problemas que lhe s&o apresentados. Ou seja, ela possui uma motivagéo adicional e
involuntéria (proporcionada pelo ludismo), que Ihe favorece de forma espontanea a capacidade de
raciocinar, deduzir, interpretar, entre tantas outras.

As brincadeiras e os brinquedos tradicionais, em qualquer cultura, passam de geragdo a
geracdo. As brincadeiras sdo compreendidas como forma de expressdo simbdlica e cultural e os
brinquedos sdo objetos que contribuem para as ac¢Oes das criangas. Os jogos tradicionais, fazem
parte do ludico cultural infantil e, assim, traduzem valores, costumes, formas de pensamento e de
ensinamentos. A cultura ladica possui um valor inestimavel e constitui, para cada individuo, cada
grupo, cada geracao, uma histéria de vida. (FANTIN, 2000, p. 67).

Para Kishimoto (1999), a brincadeira ¢ “a agao que a crianga desempenha ao concretizar as
regras do jogo, ao mergulhar na acéo ludica. Pode-se dizer que ¢ o ladico em agdo” (p.21). E o
brinquedo é o objeto de apoio, “estimula a representacdo, a expressao de imagens que evocam
aspectos da realidade” (1999, p. 18), Assim, na realizagdo da brincadeira, o brinquedo pode
estimular o brincar.

Do que foi exposto acima, podemos inferir que o brincar e o jogar faz parte da naturezade
toda e qualquer crianca e com isso ela trabalha simbdlica e imageticamente seus desejos, seus
medos, seus afetos e seus desafetos, inventa mundos e personagens, imita comportamentos adultos,
resolve problemas e essas caracteristicas estdo presentes tanto nas populacGes urbanas
contemporaneas, quanto nas populacfes do campo, povos e comunidades tradicionais e também
nos povos indigenas.

Embora haja grandes diferencas culturais entre os povos, a forma como séo criadas as

criangas em muito se assemelha entre os diversos povos, conforme observa Mandul&o:

Quando a crianga nasce, € uma extensdo da méae que a amamenta e a protege. A
crianca é socializada pela familia e nas relacdes cotidianas da aldeia. Ela aprende
fazendo, experimentando, imitando os adultos. As criangas acompanham 0s pais
e 0s seus brinquedos sdo miniaturas dos instrumentos que posteriormente irdo
utilizar em sua vida de adulto. Neste sentido, podemos inferir que a forma de
ensinar nas comunidades indigenas tem como principios inseparaveis a
construcdo do ser, pela observacao, pelo fazer, testado dentro de um contexto real
(MANDULAO, 2006, p. 219).

Na aldeia, vimos que os jovens e os adultos participam das brincadeiras e dos jogos
plenamente, entregando-se por inteiro a esta atividade e nisso se diferem em grande parte do
comportamento tipico de um adulto. E normal ver pais e maes, avos e avos, familiares na praca

ajudando uma crianca a brincar, bem como reservar uma parte do dia para ler, ver TV junto, jogar
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e brincar com seus filhos/netos/sobrinhos, quando eles sdo menores. Ao crescerem, os adultos
cuidadores da crianca vao se distanciando e tem um momento que a crianga brinca sozinha ou com
outras criancas. Na aldeia, em trés anos de observagao, isso ndo acontece da mesma forma. E claro
que nem sempre tem um adulto disponivel para brincar com a crianga, mas em geral, todas as
atividades que o adulto realiza para crianga parece uma brincadeira ou um jogo. E quando héa jogos
e brincadeiras na escola, toda a aldeia participa, ndo s6 para acompanhar os filhos, mas como
fruicao.

Para a crianca na aldeia quase toda atividade é jogo e brincadeira e é por eles que ela
adivinha e antecipa as condutas adultas. A crianca aprende através da brincadeira a encontrar sua
a complementacédo para suas necessidades afetivas e cognitivas. Ela ndo precisa mais deformar a
realidade para assimila-la, ela aprendeu a conviver, a lidar, a compensar e a liquidar através da
interagdo com os outros, com objetos reais (OLIVEIRA, 1992).

Nas leituras e nas entrevistas, percebi que o brincar, para os Guarani € um aprendizado para
avida, é o espaco onde se encontram criancas e adultos que brincam juntos, principalmente porque
muitas brincadeiras, como explicou Tiago, integram tarefas cotidianas: pescar, coletar, plantar,
dancar, cantar, jogar. Na aldeia, gente grande também brinca e isso nos mostra uma dimenséo do
brincar pouco vista nos juruas porque para a cultura ndo indigena a brincadeira pertence ao mundo
infantil e embora ela tenha objetivos similares ao brincar - aprender e treinar para a fase adulta,
esse brincar junto do adulto com a crianca faz pensar que os Guarani estdo em disposicdo de sempre
aprender.

O brincar faz parte de todas as culturas ao observar as brincadeiras e os jogos da Aldeia
Tekoa Pind6 Mirim podemos perceber que a cultura indigena Guarani tem suas brincadeiras,
relacionadas ao seu modo de vida e valores. Subir na arvore, jogar bolita, brincar de pega- pega,
arco e flecha, sdo muitas as brincadeiras da aldeia para a diversdo de todos que vivem Ila.
Algumas brincadeiras, como nos explicou seu Arnildo, se misturam a cultura jurua e Guarani e
ndo tem problema, se entende que esse encontro faz parte pois compartilham o territorio e um
aprende com o outro. Existem muitos jeitos de brincar, mas para eles o principal é desfrutar o
momento e a companhia dos amigos. Os indigenas possuem muitos jogos e brincadeiras. Alguns
séo bastante conhecidos por varios povos indigenas e outros também séo comuns entre 0s jurua,
como a peteca, bolinha de gude e corridas.

Um estudo de Oliveira e Menandro (2008) mostra alguns aspectos dos brinquedos com

criancas Guarani:
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Foram observados brinquedos dos mais variados tipos e naturezas. Eram
brinquedos artesanais como o estilingue, o pido, a zarabatana ou chocalhos de
brinquedo. Também presenciamos brinquedos industrializados que séo recebidos
como presentes de visitantes ou mesmo comprados pelos adultos e que sdo
incorporados na cultura infantil daquela aldeia. Sao pides de plastico, carrinhos e
caminhdes de brinquedo, bolas de borracha, bonecas de pléstico, ursinho de
pellcia, carrinhos e caminhG@es, petecas, bolas de gude. Também brincavam com
jogos como damas, 32 trilha e domino que ficavam sob a guarda da escola local.
Presenciamos, também, brincadeiras com brinquedos industrializados de maior
porte, como a motoneta de plastico, também conhecida como velotrol. Algumas
criangas brincavam com bicicletas, que eram mais raras, talvez devido ao prego
deste brinquedo. Eram, por vezes, bicicletas grandes, para adultos, utilizadas por
seus pais como meio de transporte (OLIVEIRA; MENANDRO, 2008, s. p.).

Por muitos anos sabe-se que o0s processos de exclusdo social, discriminacdo e
desvalorizacdo do indio fizeram com que muitos dos jogos indigenas fossem extintos com o passar
do tempo, desaparecendo com a riqueza cultural desses povos.

Atualmente, com a politica de valorizacdo da diversidade cultural, os indigenas,
estimulados por organizac@es, missdes, indigenistas e outras instituicGes, comecaram a realizar
eventos para dar visibilidade e buscar maior valorizagdo de suas culturas, bem como o
reconhecimento de suas identidades. Quando se fala em jogos, a primeira coisa que geralmente se
pensa é em copa do mundo, jogos pan-americanos, jogos olimpicos, esquecendo-se de como € rica
a cultura indigena e os jogos mundiais dos povos indigenas (JMI) evento internacional
multiesportivo, que reune atletas representantes de povos indigenas de diversos paises. A primeira
edicéo foi realizada de 23 de outubro a 1 de novembro de 2015, em Palmas .

Os jogos tradicionais indigenas existem entre os indios desde antes da chegada dos
colonizadores, mas o tema € recente na comunidade cientifica, e apenas ap6s a metade do século
XX que pesquisas comecaram a ser realizadas sobre esse assunto. Segundo Fassheber (2006), até
o fim da década de 1960, a sociologia dos esportes era pobre em termos de estudos com analises
do fenémeno do esporte na sociedade. O autor ainda diz que, nos Estados Unidos e em paises da
Europa, os estudos relacionados a esse tema sdo mais numerosos nas areas das Ciéncias Sociais e
da Educacdo Fisica, ao contrario do que acontece no Brasil.

Ferreira (2007) afirma que os jogos foram sendo criados pelos diferentes povos,
disseminados por meio do contato e assumindo novos significados com as transformagdes das
civilizagcbes e sociedades, exercendo um papel vital para os homens de todas as idades e
contribuindo para o desenvolvimento motor, social, afetivo e cognitivo de cada populagdo. A
autora ressalta que, apesar do exterminio da populacdo indigena ap6s a colonizagdo, 0 numero de
indios no Brasil ainda é muito grande, chegando a 350 mil individuos, e que essa diversidade e

riqueza cultural ttm muito a ser estudada para que se conhecam os significados dos jogos nas
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sociedades indigenas. Um dos principais estudos sobre jogos tradicionais indigenas na América do
Norte foi o de Stewart Cullin (1975), no qual o autor enfatiza que os jogos nas sociedades indigenas
séo realizados em cerimonias para agradar aos deuses, com o objetivo de obter fertilidade, trazer
chuvas, expulsar deménios ou curar doencas. Fassheber (2006) afirma que, nos dias atuais, 0S
jogos tradicionais indigenas sdo 0 que cada povo inventa e cria de forma bastante diversificada, a
fim de manter a identidade de sua vida ludica e ritual.

Os autores ressaltam que a utilizacao do termo “tradicional” esta relacionada a maneira
como 0 jogo € adquirido e usado, mas € imprescindivel saber que 0s jogos nas sociedades indigenas

sdo dindmicos e que cada grupo tem sua propria nogdo cosmoldgica e ritualistica.

CONCLUSAO

Este estudo buscou fazer um mapeamento do brincar, a partir do método cartografico, das
observacOes, entrevistas, experiéncias vivenciadas, como resultado dessa pesquisa trouxemos a
historia da comunidade, a historia da escola, descrevemos as brincadeiras, conversa com 0s mais
velhos e mais novos, diante desse conjunto de conhecimentos construidos através das informacGes
e dados coletados, das vivéncias e aprendizado que posso afirmar que o brincar também é do
adulto, pois diferentemente do jurua, os indigenas brincam todos juntos, criancas, jovens e adultos,
uma vez que o canto, a danca, a caca e pesca também sdo considerados brincadeiras.

“Devemos oferecer uma variedade de situagdes e inovagoes dentro da sala de aula, que
permitam diferentes oportunidades para diferentes criangas e, mais importantes, temos de
assegurar que cada crianca tenha oportunidade de explorar adequadamente um novo meio ou
situacdo — e isso significa tentar explorar as experiéncias com palavras, assim como por meio do
brincar” (MOYLES, 2002, p. 57).

Os povos indigenas, como ja mencionado anteriormente, tém direito a uma educacgéo
escolar especifica, diferenciada, intercultural, bilingue/multilingue e comunitaria, conforme define
a legislacéo nacional que fundamenta a Educacdo Escolar Indigena. Desde a Constituigdo de 1988,
a educacdo indigena alcancou um patamar diferente, pois passou a ser assegurada por lei, que

possibilita a formacdo do indigena como professor dentro de sua aldeia.

As populacgdes indigenas tém liberdade no pensar, no agir, no fazer e isso € fundamental na
execucdo das politicas educacionais (FREIRE, 1996). Ao estudar e pesquisar esse tema, ao

observar a escola na aldeia pude constatar 0 envolvimento, o respeito e o carinho com a cultura
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indigena, sua lingua e com a comunidade. Contudo, temos a consciéncia e o desafio de
perceber que os indigenas possuem outra cultura, a qual ndo pertencemos, embora tenhamos varias
influéncias indigenas na nossa cultura e lingua e também influenciamos a cultura deles e juntos
podemos aprender muito.

Na Educacdo Escolar Indigena o ensino de Ciéncias da Natureza é muito rico,
possibilitando em suas praticas a integracdo e experiéncias para professores e educandos,
momentos de vivéncias, experimentos, contato com o novo, inicio do conhecimento cientifico,
sempre fazendo o paralelo com as duas culturas. A Ciéncia € um dos meios de se conhecer o
mundo, e sua linguagem pode ser traduzida para as praticas da aldeia. “Quando isso acontece
qualquer pessoa pode compartilhar e beleza e a simplicidade das grandes leis cientificas”. (HAZEN
& TREFIL. 2005.p.24).

[...] é preciso selecionar os conteudos e escolher as metodologias coerentes com
as intencdes educativas. Essas intengdes estdo expressas nos objetivos gerais da
area de Ciéncias e suas Tecnologias e também naqueles especificos de Biologia.
Elas incluem, com certeza, compreender a natureza como uma intricada rede de
relagdes num todo dindmico, do qual o ser humano é parte integrante, com ela
interage, dela depende e nela interfere, reduzindo seu grau de dependéncia, mas
jamais sendo independente. Implica também identificar a condi¢do do humano de
agente e paciente de transformac@es intencionais por ele produzidas (BRASIL,
1999, p. 20).

A cultura indigena é rica em ensinamentos que podemos levar para a escola, e nesta
cultura o brincar tem um sentido especifico, em grande parte é a preparacdo para a vida,
brincando se aprende a ser um adulto responsavel e capaz de desempenhar suas futuras
atribuigoes, dentro deste contexto, nao podemos falar “a crianga brinca” e sim “o indigena
brinca”. Criangas, jovens e adultos brincam e com isso pode-se inferir que o indigena se coloca
na posicao de aprendente a vida inteira.

A crianga na brincadeira aprende com o adulto e o adulto ensina brincando. A cultura
indigena € encantadora e inspiradora, assim como aprendemos gque a pessoa mais velha é a mais
importante na aldeia devido a bagagem de experiéncias que carrega consigo, entende-se que a

crianca é o futuro e os indigenas passam muito dos seus valores no brincar.
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