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Resumo: O trabalho € uma pesquisa bibliografica de conseitgportantes para a area
da Informética na Educacdo como: redes, ciberespaibercultura, interacdo e
aprendizagem cooperativa na cultura digital. A b@sgica para aprendizagem esta
alicercada nos conceitos de colaboracéo e coomedasiEstudos Sociologicos de Jean
Piaget de 1973, e tais conceitos sdo conectadasidaslos com duas pesquisas na area
da Educacdo Matematica: os Portfolios de Matem&icaEspaco de Aprendizagem
Digital da Matematica, realizada por um dos auto@®bjetivo deste € proporcionar
um momento de reflexdo, a partir de resultadoglobthas duas pesquisas supracitadas
que articulam pratica e teoria, aos professoreesgyisadores da area, sobre tais
conceitos, valendo-se da necessidade de se essugstudantes para assim contribuir
para a melhoria da educacdo no Brasil. Nesta pesxjwerifica-se a construcao dos
conceitos de matematica pelos estudantes da dstsiza, sendo um resultado positivo
da articulagéo destes conceitos discutidos nooartig

Palavras- Chaves: Cibercultura, Cultura Digital, Aprendizagem Coayiea,
Interacdo, Colaboragao.

Digital Culture and Learning Cooperative

Abstract: The work is a bibliographic research of importaohcepts for the area of
Computing in Education as networks, cyberspace,ercyliture, interaction and
cooperative learning in the digital culture. Thedtetical basis for learning is based on
the concepts of collaboration and cooperation afi@ogical Studies of Jean Piaget,
1973, and such concepts are elucidated with twa@cted and research in Mathematics
Education: Portfolios of the Mathematics and Spamgtal Learning of Mathematics,
performed by one of the authors. The objective isrbvide a moment of reflection, the
results from both surveys supracidas that link mpeand practice, teachers and
researchers on these concepts, using the neesldo to the students so as to contribute
to improving education in Brazil. In this researttere is the construction of math
concepts by elementary school students, a posiggelt of the articulation of the
concepts discussed.

Key-words: Cyberculture, Digital Culture, Cooperative Leanin Interaction,
Collaboration.

1. Introducéo
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Ha muitas pesquisas na area da Informatica naagédacque sao importantes
para a mudanca de paradigma social e educacianahtanto se faz necessario refletir
sobre quais conceitos estamos nos apropriando des@nvolver uma acéo, seja ela
como professor e/ou pesquisador e/ou estudantguigasor.

No ambito da educacdo matematica o baixo deseropeod estudantes nas
avaliacdes externas (seja na educacdo basica edm@)estdo sempre sendo alvo de
atencdo na midia pelo baixo desempenho dos esésdamiBrasil. Além disso, segundo
Morin (2000), vive-se num mundo complexo e sob @ragigma ainda mais complexo
no que se refere particularmente a educacéao. Daste, € importante se pesquisar
constantemente o contexto da escola e, em fungdo,diurge a finalidade deste artigo,
que € uma pesquisa bibliografica sobre os concdéagdes, ciberespaco, cibercultura,
interacdo e aprendizagem cooperativa na culturgalligAlém disso, a reflexdo
apresentada neste trabalho, baseia-se em pesquesascorporam tais conceituacoes
no processo de aprender a aprender matematicaapopsentaram resultados de efetiva
aprendizagem de conceitos de matematica.

Com isso, 0 objetivo do artigo é apontar discussééricas sobre metodologias
possiveis de serem adotadas em sala de aula er@perglonam aos estudantes uma
curiosidade de aprender a aprender e a aprendarsarmpmatematica (ou outra area do
conhecimento), sob uma visdo construtivista piagatido processo de aprendizagem
online de um estudante imerso na cultura digitataRsso articula-se a “antiga” teoria
dos estudos sociolégicos de Piaget de 1973 coracamntes conceituacdes de cultura
digital.

Paralelamente, o artigo discute teoricament@teracdo como um conceito
central para a area da Informatica, Informaticabdacacao, Educacdo e Educacao
Matematica, que da suporte a crescente aproprid@fidecnologias digitais em rede
pelos estudantes na escola. O artigo estd organiead quatro seccdes, sendo a
primeira a introduc¢do; na segunda apresenta-sedisoassao sobnedes, ciberespaco
e a cibercultura; na terceira ha uma reflexdo sobirgeracdo e aprendizagem
cooperativa na cultura digital para a educacdo matemaética, wol perspectiva
piagetiana. e, por fim, as consideracdes finais.

2. Redes, Ciberespaco e cibercultura

Ja faz tempo que as redes influenciam a nossaaue refletirmos um pouco
sobre o0 assunto, veremos que nosso cotidiano &syjmr um grande namero de redes
de servicos, tais como: o0 abastecimento de 4gsgace de energia elétrica, meios de
transporte e comunicacdo. Todas essas redes s@cergdluenciam nossa forma de
comunicar, de pensar e de produzir significados.

Sendo assim, para Parente (2004) antes mesmo doneanto do chamado
Ciberespaco, as redes ja influenciavam a forma cormalividuo se relaciona com o
mundo social, dando significado as crencas e \&lampartilhados em tal dimenséo, e
que irdo constituir a experiéncia historica e ¢cadetlos grupos e populacbes. Segundo
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esse autor, no momento em que as Novas Tecnolbgyéais (NTD) - contempla as
tecnologias de informacdo e comunicagdo em rederdoy segundo Arruda (2004) -
passaram a ter um papel estruturante na nova Ovtierdial, nada escapa a rede, tudo
é definido a partir dela: a sociedade, o capitahavcado, o trabalho, a arte, a guerra,
etc.

Para Pierre Lévy a rede formada pelas NTDs é o atiar@iberespaco, segundo
ele: Ciberespaco € o novo meio de comunicacao wuyge sla interconexao mundial de
computadores, o termo especifica ndo apenas @stfnidura material da comunicacao
digital mas também o universo oceanico de inforreagfue ela abriga, assim como 0s
seres humanos que navegam e alimentam esse uniid&€39, p. 17).

Além disso, um dos tracos mais marcantes do cibagesé que, através de sua
virtualidade, ele se constitui num espaco que @stdodo lugar e em lugar nenhum.
Nele a informacdo pode ser acessada por qualqssoge de qualquer lugar. Além
disso qualquer usuario pode incluir novas inforneacéio ciberespaco, sendo assim ele
constitui um espaco livre, informal e descentrddos caracteristicas garantem recursos
para a producdo de conhecimento por parte de seasias.

Dessa forma, acompanhamos o surgimento de umacntivea acultura digital
ou ciberculturaque segundo Lévg “o conjunto de técnicas (materiais e intelectuais),
de praticas, de atitudes, de modos de pensamed& walores que se desenvolvem
juntamente com o crescimento do ciberespaco” (19987). Nacultura digital as
trocas entre os sujeitos sdo fundamentais pardstémesia e manutencdo da prépria
rede, onde a interacdo entre as pessoas € meaiaddgrentes recursos tecnoldgicos,
gue também interagem entre si.

Sendo assim, a interacdo social é potencializada pso das NTDs e,
consequentemente, a socializagdo € uma caracristirinseca aultura digital
Importante pontuar que a cibercultura, historicaee® uma sintetizacdo da relacdo da
sociedade com as tecnologias digitais da informagada comunicacdo. Segundo
Lemos (2002), com a evolugédo das tecnologias digdaideia da cultura digital se
sobrepde, porque a cibercultura é a cultura em Bedémpacto das NTDs e da conexao
em rede da sociedade, além de ser um elementorddigraa da complexidade, para
Morin (2000) e da manifestacéo cultural da matezaapara D’Ambrozio (1999).

Em funcdo dessa nova forma de se organizar, pessqu@a cultura escolar
também deve se transformar, abandonando assim elande cultura industrial, para
um modelo mais dinamico, interativo e adequadobarcultura. Mas qual seria tal
modelo?

Avaliamos que a concepc¢do educacional congst#i atende a essas
necessidades. Para Piaget a interacdo social épaém$idvel para que a crianca
desenvolva uma légica, visto qué trianca procura evitar contradizer-se em presenca
de outras pessoagPiaget apud Kamii, 1986, p. 51). Além disso, gastir da interacéo
social que qualquer pessoa entra em contato caredtes pontos de vista que podem
gerar o que Piaget chamou@enflito Cognitivo
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Além disso, nos Estudos Socioldgicos (1973) Piagetica que interacédo € a
acdo que modifica outras acdes e que pode serisi¢éiplts: a interagdo do sujeito com
0 objeto, e/ou do sujeito com outro sujeito. Nadd#e acdo para Piaget (1973) est4
implicito uma forma de conhecimento autbnomo daviddo, que, a partir do terceiro
estadio de desenvolvimento, esta acao interiorizagkversivel se denomina operacao.
Estes dois elementos que caracterizam a operaci&ospo explicado assim: interiorizar
€ a ideia de que esta acao foi definida a partowdea, enquanto que reversivel € uma
acdo que anula a anterior através de um conjunt;ma¥es esquemas de acles
coordenados e organizados entre si, uma estrutura.

Inserindo-se a concepgéo construtivista de Piage¢ducacdo que, no NOSSo
entendimento, contempla a cultura digital, se fa@essario entender e diferenciar que a
interacdo ndo € apenas uma forma de comunicacéw (éausual em artigos, textos e
pesquisas na é&rea da Informatica), mas € uma ag&tarhental ao processo de
aprendizagem do individuo inserido naturalmenteutiaura digital por sua participacéo
em diversas redes, sejam elas de jogos, sociaisaso

Portanto, € o contexto social que incentiva o Bujaipensar sobre 0s outros
pontos de vista em relacdo ao seu proprio, comslittse num processo de
descentracdo que é fundamental para o desenvoldnhggico-matematico, moral e
social. Nessa perspectiva o conhecimento ndo éfalge acabado, ele surge de um
contexto de trocas e de um processo de reflexd@®e aquilo que se conhece e o0 que se
guer conhecer. E nesse contexto de cultura dgipsbcesso de aprendizagem pode ser
potencializado, ja que em ambas a interacdo é rsneigal caracteristica. Novamente
cita-se Piaget (1973) que aponta as duas formaprédader que é por colaboracao e por
cooperacao, sendo a segunda mais complexa quenainari Tais conceituacdes séo
discutida na secéo 3.

Sendo assim, 0 uso das NTDs propde a inclusasaddaena cultura digital.
Para Fagundes “estamos vivendo um processo deasapahsformacdes nas formas de
ser, viver, relacionar-se. (...) Torna-se quaseossjvel planejar e definir com
antecedéncia o que deve ser aprendido e que camEet&ao necessarias para habitar
esse “mundo novo” (1999, p. 13). E existe cadamars a necessidade deste novo
paradigma educacional ser incorporado pelos prafessem sala de aula para que os
estudantes sintam-se mobilizados a aprender adgresegundo Bona (2010).

3. Interacdo e Aprendizagem Cooperativa para Piagena cultura digital para a
Educacéo Matematica

Em Piaget (1973), as interacdes séo definidas c@ndo acdes se modificando
umas as outras, conforme determinadas leis de ieeg@o ou de equilibrio, e podem
ser de dois tipos como dito anteriormente. Haexagio entre o sujeito e 0s objetos e a
interacdo entre o sujeito e outros sujeitos. Eelessdo que a relacdo entre o sujeito e o
objeto modifica o sujeito e 0 objeto ao mesmo tenppogque ocorre assimilacdo de um
ao outro e a acomodacao do sujeito ao objeto. [iEssesso acontece em todo trabalho
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coletivo humano, pois cada relacédo social congtitoa totalidade nela mesma, capaz
de criar caracteristicas novas que transformardividuo em sua estrutura mental.

A partir da interacao entre pelo menos dois imigs surge uma totalidade que
é constituida pelo conjunto das relac6es interiddais de uma mesma sociedade. Esta
totalidade néo constitui a soma dos individuos, aessoma de uma realidade superposta
aos individuos, mas a de um sistema de interacdesgpdifica 0s sujeitos em sua
propria estrutura.

O conhecimento humano € essencialmente coletigoyiga social constitui um
dos fatores essenciais da formacdo e do crescindestoconhecimentos pré-cientificos
e cientificos. Tais conhecimentos ndo partem nernsujeito nem do objeto, mas da
interacdo indissociavel entre eles, para avangarta deste ponto na dupla direcédo de
uma exteriorizagdo objetivante e de uma interigépaeflexiva.

Na evolucdo cognitiva do sujeito existem patamateessivos de estruturacao
l6gica ou de inteligéncia pratica, intuitiva ou giéria. Cada um desses patamares é
caracterizado por um determinado tipo de cooperagifiade interacdo social. As
interacbes s&o constituidas por acbes, e a co@ger@nsiste em um sistema de
operacoes, de tal modo que as atividades do sggiexercendo sobre os objetos, e as
atividades do sujeito agindo sobre outros sujaseduzem, na realidade, a um unico
sistema de conjunto, no qual o aspecto socialspecto l16gico sdo indissociaveis, tanto
na forma como no conteudo.

Assim, “[...] cooperar na acdo é operar em comisto, €, ajustar por meio de
novas operacdes (qualitativas ou meétricas) de soreléncias, reciprocidade ou
complementaridade, as operacdes executadas pourradas parceiros” (Piaget, 1973,
p.105). Enquanto que “colaborar resume-se a reud@oacOes que sao realizadas
isoladamente pelos parceiros, mesmo quando o fawerdirecdo de um objetivo”
(1973, p. 81). Um exemplo de colaboracdo € quamdoresolverem uma seérie de
desafios apresentados pelo professor, dois esagldatidem se organizar da seguinte
maneira: cada um resolve um determinado numeresigfids de forma isolada, sem a
participacdo na resolucdo do outro. Neste casonie neunido de acdes que tem o
mesmo objetivo, resolver os desafios propostos fel@ssor.

Ja na cooperacdo ha necessidade de pensar jusibjereconjuntamente. O
termo ajustar utilizado por Piaget € essencial pdifarenciar cooperacdo de
colaboracao, porque quando as acdes dos estudantagistadas umas as outpaste-
se do que ja foi realizado pelo colega, por meicadeitacdo ou refutacdo da acéo
alheia. Essa integracdo ou negacao ocorre medieatede cooperacao.

Por exemplo, na resolucdo de um exercicio em ctmjwom trés estudantes,
denominados por A, B e C, cada colega pensa nooqumétro colega realizou e ao
pensar deve apresentar argumentos ao aceitar otarrebu seja, ao ajustar suas
resolucdes estes estudantes operam conjuntameestiice cooperando. Ainda cita-se
um exemplo para ilustrar as acdes de cooperacaesiodantes na resolucdo de um
problema de matematica, em que um estudante partdeth do colega para seguir
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resolvendo, assim concorda com o raciocinio dod@uolegas: Estudante Aacho
gue para resolver o problema equacionei: x+y=9 e-2x = 3, ne?; Estudante B:
“concordo...mas fiz assim na segunda y = 2x*3Estudante A: bk, € o0 mesmo....s6
resolver agora..”, Estudante C: ‘vamos fazer por adi¢do pois y igual quantidade e
sinais opostos..”,. Estudante A: “seguindo tua ideia C temos 3x = 12 dai x"=4
Estudante B:".fiz por substituicdo e achei x= 4 tb, e y = 5eqia igual ao de vcs’,..
Estudante B:'legal....fizemos entdo.”.. Este exemplo de matematica € um extrato do
trabalho desenvolvido na pesquisa-acéo sobre csc&smle Aprendizagem Digital da
Matematica no Facebook em 2012 com os estudantes’ dmo do ensino médio
integrado em informatica.

Os estudantes estédo realizando reflexionamentagpsgue, a cada interacao
cooperativa, ocorre uma mudanca de patamar ddigisaamento a um nivel mais
elevado. Além disso, de cada reflexdo se consiia nova abstracdo reflexionante,
gue de um conteudo viabiliza nova forma, e assresgivamente, até se conceber uma
abstracdo refletida, ou seja, uma abstracao reflante com tomada de consciéncia.

Desta forma, para cooperar € necessario colabmas, existe uma distingdo
entre a colaboracdo como forma de aprendizagem n@ cmétodo de pesquisa
qualitativa (Bona et al., 2011). Isto €, a colabampara Piaget (1973) é uma forma de
aprendizagem, enquanto que em muitas pesquisasanda Informética na Educacéo a
ideia de colaboragédo € o método de pesquisa gijtaomo exemplo, a metodologia
da pesquisa-acdo de Barbier (2002) e Thiolllet 12Gddotada com os Portfolios de
Matematica de Bona (2010) e com o Espaco de Apragdim Digital de Bona, Basso e
Fagundes (2011).

Tal metodologia de pesquisa propdem a colaboram@o @ reunido de acdes de
pesquisa do professor/pesquisador com as dos stgaffesquisadores, em que ambos
tém o mesmo objetivo, aprender a aprender mateanftiessa perspectiva, além do
professor de matematica ser a pessoa que possonttea@mento da ciéncia da
matematica ele pode conhecer a forma que os estsdaprendem tal conhecimento
utilizando ou se apropriando de NTDs. Assim, talpmyacéo leva a realizacéo de aulas
mais interessantes e capazes de mobilizar todoartsipantes envolvidos.

Segundo Piaget (1998), o papel da cooperacdo patasenvolvimento da
objetividade é importante. Para ele, a cooperag@xeéssaria para conduzir o sujeito a
objetividade, porque, por si sO, 0 sujeito permanpdsioneiro de sua perspectiva
particular. Ela é condicdo do verdadeiro pensameptis permite que o0 sujeito
renuncie a seus interesses proprios para pensafumgdo da realidade social. A
capacidade de o sujeito colocar-se do ponto da dss outros leva a inteligéncia a
adotar uma atitude prépria ao espirito cientifib®sde suas formas menos complexas,
gue consiste em dissociar o real das ilusdes aténgricas. “A objetividade supde a
coordenacao das perspectivas e esta implica a g (Piaget, 1998, p. 142-144).

Conforme Piaget, a cooperacdo € essencialmentefamtea de regras para o
pensamento. A l6gica constitui um conjunto de regssimiladas pelo sujeito. Essas
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nao sao inatas, pois, desde o funcionamento ind@alnteligéncia pratica, existe a
necessidade de coeréncia quase organica, que emediz coeréncia formal do
pensamento. Trata-se de uma elaboracdo de esqgema® equivalem, no plano da
acdo, aos conceitos no plano do pensamento formama construgdo de relacdes
praticas que perpassam as relagfes seguintes.

As relacdes proprias a logica diferem das relagii@sicas da inteligéncia
elementar por implicarem normas especificament@ispcomo a reciprocidade. Desta
forma, a cooperacdo age sobre a tomada de consc@mesujeito, sobre seu senso de
objetividade e culmina na constituicdo de toda esteutura normativa que completa o
funcionamento da inteligéncia, no sentido da recigiade, norma fundamental que
conduz ao pensamento formal.

Com base nos estudos piagetianos apresentados;seodoncluir que a
cooperacao € o conjunto das interagfes entre thaigique desejam alcancar o mesmo
objetivo. Ela conduz a uma critica midtua e a umjgtivilade progressista. Cada
individuo constitui um sistema proprio de referéneide interpretacdo, onde a verdade
resulta da coordenacdo entre pontos de vista tistiConsiderar o pensamento do
outro significa substituir o egocentrismo do potovista proprio por uma metodologia
de interacBes verdadeiras, 0 que implica ndo s@reertompreensdo reciproca, mas
também a constituicdo da prépria razdo. Nesta petisp, tem-se a logica das relagbes
como produto da cooperagéao, conforme Piaget (1998).

O termo egocentrismo foi utilizado por Piaget pdesignar a incapacidade
inicial do sujeito para se descentrar, para malifia@ sua perspectiva. Esse termo
corresponde a falta de descentracdo. O egocentdsgrotivo provém de uma falta de
diferenciacdo entre o préprio ponto de vista e o$ros possiveis, e nao do
individualismo que determina as relagbes com oybessoas. Significa, a0 mesmo
tempo, auséncia de consciéncia de si e auséncsalijetividade, para Montangerro
(1998).

Piaget (1998) afirma que a coopera¢do € condig@oqua norpara conduzir o
sujeito a objetividade. As constru¢cfes de um muwoigetivo dependem das construcdes
do mundo subjetivo. Nesta perspectiva, “(...) sOpede falar na interiorizagdo da
cultura se existir anteriormente a interiorizacae dcdes” (Becker, 2005, p. 32).

Cabe destacar que, para Piaget (1973), toda sodeé um sistema de
obrigacGes (regras), trocas (valores) e de simbotws/encionais que servem de
expressao as regras e aos valores (sinais). Todaiteoexecutada em comum se traduz
necessariamente pela elaboracdo de normas, devalorsignificantes convencionais.
Com isso para cooperar € necessario regras autérmmegspeito mutuo entre todos os
envolvidos, ou seja, quando os estudantes estaa reae todos sabem as regras e que
todos séo importantes para o espaco, assim o m@sveoocorrer na sala de aula, seja
ela presencial ou virtual, para que o objetivo pieeadizagem seja compreendido por
todos os estudantes e professores.
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Destaca-se que no trabalho com os Portfélios deeitdica de Bona (2010),
assim como no do Espaco de Aprendizagem DigitaMdgematica de Bona et al.
(2011a) estdo presentes um “contrato didatico’eeos estudantes e a professora nas
aulas de matemética com direitos e deveres de afBbtessdocumento é construido nos
primeiros dias de aula do ano e é assinado pels®fma responsaveis dos estudantes.
Na pesquisa do espaco se faz presente no refesittato a sala de aula ndo apenas
presencial mas também a sala de aula virtual, jay a@spaco de aprendizagem digital
da matematica que € um ambiente de sala de auleoohde os estudantes resolvem
problemas de matematica entre si e também consarmga da professora as vezes.

Para ilustrar apresenta-se alguns exemplos decdireideveres presentes neste
contrato: ‘a professora pode dar tema toda a semana de foroeaaggente possa
resolver estes em duplas; a professora preferémeiate deve fazer uso das
tecnologias digitais para inserir novas materiais thatematica; os alunos devem
tentar com vontade participar das aulas e fazeratigidades mesmo que elas sejam
dificeis sem ficar reclamando; os alunos devemdsenas duvidas dos colegas online
no espaco em 30 horas no maximo; os alunos devesndgr a resolver os problemas
de forma explicada para que todos entendam onlicengo ndo tem exigéncia de tempo
da para cada um organizar suas ideias e escrever diecitinho online..”.

Destas duas pesquisas elucidam-se exemplos dadegaigem de conceitos de
matematica inseridos no contexto apresentado @est®, porque estas pesquisas se
apropriam dos conceitos de rede, ciberespaco eculbhga como elementos para a
definicdo do Espaco de Aprendizagem Digital da Mdieca no que cabe a area da
Informatica na Educacdo, e também tem incorporadad@ado pela escolha dos
estudantes a aprendizagem cooperativa, que necdsstas conceituacdes de interacao,
da prépria aprendizagem cooperativa no concepcastrativista de Piaget (1973) e
inseridas na cultura digital.

Entende-se que o modelo apontado como guestanoamtente ndo € Unico e
nem pode ser generalizado, pelo simples processmiio que é a aprendizagem,
ainda mais quando esta inserida na cultura didulals pode-se apontar suas ideias
basicas e essenciais para este modelo como fégncamente, em que sob o ponto de
vista da aprendizagem, cabe ao professor prop@ic@os estudantes meios para que
aprendam de modo a cooperar com todos os colegas.

A teoria de Piaget explica o processo de aprendimagpoperativa e as NTDs
viabilizam a acao dos professores, e atraves dglassivel proporcionar aos estudantes
um aprender a aprender, aprender a pensar por deeagdes cooperativas, segundo
Bona et al. (2011a), como constatado nas pesgsugaacitadas na area da matematica
com os portfolio e com o espaco de aprendizageritadidNa primeira pesquisa,
mostrou-se que as tecnologias digitais proporcionamaprender a aprender coletivo
entre todos os estudantes, pois cada um coopern, diferentes acdes, até a
compreensao das atividades seja feita por todofysime em relacdo a professora,
quando vale-se, por exemplo, de recursos digitas & mesma desconhece. Ja a
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segunda pesquisa vai muito além, porque cria urirdgho de espaco de aprendizagem
digital da matematica e viabiliza neste a apremgira cooperativa com efetivos
resultados de construcdo de conceitos de mateméteaplificados em Bona, et al.
(2011b) e (2011a).

4. Consideracdes Finais

O artigo cumpre sua finalidade de discutir os edns importantes para a area
da Informatica na Educacdo como: redes, ciberespaifmercultura, interacao,
aprendizagem cooperativa na cultura digital, alé@rciter pesquisas que incorporam
tais conceituagBes no processo de aprender a apreraematica com resultados de
efetiva aprendizagem de conceitos de matematica.

Importante este momento de reflexdo ao professsgipsadordato sensoe
stricto sensoporque a pratica e a teoria devem estar coneceda®m processo de
integracdo permanente para que 0 processo de @agewh esteja sempre inserido e
incorporado da cultura presente na vida dos esteslano caso atual, a cultura digital.
E é por meio deste olhar que os pesquisadoresedadar Informatica na Educacéo
podem se apropriar de problemas reais da escdalaale aula de matematica, como
exemplo do pouco interesse destes estudantes ditipaay para desenvolver novas
pesquisas que visem melhorar a qualidade da edudaedileira, mesmo que num
primeiro momento seja complicado e se enfrenteasuitsisténcias, que € normal do
ser humano ter medo da mudancga.

Por fim, o “escutar os estudantes” como é feitoaenibas as pesquisas citadas
na area da matematica proporciona um crescimerdbsgional do professor de
matematica e também uma satisfacdo enorme de verstoslantes mobilizados,
envolvidos com as atividades de matematica aprmgoide do que lhes € interessante:
as tecnologias digitais em rede e a aprendizageopecativa. Paralelamente, os
estudantes sentem-se satisfeitos por aprendereadspr matematica do seu jeito e
fazendo uso da cultura digital que estéo insemdosr meio de interacdes que estes tem
tanta familiaridade.
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