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Sabendo da importancia de todas as pessoas poderem sentir € comunicar
historias, os projetos realizados nessa bolsa de pesquisa buscam auxiliar na
experiéncia do usuario tanto em museus, como fora deles.

Meu primeiro projeto foi relacionado com o Planetario da UFRGS. Nele, uma das
ferramentas utilizadas foi a Comunicagdo Aumentativa e Alternativa (CAA), que
abrange desde a criacdo de pictogramas quanto a confeccdo de materiais para
mediagdo e comunicagao por pessoas com deficiéncia ou necessidades complexas de
comunicagdo. Os métodos de CAA, em especial, sdo variados e devem ser
personalizados para atender as necessidades de cada individuo ou tematicas
especificas. Esses materiais podem beneficiar uma ampla gama de individuos, desde
aqueles que estdao comegando a se comunicar ateé individuos que, temporariamente ou
permanentemente, ndao conseguem se comunicar pela fala, utilizando assim o
apontamento manual nos pictogramas para se expressar. Além da CAA, multiplos
formatos de comunicagéo, tanto de alta quanto de baixa tecnologias, trabalham lado a
lado em muitos dos projetos realizados. Sao sistemas tateis, como imagens, livros e
computadores.

O projeto sobre o livro infanti A Escova de Dentes Azul de Marcos Mion
envolveu a adaptacdo completa do livro para a CAA, além disso, a ilustragdo e
diagramacao das paginas interiores do livro. Pé de estrela, foi mais simples pois s6
envolveu a criacdo de pictogramas para a adaptagao do conto para a CAA. O ultimo
projeto, trabalhando com a mestranda em educagdo Raquel de Cassia Rodrigues
Ramos e colegas do Design, estamos finalizando um livro com recursos tateis e
comunicacao alternativa. Se chama Kubai: O Encantado. A ideia é ainda traduzir toda a
histéria do Kubai (personagem do livro e ser mitolégico da comunidade indigena
préxima de Raquel) para a linguagem Guarani e Tukano, a fim de estender o publico
alvo do trabalho a outros povos e etnias.



