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Fragmentos Analdgicos e Digitais: Bricolagens e Educagéao

Apresento neste video breve relato sobre o meu periodo de Iniciagao Cientifica
com o grupo ARCOE, projeto Essa Senhora: incidéncias de figuras femininas no
imaginario popular e a Graduacao em Licenciatura em Artes Visuais. O principal
tema de estudo foi pensar a construgdo visual em fragmentos e planos
diferenciados e a relagao do analégico com o cibernético na criagao visual. Junto
a extensao, em 2019 tivemos oficinas de Bricolagem (encontros que envolveram
outros professores pesquisadores e colegas para discutir a técnica)
experimentando e conversando sobre recortacdo, montagem e colagem de
camadas, analdgicas e digitais. A partir desta matéria me aprofundei em
programas digitais de edicdo de imagens, video e animagédo, realizando em
parceria com a professora orientadora dois videos que documentam projetos do
grupo, além de outras atividades também voltadas para as midias digitais e artes
graficas incluindo a participagao no Nucleo Transdisciplinar de Arte e Loucura da
UFRGS. Simultaneamente tive a oportunidade de participar do projeto visual de
um musico porto-alegrense, produzindo videos com desenhos animados para as
musicas do seu novo album. Os desenhos sao uma mistura de técnicas, pois as
ilustracbes séo feitas a méo e depois digitalizadas para posterior tratamento e
animacao no computador. No ambito do magistério, percebendo que os jovens
estudantes tem um tabu quanto a arte realista e seus processos, e isto os
desencoraja a produzir, ao passo que muitos, mesmo praticando, nao
conseguem atingir o resultado esperado, a pesquisa envolve também buscar
ferramentas para desmistificar este objetivo, além de conciliar tecnologias como
celular e aplicativos, buscando aprofundamento de técnicas que auxiliem na sua
producao artistica e expressao. O objetivo é atingir, tanto como educador como
quanto artista visual, o dominio de ferramentas que venham contribuir na
transposicao das praticas analdgicas ao digital.



