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Abstract: The paper brings the lived experience for the researchers of the “Group of
Research in Development of Interfaces and Pedagogical Architectures”, destined to the
accompaniment of training in a investigate proposal, over all, in that refers to teaching
and long distance education.
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Resumo: O presente artigo traz a experi€ncia vivida pelos pesquisadores do grupo de
pesquisa no desenvolvimento de interfaces e arquiteturas pedagdgicas destinadas ao
acompanhamento de estidgios docentes baseados numa proposta investigativa,
sobretudo, no que tange ao ensino e educagdo a distancia.
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Introducao

Este texto busca problematizar e discutir algumas questdes enfrentadas no
processo de constru¢cdo e desenvolvimento do que ora denominamos P.P.I. -
Planejamento Pedagdgico Investigativo. O objetivo deste Objeto de Aprendizagem
(OA) ¢ auxiliar os alunos do atual curso de Licenciatura em Pedagogia a Distincia da
UFRGS na construgao do seu planejamento no estdgio docente, na interlocu¢do com o0s
colegas e professores e muito especialmente possibilitar tanto o acompanhamento deste
processo quanto das especificidades presentes no proprio estagio. Da mesma forma,
buscamos com este OA permitir ao professor a constru¢do metddica da elaboracdo do
seu projeto para o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) que ao final do sétimo
semestre devera ser apresentado para qualificacao.

O P.P.I. ¢ um OA destinado ao curso de Licenciatura em Pedagogia a Distancia:
Anos Iniciais do Ensino Fundamental (PEAD) da Universidade Federal do Rio Grande
do Sul (UFRGS) para atividades relacionadas as Praticas de Ensino. Desenvolvido por
uma equipe interdisciplinar formada por professores e pds-graduandos na drea de
Educagio, e bolsistas de graduacio' sua construcio também fez parte das atividades da
disciplina intitulada “Avaliacio e Produgdo de materiais para inovacdo didatico-

! Um bolsista SEAD: Tais de Souza Porto, e dois bolsistas voluntarios: Ligia Maria Sayao Lobato Copetti e Ricardo
Folchini Jardim.
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pedagégico em Educagdo” do Programa de Pés-Graduacdo em Educacio
(PPGEDU/UFRGS). O principal objetivo foi o de construir OAs para serem utilizados
em duas agdes educativas: o Programa Federal Pré-Licenciaturas e o curso de
Licenciatura em Pedagogia: Anos Iniciais do Ensino Fundamental oferecido na
modalidade de Ensino a Distancia (PEAD/UFRGS).

Nesta construgdo, partimos do pressuposto de que os OAs devam garantir a
manutengdo de uma nova concep¢do de aprendizagem em Educacdo a Distincia,
apoiada pelo uso das tecnologias digitais, a qual se caracteriza por possibilitar a
contextualizacdo e inclusdo de préticas interativas e reflexivas. Conceituamos o PPI
como objeto na perspectiva de que ele se apresenta como um bloco onde sera construido
o contexto da aprendizagem (TAROUCO, FABRE, TAMUSIUNAS, 2003), neste caso,
a aprendizagem pedagdgica, podendo fazer parte de uma plataforma e estar em
constante adaptacdo as necessidades dos alunos. O que espera deste objeto € facilitar ao
aluno constituir-se sujeito ativo em seus proprios processos de aprendizagens tedricos e
metodoldgicos no uso do PPI, reconhecendo este OA como possibilitador efetivo de sua
reflex@o e imersdo (Bairon, 2004) sobre as temdticas pedagdgicas em desenvolvimento.

Com base neste pressuposto quanto ao OA desenvolvido, buscamos a seguir
tecer algumas consideragdes sobre o uso das TICs no processo educativo. Enquanto
grupo de pesquisa, nos questionamos em como reconhecer e explorar o papel critico-
reflexivo, cooperativo e colaborativo, exercido por este objeto no processo de ensino-
aprendizagem a distancia, bem como, as suas contribui¢cdes para o desenvolvimento
metddico das disciplinas de Pratica de Ensino que compdem a grade curricular do curso
de Licenciatura em Pedagogia: Anos Iniciais do Ensino Fundamental oferecido na
modalidade de Ensino a Distincia.

1. Objetos de Aprendizagem em Educacio a Distancia: concepc¢oes e
reflexoes pedagogicas

As Faculdades e Centros de Educagdo das Universidades Puablicas do pais, no
corpo de seus especialistas, tém discutido desde a década de 80 do entdo século passado,
a importancia da formacdo em nivel superior dos professores que atuam na Educacdo
Basica. Na proposicdo da nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB
9.394/96), em seu artigo 62, o Programa Federal Pré-Licenciaturas realizado pelo
Governo Federal, por meio do Ministério da Educacdo (MEC, 2005), vem inserir
propostas neste esfor¢co. Como coordenadores, contam com a parceria das Secretarias de
Educacdo a Distancia (SEED) e de Educacdo Basica (SEB), e o apoio e também a
participacdo das Secretarias de Educacdo Especial (SEESP) e Educagdo Superior
(SESu).

Neste sentido, o Programa Federal Pré-Licenciaturas tem por meta diplomar
professores que atuam nos sistemas publicos de ensino, nos anos/séries finais do Ensino
Fundamental e/ou no Ensino Médio, que ndo tem habilita¢do legal para o exercicio da
funcdo. Do ponto de vista institucional (MEC/SEED/SEB/SEB/SEESP/SESu) acredita-
se que, ao se qualificar esses professores(aqui entendidos como alunos) por meio de
programas de fomento a realizacdo de cursos universitirios que os habilitem a
Licenciatura Plena no Magistério2, seja possivel garantir as transformagdes politico-

2 Como por exemplo, o Programa Pré-Licenciaturas.
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pedagdgicas que se impdem a escola na atualidade (MEC, 2005), em especial quanto ao
uso das TICs na educac@o.

Em sua estrutura, o Pré-Licenciaturas torna-se eminentemente poderoso quanto
ao desejo de inclusdo digital destes professores dos anos/séries finais do Ensino
Fundamental e/ou no Ensino Médio quando se propde a viabilizar o uso das
Tecnologias de Comunicacdo e Informacido (TICs) e seus cédigos, bem como uma
construcdo efetiva de redes de educadores para o intercimbio de experiéncias e
produgdo coletiva de conhecimentos’. Segundo Hargreaves (2004), a construcio de
redes através destas tecnologias poderia garantir um processo qualificado de
intercAmbio destes professores na sociedade do conhecimento, espaco aberto e
necessario para aperfeicoamento e problematizacdo de discussdes no campo da
educacdo. Contudo, acreditamos que este intercambio ndo garanta, necessariamente, a
imersdo e o comprometimento com a realidade da qual estes professores fazem parte,
bem como a produgdo coletiva de conhecimentos necessarios para a transformacio
deste espaco. Esta acepcdo € ratificada como necessiria pelo Programa Pré-
Licenciaturas através da “compreensdo da escola como espago social sensivel a histdria
e cultura locais” a0 mesmo tempo em que se mostra disposto a cruzar fronteiras no que
se refere ao “estimulo a constru¢io de redes de educadores para intercimbio de
experiéncias, comunicacdo e producdo coletiva de conhecimentos”. Neste sentido, o
curso de Licenciatura em Pedagogia reconhece que é na producio efetiva de redes de
conhecimento para a transformacdo das relacdes pedagdgicas no proprio contexto
apresentado por cada aluno(também professor em exercicio) participante do curso que
estd a chave para o sucesso de qualquer iniciativa pautada no uso de tecnologias na
educacio.

Deste modo, pensar num ensino compartilhado e contextualizado necessita o
reconhecimento da importincia das estratégias e dos recursos utilizados. E preciso,
portanto, explorar as possibilidades oferecidas pelos OAs e suas capacidades de integrar
conceitos e conhecimentos, tanto no que se refere a sua producdo quanto a prépria
problematizacdo. Mantém-se com isto um desafio a todos os envolvidos neste processo,
sobretudo, no que se refere a possibilidade de se construir um objeto de aprendizagem
que prime efetivamente pelo intercAmbio e interatividade para a interacdo mutua
(PRIMO, 1998) e dialgica’ (FREIRE, 1987).

Sabemos que o atual desenvolvimento tecnoldgico e os avangos alcangados no
ambito da informdtica e do desenvolvimento de aplicacdes com base no uso deste
suporte autenticam esta possibilidade. Contudo, depende dos desenvolvedores e suas
concepgdes acerca dos OAs para que este esteja ou ndo dotado destas caracteristicas.
Neste sentido, Baranauskas et ali (1999) sistematiza como sendo trés as abordagens
educacionais que norteiam o uso de sistemas computacionais na Educacio, que crescem
em nivel de complexidade, exigéncia e interacao.

Para o autor, em primeiro lugar temos o paradigma instrucionista de
aprendizagem que se pauta no ensino assistido por computador. Nele, o programador ou
desenvolvedor t€m o controle do que serd apresentado ao usudrio (ou o sujeito que
interage com o sistema) e os caminhos que este pode ou ndo percorrer com vistas ao

8 Como por exemplo, o Projeto EDUCOM (1983), o Projeto EDUCADI (1996), o Programa FORMAR (1986), o
Programa PRONINFE (1989) entre outros referendados por Boll (2000).

* Segundo Paulo Freire, a teoria da acdo dialégica tem por principais caracteristicas a colaboragdo, a unido, a
organizacéo e a sintese cultural. FREIRE, P. Pedagogia do Oprimido. S&o Paulo: Paz e Terra, 1987, 17°. edicéo,
p.165
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aprendizado de determinados contetidos. H4, portanto, uma relagdo univoca entre o que
€ certo e o que € errado, ndo permitindo interpretacdes ou caminhos diferenciados além
dos concebidos pelo desenvolvedor. Tais sistemas caracterizam-se pelo seu
engessamento € por serem avessos a novas instrugdes, tendo como pano de fundo uma
l6gica linear que concebe o aprendizado como fruto de sucessivas tentativas de acerto e
erro. Percebe-se que muitas plataformas e mesmo OAs tém ainda ensinado nesta
modalidade paradigmadtica de acdo docente; mesmo que ndo ofere¢gam em seu escopo a
instrug¢do programada, o préprio administrador do curso o modifica para que mantenha-
se no “controle” das aprendizagem de seus alunos.

Segue-se a essa concep¢do, o paradigma construcionista ligado aos OAs
interativos. Nesta classe de sistemas, o controle da interacdo estd totalmente nas maos
do aprendiz ou é compartilhado entre o aprendiz e o sistema. Seu desenvolvimento se
da, sobretudo, a partir do feedback dos usuarios e das necessidades que vao surgindo
com uso destas ferramentas. Contudo, se, sobre a égide do instrucionismo o caminho
para a efetivacdo do aprendizado era dado pela maquina, no construcionismo esse é
fruto de sua interacdo com o sistema, mas hd ainda, uma forte dependéncia das
intervencdes do programador ou desenvolvedor para que novas aplicagdes sejam
desenvolvidas. Sua principal vantagem reside em permitir o uso de novas
implementa¢des que podem ser agregadas, mas o sistema em si ainda é fechado a
personalizacdo e adequagdo in loco pelo professor que utiliza o ambiente educacional
e/ou OA a realidade de seus alunos.

Por fim, uma terceira concep¢do denominada de aprendizado socialmente
distribuido tem por base as novas possibilidades oferecidas pelas redes de computadores
e os programas de governo que buscam incentivar a sua universalizacdo. Dentre
inimeros fatores podemos citar: o crescimento do acesso a internet a partir de
domicﬂioss; o aumento de usudrios conectados a redes de alta—velocidade6; o grande
nimero de ferramentas desenvolvidas para comunicacdo e interacdo entre pessoas; 0OS
investimentos crescentes na informatizagdo e disponibiliza¢do do acesso a internet em
escolas da rede piblica através do GESAC’; e, o uso crescente dos estudantes do
suporte informdtico para pesquisas na internet e realizacdo de trabalhos, dentre outras
(Meirelles, 2003, 2005).

Sob esta perspectiva, busca-se, através da rede mundial de computadores e do
uso de linguagens dinamicas e bancos de dados, possibilitar ao aluno uma maior
aproximacdo com a sua realidade e permitir que os objetos e sistemas desenvolvidos
com base neste suporte ofere¢cam a problematizacdo direta do aluno, tanto na sua
concepgao/construcdo/estruturacdo como no confrontamento deste, com seus proprios
paradigmas educacionais. Com base no exposto, fundamentamos a constru¢o de nosso
OA entre o segundo e o terceiro paradigma. E sob este 16cus privilegiado que buscamos
refletir sobre a forma como sdo produzidos, concebidos e desenvolvidos objetos e/ou
ambientes de aprendizagem baseados nestas duas abordagens.

5 Para maiores detalhes acesse: Acesso doméstico & web cresce 17,5% no ano. Disponivel em:
http://idgnow.uol.com.br/internet/2005/12/20/idgnoticia.2006-03-12.9468013288/IDGNoticia_view

% Para maiores detalhes acesse: ANUARIO TELECOM 2005. Servigos. Disponivel em:

<http://www.anuariotelecom.com.br/anutel2005/pdfs/PAG_100_101_servicos_acesso_internet.pdf>.

7 O GESAC ¢ o servico de atendimento do programa Governo Eletronico do Ministério das Comunicacdes e tem por
objetivo — através do financiamento publico — fornecer acesso a internet de alta velocidade a instituicdes publicas
que sem as antenas do GESAC néo poderiam ter acesso a essa estrutura de rede devido aos altos custos para a
criagao da infra-estrutura necessaria para sua utilizagao.
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Portanto, acreditamos que OAs devam ser considerados como novos elementos
que passam a compor um tipo de aprendizagem discente em ascendéncia, apoiada pelo
uso das tecnologias digitais. Assim, o papel do OA precisa transcender aquele de um
mero agente transmissor de informacdo para desempenhar um papel de
problematizador, colaborador cooperativo da aprendizagem, possibilitando a
participacdo efetiva e singular na construcdo deste conhecimento pedagégico,
estabelecendo uma parceria autdbnoma necessdria entre recursos e estratégias para a
aprendizagem que se propoe.

3. As propostas pedagdgicas e os OAs produzidos no ambito do curso de
Pedagogia EAD da UFRGS

Sabendo que o numero de evasdo em cursos oferecidos na modalidade a
distincia tem sido consideravelmente alto nos ultimos anos, é imprescindivel que se
construam estratégias que busquem manter o interesse do aluno junto ao curso. De uma
maneira geral, isso pode ser feito evitando-se o uso de materiais que ndo permitam uma
interacdo e interlocucao do usudrio com o professor e seus colegas — algo que parece ser
bastante simples, mas que € um desafio enfrentado por algumas propostas pedagdgicas
e/ou OAs disponiveis até o momento. Se o professor mantiver-se numa postura
instrucionista, controladora do processo, a construcdo de redes de conhecimento
poderdo ndo se constituir, ou se chegar a se formar, poderdo ndo ter a for¢a necessaria
para se manter afora outros semestres...

Um outro problema, ndo menor que este, mas que pode ser tido como
conseqiiéncia de estratégias ainda pouco discutidas para formacdo de professores
ligados aos cursos de Licenciatura, é a necessdria compreensdo da importincia
metodolégica do Objeto na perspectiva da simetria invertida®. Os OAs devem
contemplar esta importante assercdo especifica aos cursos de licenciaturas em suas
configuragdes, podendo, assim, minimizar efetivamente a evasdo e reforcar a
qualificacdo esperada junto as suas agdes educativas no contexto escolar deste aluno
também professor. Nesta direcdo, e em vista das questdes levantadas até agora, busca-se
a seguir, discutir e trazer algumas questdes que surgiram no processo de construcio e
desenvolvimento do PPIL

3.1. Planejamento Pedagogico Investigativo: P.P.1.

A construcdo de OAs, sua concep¢do e desenvolvimento envolvem muitas
questdes a serem pensadas e dificuldades a serem enfrentadas no decorrer do processo.
Essas dificuldades podem ser de trés ordens: de ordem pritica (execucdo e
funcionamento); de ordem tedrica (concepcio e desenvolvimento), e, de ordem tedrico-
pratica (concepgao/desenvolvimento versus execugdo/funcionamento). Contudo, muitos
relatos tém mostrado que o enfrentamento destas dificuldades ndo depende somente da
vontade de seu idealizador, mas também das possibilidades técnicas oferecidas e dos
recursos humanos disponiveis para este fim. Assim, observamos que a constru¢io do

8 E imprescindivel que haja cOAréncia entre a formacdo oferecida e a pratica esperada do futuro professor, pois
estudos confirmam que o professor reproduz em seu ambiente de ensino a mesma metodologia utilizada em sua
formacao, ou seja, neste caso € a pratica usufruida enquanto aluno da licenciatura que se solidifica na construgéo do
seu proprio futuro fazer docente. (Parecer no. CNE\CP 009\200).
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P.P.I. e seus antecessores sdo aqui citados no sentido de ilustrar algumas questdes
relativas a este processo.

3.1.1. Dos propésitos e das necessidades das alunas com rela¢ao ao P.P.1.

Com vistas a constru¢io de uma primeira proposta, de um primeiro desenho para
0 objeto, buscamos a partir de nossa pratica docente selecionar os elementos que
compdem o processo de construcdo do planejamento pedagdgico e do plano de estigio
oferecendo, com especial €nfase, as etapas que permeiam o processo de constru¢io das
referidas propostas por parte do aluno.

A partir de nossa experiéncia em sala de aula com alunos do curso de
Licenciatura em Pedagogia e de Licenciatura em Ciéncias Sociais da UFRGS,
constatamos que, qualquer proposta de ensino que se destine ao acompanhamento do
processo de formagdo de docentes para os niveis de ensino fundamental e médio, deve,
obrigatoriamente, estar dotada de certa flexibilidade e contemplar, ao seu tempo, todas
as etapas que compdem esse processo. Dentre estas, podemos referendar, minimante, as
seguintes: (1) escolha da escola; (2) escolha da turma; (3) observacdo das aulas do
Docente Titular e do espago escolar; (4) busca dos conteddos programadticos da
disciplina para posterior andlise e producdo do plano de ensino; (5) construcdo da
proposta pedagdgica de ensino do aluno; (6) construcdo do planejamento pedagdgico
para a turma com base nas observacdes e nos contetidos a serem trabalhados durante o
estagio; (7) construcdo e desenvolvimento do plano de ensino com base nas
especificidades observadas da turma e do contexto escolar em questdo; (8) relato das
atividades desenvolvidas durante as aulas, os problemas encontrados, as decisdes
tomadas, as metodologias e estratégias utilizadas, os resultados obtidos, etc.; (9)
reflex@o posterior sobre cada aula e a avaliacdo dos resultados obtidos; (10) avaliacdo
da proposta apresentada e executada durante o estigio como um todo através de uma
analise epistemolégica da proposta pedagdgica e do plano de ensino utilizado no
decorrer do estagio; (12) a andlise tedrico-critica do periodo de estigio com base na
analise fundamentada de suas vivéncias e praticas em sala de aula; e por fim (13) a
escrita do Trabalho de Conclusdo de Curso.

Como vemos, dada a complexidade que envolve o processo de estdgio, isso ndo
seria uma tarefa facil e o desenvolvimento de um OA para este acompanhamento menos
ainda. Contudo, desde o inicio ji tinhamos consciéncia de nossas dificuldades e
possiveis limitacdes, que este seria um OA em constante constru¢do e aprimoramento —
e enquanto tal, s6 poderia ser melhorado a partir do feedback fornecido por seus
utilizadores, nossos alunos das referidas licenciaturas. Efetivamente este AO ndo foi de
todo utilizado ainda, mas ao longo do semestre em que se concretizava, fizemos
algumas intervencdes com nosso grupo de estdgio(ano de 2006\02).

N

Pontualmente, no que se refere a metodologia utilizada para a busca deste
feedback entre os alunos/as da Pedagogia e das Ciéncias Sociais destacamos o uso: da
metodologia de cartdes para a construgdo do layout; de softwares de monitoramente de
tela para se testar a usabilidade do objeto e sua flexibilidade e adequacdo a necessidade
dos alunos; de didrios de campo para anotacdo de impressdes dos pesquisadores em
relacdo ao uso do AO por alguns estagidrios; e, da observacdo participante, visto que, ao
mesmo tempo em que estdvamos pesquisando, interagiamos com estes.
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3.2. Os antecessores do P.P.L.: o problema da simetria invertida

Na primeira versdo desenvolvida deste OA, tinha-se como objetivo aproximar os
alunos da disciplina de Praticas de Ensino para o uso da informatica na educagdo. No
entanto, o Objeto caracterizou-se dentro de uma estrutura pedagdgica linear e
fragmentada que ndo atendia a proposta inicial por estar refletindo uma pratica
instrucionista de educagdo. A estrutura, em formato de formuldrio, e a falta de um
design de interacdo comprometiam seu uso dentro de uma proposta mais dindmica e
significativa de educacdo. Faltava ainda atender importantes critérios de usabilidade e
de uma interface agraddvel e convidativa ao trabalho coletivo, que objetivasse a
inclusdo e permanéncia deste aluno no ambiente educacional utilizado, bem como a
possibilidade de oferecer-lhes ferramentas que permitissem a interacdo sincrona e a
troca efetiva de informacdes.
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No segundo protdtipo produzido, importantes melhorias foram realizadas. A
estrutura utilizada em forma de Blog Pedagdgico possibilitou um avanco em termos de
design de interacdo. Pode-se dizer que desta forma ela se aproximou mais a proposta
pedagdgica de cunho sdcio-interacionista, pois a estrutura de blog possibilitava esta
interacdo. Esta versdo foi utilizada com o principal objetivo de coleta e andlise de dados.
No entanto, como serd mais bem descrito no decorrer do artigo, permaneceu o problema
em torno da construgdo do sentido.
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Nos estudos e aproximagdes com o publico das licenciaturas, os materiais
coletados pelos autores na apresentacdo das versdes do OA construidas, ficou
demonstrada a necessidade de se produzir algo diferente, novo. Tinha-se pela frente, o
desafio de se conceber e desenvolver um objeto de aprendizagem que se mostrasse vivo,
dotado de sentido e significado para estes futuros professores, com linguagens e
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imagens que desafiassem os sentidos e possibilitassem sua imersdo, colocando-as na
posicdo de co-autores do seu proprio espago de aprendizagem.

Dentre as indmeras possibilidades que se descortinaram a frente do grupo de
pesquisadores em vista dos dados coletados, destacou-se que estes OAs que aqui
podemos definir como hipermidi(d)dticos pelo seu carater pedagdgico singularizado,
deveriam disponibilizar aos alunos/usudrios/professores ferramentas de autoria e
mecanismos  para comunicagdo-cooperagdo-coordenacdo, possiveis para 0
desenvolvimento da sua prépria autonomia profissional. Ainda na perspectiva da
simetria invertida, acreditivamos que este AO deveria oferecer possibilidades de
construcdo de redes de conhecimento para além do determinismo docente e, da forma
como estava exposto, o PPI ainda estava limitado a ordenacao(de ordem) docente.

3.3. O terceiro prototipo produzido: o P.P.I. e a busca de respostas aos
questionamentos apresentados

Na esteira do exposto e em vista de nossas necessidades imediatas optamos por
partir para a construcio de um objeto de aprendizagem que permitisse orientd-los para a
autonomia discente (destes alunos ja professores). Nesta direcdo, optamos pelo uso de
uma base de dados robusta (0 MySQL) e uma linguagem de programacdo mais
dinamica que o estatico HTML, no caso, o PHP.

No que se refere ao design, dada a facilidade de se trabalhar com scripts e
funcdes especificas com uso da linguagem PHP, optamos por criar uma base de dados
que fosse sendo customizada conforme o aluno utilizasse o referido objeto de
aprendizagem. Assim, na interface e desenho interacdo, estruturou-se em trés espacos
distintos: o espago pessoal, o espago de trabalho e o espaco de interacdo. No espago
pessoal, o aluno tem acesso a um conjunto de ferramentas que lhe permitem
personalizar o ambiente (templates, imagens de fundo, icones, etc.). Da mesma forma,
no espago de trabalho o aluno pode acessar um conjunto de ferramentas destinadas a
construcdo/elaboracdo/interagdo deste com o professor e/ou colegas.

Também é possivel ao aluno desenvolver suas estratégias de aula, com espago
para objetivos, conteddos, procedimentos, avaliagdes. O professor (de qualquer
licenciatura!) dispord alguns temas (definidos previamente e por conteido, por
exemplo) para serem selecionados no momento da construcio de sua aula e gravados no
banco de estratégias. Assim, se o aluno, no momento elaboracdo de sua estratégia de
aula, desejar disponibilizar sua aula para seus colegas, com suas referéncias, anexos,
etc., estard colaborando para a cooperacdo efetiva e independente do professor ou
orientador. O mesmo com todos Os seus arquivos, tais como artigos, trabalhos,
planejamentos... que poderdo servir de recurso bibliografico para sua construcéo tanto
destas aulas quanto de outros tipos de planejamento e, até, a prépria constru¢io do TCC.
E, por fim, no que denominamos provisoriamente de espago de interagdo, o aluno/a terd
acesso as redes de aprendizagem da qual faz parte, aos didrios dos colegas (se
compartilhados), aos planos de ensino dos colegas (se compartilhados), as aulas e
reflexdes (se compartilhadas), aos materiais disponibilizados na biblioteca, aos féruns
de discussdo criados, entre outras ferramentas disponibilizadas para este fim. Nas
figuras a seguir podemos ver a tela de acesso ao sistema (OA) e as dreas a que nos
referimos anteriormente, bem como, a forma como o aluno e professor orientador terd
acesso a este.
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Figura 5: Tela de acesso (Login) Figura 6: Tela inicial do sistema

4. Tecendo ainda o processo

Enquanto grupo de pesquisa, percebemos que estes procedimentos revelam a
necessidade de oferecer uma linguagem interativa e dindmica ao aluno deste singular
curso de Educacgdo a Distincia, para professores em servigo, delegando para ele o papel
preponderante do seu proprio processo de aprendizagem. Incluindo-o e convidando-o a
permanecer, implicado e comprometido com os complexos paradigmas de educacdo a
que ja estd imerso. Apesar da certeza destas acepcoes, ainda nos perguntamos enquanto
grupo de pesquisa e docentes orientadores de estidgio, de como estes paradigmas
poderdo transversalizar (RIBEIRO, 2005) os objetos de aprendizagem que serdo
oferecidos no curso de Licenciatura em Pedagogia a Distincia da UFRGS, na
perspectiva da simetria invertida, e se hibridizar as préticas pedagdgicas destes alunos
singulares e jd professores, integralizando conceitos e conhecimentos em educacdo
tanto para sua produ¢@o quanto para sua problematizagao.

Presentemente, dada a usa interface modular baseada no uso da linguagem PHP
e bancos de dados em MySQL, espera-se num futuro recente o aproveitamento de outras
ferramentas ja em fase de desenvolvimento pelo préprio grupo, como por exemplo, um
sistema de recados e avisos de mensagens, um sistema de gerenciamento de turmas, e,
ainda, um ambiente direcionado aos tutores onde, estes, poderdo trocar informacdes
entre si € com outros que atuam em outras turmas e cursos. No que se refere a algumas
ferramentas desenvolvidas por outros pesquisadores, pensa-se jd, em curto prazo, na
incorporacdo de um Glossério Multicontextual’, um sistema de apresentacido de
trabalhos (Workshop Virtual)lo, e, um sistema de ouvidoria, gerenciamento e
encaminhamento de mensagens entre alunos, tutores e professores“, entre outras
possibilidades e ferramentas que possam vir a serem também agregadas ao P.P.I..

Acreditamos, igualmente, que com a atual interface do P.P.I. e sua similitude a
ambientes informais de interagdo entre pessoas como o Orkut'? estaremos construindo
um espaco que permitird ao aluno ndo sé dispor sobre os contetidos sobre sua prética,
mas, também, trabalhar de forma colaborativa com outros alunos e profissionais da
educacdo, como os tutores, por exemplo. Neste sentido, caberd a este — ao aluno —
estabelecer a sua rede de intera¢des e a forma como ird dispor de suas producdes e

® Coordenado pelo professor Crediné Menezes- UFES.
1% Coordenado pelo professor Crediné Menezes- UFES.
"' Coordenado pelo professor Crediné Menezes- UFES.
'2 0 Orkut é uma comunidade virtual que busca conectar pessoas através de uma rede de amigos/pessoas.
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materiais ao grande grupo, garantindo tanto a imersdo e 0 comprometimento com o seu
espaco escolar quanto o intercAmbio necessario para a sua transformacao.
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