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Trata-se de uma ação cursiva para fins de discussão e estudo de teoria e 
artefatos presentes na cultura-midiática sobre a temática do herói, suas 
configurações e narrativas. O curso é parte do Projeto de Pesquisa Artes 
Gráficas e Sequenciais: Produção, Leitura e Educação e está ocorrendo on-line, 
por meio de MConf-UFRGS e Plataforma Moodle. Utilizamos uma metodologia 
de discussão livre a partir de leituras programadas de Joseph Campbell e Flávio 
Kohte. Nosso objetivo principal é o estudo do arquétipo do herói, a partir de 
textos teóricos e de análise da representação do herói na cultura midiática, com 
finalidade de formação complementar para educadores e estudantes de 
Licenciatura, participantes da equipe de pesquisa. O estudo do herói e seus 
arquétipos justifica-se, na medida em que o tema prossegue se ressignificando 
na cultura midiática contemporânea em seus variados artefatos midiáticos 
oferecidos à crianças e jovens, contribuindo com suas produções de 
subjetividade, em que se somam suas identidades emoafetivas e corpóreas. Ao 
aprofundar o conhecimento sobre a presença e a importância do arquétipo 
heroico na cultura midiática infantil e juvenil, compreendemos melhor os 
fenômenos que envolvem a sua influência na formação dos escolares. 
Esperamos também obter, como resultado, um aproveitamento desses estudos 
para composição de materiais e proposições didáticos para projetos dos 
educadores e estudantes envolvidos. restrito aos educadores escolares e 
estudantes bolsistas, participantes da equipe de pesquisa. Neste momento, 
estamos desenvolvendo um vídeo de animação que será livremente distribuído 
para apropriação de crianças, jovens e educadores para os mais diversos fins, 
podendo ser aproveitado como apoio didático em aulas de literatura, história, 
artes e outras disciplinas. A previsão de finalização da animação é final deste 
ano de 2020. 
 


