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RESUMO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PELO BOLSISTA
Escolher uma rota que move um veiculo de um ponto A para um ponto B ndo é
algo trivial, ainda mais considerando redes de transito em grandes metropoles, ja
que essas tendem a ser bastante complexas e movimentadas. Uma forma de
ajudar os usuarios (nesse caso, veiculos) a tomarem melhores decisées de rotas &
fazer o uso de comunicagdo. O método desenvolvido nesse projeto teve como
objetivo investigar se o uso de comunicagao do tipo Car-to-Infrastructure € capaz
de acelerar o processo de aprendizado na escolha de rotas, sendo considerado um
algoritmo de aprendizado por reforgo — em particular, o algoritmo de Q-Learning. O
método proposto nesse trabalho consiste em uma comunicagdo de duas vias: de
um lado os veiculos informam os rewards recebidos por tomarem sua ultima agao
(nesse caso, a via escolhida na rede) a infraestrutura, que por sua vez reune essa
informacgé&o localmente e repassa esses dados aos veiculos no objetivo de acelerar
seu processo de aprendizado. Esse método foi comparado a outros dois: Q-
Learning sem comunicagao e um meétodo iterativo que visa encontrar o equilibrio de
usuario da rede, sendo todos aplicados em um simulador microscépico de transito.
Testes em uma rede grid 5x5 e uma abstragdo do mapa da cidade de Cottbus na
Alemanha mostraram que o0 método proposto ndo sO acelera o processo de
aprendizado em relagdo ao Q-learning sem comunicagdo, como também tem um
desempenho melhor que o método iterativo apds a fase de exploragao da rede no
aprendizado.



