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Do Osso ao 3D: A utilizacdo da Fotogrametria na elaboracdo de Modelos Digitais
Interativos na Paleontologia

Sipp, G. S.; Schultz C. L.

Reconstrugdes tridimensionais de superficie sdo corriqueiramente aplicadas na area
das geociéncias para materializar afloramentos ou feicoes de relevo com importancia
geoldgica. Na paleontologia, tais aplicagcbes ndo se restringem a afloramentos e
englobam restos fossiliferos e icnofésseis. A utilizacdo desses modelos
tridimensionais na paleontologia mudou a maneira de visualizacéo de fosseis no meio
digital. De uma perspectiva estética e bidimensional (e.g., fotos e desenhos) os fésseis
passaram a ter modelos tridimensionais interativos, com uma ampla gama de
utilizacdes possiveis. Os modelos tridimensionais de superficie sdo elaborados
através da fotogrametria acompanhada por processamento computacional em fluxo
SfM-MVS. Neste projeto, a aquisi¢éo de dados foi feita utilizando uma camera DSLR
acoplada com uma lente de 18-55 mm. As fotografias dos fésseis foram obtidas em
angulos variados, para obtencéo de modelos com minimas distor¢des. Os modelos
foram entdo elaborados utilizando o software Agisoft Metashape. Este software
identifica pontos chave (pixels invariantes) que s&o utilizados para associar as
imagens. Esses pontos sdo utilizados para construir a geometria do objeto 3D, que é
processado no algoritmo Structure from Motion (SfM), que estima a geometria do
féssil. O resultado do processamento € uma nuvem esparsa de pontos, que entdo é
processada pelo algoritmo Multi-View Stereo Image matching (MVS) que aumenta a
densidade de pontos em duas ordens de magnitude, gerando uma nuvem densa de
pontos. A partir deste processamento é possivel gerar malhas trianguladas e a textura
do féssil. A fotogrametria € uma técnica barata para elaboracdo de modelos
tridimensionais, devido a baixa necessidade de equipamento. No laboratério de
Paleontologia de Vertebrados essa rotina ja foi aplicada em cerca de 60 materiais
fosseis e trés lajes de icnofosseis. A aplicacdo dessa técnica tem como resultado
réplicas que podem ser utilizadas como materiais didaticos, modelos tridimensionais
interativos e materiais inclusivos para portadores de deficiéncia visual ou cognitiva.



