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Autonomia, curiosidade e exploragdao via recompensas intrinsecas e auto-
geragao de objetivos.

O problema de controle semaférico € antigo, com algoritmos e técnicas construidas
para esse fim datando de no minimo 50 anos, baseadas principalmente em técnicas
da area de controle. Atualmente, mecanismos de IA (inteligéncia artificial) e de
sistemas distribuidos e multiagente ganharam popularidade e naturalmente estao
sendo empregados para solucionar o problema do controle semaférico, uma vez que
se mostram mais roubustas e flexiveis em ambientes complexos, se comparando
com as abordagens mais classicas. Entre as técnicas de |IA, as que se destacam
nesse campo sao as que envolvem Aprendizado por Reforgo, principalmente ao se
utilizar uma abordagem multiagente. Tem-se como objetivo, nesse cenario, a
maximizacdo do fluxo de veiculos, consequentemente, diminuindo o tempo de
espera observado pelos veiculos. Para a realizagdo dos experimentos, a fim de
validar as hipéteses, foi utilizado o simulador SUMO (Simulation of Urban Mobility),
microscopico e de codigo aberto, e nele, as redes de trafico sdo representadas a
partir de um arquivo XML. Também foram desenvolidos médulos para a criagao de
plots, tanto de uso geral, como especificos para cada semaforo, possibilitando a
visualizacdo dos dados gerados pelos experimentos. Além disso, para se ter uma
métrica clara e objetiva para se classificar os resultados, foi desenvolvido um mddulo
para o calculo da area sob a curva. Com esses modulos, a andlise dos dados se
tornou rapida e eficaz, dando maior agilidade para o prosseguimento da pesquisa.



