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Abstract

Architectural offices have been using rendered images in their electronic portfolios. What are the characteristics of these
images? Is there any prevalent technique? Has a standard presentation already been established? This article presents a
research that analyzed the rendered images found on the website of Jacobsen Arquitetura, one of the 25 offices elected in
2010 as the "new generation of Brazilian architecture”. This study is part of the authors' research, which aims to identify how
Brazilian contemporary architectural offices, which stand out in the architectural field, deal with these issues. The results
provide subsidies for reflection on Brazilian architectural field, consequently, on architects and urban planners' education.
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Introducao

Com o desenvolvimento de ferramentas de computacdo
grafica de modelagem geométrica em projetos de
arquitetura, desenhos de perspectiva a mao e maquetes
fisicas passaram a coexistir com simulacbes e imagens
produzidas por computador.

Nos escritérios de arquitetura, a invasdo dos
computadores foi realmente muito grande. [...] A
ferramenta de simulacdo no computador, vem
propiciando a sintetizagdo de uma série de imagens
e percursos do objeto arquitetbnico antes
impossivel de se fazer (Gomes, 2002, p.39).

Velho e Gomes (2000) comentam que o “processo de
visualizagdo por computador se realiza por meio de um
conjunto de técnicas que permitem transformar os dados na
memoéria da maquina em uma imagem que pode ser
mostrada em diversos suportes bidimensionais, tais como
monitor de TV, filme, video, papel etc”... Braga e Noth
(2005), classificam tais imagens como imagens sintéticas,
“aquelas derivadas de processos matematicos de geracgdo de
imagem” (p.163).

Para cada etapa do projeto, ha softwares distintos que
auxiiam a desenvolvé-lo. Muitos desses programas
oferecem ferramentas para explorar ideias de projeto ou criar
apresentacoes, simulando a experiéncia visual
proporcionada pela arquitetura.

Considerando as alternativas de instrumentos de
representacdo, escritérios de arquitetura e urbanismo
tém, como um dos recursos a disposi¢do, o de renderizagao
fotorrealista, que consiste na geragdo de imagens por
computador que aparentam ser capturas do mundo real por
uma camera ou pelo préprio olho humano (Schneider, 2015).

As imagens resultantes deste processo sdo denominadas,
neste trabalho, imagens de renderiza¢é@o, um tipo de imagem
digital, frequentemente encontrado em websites de
escritérios de arquitetura para apresentar projetos nao
construidos e divulgar seus portfélios.

Dos diversos tipos de imagens apresentadas nesses
websites, as que apresentam tridimensionalmente o edificio
séo frequentes. Dentre elas, estdo as projeces conicas e as
paralelas. As primeiras buscam assiduamente simular, com
fidelidade, a visdo da edificacdo, permitindo a divulgacao
dos trabalhos mais recentes e de obras ainda nédo concluidas
(Schneider, 2015; Velho e Gomes, 2000). O recurso de
renderizacdo permite, dentre outras, simulagdes de pontos
de visdo, materiais, luz, animagfes e interacdes (Navarro,
2009). Alguns deles sdo amplamente utilizados e outros,
preteridos.

Estas imagens de renderizacdo nasceram com a heranga
cultural da fotografia analdgica, e utilizam os principios da luz
para os calculos da imagem final. Invariavelmente, os
softwares atuais que realizam essa producdo utilizam
terminologia técnica da area da fotografia, possibilitando ao
usuario estabelecer parametros como posi¢do de camera,
abertura de lente, altura do observador, tipo e posi¢cdo da
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iluminagdo, proporcdo de imagem, varidveis ambientais e
fisicas, por exemplo, posicdo do sol, sombras, tipo de
atmosfera, efeitos, materiais, bem como alguns parédmetros
especificos do meio digital, como quantidade de pixels da
imagem, resolucdo, formato de arquivo e outros.

Apesar de o recurso computacional poder criar imagens
diversas a partir da informagdo numérica dos modelos
geométricos, prevalece, em arquitetura, a intencao de utiliza-
los para produzir imagens que comuniguem sugerindo a
simula¢do com uma realidade visual.

A busca é fazer com que tais imagens sejam mais
fotorrealistas possivel, de modo que a diferenca
entre ela e uma fotografia real (se a cena virtual
fosse construida na realidade) ndo seja notavel. Isto
requer fundamentalmente lidar com informacdes
sobre os processos fisicos sobre os materiais e o
comportamento da luz, para ser precisamente
modelada e simulada (Dutre, Bekaert, Bala, 2006,

p.1).

Se por um lado as ferramentas de renderizacéo possibilitam
ajustes para realizar uma simulagdo baseada nos principios
da fisica, o uso de softwares de edi¢cdo de imagem apés a
geracdo das renderizagBes permite manipulacdes outras,
descomprometidas com tais leis, podendo-se amplificar,
reduzir, incluir ou excluir informacgdes visuais.

Com os modernos recursos de poés-producdo,
sobretudo aqueles que permitem a manipulagédo
digital, pode-se silhuetar as figuras, lineariza-las,
preenché-las com massas de cores, alonga-las,
comprimi-las, torcé-las, multiplica-las ao infinito,
submeté-las a toda sorte de suplicios, para depois
restitui-las novamente e, se for o caso, devolvé-las
ao estado de realismo especular. (Machado, 1997,
p.248)

Tal fato questiona o préprio ato de renderizar, que se coloca
nesta discussdo apenas como um passo primeiro na
producdo das imagens sintéticas de arquitetura,
apresentadas em websites, as quais, analogamente as
imagens de origem fotografica, ndo estdo necessariamente
comprometidas com a realidade.

Os limites entre a fotografia como registro da luz e a
iconografia dos meios de comunicagdo tornam-se
imprecisos, na medida em que o registro é tomado
e explorado no que tem de potencial grafico, na
medida em que o resultado buscado é mais
pictérico do que fotogréfico e na medida ainda em
que a questdo da fidelidade ao mundo visivel
mostra cada vez menos pertinéncia. (Machado,
1998, p. 321)

A partir deste diagnostico, focam-se as imagens
apresentadas nos websites como objetos de investigacao,
sob o0 pressuposto de que, independentemente dos

processos que geraram sua aparéncia final, o que se
apresenta esta explicito e pode ser analisado.

Assim surgem o0s questionamentos: Quais as caracteristicas
das imagens de renderizacdo apresentadas nos websites
dos escritérios de arquitetura? Ha prevaléncia de alguma
técnica? Algum padrdo de apresentagdo ja foi configurado?
O que elas comunicam? Quais decisdes de representacdo e
expressao estéo refletidas em sua producéo?

Como os escritérios contemporaneos brasileiros, que se
destacam no campo de arquitetura, lidam com estas
questdes é objeto de uma pesquisa das autoras, iniciada em
2015, a qual pretende identificar e conhecer as principais
estratégias de representagdo e comunicacdo utilizadas,
fornecendo subsidios para a reflexdo sobre o trabalho do
arquiteto brasileiro de hoje e, consequentemente, sobre a
formacéo de arquitetos e urbanistas.

A escolha dos escritérios estudados naquela pesquisa
considera uma lista de jovens escritérios ou arquitetos com
destaque na producdo contemporanea brasileira. Cinco
renomados professores e criticos de arquitetura — Carlos
Eduardo Comas (UFRGS), Claudia Estrela (UnB), Fernando
Lara (UFPB), Mbnica Junqueira de Camargo (USP) e
Roberto Segre (UFRJ e MACKENZIE) elegeram, no ano de
2010, 25 jovens arquitetos ou escritdrios, abaixo de 40
anos, que fariam parte da nova geragcdo da arquitetura
brasileira.

Como parte daquela pesquisa maior, este artigo relata uma
investigagcdo sobre as imagens apresentadas no website do
escritério Jacobsen Arquitetura, um dos integrantes daquele

grupo.

Especificamente no estudo aqui apresentado, sao
aprofundadas as andlises sobre as imagens de perspectiva,
obtidas por processo de renderizagdo ou hibridas. No caso
de hibridas, o aspecto visual evidencia a utilizacdo de mais
de uma estratégia grafica, que pode ser através de
tratamento manual em desenho modelado virtualmente e
fotomontagem (Leggit, 2004; Pruna, 2009).

O Jacobsen Arquitetura possui tradigcdo de trés geracdes no
cenario brasileiro, sendo atualmente formado pelos
arquitetos Paulo Jacobsen e Bernardo Jacobsen, pai e filho.

Paulo Jacobsen (Rio de Janeiro, 1954) graduou-se em 1975,
pela Universidade Bennett. Estagiou com o arquiteto Indio da
Costa e, posteriormente, com o0 urbanista e paisagista
Fernando Chacel. Cursou a Escola Politécnica de Londres
pelo periodo de um ano, de onde retornou como estagiario
para o escritério de Sérgio Bernardes. Na década de 1970, a
partir da sociedade entre Paulo Jacobsen e Claudio
Bernardes (filho do arquiteto Sérgio Bernardes), surge a
Claudio Bernardes & Jacobsen Arquitetura,
(http://lwww.jacobsenarquitetura.com/pagina/?CodSecao=6).

Apos a morte de Claudio Bernardes (2001), Jacobsen iniciou
0 novo escritdrio, associando-se com Thiago Bernardes, filho
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de Claudio. Em 2007, Bernardo Jacobsen (Rio de Janeiro,
1980) passa a integrar a sociedade e em 2012, o escritorio
passa por nova reformulagdo: Thiago Bernardes deixa o
escritorio, surgindo entdo a Jacobsen Arquitetura, que tem
como soécios Paulo Jacobsen, Bernardo Jacobsen e Eza
Viegas. Atualmente o escritério emprega em torno de 20
arquitetos, nas sedes de Séo Paulo e do Rio de Janeiro, e
desenvolve projetos no Brasil e no exterior.

Costa, Picolli e Caon (2015) comentam que a producdo do
escritério, nos Ultimos anos, principalmente no periodo
compreendido entre 2001 e 2010, ganhou destaque por
incorporar diferentes geragfes, fazendo com que, em suas
obras, potencialmente se tensionem herancas do
modernismo brasileiro e inovagbes contemporaneas, quer
através da natureza dos programas arquitetdnicos, quer por
meio da linguagem formal e de técnicas e materiais
empregados.

Deste modo, o escritdrio coloca-se como um dos principais
no cenario brasileiro contemporaneo. Fato comprovado por
sua eleigdo, no ano de 2010, por um grupo de criticos de
arquitetura, como um dos 25 escritérios brasileiros da “nova
geracgédo da arquitetura brasileira” (Editora PINI, 2010).

Com um trabalho diferenciado e premiado, reconhecido pela
revista Architecture Digest, no ano de 2002, como um dos
cem arquitetos mais importantes da atualidade.

Levando em consideragdo a forte presenca do escritério no
cenario brasileiro contemporaneo, este artigo relata a
investigacdo acerca da producgdo das imagens 3D, fruto de
renderizacéo, do escritdrio JACOBSEN ARQUITETURA.

Metodologia

Os procedimentos trataram de pesquisa bibliografica e
documental, seguidas de andlise. A pesquisa bibliografica
abordou a prética do desenho digital e suas representacées
finais, especialmente o0s desenhos tridimensionais,
produzidos com ferramentas computacionais.

A pesquisa documental explorou as imagens 3D disponiveis
no website, em janeiro de 2016. Especificamente aqui esta
relatado o estudo sobre aquelas originarias de processo de
renderizacdo, independentemente de passarem por edicdo
posterior a geragéo.

Em cada imagem, foram analisados 25 parametros objetivos,
gue vém sendo desenvolvidos, testados e revisados pelas
autoras Braga e Stumpp (2016), desde o inicio da pesquisa
maior, em 2015. A escolha dos parametros buscou registrar
as estratégias de composicdo da imagem, as técnicas
utilizadas e as caracteristicas do conteddo representado
(Lima e Carvalho, 1997). Considerou principalmente
decisBes objetivas que precisam ser tomadas na preparagéo
de imagens de renderizagdo, além de algumas decisbes
subjetivas que relacionam intencionalidade com aspectos
objetivos de representacao.

O quadro 1 lista os itens analisados em cada imagem.

Quadro 1: Parametros levantados em cada imagem.
Categoria Itens tabulados

Caracterizac@o Id do projeto, ano, classificagdo de uso (residencial,

do projeto comercial, cultural, institucional) e tipo de cliente
(particular ou concurso).

Técnica Estilo (grafico, fotografico ou fotorrealista),

grafica Gradacao de cor (PB, tons de cinzas, sépia ou

colorida); tipo de representacdo (convencional ou
interativa), tipo de projecao (conica ou paralela).

Caracterizagdo Horario da luz (diurna, noturna ou lusco-fusco); tipo
da luz de luz representada (natural, artificial ou sem
efeito).

Composicéao Proporcdo da imagem, orientacdo (retrato ou

paisagem), enquadramento (centralizado ou
descentralizado) e posicdo do observador
(angulagéo lateral, vertical e altura de visualizacéo).

Contetdo Ambiente  (interno  ou externo), contetdo

apresentado (total ou parcial), verificacdo da
apresentacdo do contexto.

Humanizacdo Figuras humanas com quantificacdo, vegetacao,

veiculos, méveis ou mobiliario urbano e animais.

Estratégia Relacdo entre o posicionamento das figuras

humanas e os edificios, estratégia de iluminagéo
para direcionar o olhar.

Com a tabulagédo dos dados concluida, geraram-se graficos
para andlise individual de cada item.

Conforme a identificagdo da maior frequéncia em cada item,
foi selecionada a imagem que mais apresentava aquele
conjunto de itens, para servir como ilustragcdo da imagem
sintese das imagens de renderizacao daquele escritorio.

Os resultados deste estudo foram comparados com aqueles
relativos as imagens fotograficas apresentadas no website
do mesmo escritdrio (Braga e Stumpp, 2016).

Resultados

Das 467 imagens tridimensionais de apresentagdo de
projetos encontradas no site jacobsenarquitetura.com, 39
referem-se a renderizagdes fotorrealistas (sete projetos),
objeto desse estudo. Os resultados gerais provenientes
delas sédo, a seguir, descritos.

Caracterizagao do projeto
Ano

Dos sete projetos analisados, um foi finalizado em 2008, dois
em 2010, um em 2011, trés em 2012.
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Uso

A predominéncia é de imagens de projetos residenciais (49%
das imagens), seguidas por comerciais (26%), uso misto
(15%) e institucional (10%).

Tipo de cliente

Cinco dos projetos analisados sdo de cliente particular,
contemplando 74% das imagens. Dois sdo de concursos,
compondo os 26% restantes.

Técnica gréfica
Estilo

Todas as
fotorrealistas

imagens analisadas sdo de renderizacdes

Gradacéao de cor
Todas as imagens sao coloridas.

Tipo de representacao
Todas as imagens sdo convencionais, nenhuma interativa.

Tipo de projecao
Apenas uma imagem é renderizacdo de projecdo paralela.
As demais sdo perspectivas conicas.

Caracterizacéo da luz
Horério da luz

O horério predominante das imagens renderizadas é o diurno
(77%), seguido pelo noturno (19%) e pelo lusco-fusco (3%).
Em 3% das imagens néo foi possivel identificar o horario da
luz.

Tipo de luz representada

A simulacao de luz natural € mais utilizada (77%), seguida
pela luz artificial (21%) e mista (3%).

Composicéao
Proporcéo daimagem

A contabilizagdo da relag@o entre tamanho maior e tamanho
menor das dimensGes das imagens gerou o grafico
apresentado na Figura 1.

Figura 1: Distribuicdo da relag@o de proporgdo entre as dimensdes
da imagem. Fonte: Autores, 2016.
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Proporgao da imagem
Orientacéo

Noventa e dois por cento das imagens sdo em orientacdo
paisagem, sendo que 8% apresentam-se em retrato.
Nenhuma imagem quadrada foi contabilizada neste universo.

Enquadramento

Observa-se equilibrio na distribuicdo de imagens com
enquadramento centralizado (49%) e descentralizado (51%).

Observador — angulacao lateral

A angulacdo lateral é predominantemente em 45 graus,
aparecendo em 46% das imagens (Figura 2).

Figura 2: Distribui¢do dos valores de angulagéo lateral. Fonte:
Autores, 2016.

46%
21%
15%
0,
8% 10%
15? 30° 45° 60° 90°
FRONTAL

Observador — angulagéo vertical

A angulacdo vertical predominante € com olhar horizontal
(para frente), encontrada em 59% das imagens.

A distribuicBo da angulagdo vertical nas imagens esta
representada na Figura 3.
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Figura 3: Distribui¢c@o dos valores de angulagéo vertical.
Fonte: Autores, 2016.
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Observador — altura de visualizac&o

Das imagens, 64%referem-se a cenas tomadas a partir da
altura do observador e 36% sdo cenas aéreas.

Conteldo

Ambiente

A maior parte das imagens — 79% — apresentam o ambiente
externo e 21%, o ambiente interno.

Conteudo apresentado

Em 59% das imagens o contelido apresentado é parcial e em
41% o conteudo é total.

Apresentacdo do contexto
O contexto aparece em 86% das imagens estudadas.

Humanizagéo

Quantidade de figuras humanas
A predominancia é de imagens com figuras humanas (54%).
Dentre elas, predominam as que apresentam de 11 a 50
figuras humanas — 27% de todas as imagens. Entretanto, o
valor expressivo de 46% de imagens que ndo apresentam
figura humana n&o pode ser desconsiderado.

A Figura 4 mostra a distribuicdo da contabilizacdo das figuras
humanas, divididas em subgrupos.

Figura 4: Porcentagem de imagens com cada quantidade de figuras
humanas. Fonte: Autores, 2016.
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Identificacdo de vegetacao
Todas as imagens renderizadas apresentam vegetacgao.

Identificacdo de veiculos

Predominantemente, as imagens ndo apresentam veiculos
(68%), eles aparecem somente em 32% delas.

Identificacdo de méveis ou mobiliarios urbanos

A auséncia de mobiliario urbano é predominante nas

imagens externas (em 58% das imagens externas). A
presenca de mdveis é mais frequente nas imagens internas,
sendo encontrados em 50% delas.

Identificagcdo de animais
Apenas uma das imagens renderizadas apresenta animais.

Estratégia

Relacéo entre o posicionamento das figuras
humanas e o edificio

A totalidade das imagens com figuras humanas contém
figuras que olham para o edificio.

Estratégia de iluminac&o para direcionar o olhar

Na maior parte das imagens (82%), a iluminacdo da cena
nédo direciona o olhar para o edificio.

A compilagdo dos itens predominantes resulta nos valores e
nas caracteristicas apresentados na Figura 5.

Figura 5: Frequéncia dos itens predominantes. Fonte: Autores,
2016.
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A predominancia de imagens residenciais coincide com a
vocagdo do escritério para este tipo de projeto, pois 77% dos
73 projetos apresentados no site sdo de residéncias. Por
esse motivo, € natural que clientes particulares sejam item
predominante.

O fato de todas as imagens serem coloridas indica a opgao
pelo produto induzido por programas de renderizagdo, que,
em sua grande maioria, tém por padrdo a producdo desse
tipo de imagem.

A apresentacdo apenas de imagens convencionais, sem
interatividade nem recursos tecnoldgicos avancados de
apresentacao, direciona para a necessidade de investigacédo
complementar para identificar as causas. Uma vez que este
carater predominante de imagem foi uma opcao do escritério
e as possibilidades tecnologicas desvinculadas da
representacao fotogréfica tradicional sdo muitas, fica a
guestdo sobre o porqué da néo utilizagdo de recursos que
trazem mais informagdo visual, como representacdes
estereograficas ou de imagens 360 graus, por exemplo.

A predominancia absoluta de imagens conicas corrobora a
interpretacdo da intencdo de a imagem apresentar uma
realidade visual proxima daquela experimentada pelo usuario
da obra. A existéncia de apenas uma imagem com projecao
paralela mostra que o recurso de renderizacdo esta sendo
pouco utilizado para apresentar informagbes mais técnicas
ou abstratas, pelo menos no que diz respeito a este
escritério.

O horario diurno e a adogdo da luz natural para as
simulacdes séo expressivamente os recursos mais utilizados,
proporcionando melhor visualizagdo da obra. Tal situacéo
estd alinhada a hipétese de os softwares de renderizagdo
serem utilizados para mostrar a edificagdo arquitetonica de
fato e ndo para criar uma ilusdo sobre ela.

Observa-se a grande maioria de valores padrdo ou muito
proximos do padrdo para os valores de relagédo de proporgao
entre as dimensfes dos lados das imagens, como 4:3, 16:10
e 16:9. Tal fato pode indicar que os itens disponiveis nos
softwares induzem a propor¢do das imagens finais. Apesar
disso, cerca de 31% das imagens correspondem a valores
de proporcdo ndo padronizados, o que significa que, em
algum momento, essas imagens ou foram geradas com
dimensdes fora de padrdo ou editadas apo6s a renderizagdo
para adequé-las para publicagéo.

A apresentagdo prioritaria de imagens em paisagem nao
surpreende, visto que o meio de divulgacéo foi pelo website,
0 que supde maior visualizagdo através de computadores
com tela paisagem.

O equilibrio da distribuicdo de imagens com enquadramento
centralizado e descentralizado n&do indica um aspecto
determinante no carater da imagem sintese. Porém, se esta
distribuicdo for comparada com a encontrada em imagens
fotograficas do mesmo website, em que ha o predominio de
72% de imagens com enquadramento centralizado, o fato de
ndo existir um predominio torna-se entdo uma caracteristica
de tal imagem.

Sobre o conteddo das imagens, aquelas que mostram
parcialmente a edificagdo sdo encontradas em maior nimero
(51%), que as que expde a edificacéo inteira (41%). Porém,
a amostra ndo permite tirar conclusdes, visto que a
discrepancia nado é absolutamente significativa se comparada
com o tamanho da amostra.

No que tange o aspecto de angulacao lateral, a comparagéo
entre os itens predominantes nas imagens de renderizagdo
indica clara discrepancia entre a distribuicdo encontrada nos
dois universos. Nas renderizagbes, ha o predominio de
46,2% de imagens com angulacéo lateral de 45 graus e nas
fotogréficas, 77,1% de angulacdo lateral frontal. Deve-se
considerar que os instrumentos de producdo dessas imagens
sdo totalmente diferentes, inclusive nos aspectos
ergondmicos que influenciam sua geracdo. Deste fato €&
possivel deduzir que, no que diz respeito a angulagéo lateral,
0S mecanismos e as situacdes que envolvem a producéo das
imagens tém ampla influéncia em seu aspecto final.
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Tabela 1: Comparagdo da angulacdo lateral de imagens de
renderizagdo com imagens fotograficas. Fonte: Autores, 2016.

Renderizacao Fotografias

15 15,4% 4,8%
30 20,5% 4,5%
45 46,2% 11,7%
60 7,7% 1,9%
90 - FRONTAL 10,3% 77,1%

Por outro lado, a angulagdo vertical olhando para frente,
encontrada em 59% das renderizacdes, coincide com as
predominancias nas fotografias do website, em que 90%
delas mostram essa angulacédo vertical (Braga e Stumpp,
2016). Apesar da liberdade que os softwares oferecem com
relacdo a este item, prevalece a caracteristica das
fotografias.

Da mesma forma, a op¢do pela imagem gerada para simular
a altura do observador apresenta indice predominante de
64%, tal como encontrado nas fotografias (91%). Ainda que
com predominancia, a distribuicdo dos indices nas imagens
de renderizacdo reflete a facilidade da ferramenta em
possibilitar tomadas a partir de alturas quaisquer,
contrapondo-se a condicdo mais natural da tomada
fotogréfica, que diz respeito a imagem com o observador em

pé e no chéo.

Por seu alto valor de predominancia, a apresentacdo de
contexto e de vegetacdo e a auséncia de animais
configuram-se como fatores determinantes para definir o
carater da imagem sintese desse estudo.

As imagens evidenciam leve tendéncia a possuir figuras
humanas — de 11 a 50. Porém, a proporgdo de imagens sem
figuras humanas também é significativa, ndo podendo ser
ignorada. Tal fato faz da presenca ou ndo de figuras
humanas um item menos importante na determinacdo do
carater da imagem de renderizagdo desse escritorio.

Conclusoes

Considerando as maiores frequéncias encontradas em cada
item, a Figura 6 € a que melhor reflete a imagem de
renderizac@o fotorrealista apresentada no website do
escritdrio, sintetizando suas principais caracteristicas.

Os valores identificados nesta imagem sintese foram:
imagem colorida, representacdo convencional, sem animais,
com vegetacao, perspectiva conica, figura humana olha para
o edificio, orientagdo paisagem, com contexto, ambiente
externo, a iluminagdo ndo conduz o olhar, horério diurno, luz
natural, cliente particular, sem veiculos, contetdo parcial,

observador a 1,80m, olhando para frente (angulagéo vertical)
e frontal (angulacdo lateral)*, sem figuras humanas*, uso
habitacional, engquadramento descentralizado e proporcéo
1:1,5.

Figura 6: Representacédo sintese das imagens renderizadas.
Fonte: www.jacobsenarquitetura.com

* Diferente do item mais frequente.

Os resultados gerais demonstram o forte carater da imagem
de renderizagdo daquele escritério, pois os valores
predominantes sdo altos. Em 60% dos casos, a frequéncia
do item predominante varia de 64% a 100%, segundo a
distribuicdo indicada na Figura 5.

Os resultados estatisticos identificam a pratica de
representacdo mais corrente e suas especificidades. As
andlises resultantes pretendem caracterizar a produgdo de
imagens de renderizacdo do escritério e verificar
similaridades e diferencas.

A compreenséo das especificidades da producdo de imagens
desse tipo, de um escritdrio de referéncia nacional, contribui
para o delineamento do estado atual de producéo desse tipo
de representagdo arquitetdnica. Oferece também subsidios
para que novos arquitetos possam identificar, em seus
trabalhos, similaridades e diferencas entre as producdes e
proporciona dados para futuras exploragdes.

Além disso, esse estudo oferece possibilidades de
desdobramentos, como a exploracdo das relagdes entre
especificidades técnicas e intengbes de comunicagao,
estudos comparativos entre diferentes escritrios, dentre
outros.
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