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RESUMO

A educacao tem por objetivo formar o individuo para a vida e, para isso, é
essencial que em sua formagao ele tenha contato e experiéncias com o mundo
e sua cultura. Estas experiéncias permitem que ele se aproprie de culturas
diversas e, também, reproduza a sua cultura e seus saberes, compreendendo
melhor a si e aos outros. Este trabalho versa sobre a cultura, apropriagdo de
patriménio e formacao integral e teve por objetivo compreender como os
espacgos culturais podem ser potenciais educativos para os processos de
ensino e aprendizagem que ocorrem no contexto escolar. Para tal foi realizada
uma uma pesquisa bibliografica acerca de teorizagbes sobre conceito de
museus e sobre o Museu Estadual do Carvdo. Ainda, foi realizada uma
pesquisagao na qual foi elaborado um projeto, desenvolvido junto ao estagio de
docéncia, propondo acgdes educativas a serem realizadas na escola que
integrassem o museu e curriculo escolar. O resultado desta pesquisa mostra a
potencialidade das atividades em sala de aula que agregam os contextos
historicos e culturais do espaco pesquisado e seus desdobramentos nos

componentes curriculares.

Palavras-chave: Educacdo; Museu; Museu Estadual do Carvao; Educacéao

patrimonial; Interdisciplinaridade.



ABSTRACT

Education aims to train the individual for life and, for that, it is essential that in
his training he has contact and experiences with the world and its culture.
These experiences allow him to appropriate different cultures and also
reproduce their culture and knowledge, better understanding himself and
others. This work deals with culture, appropriation of heritage and integral
formation and aimed to understand how cultural spaces can be educational
potential for the teaching and learning processes that occur in the school
context. For this, a bibliographic research was carried out on theorizations
about the concept of museums and about the State Coal Museum. Still, a
research was carried out in which a project was elaborated, developed along
with the teaching internship, proposing educational actions to be carried out in
the school that integrate the museum and school curriculum. The result of this
research shows the potential of activities in the classroom that add the historical
and cultural contexts of the researched space and its consequences in the

curricular components.

Keywords: Education; Museum; State Coal Museum; Heritage education;

Interdisciplinary.
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INTRODUGAO

Sabe-se que a educacgao tem por objetivo formar o individuo para a vida
e, para isso, é essencial que em sua formagao ele tenha contato, aprendizado
e experiéncias com a arte e a cultura. Pois estes permitem que ele se aproprie
de culturas diversas e, também, reproduza a sua cultura e seus saberes,
compreendendo melhor a si e aos outros. Este trabalho versa sobre a cultura,

apropriagao de patriménio e formacao integral.

A escolha deste tema surgiu a partir do contato com o Museu Estadual
do Carvao, onde atuei como estagiaria. Neste contato pude perceber que a
interacdo desta instituicdo cultural com as instituicdbes educacionais, poderia
enriquecer ainda mais a educagao escolar no municipio onde se localiza e até

mesmo na regiao.

Em funcdo disso, pensar os espagos culturais como locais de
aprendizado foi a tematica deste projeto, no qual o Museu Estadual do Carvao
€ objeto potencial para o desenvolvimento de agbes educativas escolares.
Entende-se que esta instituicdo constitui elemento importante na cultura e na
historia da cidade em que se situa, da regiao e até mesmo do pais. Assim

sendo, como funciona a relagao entre espacgos culturais e educagao formal?

Como estagiaria do curso de Pedagogia em um espagco com tantas
possibilidades, me perguntei 0 que mais seria interessante, possivel e
necessario para que este local seja reconhecido como um potencial educador
patrimonial de modo que alcance as escolas e os alunos, através da historia
aliada aos componentes curriculares cotidianos. Quais agdes realizadas neste
e, por este espaco, tdo rico em historia, cultura, arte, paisagem e a propria

estrutura museal podem ser integradas as praticas escolares?

Tais indagacbes e reflexdes, justiicam a busca por compreender o
espaco cultural. Para tanto € necessario saber que museus sdo espacos
culturais nos quais distintos aspectos da cultura estao integrados. No caso de
museus historicos e locais, eles trazem fortemente aspectos que constituem a
identidade da comunidade local. Neste sentido, € fundamental que o espaco

seja reconhecido como tal. A distancia entre museus e a comunidade ainda é
9



grande no Brasil. E de senso comum que museus s&o um local sagrado e
inacessivel, contudo, sao parte de nossa constituicdo cultural. Diante disso, &
fundamental que ocorram processos de integragao entre museu e escola a fim
de buscar diminuir a distancia entre instituicdo cultural e cotidiano da

sociedade.

Por estas razdes, objetivou-se compreender como este espacgo cultural
poderia ser utilizado como local potencial de aprendizagens e um aliado nos
processos de ensino e aprendizagem realizados no contexto escolar. Para isto
foi realizada uma pesquisagao, integrada ao estagio de docéncia, na qual
foram elaboradas e desenvolvidas agbes que buscaram integrar o museu e
seus acervo com acgodes realizadas no contexto escolar junto a um grupo de
alunos do Ensino Fundamental. Com isso, buscou-se pensar em possibilidades
de integrar museu e escola de modo que pudessem atuar como aliados
complementando, um ao outro, suas acgdes. contexto escolar que foram
analisadas como forma de levantamento de possibilidades de acdes de

integracao entre museu e escola.
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1 EDUCAGAO EM MUSEUS

A origem do nome museu acontece na Antiga Grécia, onde o lugar por
nome mouseion se referia a casa das musas, as quais eram filhas de Zeus e
Mnemosine (divindade da memoaria). Este lugar era um espago de producgéao de
Artes e Ciéncias e seu objetivo era de agradar principalmente as divindades. Ja
no Egito, no século Il antes de Cristo, o proposito do mouseion era com um
saber mais genérico, mais do tipo enciclopédico. Com o tempo, compilagdes
sobre diversos temas foram publicados como museu e em nossa sociedade
surgia o colecionismo e a divisdo de categorias (SUANO, 1986). Na maioria
das vezes é conhecido por salvaguardar, conservar e expor conteudo historico,

cultural, artistico e de ciéncias.

A instituicdo museu como conhecemos hoje foi originada pelas colegdes
dos principes e reis do periodo renascentista. Em todo o mundo passou por
mudangas ao longo do tempo, desde o que guardava ou expunha, até quem
teria o direito de adentrar em seu espaco.

Retornando aos primdrdios do museu publico, vemos que ele chegou
até a metade do século XIX como uma mistura de conceitos mal
compreendidos, abarcando desde ideias de contemplagao, de templo
do saber, até as de representante do "carater nacional", sob cuja
égide foi criada a esmagadora maioria dos museus em paises

recém-independentes, sobretudo no Terceiro Mundo. (SUANO, 1986,
p.34).

No mundo, a abertura do museu ao publico, no caso, para quem n&o era
realeza, nem religioso, nem estudante ou artista, aconteceu em Paris no fim do
séc. XVIIl. Porém, esta acédo recebeu uma reacéo ainda timida. E infelizmente,
ainda hoje, ha um certo pensamento de museu como espaco elitizado, ou seja,
para poucos. Além disso, ha a concepgdo de que museu € lugar de coisa
velha. Contudo, o Conselho Internacional de Museus - ICOM, nos apresenta
uma nova concepcado para esta instituicdo “museu € uma instituicdo
permanente sem fins lucrativos, ao servico da sociedade e do seu
desenvolvimento, aberta ao publico, que adquire, conserva, investiga,
comunica e expde o patriménio material e imaterial da humanidade e do seu
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meio envolvente com fins de educagéo, estudo e deleite” (ICOM, Disponivel em
http://www.icom.org.br/wp-content/uploads/2021/02/Apresentacao.pdf. Acesso
em 28 abr 2022).

A educacdo em museus € abordada durante um extenso periodo, mas
percebe-se que somente no final do séc. XIX e inicio do séc. XX é que esta
proposicao se torna mais concisa, certamente pela acao das escolas sobre a
sociedade (MARANDINO et tal, 2016). Permitindo que ag¢des pedagdgicas
fossem diferenciadas das visitas realizadas pelo publico escolar, as quais eram
apenas para conhecimento do espago. Assim sendo, as visitas deixam de ter
um carater de mero conhecimento do lugar, mas passam a ter carater
educativo quanto as suas exposicoes, espaco fisico e acervo. Sobre a acao
educativa Weber (2003) diz:

Este trabalho tem por objetivo trazer ao visitante, conhecimento,
valorizagdo e reconhecimento de sua identidade. O museu em sua
acdo educativa deve trabalhar o desenvolvimento critico da

sociedade, possibilitando ao individuo uma leitura do mundo a sua
volta (WEBER, 2003, p. 14)

Logo, essas agdes educativas resultam em estratégias e materiais que
envolvam o aprendizado, a criticidade e o entendimento do passado, do
presente e do futuro, ndo de forma engessada por uma exposi¢do, mas de

forma democratica e de facil compreensao.

A importancia do espago museal agora se amplia, visto que sua
interagcdo com a comunidade escolar traz um novo foco para a instituicéo,
mobilizando suas equipes e as formando para um trabalho especifico e de
producao de material. Para tal, alguns museus, inclusive brasileiros, constituem

equipes que envolvem diversos profissionais, como educadores,
mediadores, monitores, guias, entre outros. Sdo eles, em geral, que

protagonizam o desenvolvimento das atividades voltadas ao
atendimento do publico (MARANDINO et tal, 2016, p. 14).

Aplicada aos museus esta a educacao patrimonial, importantissima para
a comunidade, para o legado do préprio espago e para o entendimento da
cultura, como explica a autora Horta (1999) ao dizer que “trata-se de um
processo permanente e sistematico de trabalho educacional centrado no
Patriménio Cultural como fonte primaria de conhecimento e enriquecimento

individual e coletivo” (p.4). Essa agao educativa e suas metodologias permitem
12
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que as sociedades se apropriem de sua proépria histéria e cultura, valorizando-a
e a mantendo em constante processo de criagao, pois o presente sera o legado

do futuro.

Ha uma diferenga da educagao desenvolvida no espag¢o nao formal que
ocorre em museus, centros culturais, entre outros espagos, € a 0s processos
desenvolvidos em espacos de educacao formal, que acontece em espacgos
escolares e académicos, que atendem as instancias e estruturas regidas por
uma legislagcdo educacional. Porém, nada impede que o museu seja um
espaco de ensino e aprendizagem como ocorre nos locais de educacéao formal.
Marandino (2008) fala sobre as concepgdes da educagao formal e ndo formal,
assim como a informal, e destaca a importdncia que a unido das trés
concepgdes tém para o aprimoramento da educagao. O conceito de educagéo
formal é entendido por sistema de educacgao hierarquicamente estruturado e
que vai da escola primaria a universidade. A educag¢ao nao-formal tem por
conceito atividades realizadas fora do ambiente escolar, porém que possuem
objetivos de aprendizagem, enquanto que a educacéao informal é entendida por
processos realizados ao longo da vida, influenciados por experiéncias do
cotidiano no contexto social. Entende-se, assim, que o museu pode trabalhar a
educacao patrimonial aliada a educacao formal, enriquecendo o conhecimento

de quem o visita.
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2 MUSEU ESTADUAL DO CARVAO

Figura 1: Museu Estadual do Carvao

Fonte: Autora (2022)

O Museu Estadual do Carvao', instituicdo da Secretaria da Cultura do
Estado do Rio Grande do Sul, localiza-se no municipio de Arroio dos Ratos/RS
e conta a historia da mineragado de carvao na regido carbonifera da qual faz
parte. Constitui-se em um espaco cultural com inumeros fatores que

contribuem para a histéria e memoria do estado.

A mineragdo comecou, sistematicamente, em 1853 quando o inglés
James Johnson chegou ao Brasil e confirmou a existéncia do carvao mineral,
na regiao do Faxinal, hoje, cidade de Arroio dos Ratos. O municipio, além de
ser um local de extracdo de carvao foi a primeira termelétrica do Brasil, isto em
em 1924, com a Companhia Estrada de Ferro e Minas Sao Jerbnimo
(CEFMSJ). Como relatam Vivar, Simbdes e Junior (2021),

a importancia do carvao para a histéria do Rio Grande do Sul e do
Brasil fica evidente ao lembrarmos que este mineral foi a principal
fonte de energia, antes das hidroelétricas. A primeira usina
termoelétrica do pais foi instalada na regido e a mineragao
carbonifera foi considerada atividade estratégica para a chamada
“economia de guerra”, sendo objeto de um rigoroso controle por parte
do Governo Federal no periodo da segunda guerra mundial

' Museu Estadual do Carvao, instituigdo da Secretaria da Cultura do Rio Grande do Sul.

Disponivel em:https://cultura.rs.gov.br/museu-estadual-do-carvao
14
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(1939/1945). Ao longo do tempo desta atividade, foram gerados nao
apenas bens materiais, mas um enorme patriménio edificado e
documental que retrata a histéria e que, ao mesmo tempo, tornou-se
a memoria social, politica e econdmica da regiao (pg. 15-16)

A mineracdo trouxe crescimento populacional para a regiao,
primeiramente, constituindo uma comunidade ao redor da mina, a qual
desenvolvia outras atividades inerentes a rotina de uma sociedade. Das
primeiras casas, construidas pela mineradora, assim como escola, hospital e
clube, ainda se encontram em Arroio dos Ratos antigas construgdes. O hospital
Sarmento Leite, por exemplo, foi antigo escritério da (CEFMSJ) construido em
meados da década de 1890 e transformado em hospital em 1942, referéncia na
regido com maternidade e bloco cirurgico, esta fechado ha alguns anos. Ja o
clube “Sociedade Ultima Hora”, fundado em 1933, tem suas portas abertas até
hoje, recebendo festas, eventos diversos, jogos e o tradicional carnaval. Sendo
o carnaval o principal motivo para a criacdo da sociedade por espanhois e

moradores da comunidade, no referido ano.

No ano de 1956 a companhia mineradora encerrou os trabalhos, pois
transferiu a mineragao para a cidade vizinha de Charqueadas/RS, implodindo o
complexo de prédios da companhia, o que resultou nas ruinas existentes
atualmente. Em 1986, o que correspondia ao local de mineragdo (minas,
laboratérios e prédios administrativos e de servigo) foi transformado em museu.
O tombamento foi realizado em partes, primeiramente em 1986 e depois em
1993. Seu acervo € constituido de objetos tridimensionais, documentos
histéricos, como por exemplo: a carta da princesa Isabel® para seus pais, em
1885, quando fez uma visita a mina e inaugurou um pogo com seu nome,
carteiras de trabalho e documentos pessoais de imigrantes de diversos paises
que vieram trabalhar na mineragdo. Este € o unico museu no Brasil com

arquivo historico sobre o tema da mineragao de carvao.

O parque onde esta localizado o museu, com mais 10 hectares, além de

ser patriménio histérico local, conta com um espago de gramado € um horto

2 Princesa Isabel Christina Leopoldina Augusta Michaela Gabriela Raphaela Gonzaga de
Bourbon Braganca e Orléans, disponivel em:
https://monarquia.org.br/a-familia-imperial/arvore-genealogica/princesa-isabel/. Acesso em
19set2022.
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com diversas arvores e plantas. O espaco € bastante frequentado pelos
moradores da cidade para momentos de lazer, para tomar chimarrdo® ou
realizar um piquenique. Seu funcionamento, de domingo a domingo, das 8:30h
as 18:30h, é um dos atrativos aos visitantes, que podem desfrutar do lugar com
boa estrutura e uma bela paisagem. Uma das atividades mais comuns no
Museu Estadual do Carvao é a visita guiada. Varias escolas visitam o espago
no ano, na maioria das vezes sao estudantes acompanhados por professores
de historia, estes ultimos, valorizam muito a parte histérica e o acervo para
fundamentarem suas aulas. Outras vezes, é utilizado por turmas que
aproveitam o espacgo para ensaios fotograficos de formatura. Quando ocorrem
agendamentos de visitagdo para grupos escolares, 0 museu oferece uma visita
guiada, uma breve palestra contando a histéria da mineragéo, uma visita ao
acervo histérico para visualizagdo e manuseio de documentos e objetos

utilizados na época da mineragao de carvao.

Além de ser um lugar de lazer para a comunidade, cenario para ensaios
fotograficos, o museu é utilizado como espago de ensaios para a banda e o
grupo vocal, os quais participam de varios eventos realizados pela institui¢ao.
Os ensaios sao realizados no auditério Jacques Paiva Guimaraes, espaco que
correspondia ao almoxarifado na época da mineracdo. Além desta atividade,
outras como: seminarios, reunides e palestras para turmas e outros segmentos,
sdo realizadas no mesmo espago. Como complexo cultural, cada prédio é
utilizado visando a preservacdo do patriménio, a educacdo e a arte. Assim
como o almoxarifado na mineradora, que foi transformado em auditério, outros
espagos que compunham a mineradora ganharam novos usos. O, anterior,
laboratorio de analises acolhe hoje o arquivo histérico que guarda documentos
que contam a histéria da mineracao local. O pavilhdo que foi o antigo prédio de
manutencdo e fabricacdo de ferramentas €, atualmente, utilizado como
pavilhdo de eventos. Ainda, o prédio que correspondia a usina, na qual se
produzia a energia, foi convertido em espago expositivo, o qual conta com
galeria de exposi¢cdes permanentes do museu e outra galeria para exposigdes
esporadicas. Além das acbes ligadas especificamente ao museu, outras

atividades sao realizadas no espac¢o do parque, tal como aquelas realizadas

3 Bebida quente tradicional dos povos do sul do Brasil, elaborada com folhas moidas da
Erva-mate.
16



pelo grupo de escoteiros que constitui em um movimento de educagdo nao

formal.

O Museu Estadual do Carvao, atua em parceria com a prefeitura da
cidade em algumas ag¢des da programacg¢ao municipal, promovendo a cultura e
a apropriagao do espacgo. Por meio desta, o lugar que abrigou por varios anos a
Festa da Melancia, muito famosa na regiao, ja foi espago de shows, parques de
diversbes, atualmente recebe o Festival de Teatro da Regido Carbonifera
(FestiCarbo)*, evento importantissimo para a cultura local, pois valoriza a arte e

traz pessoas de diversas regides do Brasil e até mesmo de paises vizinhos.

* FESTCARBO, Festival de Teatro da Regido Carbonifera em 2022 tem a sua 162 edig&o.
Disponivel em:
https://www.arroiodosratos.rs.gov.br/o-festcarbo-festival-de-teatro-da-regiao-carbonifera-este-an
o-esta-na-sua-16a-edicao/. Acesso em 19set2022.
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3 AGOES EDUCATIVAS NO MUSEU ESTADUAL DO CARVAO

Entre as agdes educativas promovidas pelo Museu Estadual do Carvao
estd a visita guiada. Varias escolas realizam visitas pedagogicas no museu
durante seu ano letivo. Na maioria das vezes, as visitacdes estéo relacionadas
ao contexto da disciplina de histéria, na qual professores oportunizam aos
estudantes compreender in-loco aspectos relacionados a histéria local,
complementando e contextualizando suas aulas. Entre as diversas turmas
recebidas, de escolas publicas e privadas, da cidade e regido, o museu
também recebe alunos da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA), de diversos cursos

e outras instituicbes que tém interesse pelo museu e seu acervo histérico

O planejamento das ag¢des educativas no Museu Estadual do Carvéo é
elaborado a partir das demandas das escolas, dos planejamentos das
Secretarias da Cultura (estadual e municipal), da Secretaria de Educacgédo do
Municipio ou da dire¢cao da Instituicdo. Assim sendo, a realizagdo das visitas
acontece com o empenho e estratégias de diversas pessoas que buscam fazer
do espaco um local educativo. O museu conta com uma equipe composta por
diregao, estagiarios, equipe de limpeza, segurancga e jardineiro. Os estagiarios
advém de instituicbes de ensino médio e/ou superior, prioritariamente das
areas da pedagogia, histéria e administragdo, entre outros. Estes recebem
treinamento para suas atividades e também apoio da equipe da Secretaria da
Cultura, caso necessario. Mesmo sem uma equipe especializada em educagao
dentro da instituicdo, as visitas guiadas sédo planejadas conforme faixa etaria e
caracteristicas de cada grupo, buscando o entendimento e aprendizado por

parte dos visitantes independente da formacédo dos mediadores.

Além das visitacbes, 0 museu oferece outras agbées como o0 apoio a
pesquisa, seja ela de cunho académico ou pessoal. Além das buscas por
material tedrico para trabalhos escolares, graduagdes e pesquisas de
mestrados e/ou doutorados, 0 museu recebe pesquisadores que buscam suas
origens. Estes utilizam-se de documentos pessoais dos trabalhadores nas

minas, para confirmar seu parentesco ou comprovar a data de chegada de
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seus antecedentes ao Brasil. Alguns necessitam de documentos especificos
para que possam pedir a cidadania no pais de origem de seu parente, os quais

encontram no arquivo historico da mineragao.

Outra agao importante é a realizagdo da Semana do Patriménio Cultural,
evento que acontece sempre em agosto, desde 2019, promovido pela
Secretaria de Estado da Cultura (SEDAC). Neste periodo o museu tem como
tema principal a educagao patrimonial e desenvolve agdes para conscientizar a
comunidade sobre a importancia da preservagao e valorizagdo de seu

patriménio.

Também acontecem diversos seminarios, organizados pelo museu e
outras instituicdbes. No ano de 2021, por exemplo, aconteceu o “Seminario de
Educacdo e Pesquisa - O Negro na Mineragdo”, desenvolvido no espago do
museu em parceria com o Nucleo de Relagbes Raciais de Butia/RS. Neste
seminario foi abordado o tema da consciéncia negra e foram apresentados os
primeiros dados de uma pesquisa sobre a preseng¢a do negro na mineragao da
regido carbonifera do RS. Esta pesquisa configura um importante passo para a
educagcdo antirracista e reconhecimento do trabalhador negro no

desenvolvimento local.
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4 RELAGAO MUSEU - ESCOLA

Quando Ferrugem (2015) diz que a educagao ¢ alicerce de socializagéao
nos espacgos culturais e que utiliza-se para isso as vivéncias, entende-se a
importancia do museu para a comunidade local e regional, na qual se baseia a
histéria deste espaco. Historia essa que perpassa muitas geragbes que se
estabeleceram na regido por causa do carvao, motivo pelo qual existe a regiao
carbonifera e o referido museu. Essa relacdo profunda de histéria e
comunidade, precisa sair do ambito apenas de espaco de visitacdo e se
aprofundar na educagdo da comunidade. De diversas formas a historia e

patrimdnio cultural podem se fazer presente na educagao.

Como museu historico, o Museu Estadual do Carvao tem a peculiaridade
de registrar em si a histéria da mineragdo. Além da importancia da educagao
patrimonial, foco central da instituicdo, € essencial que essas informacdes
sirvam para agucgar o aprendizado mais amplo, como dizem Carvalho, Lopes e
Resinentti (2017):

No entanto, por meio do processo museoldgico de coleta, registro,
reservagao, pesquisa e comunicagao, € possivel o contato com o
patrimbénio cultural, de forma a estimular a curiosidade e o
conhecimento de diversas tematicas e de povos diversos, variando de
acordo com as tipologias de acervo de cada instituigdo (p.306).

Portanto, os museus s&o um potencial em acg¢des pedagodgicas que
podem propiciar novos aprendizados conforme o interesse do publico e a
parceria das instituicbes culturais e educacionais. A relagcdo entre museu e
escola tém sido objeto de estudo, porém ainda ha pontos a serem
aprofundados, tais como as praticas realizadas pelo professor durante suas
aulas e que fazem referéncia as instituicdes museais. O que se observa na
maioria das vezes, € o uso dos espacos culturais da forma mais tradicional,
onde a escola compreende 0 museu como espago para realizar visitagao ou
de passeio. Ou ainda, compreendem o museu como lugar de coisas velhas ou,
ainda, para ilustrar e comprovar os assuntos trabalhados pelo professor em

sala de aula, conforme descreve Nascimento (2013). Se o museu representa,
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na maioria das vezes, apenas um lugar de visitagdo, a escola também ndo o
ressignifica como espaco de estudo. Esta relagdo é muito importante, visto que
pelas agdes educativas, tanto em uma instituigdo quanto na outra, teriam um
envolvimento maior e colaborativo dos seus atores. Resultando em uma
complementagcdo dos espagos e seus objetivos, oportunizando ainda mais a

cultura e a educacéo significativa.

Para que esta relacdo obtenha um resultado positivo na educagao dos
alunos, é importante que os conceitos e os papéis sejam bem compreendidos e
desenvolvidos. Comecando pelo entendimento da escola e dos professores
sobre o proprio conceito de museu, e como ele pode ser um aliado para
proporcionar aprendizados fora e na escola. E necessario que se compreenda
o contexto e estrutura do espago cultural para criar novos aprendizados,
estratégias e percepgdes, assim como reflexdes e criticas que possam ser
trabalhadas no cotidiano escolar, em diversos temas e objetivos. Ou seja,
entender que o museu nao é algo velho e acabado, mas que é um lugar que
possibilita acdes educativas mais amplas do que prioritariamente a parte
historica, explorando o senso critico e social dos alunos. E também, que o
museu nao tem responsabilidade educativa como a educagao formal, visto que
tem objetivos proprios. Mas, € um aliado para que a escola desenvolva suas

atividades pedagdgicas.

Logo, é essencial que os professores e mediadores compreendam seus
papeéis. Enquanto que os mediadores do museu tém como prioridade a
educacao patrimonial, as visitas guiadas, as exposi¢cdes e agdes da instituigao,
o professor é o que estabelece as relacdes deste contexto ao aprendizado do
aluno. Pois este tem seus objetivos enquanto educador, seja em ir a0 museu
para um estudo especifico, pesquisa, ou conhecer e trabalhar o contexto do
museu. Certamente, estes dois atores tém fungao educativa, porém diferentes.
Por isso, € importante que os professores planejem suas agdes, associando o
trabalho do mediador ao dele. Um exemplo disso, € quando o professor vai até
a instituicado cultural e conhece o lugar, a histéria, seu acervo e possibilidades.
Ele aprende com o mediador para ter o conhecimento, complementando sua
formacao docente, e também para pensar suas agdes que serao desenvolvidas

antes, durante e apds a visita. Assim, quando os alunos estiverem no espaco
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cultural, o professor podera responder as questdes e as curiosidades dos
alunos, aliando isso aos assuntos abordados em sala, sem ser um mero
espectador junto aos alunos. Neste sentido, pode-se ressaltar que o espaco
cultural precisa estabelecer acbes educativas para os professores, permitindo
assim, que ao chegar ao museu o professor ja tenha claro os objetivos para o
ensino/aprendizado. Ao pensar agdes para os educadores, a instituicdo amplia
sua agao educativa e propicia ao educador que ele seja também um agente

mediador da instituigdo no ambiente escolar.
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5 MUSEU ESTADUAL DO CARVAO NA EDUCAGAO FORMAL

Em busca de experimentar a integragao entre espaco cultural, no caso o
Museu do Carvao, e as agdes escolares, foi elaborado um projeto realizado
junto ao estagio de docéncia no contexto dos anos iniciais do Ensino
Fundamental. Buscou-se nesta proposta integrar aspectos relacionados ao
museu, Seu espago e acervo, com os componentes curriculares do quarto ano
do Ensino Fundamental. A proposta visava perceber quais desdobramentos
nas praticas escolares seriam possiveis a partir do museu. O projeto e todas
suas agdes foram elaboradas de modo que contemplassem todos os alunos,
seus conhecimentos e habilidades ja conhecidos e também aqueles que
deveriam desenvolver conforme orienta a Base Nacional Comum Curricular -
BNCC. A experimentagdo® ocorreu junto a uma turma de quarto ano do Ensino
Fundamental, cujos alunos tinham entre nove e doze anos, de uma escola
publica do municipio de Arroio dos Ratos/RS. As agdes serdo aqui
apresentadas em forma de momentos, que s&o como cenas do

desenvolvimento da proposta.

1° Momento: O que é museu?

Para este momento buscou-se trabalhar a compreensdo do que é
museu, conhecer a historia do Museu Estadual do Carvdo e sua importancia
local. Para isso, iniciou-se uma conversa com os alunos sobre a cidade e sua
histdria, que esta diretamente vinculada ao referido museu. Para debater sobre
a cidade de Arroio dos Ratos e como ela se desenvolveu através da mineragao
de carvao, foi utilizado o mapa do Rio Grande do Sul para a localizagdo da

cidade e da regiao carbonifera.

Um texto curto e conciso, sobre o conceito de museu deu inicio as
reflexdes sobre o que seria um museu e qual tipo de instituicido € o Museu

Estadual do Carvdo. O uso de tecnologias digitais foi importante para a

5 O uso das imagens da experimentagio tém consentimento da escola e dos responsaveis por
meio de Termos de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE)
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discussdo sobre o conceito de museu. Para tal, os alunos usaram os
computadores fornecidos pela escola para conhecerem virtualmente o Museu
do Amanh&®, no Rio de Janeiro. Certamente algo que chamou a atengdo dos
alunos foi a visualizacdo do espaco externo do museu, pois nao imaginavam
que o entorno, a parte exterior poderia ser visto também virtualmente. Eles
observaram entdo, ndo apenas o entorno mas também a estrutura externa do
museu, tdo bela quanto o interior dele. Assim, eles conheceram o museu e a
exposicao “Prato do Mundo”, que estava disponibilizada on-line naquele
momento. A visita virtual comegou em frente ao museu, e foi guiada por setas
indicativas, as quais os alunos usavam para se locomover pelos corredores e
escolhiam o que queriam ver. Em alguns pontos assinalados, havia
informacdes, videos ou audios, sobre o assunto exposto e, para |é-las bastava
clicar em um icone. Com a possibilidade de ver, ouvir e ler sobre o assunto, e
poder escolher qual parte da exposigcao conhecer, o aprendizado se tornou
interessante ao mesmo tempo que ludico. Com esta experiéncia os alunos
puderam compreender que museu nao € lugar de coisa velha e que pode ser
muito mais do que um espaco fisico. Com estas ferramentas e aprendizados,
este momento proporcionou conhecimentos em Historia, Geografia e Artes,
aliando-os as reflexbes sobre a histéria do desenvolvimento de uma cidade, a
um espago cultural e, também, desenvolveu a nogao de regionalidade e cultura

local.

Figura 2: alunos conhecendo virtualmente o Museu do Amanha

Fonte: Autora (2022)

6 https://museudoamanha.org.br/. Acesso em 19set2022.
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2° Momento: Museu Estadual do Carvao - a visita

Este momento foi bastante esperado pelos alunos pois correspondeu a
uma saida da escola para uma aula no Museu Estadual do Carvao. Nesta
saida, os alunos vivenciaram a experiéncia de uma aula diferente, conheceram
os espacos do museu a partir de agdo de mediagao da equipe do museu e
também da professora, que ja conhecia o espago do museu e buscou o
conhecimento para tal. Durante esta visita mediada, os alunos puderam e
tiveram facilidade para se expressar e questionar aquilo que surgia ao longo da
visita. Os alunos ja conheciam parte do museu: o pavilhdo, onde foram assistir
a uma peca de teatro no FESTCARBO 2022’. Mas, ao visualizarem os outros
espacos, o horto e o parque, compreenderam que 0 museu nao € apenas um
prédio, pode ser também um complexo com distintos espacgos. Os alunos
observaram: as ruinas dos antigos prédios da companhia mineradora, 0 pogo
com sessenta metros de profundidade (por onde desciam os mineiros no inicio
da mineragdo e por onde também se carregava o carvdo), uma pedra de
carvao e objetos utilizados pelos mineiros. Ainda conheceram o prédio da
Usina, o arquivo histérico e o auditério. No arquivo histérico aprenderam como
se manipulam os documentos que integram o acervo, e que estes s&o
publicos, muito utilizados em diversas pesquisas. Entre os documentos
estavam fotos da princesa Isabel, do navio que a trouxe até a regiao, carteiras
de trabalho, revista de recortes de jornais da época da mineracao, fotos da

cidade de Arroio dos Ratos no inicio da mineragao e de mineiros trabalhando.

Este momento, pensado intencionalmente para os componentes de
Historia e Arte, trouxe aprendizados que estdo relacionados ao espaco cultural
e a histéria da cidade, permitindo por meio de acées de educacdo patrimonial
a apropriacado da histdria local e a reflexdo sobre o contexto histérico da regiao
carbonifera. Propiciando aos alunos o reconhecimento de uma categoria

importante relacionado ao ensino de Artes e Historia, 0 museu.

”ldem a nota 4
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Figura 3: Visita ao Museu Estadual do Carvao

Fonte: autora (2022)

3° Momento: Mineiros

O terceiro momento buscou desenvolver estudos sobre os mineradores,
imigrantes que chegaram ao municipio para trabalhar na mina. A evidéncia
disso vem a partir do acervo do museu, no qual constam varias carteiras
profissionais de ex-mineiros. A mineracdo comegcou com a vinda de um
engenheiro inglés, James Jonhson, para Arroio dos Ratos. Com o tempo,
vieram outros trabalhadores ingleses e outros imigrantes para trabalhar nas
minas de carvao, este € o contexto daquele momento. Para desenvolver
estudos relacionados a isso, os alunos pesquisaram, anteriormente com suas
familias, sobre terem ou nao familiares que trabalharam na mina de carvao.
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Alguns alunos relataram que sim e, contaram para a turma quem foi e qual sua
funcdo na mineragédo. Na turma havia uma aluna cujo antecedente era polonés
e sua fungao na mina era tocador de carros. Foi realizado um dialogo sobre as
possiveis nacionalidades destes trabalhadores, relacionando com a origem dos
sobrenomes dos alunos. Para embasar o assunto os alunos tiveram acesso a
duas copias de carteiras de trabalho de imigrantes que vieram trabalhar na
mineragao na regido carbonifera, um era da Lituania e outro da Pol6énia. Apds
conversa com os alunos sobre os imigrantes e sua participagdo no crescimento
de nossa economia e cidade, os alunos puderam ver e manusear um globo
terrestre, onde conheceram os dois paises mencionados. Na ocasiao eles
puderam ver a distancia entre o Brasil e o Japéo, o pais de origem mais
distante de alguns mineiros que trabalharam na mina, esta informacgao foi
retirada das carteiras de trabalho encontradas no acervo histérico do museu.
Com os nomes destes paises de origem no quadro e as distancias entre cada
um e a cidade de Porto Alegre, os alunos fizeram uma classificagdo. Assim,
através de calculos mentais eles iam ordenando os paises em ordem

decrescente, conforme o numero de quildbmetros de distancia.

Além do aprendizado sobre os paises através do globo terrestre e das
carteiras de trabalho, que integram conteudos de Geografia e a atividade de
classificagao relacionada a Matematica, outra atividade foi proposta em folha
para consolidar o aprendizado de Portugués: o uso do sufixo esa ou eza. Para
esta foram produzidas frases com as origens dos mineiros, contendo palavras
para completar com o sufixo correto. Permitindo assim, em um sé momento, a

interdisciplinaridade e a consolidagado de conhecimentos.
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Figura 4: Atividades de Geografia e Matematica

ORTUGHL: 390 Koy
NINTERRR, 10 3114,

Fonte: Autora (2022)

4° Momento: A carta

Outro documento histérico utilizado em sala de aula, foi a reproducao da
carta da princesa Isabel, escrita em 13 de janeiro de 1885, que relata a visita
da princesa a mina de Arroio dos Ratos. A carta foi lida pela professora sem
dizer sua autoria. Ao término da leitura, foi perguntado sobre quem teria escrito
a carta, os alunos ndo souberam responder, mas quando questionados sobre
onde estava a pessoa que descrevia o lugar, disseram que na mina de carvao.
Os alunos ficaram surpresos ao saber que uma princesa havia escrito a carta.
Entao, foi explicado que a princesa Isabel foi quem escreveu, a qual veio
inaugurar um pog¢o com seu nome. Neste momento a turma refletiu sobre a

carta e sobre a princesa, idealizando-a. Falou-se de como ela chegou até o Rio
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Grande do Sul de navio e uma parte da viagem de locomotiva também. Os
alunos debateram sobre como imaginavam ter sido a visita, como ela, a
princesa, se sentiu la embaixo nas galerias e sua compreensao de que o
trabalho na mineragao era arduo e dificil. Ainda utilizando a carta como objeto
principal de estudo naquele momento, foi explicado pela professora os géneros
textuais e suas diferengas, como por exemplo alguns textos ja conhecidos

pelos alunos: informativos e lendas.

Depois, a turma ouviu sobre outro escrito da princesa, a lei que
decretou em 1988, a Lei Aurea, que extinguiu a escravatura dando liberdade
aos escravos no Brasil. Nesse contexto a reflexao foi sobre o que € ser negro e
a cultura negra, assim como as atitudes no cotidiano que afirmam ainda existir
preconceito racial, e o que precisa ser trabalhado para que o respeito a todas
as ragas aconteca. A atividade foi a confecgdo de uma mascara africana®,
simbolo da cultura negra africana, utilizando material reciclado como por

exemplo: papelao e retalhos de papel colorido.

A disciplina de Histdria interligada as de Artes e Portugués, permitiu aos
alunos o conhecimento dos marcos historicos e seus efeitos, ao mesmo tempo
que proporcionou a criatividade, resultando em um trabalho manual que

valoriza a cultura de matriz africana.

8 A Africa € um continente formado por 53 paises e muitos grupos étnicos. Muitos desses
grupos criam mascaras, as quais tém diversos significados. Elas podem transformar, ou alterar
a imagem das pessoas e geralmente compdem festas, comemoragdes, ritos espirituais e
espetaculos.
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Figura 5: Produgao de mascaras africanas

Fonte: Autora (2022)

5° Momento: A independéncia do Brasil

Neste momento, por motivo da comemoragao dos duzentos anos da
independéncia do Brasil, data comemorativa e com destaque no curriculo
escolar, o assunto abordado foi a Independéncia do Brasil. Primeiramente,
houve um didlogo com os alunos sobre o que € um feriado e qual o significado
do dia sete de setembro, e depois um texto sobre a data foi reproduzido pelos

alunos, para compreensao dos atos histoéricos.

Logo em seguida, a proposta foi de reproduzir uma imagem, por meio de

um desenho que seria criado a partir da descricdo da professora estagiaria,
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sem que os alunos tivessem conhecimento da imagem. Apenas uma folha
branca em posigdo de paisagem e um lapis foram utilizados. A descri¢ao
comega com uma parte de uma casa ou prédio na parte superior direita da
folha, depois ao centro um homem a cavalo com uma espada erguida, a
esquerda na parte inferior uma plantacdo, uma carrogca com troncos em cima e
um homem com chapéu, sem mostrar os rosto. Ainda foram descritas nuvens
ao centro em cima da folha, agua a direita na parte inferior e um cavalo de
costas quase ao centro, de frente ao primeiro cavalo. Quando quase toda a
folha ja havia sido usada, foi dado como concluido o desenho por falta de
espaco, sendo que a professora comentou que ainda haveria mais cavalos e
mais pessoas, 0 que deixou os alunos curiosos. Ao acabarem, cada aluno teve
a oportunidade de ver a imagem que originou a agédo, que na verdade era a
obra “Independéncia ou morte” de Pedro Ameérico, retratando o grito da

independéncia.

Figura 6. “Independéncia ou morte” de Pedro Américo, datada em 1888

Extralda em

a/Flchelro Pedro Am%C3%A9r|co - Independ%C3%AAncia ou Morte - Google Art Project.

jpg. Acesso em 19set2022.

Os alunos ficaram admirados com a obra de arte e comentaram muitas
coisas sobre ela. Antes que ouvissem os detalhes da obra, foi questionado qual
o tamanho que eles imaginavam que era a obra original, depois de muitas

ideias, quando falado que o quadro poderia ser comparado com uma parede,
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eles ficaram muito surpresos e maravilhados.

Ao comegar a explicagdo do significado da obra, a professora estagiaria
perguntou quem seria 0 homem ao centro, com a espada erguida. Sem
resposta, a professora explica que o homem era D. Pedro, o avd da princesa
Isabel, a qual ja conheciam das aulas anteriores. E D. Pedro ali representado
aparece dando o grito da independéncia, momento em que o Brasil deixa de
ser colénia de Portugal. A reflexdo principal a partir desta agdo foi a
importancia tanto da princesa Isabel quanto de D. Pedro para nosso pais, 0s
quais trouxeram novos rumos em situagdes diferentes e que ficaram marcados

na historia.

Certamente, esta experiéncia que une a Histéria e a Arte como
componentes curriculares, foram importantes para a compreensdo de que a
histéria se conta além dos livros, se conta com arte e com criatividade.
Permitindo a reflexdo e a criticidade do aluno em torno de um assunto que

perdura por séculos.

Figura 7: Desenhos a partlr da obra “Independéncia ou morte” de Pedro Américo

—ﬁ'

A(/:NFpA/»

SR

Fonte Autora (2022)
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6° Momento: Carvdo mineral ou vegetal?

O inicio deste momento ocorreu com leitura sobre o que é o carvao
mineral e quais 0s processos que acontecem desde a extracdo dele até a
producao final da energia. Na atividade, junto ao texto, tinha uma sequéncia
com os referidos processos e uma referéncia das camadas do solo até chegar
ao mineral. Apos a compreensao do texto, falou-se sobre as diferencas entre o
carvao mineral e vegetal. Entdo foi perguntado aos alunos o que era o carvao
vegetal e o que poderia ser realizado com ele. As reflexdes foram muitas
quanto ao uso do carvao e um aluno falou que também poderia ser usado para
escrever. A fala deste aluno foi utilizada pela professora estagiaria para falar
sobre as hipoteses de desenhar, escrever e pintar com o carvdo. Quando
comentado que até mesmo o famoso quadro da Monalisa® havia sido

reproduzido com carvao, os alunos ficaram curiosos.

A proposta foi primeiramente, de os alunos escolherem um pedaco de
carvao vegetal e uma folha de jornal, para uma espécie de treino,
experimentagdo do material, que permitisse a compreensao de como utilizar o
carvao como utilizavam um lapis ou caneta. Depois de alguns minutos, virando
0 carvao de lado, trocando de pedago de carvao ou até mesmo rasgando o
jornal, os alunos se adaptaram e conseguiram criar formas, desenhos e até
escritas nos jornais. Consequentemente, houve a troca de papel para uma
folha branca com gramatura boa para desenhos/pinturas, na qual a sugestao
foi que os alunos a utilizassem em estilo paisagem, para ampliar o espacgo de
trabalho. Quando todos estavam prontos para o desenho, na expectativa do
que iriam desenhar, a professora estagiaria mostrou, em imagem digital, uma
paisagem do Museu Estadual do Carvdo. De inicio os alunos se
surpreenderam, mesmo conhecendo o local e a cena ali exposta, e acharam
um desafio replicar a imagem. Imagem esta que mostrava o frontdo do museu,
com um coqueiro em frente, alguns arbustos, uma parte dos prédios ao fundo,
um poste e um mastro. O resultado dos desenhos foram 6timos, todos com
suas peculiaridades e diferentes tragos, porém com uma bela interpretagcdo da
imagem. Nenhum aluno havia utilizado carvdo como ferramenta de desenho e

por fim, perguntados sobre a nova experiéncia, todos falaram que se viram

® Monalisa, obra de Leonardo da Vinci, datada de 1503.
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desafiados, mas gostaram muito.

Nesta proposicédo o espaco histérico serviu de inspiragcao para os alunos,
e proporcionou através da forma artistica do desenho, com material ndo
convencional e sustentavel, uma nova experiéncia. Com isso, os alunos
puderam experimentar uma materialidade distinta daquela sempre utilizada.
Além dessa proposi¢cdo ter como resultado um produto artistico, também
possibilitou conhecimentos em Ciéncias Naturais assim como a consolidagao

de conhecimentos da Lingua Portuguesa.

Figura 8: Desenho o Museu Estadual do Carvao, com carvao vegetal
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Fonte: Autora (2022)
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CONCLUSAO

Para a conclusdo, sabendo-se da importadncia dos espacgos culturais
para a cultura e compreensao do ser como sujeito histérico, o questionamento
deste estudo é retomado: como funciona a relagdo entre espacos culturais e
educacao formal? Especificamente, a relagdo entre o Museu Estadual do
Carvao e o ensino formal. Para isto foi realizada uma pesquisa de referencial
tedrico, que abordou o conceito de museu e a relagdo de museu e escola e

uma pesquisacéo junto ao projeto de estagio de docéncia.

Entre as proposicbes de estagio, para compreender como poderia
acontecer a relacdo entre o Museu Estadual do Carvao e a escola estdo: o
estudo da histéria do espagco museal e sua estrutura, em especifico o Museu
Estadual do Carvao, e a integracdo deste espaco cultural com conteudos
curriculares desenvolvidos na escola. As acdes educativas realizadas em sala
de aula, tiveram inicio com a compreensdo do conceito de museu e sua
importancia, permitindo aos alunos como uso da internet que conhecessem o
Museu do Amanha através de visita virtual, o que possibilitou a percepg¢ao dos

diferentes tipos de museus existentes.

A visita dos alunos ao espag¢o do Museu Estadual do Carvéao possibilitou
aprendizados sobre a historia do espacgo, da cidade, da regido e até mesmo do
pais. O aprendizado in loco proporcionou a visualizacdo do que conta a historia
da cidade, através da mineragao de carvao, o que permitiu, ao longo dos dias
letivos, aprendizados diversos nos componentes curriculares de: Historia,
Artes, Matematica e Ciéncias Naturais. Possibilitando aos alunos através das
acdes educativas do espaco cultural e da escola, a apropriacao de sua propria

historia.

Entre os documentos histéricos que conheceram no arquivo historico do
Museu Estadual do Carvao, os alunos utilizaram em sala de aula a reproducao
da carta da princesa Isabel e copias de carteiras de trabalhos, de trabalhadores
brasileiros e estrangeiros. Os quais permitiram o aprendizado sobre a princesa
Isabel e sua importante contribuicdo ao nosso pais abolindo a escravatura,

assim como o contexto da época; e o aprendizado sobre a imigragao, a cultura
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de outros povos e a distancia dos paises dos quais vieram muitos mineiros. Na
pratica, utilizando estes conhecimentos em sala de aula nas disciplinas de:
Portugués, Artes, Geografia, Historia e Matematica, os alunos construiram

novos conhecimentos aliados a um unico espaco.

O desenvolvimento do estagio ocorreu conforme o curriculo da escola e
seu cronograma, para isso foi necessario pensar ag¢des educativas que
contemplassem as datas comemorativas, sem perder o foco do tema de
pesquisa. A data comemorativa naquele periodo foi o Dia da Independéncia do
Brasil e, para tal, foi utilizada a obra de Pedro Américo, "Independéncia ou
morte”, na qual o elemento principal € Dom Pedro. O qual foi mencionado e
estudado em sala de aula, sendo o avb da princesa Isabel, ligando, assim, o
tema desta pesquisa com o curriculo a ser trabalhado. A atividade
interdisciplinar entre Historia e Arte, resultou em uma reprodugao descritiva da
arte antes referida. Esta atividade demonstrou que ha possibilidade de adequar
um assunto curricular a um espaco histérico e cultural, utilizando para tal, sua
historia e seus desdobramentos. A interdisciplinaridade também aconteceu no
aprendizado sobre as diferengas entre o carvdo mineral e o carvao vegetal,
onde o conhecimento se construiu na pratica de leitura, calculos e desenho
com carvao vegetal. Atividades estas, que estdo ligadas aos componentes

curriculares de Ciéncias Naturais, Matematica, Portugués e Artes.

Diante disso, pode-se perceber com esta pesquisa, que o0s espacos
culturais, podem ser grandes aliados as praticas pedagdgicas desenvolvidas no
contexto escolar pelos docentes. As proposicdes realizadas durante o estagio,
integradas a pesquisa, mostraram que, quando ha motivagdo por parte do
docente, é possivel fazer uso das potencialidades do espaco cultural, como foi
o caso do Museu Estadual do Carvao, para o ensino na e para escola.
Possibilitando, assim, acbes interdisciplinares e que oportunizam uma

formacao mais significativa aos alunos.
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