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RESUMO

Percebendo a diminuicdo do tempo destinado ao brincar para as criangas em
Escolas de Educacdo Infantii e o aumento de atividades que visam atender
conteudos estabelecidos em projetos de ensino, surgem inquietagdes em torno do
tema brincar na Educagao Infantil. Entendo que o brincar seja um importante
processo pedagoégico na infancia pois, através dele podem ser observados
importantes marcos do desenvolvimento da crianga. Além disso, pode
proporcionar diversas oportunidades de aprendizado que influenciam no seu
desenvolvimento cognitivo, social, emocional e fisico. Sendo assim, algumas
inquietacdes se evidenciam e motivam esta pesquisa, a exemplo disso estdo: de
que forma os professores estabelecem suas praticas pedagdgicas em torno do
brincar? Como a brincadeira € oportunizada para a crianga? Livre ou
supervisionada? Que lugar ocupa no planejamento dos professores? Como a
aprendizagem é avaliada durante o brincar? Para tentar compreender estas
questdes, foram realizadas pesquisas bibliograficas para a discussdo do
referencial tedrico e entrevistas com professores sobre o brincar como recurso
pedagogico na Educacdo Infantil. Com o uso de formulario on-line no Google
Forms, professoras da Rede Publica Municipal de Balneario Pinhal, atuantes em
escolas de Educacéao Infantil nas suas diferentes etapas: creche (0 a 3 anos) e
pré-escola (4 e 5 anos), compartilharam suas agdes e concepgdes sobre o tema.
A partir dos resultados obtidos, ficou evidente que na concepgao dos professores
o brincar € fundamental na Educacao Infantil por ser um importante recurso para
o aprendizado. E, por isso, integram o brincar nas agdes dirigidas, ou seja, no
planejamento as brincadeiras sdo pensadas para trabalhar conteudos de forma
ludica e n&o o brincar livre.

Palavras-chave: Brincar. Brincadeira. Educacédo Infantil. Aprendizagem.
Desenvolvimento infantil.



ABSTRACT

Realizing the decrease in the time devoted to playing for children in Early
Childhood Education Schools and the increase in activities that aim to meet
content established in teaching projects, concerns arise around the theme of
playing in Early Childhood Education. | understand that playing is an important
pedagogical process in childhood because, through it, important milestones in the
child's development can be observed. In addition, it can provide several learning
opportunities that influence their cognitive, social, emotional and physical
development. Therefore, some concerns are evident and motivate this research,
such as: how do teachers establish their pedagogical practices around playing?
How is play provided for the child? Free or supervised? What place does it occupy
in teachers' planning? How is learning assessed during play? To try to understand
these questions, bibliographic research was carried out to discuss the theoretical
framework and interviews with teachers about playing as a pedagogical resource
in Early Childhood Education. Using an online form in Google Forms, teachers
from the Municipal Public Network of Balneario Pinhal, working in Early Childhood
Education schools in their different stages: day care (0 to 3 years old) and
preschool (4 and 5 years old), shared their actions and conceptions on the
subject. From the results obtained, it was evident that in the teachers' conception,
playing is fundamental in Early Childhood Education because it is an important
resource for learning. And, for this reason, they integrate playing in the directed
actions, that is, in the planning, the games are designed to work content in a
playful way and not free play.

Keywords: Play. Joke. Child education. Learning. Child development.
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1 INTRODUGAO

O brincar é uma atividade que esta presente na vida de todo ser humano
desde o primeiro ano de vida, podendo permanecer até mesmo na vida adulta,

representando um ato que remete a alegria, prazer e satisfacao.

Trabalhando diariamente em uma escola de Educacao Infantil, tenho
percebido uma diminuicdo do tempo destinado ao brincar para as criangas,
especialmente as que estdo na pré-escola. Em decorréncia disso, nota-se o
aumento do tempo dedicado as atividades envolvendo escrita, pintura, recortes e
colagens. Somado a isso, percebo que ha um grande aumento na utilizacdo de
recursos prontos, ou seja, atividades que s&o disponibilizadas em paginas na
internet e podem ser impressas para os alunos realizarem, o que de certa forma
pode apresentar-se como uma maneira encontrada pelos professores para
facilitar seu planejamento, tendo em vista que demandam menos tempo de

pesquisas e elaboracao de atividades.

Entendo que o brincar seja um importante processo pedagdgico na
Educacgao Infantil, pois, através dele podem ser observados importantes marcos
do desenvolvimento da criangca. Além disso, pode oferecer diversas
oportunidades de aprendizado que influenciam no seu desenvolvimento cognitivo,
social, emocional e fisico, tendo em vista a promog¢ao de interagdo com outras
criangas, contato com materiais diversos, a vivéncia ludica e a expressao de
sentimentos envolvidos no brincar. Sendo assim, algumas inquietagbes se
evidenciam e motivam esta pesquisa, resultando em alguns questionamentos,
que sao: de que forma os professores estabelecem suas praticas pedagogicas
em torno do brincar? Como a brincadeira é oportunizada para a crianca? Livre ou
supervisionada? Que lugar ocupa no planejamento dos professores? Como a

aprendizagem € avaliada durante o brincar?

Havendo um grande numero de pesquisas que defendem as propostas que
visam o desenvolvimento infantil através de acgdes ludicas, como brincar e
interagir com os colegas, podemos ser levados a considerar o quanto a ludicidade
e o estimulo a imaginagdo dos alunos serdo importantes para o seu

desenvolvimento como ser social e atuante no contexto em que estao inseridos.



O tema proposto nesta pesquisa tem sua relevancia na abordagem de
questdes importantes para as reflexdes e acdes da pratica docente. Além disso,
espera-se que este estudo possa contribuir para as discussées que resultardo em
possiveis mudangas na agao docente, aumentando ainda a referéncia tedrica de
discussbes em torno da tematica apresentada. Especialmente para mim,
estudante de Licenciatura em Pedagogia, esta pesquisa servira de experiéncia

fundamental para a futura pratica docente.

Para efetivar este estudo, foram buscados aliados, autores que ja se
debrucaram sobre o tema, como Béhm (2015), Brougére (1998), Campos (2009),
Leal e d’Avila (2013), Fortuna (2000), Kishimoto (1994), Barbosa e Fortuna
(2015). Com esta proposta de estudo, buscou-se aproximar essas discussdes as
pessoas envolvidas no contexto de atuagao docente, problematizando as praticas
e, com isso, possibilitando a ampliacdo de suas concepgdes e modificando suas

acgoes.

A pesquisa teve como objetivo geral, analisar as concep¢des que o0s
professores, de escolas publicas de Balneario Pinhal, tém sobre o brincar como
processo pedagogico na Educacgao Infantil. Para a sua realizagdo buscou-se uma
abordagem qualitativa, tendo em vista que a pretensao € analisar e compreender
algum elemento presente em determinado grupo social, sendo este, a analise das
concepgdes docentes sobre o brincar como processo pedagoégico na Educagao
Infantil. Sendo assim, a pesquisa apresenta uma analise de dados obtidos que
servirdo para produzir novas informag¢des que aprofundem o conhecimento sobre

o tema.

Com a intencdo de gerar conhecimentos novos para o tema proposto,
promovendo a possibilidade de melhor compreensao e aumento de base do
conhecimento cientifico, a pesquisa adota procedimentos metodologicos que
intencionam satisfazer as necessidades de compreensdo do objetivo geral
estabelecido. Para tanto, fez-se necessario a realizagdo de um levantamento
tedrico e conceitual sobre o tema que serdo apresentados nos capitulos,
envolvendo conceitos que também estdo relacionados a atividade de brincar,
sejam estes, brincadeira, ludicidade e jogo, assim como conceitos que definem o

que é o brincar no contexto da educacéo infantil, evidenciando a importancia do
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brincar na escola de Educacdo Infantil e seus reflexos no desenvolvimento da

criancga.

Na sequéncia foram apresentados os dados obtidos na pesquisa, com a
intencdo de analisar e satisfazer os questionamentos que motivaram a sua
realizacdo, buscando responder de que forma o brincar €& oportunizado nas
Instituicbes Publicas de Ensino de Educacao Infantil e como € a concepcéo dos

professores sobre esse processo pedagdgico envolvido nos momentos de brincar.

Para a obteng¢ao dos dados, foram realizadas entrevistas com professores
atuantes na etapa da Educacéao Infantil da rede publica, através de um formulario
on-line no Google Forms, composto de questdes que visam responder as

inquietacbes que motivaram este estudo.
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2 BRINCAR, BRINCADEIRA, LUDICIDADE E JOGO

Ao analisarmos a literatura que envolve a tematica pesquisada,
procuraremos neste referencial tedérico abordar os conceitos envolvidos na
atividade de brincar, sejam estes, brincadeira, ludicidade e jogo. Na busca pela
revisdo de referenciais tedricos, encontramos diferentes autores que discutem os
conceitos de brincar, brincadeira, ludicidade e jogo, os quais tomamos como

principais referéncias neste trabalho.

De acordo com Brougére (1998), “antes das novas formas de pensar
nascidas do romantismo, nossa cultura parece ter designado como ‘brincar’ uma
atividade que se opde a ‘trabalhar’, caracterizada por sua futilidade e oposi¢cao ao
que é sério” (p.2). Neste sentido, o brincar ja foi definido apenas como
divertimento para horas vagas ou para designar atividades realizadas fora do
contexto e da seriedade do trabalho dos adultos. Por esse motivo é uma atividade
comumente relacionada as criancas. Na concepcao de Brougére (1998), “foi
nesse contexto que a atividade infantil péde ser designada com o mesmo termo,
mais para salientar os aspectos negativos (oposicéo as tarefas sérias da vida) do
que por sua dimensao positiva, que sO aparece quando a revolugdo romantica
inverter os valores atribuidos aos termos dessa oposi¢cao” (p.2). Assim, o brincar
passa a ser visto como algo sério que vai muito além de um passa-tempo, e esta

especialmente ligada ao desenvolvimento infantil.

Na concepcdo de Campos (2009), o ato de brincar “¢ um processo
complexo e significativo na construgao do universo infantil, pois € por meio destas
atividades que a crianga recria e inventa novas realidades, construindo e
reconstruindo-se em uma incansavel estruturacdo e reestruturacdo da sua
dimensao cognitiva” (p. 20-21). Os processos de imaginagado e recriagdo dos
universos infantis se desdobrardo em repertorios para possiveis solugdes de

problemas e processos criativos.

A ludicidade esta presente na infancia de qualquer crianga, independente
dos meios ou dos objetos que estejam envolvidos no ato de brincar. Desta forma

torna-se muito importante para o desenvolvimento infantil pois, na agao de brincar
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ela cria situagcdes que as coloca em contato com o mundo ao seu redor. Aspectos
que sdo apontados pelos autores Leal e d’Avila (2013) ao mencionar que “o
brincar € um recurso externo intimamente ligado a subjetividade do sujeito (ao
seu mundo interno). Para controlar o que esta fora dele, o sujeito precisa se

mobilizar e fazer coisas, ndo basta pensar ou desejar, ou seja, o brincar é fazer

algo” (p.5).

No conceito de brincar esta envolvido o conceito de ludicidade, pois o
brincar vai depender do desenvolvimento da cultura ludica de cada individuo.
Para Brougére (1998) “a cultura ludica é, antes de tudo, um conjunto de
procedimentos que permitem tornar o jogo possivel” (p. 3). Sendo o jogo
entendido aqui como uma atividade que atribui as significacées da vida um outro

sentido, diferente do comum, rompendo com as significagées da vida cotidiana.

Dispor de uma cultura ludica é dispor de um certo numero de referéncias
que permitem interpretar como jogo, atividades que poderiam n&o ser vistas como
tais por outras pessoas. Sendo assim, “nao dispor dessas referéncias € ndo poder
brincar” (BROUGERE, 1998, p. 3). E a cultura ludica que permite a brincadeira,
dando a capacidade de produzir uma realidade diferente daquela da vida real,

permitindo ao individuo diferenciar uma briga de verdade de uma briga ludica.

Para Leal e d’Avila (2013) “o conceito do que é ludico repousa sobre a
ideia do prazer que reside no que se faz, como algo que reside em nés e no modo
como nos relacionamos com o mundo” (p.50). Pelas atividades ludicas é possivel
imaginar, criar situacdes diferentes da realidade, mas ao mesmo tempo viver
situacbes que imitam o real através da brincadeira. Os autores supracitados,
ainda complementam que a atividade ludica constitui aquela onde esta a

liberdade e a entrega plena dos que estdo envolvidos nela.

Para Nallin (2005), apud Bohm (2015) a brincadeira “[...] é a atividade mais
tipica da vida humana, por proporcionar alegria, liberdade e contentamento. E a
agao que a crianga desempenha ao concretizar as regras do jogo e ao mergulhar
na acao ludica. Pode-se dizer que é o ludico em agao” (p. 13). Sendo o ludico
considerado uma forma de expressdo da liberdade, da vontade, da alegria e

satisfagdo, entdo a brincadeira se torna a forma pratica do ludico, permitindo o
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divertimento e sensagdo de bem estar através daquilo que se pode imaginar

durante as brincadeiras.

Vygotsky (1998), apud Campos (2009), define a brincadeira como:

[...] uma ‘situacdo imaginaria’, na qual a crianga cria relagbes com o
pensamento e a realidade, podendo ser considerada como um recurso
de construgdo do seu conhecimento, pois ao agir sobre os objetos, a
crianga vai estruturando seu tempo e espago, desenvolvendo nogdes de
causalidade, passando pela representacgao e, finalmente, a logica (p.18).

Assim podemos dizer que na brincadeira a crianga vai desenvolver a
capacidade de representar e fazer reflexdes sobre suas agdes, através da sua

liberdade de pensar e imaginar nas diferentes situagoes.

Segundo Bohm (2015), com as brincadeiras as criangas realizam suas
primeiras escolhas e aprofundam temas e assuntos vivenciados pelos adultos, os
quais no decorrer do tempo as mesmas necessitam compreender” (p. 4). Sendo
assim, a brincadeira tera um papel fundamental na vida das criancas, pois
estabelece uma ponte com o real através do pensamento e imaginagéao,
contribuindo para seu desenvolvimento quando reproduz situagdes da vida,
estabelecendo relagdes e reflexdes, resolvendo certos conflitos, e assim,

facilitando a compreensédo do mundo a sua volta.

Além das brincadeiras, os jogos também integram agdes da cultura ludica.
Os jogos se diferem de brincadeiras no sentido em que nas brincadeiras as
invengdes sao livres, as agdes sao espontaneas, enquanto no jogo existem um
conjunto de regras a serem seguidas, além de agdes coordenadas. Para Bohm
(2015), o jogo “é uma atividade mais estruturada, com regras explicitas e
determinadas previamente e que podem ser utilizadas tanto por criancas como
por adultos” (p. 8). Dessa forma, o jogo € uma atividade que integra as ag¢des da
cultura ludica, mas ele nao esta exclusivamente ligado a infancia, estando
presente, em suas diversas modalidades, também na vida adulta, além de ter
relacdo com distintos conceitos que integram as culturas, podendo apresentar
diferentes significados. Conforme visto em Weber (2021, s/p), “definir a palavra
jogo nao é acgao simples, uma vez que os significados que o circundam séao
diversos”. Entre os diferentes significados da palavra estdo, a do “objeto em si,

aquilo que tem materialidade e é utilizado para jogar”. Este seria entendido como
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0 conceito mais simples, se constituindo naquele material que é utilizado durante
0 jogo, como o jogo de xadrez, o boliche, as cartas, o tabuleiro, entre outros.
Outro significado pode ser o entendimento de jogo como “um conjunto de
estratégias ou regras que diferenciam cada jogo e seu modo de jogar” (Weber,
2021, s/p). Neste aspecto o conceito de jogo se refere aquilo que os diferencia,
suas estruturas e caracteristicas, incluindo nas regras e estratégias o modo como
se deve agir para alcancar determinado objetivo. E, o terceiro significado aqui
apresentado, é o jogo como “sistema linguistico de determinado contexto, acdes
(atitudes e fatos) que conduzem a determinados resultados, muitas vezes
relacionado a ideia de manipulagdo” (Weber, 2021, s/p). Sendo assim, neste
ultimo significado € apresentado o jogo como um conjunto de agdes que
intencionam algo, é direcionar suas acoes, falas e atos como estratégias para

conduzirem no alcance de um objetivo.

Dada a multiplicidade de associag¢des e significados que séo feitos com o
termo jogo, vimos em Almeida (2007) que “para que haja jogo € necessario que o
sujeito tenha consciéncia de que esta jogando e que se manifeste com uma
conduta compativel a situagdo" (p. 24). Dessa forma, durante o jogo o sujeito
precisa ter uma agao condicionada para fazer parte daquele momento, vai agindo
para atender seu objetivo, além de aceitar as regras que sao previamente

estabelecidas para se manter no jogo.

14



3 BRINCAR NA ESCOLA DE EDUCAGAO INFANTIL

As transformagbes ocorridas na sociedade contemporanea e a grande
variedade de atividades que a vida moderna pode oferecer, como acesso a
tecnologias, cursos de lingua estrangeira, dancgas, atividades esportivas, entre
outras, associada as mudangas nos espacgos publicos urbanos e a crescente
preocupagdo com a violéncia, sdo fatores que restringem significativamente o
tempo e os espagos que as criangas dedicam as brincadeiras e jogos. Diante das
mudancas que afetam o tempo e os locais destinados ao brincar, a escola abriga
a ideia de local privilegiado onde o brincar pode ser explorado pelas criangas e

pelos educadores.

Documentos legais que norteiam a Educacgao Infantil, apresentam em seus
textos, diretrizes que apontam o direito de brincar para as criangas nas
instituicbes de ensino. As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Infantil (2010), apresentam que no curriculo “as praticas pedagodgicas que
compdéem a proposta curricular da Educacao Infantii devem ter como eixos
norteadores as interagbes e brincadeiras” (p. 25). Na Base Nacional Comum
Curricular - BNCC (2017), o brincar aparece como um dos direitos de

aprendizagem e desenvolvimento na Educacgao Infantil:

Brincar cotidianamente de diversas formas, em diferentes espacgos e
tempos, com diferentes parceiros (criangas e adultos), ampliando e
diversificando seu acesso a produgdes culturais, seus conhecimentos,
sua imaginagdo, sua criatividade, suas experiéncias emocionais,
corporais, sensoriais, expressivas, cognitivas, sociais e relacionais
(BRASIL, 2017, s. p.)

Sendo assim, a Educacao Infantil € norteada, pelos documentos legais, a
planejar suas propostas pedagogicas considerando o brincar algo que além de
um processo natural do ser humano, também €& uma acdo importante que
enriquece o aprendizado e o desenvolvimento da crianga, evidenciando o quanto
€ fundamental na infancia e reconhecendo seu valor no contexto da sala de aula.

Sobre isso, vimos em Queiroz (2006) que

A brincadeira € de fundamental importancia para o desenvolvimento
infantil na medida em que a crianga pode transformar e produzir novos
significados. Em situacdes dela bem pequena, bastante estimulada, é
possivel observar que rompe com a relagao de subordinagado ao objeto,
atribuindo-lhe um novo significado, o que expressa seu carater ativo, no
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curso de seu proprio desenvolvimento (p. 172)

Ao brincar a crianca se desenvolve a medida que muda sua relagcdo com o
objeto, fazendo com que ele ndo tenha um papel determinado na brincadeira,
depende da acido da crianga para alcancgar esta condigdo, criando situacdes
imaginarias a partir daquilo que ela vé. Sendo assim, a crianga se coloca no
controle da situacdo, criando um contexto favoravel que contribui para o

desenvolvimento da linguagem e da capacidade de solucionar problemas.

Para Vygotsky (2007), a criangca ao nascer ja esta imersa em um contexto
social, e a brincadeira se torna importante para ela justamente na apropriagao do
mundo, na internalizacdo dos conceitos desse ambiente externo a ela. Ao se
relacionar com outras criancas, em situagdes de convivio diario, as criancas vao
construindo alguns significados através de situagbes de conforto e prazer nas

brincadeiras.

Segundo Queiroz (2006), “a partir da brincadeira, a crianga constroi sua
experiéncia de se relacionar com o mundo de maneira ativa, vivencia
experiéncias de tomadas de decisdes” (p. 170). Isso explicita o fato de que a
crianga desenvolve importantes aspectos da vida social e emocional enquanto
esta em uma situacido de brincadeira, pois ela esta imersa em um contexto onde
ha disputas, dialogos, acordos e escolhas que poderdo contribuir para torna-la
mais autbnoma, a colocando no centro das tomadas de decisdes como um sujeito

que vivencia a experiéncia da responsabilidade por suas proprias agoes.

De acordo com Vygotsky (2007), € possivel observar uma série de
transformacdes internas nas criangas em consequéncia do brinquedo, que
poderdo ser responsaveis por mudancgas futuras. Nesse sentido o autor afirma
que as maiores aquisicbes de uma crianga sao conseguidas no brinquedo,

aquisi¢des que no futuro tornar-se-ao seu nivel basico de acao real e moralidade
(p. 67).

Da mesma forma podemos ver em Leontiev (1988) apud Barros (2009)

que:

[...] o brincar é o elemento por meio do qual a crianga se liga com tudo o
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que a cerca, ampliando suas experiéncias. Ela adota um determinado
tipo de atividade em cada periodo de seu desenvolvimento. E a atividade
pela qual a crianga mais aprende, permitindo a ligagdo com o mundo da
cultura, o que provoca mudancgas cognitivas e sociais. (p.123)

Entdo, podemos dizer que as brincadeiras e jogos constituem um
importante estimulo para a crianga conviver com aquilo que a cerca e, também,
para interagir com outros. Além destas atividades serem atraentes para as
criangas, sdo capazes de coloca-la em contato com muitas situagcdes novas, e
estas experiéncias promovem a oportunidade de desenvolver habilidades e

acumular conhecimentos.

Segundo Fortuna (2000), “o brincar é apropriagdo ativa da realidade por
meio da representacdo; a brincadeira é, por conseguinte, uma atividade analoga a
aprendizagem” (p. 6). A crianga reproduz na brincadeira suas vivéncias, podendo
transformar o real de acordo com seus desejos e forma como entende o mundo a
sua volta, por isso, é através do brincar que ela assimila e expressa a construgao
da sua realidade. Ainda segundo a autora, “brincar desenvolve a imaginacéo e a
criatividade” (p.10). Durante o brincar, as coisas ndo tém um papel absolutamente
definido e as criagdes e interpretacdes sobre os objetos sao livres. Por isso, as
construcdes baseadas na realidade e a atribuicdo de novo significado a um
objeto, desenvolve seu potencial criativo, fazendo com que um pedago de pau
pode ser um cavalo, ou um carro, ou uma vassoura, da mesma forma que a areia
pode ser um ingrediente para o bolo, no qual a vela podera ser uma folha seca ou
pedaco de madeira. Isso é possivel porque, conforme Kishimoto (1994), “quando
brinca, a crianga toma certa distdncia da vida cotidiana, entra no mundo
imaginario” (p. 113). Com as contribui¢des da autora sobre o universo imaginario
durante o brincar, fica claro que a importancia da brincadeira para a crianga esta
presente na espontaneidade, sem haver uma preocupacdo em qual aprendizado
esta desenvolvendo e qual habilidade esta exercitando, ndo ha necessidade de
inquietacdo em relacdo ao tipo de conhecimento que esta sendo desenvolvido,
devendo atribuir-se mais valor no processo em si do que na finalidade. Kishimoto
(1994), defende a “prioridade do processo de brincar’, que é quando a crianca
concentra sua atengao na atividade em que esta realizando e n&o no resultado ou
efeito, sendo assim, a autora acredita que um jogo sé pode ser assim entendido
quando o objetivo é brincar, o que muitas vezes é desvirtuado pelo objetivo do
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jogo educativo que vai dar prioridade para determinado aprendizado.

Colaborando com Kishimoto, Fortuna (2000) nos diz que:

O mais prolifico efeito da atividade ludica é indireto: desenvolve os
mecanismos indispensaveis a atividade em geral, inclusive de
contetdos. Como se vé, € mais amplo do que ensinar contetdos, com a
vantagem de oportunizar o desenvolvimento intelectual e afetivo através
da acdo e da imaginacdo de modo a criticar, selecionar e mesmo
construir os préprios conteudos (p. 10)

Com as colocagcbes da autora, podemos entender que o aprendizado
desenvolvido pela crianca ao brincar ndo estara tao explicito quanto o
aprendizado de determinados conteudos, mas € um processo pelo qual vai
garantir algumas ferramentas necessarias para atingi-lo. Por isso a escola de
Educacao Infantil constitui num espago fundamental para o desenvolvimento da
crianga. Visto que é capaz de oportunizar um espago adequado e seguro para o
brincar, e possibilita o contato com outras criangas da mesma faixa etaria,

criando, assim, condi¢des para o real aprendizado, tanto imediato quanto futuro.
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4 BRINCAR NA CONCEPGAO DOCENTE

O brincar esta presente na infancia de todo ser humano, mesmo com
distintas formas de manifestacdes, que variam principalmente de acordo com a
cultura e a faixa etaria do individuo. Mas, podemos dizer que em todas as suas
formas, brincar em muitos aspectos, sao importantes e também necessarias para

o desenvolvimento da crianga.

Considerando que um grande numero de criangas frequentam escolas de
Educacao Infantil e que, portanto, passam boa parte do seu tempo na escola, se
torna importante sabermos como € oportunizada a brincadeira neste espaco.
Sendo assim, as inquietacdes que deram origem a esta pesquisa se desdobram
em relagdes entre o brincar e a educacido escolar, que possam estar presentes
nas escolas de Educacao Infantil e, também, nas concepc¢des que os professores
tém nesta etapa de ensino sobre o brincar como processo pedagdgico, que vai
enriquecer o aprendizado e o desenvolvimento infantil. Sendo este, um tema que
é tdo discutido e apresenta importancia singular no meio educacional. Por outro
lado, as discussdes sobre este tema, se desenvolvem em abordagens
importantes em torno das reflexbes da pratica docente, que além de contribuir
com discussdes ja existentes, podem provocar algumas mudangas positivas nas

praticas docentes.

A presente pesquisa € de natureza qualitativa, visando a analise e
compreensao do tema proposto através de informacdes que aprofundem o
conhecimento. Em busca de satisfazer as inquietagdes sobre as concepgdes dos
professores sobre o brincar como processo pedagogico na Educacéo Infantil,
foram realizadas entrevistas, com o uso de formulario on-line no Google Forms,
buscando atender os objetivos previamente definidos que visam esclarecer como
os professores conduzem e compreendem o brincar na Educagao Infantil. Além
disso, buscou-se estabelecer um contato direto com as pessoas envolvidas no
contexto da pesquisa, sendo elas professoras da Rede Publica Municipal de
Balneario Pinhal, atuantes em escolas de Educacao Infantil, nas suas diferentes

etapas: creche (0 a 3 anos) e pré-escola (4 e 5 anos).

O formulario foi enviado para 11 professoras participantes da pesquisa,
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sendo que destas, 09 professoras responderam todas as questdes, as quais terao

suas respostas analisadas nesta pesquisa.

O publico da pesquisa é formado por professoras, todas do sexo feminino,
com formagao no curso Normal/Magistério ou graduagédo em Pedagogia, atuando
ha mais de 4 anos com turmas de Educacédo Infantil na rede municipal. A faixa
etaria de atuacédo dos professores, publico da pesquisa, sdo: 55,6% atuantes na
Pré-escola (4 e 5 anos), 33,3% atuam em turmas de maternal (2 e 3 anos), e
apenas 11,1% ¢é atuante no bercario (de zero a 1 ano). A seguir serao
apresentadas as perguntas, os dados respondidos e comentarios sobre cada uma

das questoes.

Questao Ja realizou alguma formacéo sobre a tematica “brincar na sala de

aula” antes ou durante a atuacao na educacao infantil?

Foram obtidas as seguintes respostas: oito professores responderam que
sim, ja realizaram formacdo com esta tematica, sem especificar qual a formagao
realizada, e apenas uma professora respondeu nao ter realizado nenhuma
formacgao sobre a tematica. Neste aspecto, é importante sabermos se o publico
da pesquisa ja realizou formagao sobre o tema, tendo em vista que a formacéo é
de suma importancia para o professor, dando a ele subsidios para realizacdo do
seu trabalho. Muitos professores nao realizam formagdes especificas sobre o
brincar na sala de aula, ficando somente com o aprendizado de teorias obtidas
em algumas disciplinas do curso de graduagdo, que pode ocorrer de forma
superficial. Barbosa e Fortuna (2015), atentam que “a dimensdo ludica esta
presente até mesmo nos primérdios da formacado do educador, atuando de modo

decisivo para torna-lo um educador capaz de brincar e de valorizar o brincar”
(p.23).

Na mesma perspectiva, Fortuna (2000) diz que, “a formagédo do educador
capaz de jogar passa pela vivéncia de situagdes ludicas e pela observagédo do
brincar. Sem isto, o educador ndo se capacita a entender o significado e a
extensao da brincadeira, logo, ndo sabe como conviver com ela em seu trabalho
pedagogico” (p. 8). Este é um aprendizado que o educador adquire ao longo da

sua vida, desde quando brinca de escolinha, até se tornar um profissional da
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educacao, sendo que todas as suas experiéncias vao moldando a sua formacéao

ludica docente.

Questao Na sua opinido, qual é o papel que o brincar ocupa na educagao

infantil?

Para este questionamento, foi consenso entre todas as entrevistadas que o
brincar ocupa um espaco de muita importancia na Educacgao Infantil, por
oportunizar a interacdo com outros, desenvolvendo comunicagao, expressao,
imaginacado, autonomia e outras habilidades. A professora 6 respondeu que o
brincar:

Ocupa um papel de extrema importancia, ja que ao brincar, as criangas
tém a oportunidade de viverem suas experiéncias, aprendendo a lidar
com suas frustragdes e éxitos. Essas vivéncias, desenvolvem nelas
nogdes de cooperagdo, competitividade, respeito e solidariedade. O

brincar contribui muito para o desenvolvimento geral da crianga nas
areas cognitivas, sensoério-motora e socio emocional.

Demonstrando ter o mesmo entendimento sobre a questao, a professora 9
respondeu que
O brincar na educagéo infantil € de suma importancia, pois através das
brincadeiras as criangas conseguem expressar seus sentimentos,
emocdes, dividir experiéncias com os colegas e além disso conseguem
aprender de forma ludica. A brincadeira dirigida e livre sdo momentos de
muito prazer para os alunos, e nesses momentos o professor pode
observar e avaliar cada particularidade de seus alunos, e através destas

observagbes, consegue planejar suas aulas de acordo com a
necessidade da turma.

Estas respostas exemplificam o quanto brincar na Educacéao Infantil € um
assunto sério e com esta acdo se podem identificar diversos aspectos do
desenvolvimento infantil, que serdo fundamentais para a avaliagdo dos
professores, bem como para prosseguir com seu planejamento levando em conta

algumas necessidades das criangas.

Uma situacdo exemplificada por Fortuna (2000), é que nas situagdes de

jogos, ou brincadeiras de faz de conta, a crianga

Invertendo simbolicamente as posi¢des, suporta, no mundo do faz de
conta, uma situagao real, habilitando-se a compreendé-la. Através do
simbolismo do brinquedo transfere interesses, fantasias, ansiedades e
sentimentos de culpa. Brincar, entdo, € um meio de compreender e
relacionar-se com o meio. (p. 6)
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De fato, durante o brincar ou jogar, surgirdo muitas situagdes onde as
criangas terdo que resolver conflitos, disputar objetos, negociar, esperar sua vez
de atuar, ceder, impor suas necessidades, dividir, e todas estas situagdes sao

importantes na formacao da crianga enquanto ser social.

Questao Quanto tempo € destinado ao brincar na rotina diaria da turma

em que vocé atua?

Seis professoras responderam que as criangas brincam a maior parte do
tempo em que estdo na escola, sendo este tempo dividido entre brincar no patio,
na sala em momentos livres e dirigidos. Somente na resposta da professora 8, diz
que destina 30 minutos da rotina da turma para brincadeira, o que parece ser
pouco tempo, considerando um turno de 4 horas na escola, supdem-se que o
restante do tempo é destinado a outras atividades, ndo condizente com sua
resposta para a questao anterior, onde atribui importancia fundamental ao brincar

no processo de ensino.
Questdao Em que momento da rotina diaria esta o brincar?

Nesta questdo, duas professoras responderam que o brincar aparece nos
momentos em que ja estdo pré-definidos pela rotina escolar, talvez relacionados
aos momentos de patio externo, ou utilizagdo de espaco especifico para brincar
dentro da escola. Apenas uma professora respondeu que o momento de brincar

esta na rotina diaria presente em brincadeiras livres e dirigidas.

Tendo a maioria das professoras, seis no total, respondido que na rotina
diaria, o brincar aparece integrado as acdes dirigidas, que as professoras
oportunizam o brincar através das acgdes ludicas, podem estar presentes as
brincadeiras que intencionam ensinar determinados conteudos. Sobre isso,
Fortuna nos questiona sobre a utilizagdo de algumas atividades ludicas que

servem de recurso para encobrir a real intencédo do professor:

Jogos utilizados para encobrir o ensino sao tdo autoritarios quanto o
ensino que pretendem criticar, com seu uso, pois o aluno/jogador é
manipulado. Se o que é criticado no ensino tradicional e que justifica o
uso de atividades ludicas é o autoritarismo do professor, que centra em
sua perspectiva do conhecimento o ponto de partida para o ensino,
tornando-o diretivo, e a passividade a que é condenada o aluno, de que
forma pretende ultrapassar tudo isso em um jogo que engana o aluno,
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ensinando sem que ele nem note, conteudos desprovidos de sentido?
(FORTUNA, 2000, p. 6)

Questao Durante seu planejamento, de que forma o brincar é pensado?

Entre as respostas para este questionamento, destaco algumas que
considero mais importante para analise da tematica, sendo da Professora 3: “o
brincar € pensado para introduzir algum conteudo e também para reforgar
conteudos ja trabalhados”. A professora 9 diz que “de forma em que a brincadeira
possa trazer beneficios de aprendizagem para o aluno”. Nas duas respostas
obtidas, observa-se uma relagcao forte entre brincar e ensinar conteudos que é
estabelecida pelo educador, assim como uma necessidade de pensar em
aprendizados especificos através do brinquedo ou jogo que for proposto. Nas
duas formas, as professoras demonstram ter a intencado de mascarar o conteudo
pretendido com a acao de brincar ou jogar. Conforme Fortuna (2000), “o problema
de fazer do jogo um modo de ensinar e aprender, inserindo-o em um projeto, é
que muito facilmente pode escorregar para a atividade dirigida” (p.6). Dessa
forma, a intervencao do professor na atividade sera muito marcante, pois ele vai
tentar direcionar a brincadeira para atingir seus propdsitos, e assim funcionara
como, nas palavras da mesma autora, uma “isca para fisgar o interesse do aluno

no ensino”.

Ja a professora 7, “de varias formas: com jogos pedagdgicos, com
obstaculos, com musicas, com sucatas encenagao e outros”. Talvez esta
professora esteja considerando diversas atividades ludicas em seu planejamento,
pensando em contribuicdes para o aprendizado mesmo que de forma indireta, ou
simplesmente em diversdo e prazer, sem a necessidade de que as atividades
ludicas estejam diretamente ligadas a um determinado conteudo ou ensinamento.
De acordo com Bohm (2015), “as criangas, durante os jogos e/ou brincadeiras
sdo expostas a pensar, refletir, analisar, experimentar, criar, dominar a angustia e
ansiedade, além de conhecer o proéprio corpo” (p. 6). Dessa forma, ao expor a
criangca a brincadeiras diversas, o professor estara contribuindo para seu
aprendizado e desenvolvimento em diversos aspectos, conferindo ao brincar uma
importancia significativa que independe de estar atrelado a um conteudo

pré-definido no planejamento da aula.
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Questdao Como s&o planejadas as brincadeiras? De forma livre ou

direcionada?

As respostas para este questionamento foram muito semelhantes entre as
entrevistadas, das nove professoras, oito responderam que as brincadeiras sao
planejadas das duas formas, tanto livre quanto direcionada, apenas a professora

3 responde que as brincadeiras “sao planejadas de forma direcionada”.

Na resposta da professora 5, ela considera que “ambos sao relevantes, no
entanto, o brincar livre permite que a crianga explore seu proprio interior”.
Semelhante resposta foi dada pela professora 9: “das duas maneiras, a livre &
nos momentos em que a crianga consegue se expressar demonstrando sua
realidade através das suas vivéncias. A dirigida onde o professor apds perceber o

objetivo que quer atingir consegue transformar o ato de ensinar brincando”.

Nas respostas das professoras, conseguimos identificar que as duas
formas de brincar sao consideradas importantes de serem oportunizadas no
planejamento. Estando a brincadeira direcionada pelo professor atrelada ao
ensinamento que desejam proporcionar, e a brincadeira livre esta mais préxima
do mundo interno da crianga, possibilitando suas expressdes e contribuindo para
a evolucdo da autonomia. Assim, o brincar livre parece estar relacionado mais
com a crianga em si, e a brincadeira direcionada vai estar relacionada com aquilo
que o professor acredita ser importante para crianca, entdo a intervengao do

adulto estara mais presente.

Questao Como sao escolhidas as brincadeiras e/ou jogos que fazem parte
das atividades dirigidas? Vocé escolhe de acordo com o planejamento? Vocé
escolhe de acordo com as condicdes de espaco e clima? E determinado pelo
projeto da escola? As criancas participam da escolha? As brincadeiras preferidas

pelas criangas?

Esta questao foi feita no formato multipla escolha com as cinco alternativas
apresentadas acima, mas havia a opgao de registrar outra resposta. Entre as
respostas obtidas, duas responderam que escolhem de acordo com o espaco e
clima, duas responderam que as criancas participam da escolha, e quatro

professoras responderam que escolhe de acordo com o planejamento. Somente a
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professora 2 teve uma resposta diferente das alternativas apresentadas,
respondendo que “de acordo com a necessidade da turma e em alguns

momentos sigo projetos estabelecidos pela escola”.

De acordo com as respostas obtidas, percebe-se que o interesse e
manifestacdo das criangas no momento da escolha da brincadeira € pouco
considerado. Quando o professor escolhe a brincadeira ele tem que considerar
diversos aspectos para a sua realizagdo, e nestas consideragdes, além das
condi¢cbes de clima, espacos e materiais, estardao também as suas intengdes, ou
seja, vai escolher uma brincadeira com o proposito de ensinar algo que ja foi

estabelecido no seu planejamento.

Questao Vocé considera que a brincadeira deve ter intencionalidade para

cumprir um papel pedagogico? Explique sua resposta.

Em resposta a esta questao, a professora 1 respondeu

Em alguns momentos, a brincadeira precisa ser mais intencional, mas
isso depende do que o professor pretende avaliar. Nas criangas bem
pequenas ou bebés, se observa muitas aprendizagens em brincadeiras
livres. Para isto & preciso ter um olhar mais amplo sobre o brincar e
disponibilizar espagos em que a crianga consiga explorar diversos
objetos.

De forma semelhante, a professora 2 respondeu que “sim, mas em
diversos momentos se € possivel observar muita coisa a respeito do
desenvolvimento da crianga, durante as brincadeiras livres. Precisamos estar
sempre atentos”. A professora 9 considerou que “com certeza, pois € através da
mesma que o professor consegue transformar o ato de ensinar brincando,

fazendo com que seus alunos sintam prazer em participar das suas aulas”.

Analisando estas respostas, percebemos que as professoras recorrem, por
muitas vezes, as brincadeiras que intencionam ensinar algo de forma explicita,
além de utilizar isso como um recurso para facilitar o seu interesse pelas
atividades. Demonstram também inteng¢ao de avaliar o desempenho que a crianga
tera no brincar. Mas mesmo assim, percebe-se que nao excluem o brincar livre,
sendo mencionado como relevante também para o desenvolvimento dos alunos.
Além disso, a professora 1 ressalta a importancia de disponibilizar espagos para

que materiais e objetos sejam manipulados, o que requer uma maior ateng¢ao do
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professor. Conforme Barbosa e Fortuna (2015), “[...] oportunizar espagos para o
livre brincar das criangas pequenas exige preparagao e organizagao, tanto na
distribuicdo do mobiliario e de materiais, quanto nas intervengbes que possam
problematizar a brincadeira, o que nao é pouca coisa” (p. 21). As autoras deixam
claro com essa afirmacao que o brincar livre precisa ser pensado e organizado
pelo professor antes de ser oportunizado, ndo € um simples “deixar brincar” como

muitos avaliam.

Mesmo numa proposta ludica com intencionalidade, o professor tem que
medir sua intervencdo, para que ainda com intencdes de ensinar, o brincar
permanec¢a com suas caracteristicas de liberdade, prazer e satisfagdo. Sendo
assim, observamos uma importante colocagcédo na resposta da professora 6

quanto a participacao do professor durante o brincar

Nem sempre precisa ser direcionada, as criangas em suas brincadeiras
livres elas escolhem suas regras, estabelecem seus limites,
desenvolvem sua criatividade e seu raciocinio. MUITAS VEZES O
ADULTO TEM QUE SE COLOCAR NA POSICAO DE OBSERVADOR,
para que as criangas consigam raciocinar sobre suas agbes e aprendam
a resolver seus problemas. O professor tem que ser o mediador da

aprendizagem e estar a disposigao.

O que pretende-se comentar nesta resposta é que a intencionalidade
pedagogica da atividade ludica em si também depende muito da forma como o
educador se comporta durante o brincar, ndo estando ligada a forma como a

atividade é realizada.

Quando a brincadeira livre esta presente na sala de aula, sendo
proporcionado por um educador preocupado em garantir a legitimidade
dessa atividade como potencializadora de desenvolvimento e de
aprendizagens para as criangas pequenas, ha planejamento, ha objetivo.
Esse planejamento reflete a intencionalidade pedagogica do educador —
se bem que essa seja uma intencionalidade aberta, que concilia seus
desejos e intengées com o que advém da interacdo com os desejos e
intengdes dos alunos (BARBOSA E FORTUNA, 2015, p. 21)

Dessa forma a intervengao do professor na brincadeira deve ser pensada
de forma que nado atrapalhe a interagdo entre as criangas, assim como
recomenda Barbosa e Fortuna (2015) a intervengdo deve ocorrer de forma que,
“sem ser intrusivo, tampouco omisso, o professor que zela pela brincadeira na

aula ludica realiza uma intervengao aberta, baseada na provocacéao e no desafio”
(p- 20).
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Questio E realizado algum acompanhamento do desenvolvimento ou da

aprendizagem da crianga durante o brincar? Explique de que forma ocorre?

Este questionamento apresenta fundamental importancia na pesquisa, pois
muitos professores pensam o brincar somente como um momento de descanso
das atividades dirigidas, portanto ndo observam como as criangas se comportam
nas brincadeiras, ou simplesmente, resguardam suas intervengcbes para os
momentos de conflitos em que ha necessidade de interromper. Nesse sentido, a
resposta da professora 1 aponta que “existe as brincadeiras livres, onde a crianca
explora o ambiente e o professor observa suas conquistas e a brincadeira mais
direcionada, para observar os ganhos do desenvolvimento da crianga e saber

quais indicadores a crianga ainda precisa desenvolver”.

Ja a professor 2 respondeu que:

Sim. E realizado anotagées se foi alcancado os objetivos das
brincadeiras. Durante a realizagdo das mesmas € realizado auxilios
necessario, respeitando o tempo de cada aluno. Em diversos momentos
vamos além do planejado, bem como em alguns momentos sendo
necessario mudar algumas taticas, para futuramente alcangar o objetivo

especifico.

Kishimoto (1994) defende que o que importa é o processo em si de brincar
que a criancga se impde. Quando ela brinca, ndo esta preocupada com a aquisigao
de conhecimento ou desenvolvimento de qualquer habilidade mental ou fisica (p.
114). Na concepgao da autora, ndo ha uma necessidade de preocupar-se com o
objetivo final de ganhos com o brincar e sim com o processo pelo qual a crianga
esta passando, sdo as habilidades adquiridas no processo que devem estar em

evidéncia.

Na resposta da professora 6, diz que, “costumo estar sempre por perto
observando, as vezes interagindo, questionando, fazendo eles raciocinar. Através
destas observagcbes eu consigo perceber o quanto meus alunos estdo se
desenvolvendo”. Este é um posicionamento importante para o professor que vé
nas atividades Iudicas uma especial oportunidade de aprendizagem, pois,
segundo Barbosa e Fortuna (2015), “as interagbes entre as criangas sao
riquissimas, animadas, e, com a participacdo docente, podem fluir melhor e
tornarem-se ainda mais prazerosas e deflagradoras de novas descobertas, para
todos” (p. 20). Quando a intervengcdo docente ocorre de forma a contribuir no
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brincar, ha um processo de avaliagao natural, pois ele estara atento as acdes das
criangas e suas evolucdes. E, ainda com as contribuicbes das autoras para a
questdo, afirma que “através da observagcdo cuidadosa das brincadeiras das

criangas, os professores podem documentar sua aprendizagem” (p.20).

Os momentos de brincadeiras oferecem ao professor um momento
riquissimo para acompanhar o desenvolvimento e aprendizagem das criangas,
cabendo a ele estar atento sempre, e quando possivel, criar situagdes que

provoquem a curiosidade e favoregam a interacao entre elas.
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5 CONCLUSAO

Para concluir este trabalho, retoma-se a questado problematizadora deste
estudo que foi: analisar as concepg¢des que os professores, de escolas publicas
de Balneario Pinhal, tém sobre o brincar como processo pedagdgico na Educagéo
Infantil. Sendo esta a questdo que mobilizou o estudo, procurou-se questionar
professoras que atuam na etapa da Educagao Infantil sobre como elas conduzem

e compreendem o brincar no dia a dia nos espacgos escolares.

O publico que participou desta pesquisa foram todas professoras que
possuem uma experiéncia profissional consideravel de atuagao, e na sua maioria,
relatam ter realizado alguma formacgao sobre a tematica apresentada para esta
pesquisa. Dessa forma, nos levou a perceber que tém familiaridade com a
tematica para contribuir de forma significativa com o estudo. Além disso, o fato de
ter participado de formagdes e capacitagdes sobre o brincar, € considerado um

fator decisivo para o professor que valoriza e promove o brincar.

Com base nas entrevistas realizadas, é possivel concluir que € consenso
entre as professoras que o brincar ocupa um papel de suma importancia na
escola e que deve ser oportunizado para as criangas pelo fato de estar
diretamente ligado a aprendizagem e ao desenvolvimento infantil, contribuindo
para os aspectos fisicos, emocionais e cognitivos, além de oportunizar vivéncias e
experiéncias de forma abundante. Fica claro neste estudo, que o brincar, na
concepgao das professoras, esta muito ligado as atividades planejadas para o
ensino, ou seja, o brincar esta presente na rotina diaria da crianga com a intengao
de, através dele, alcancar determinados conhecimentos. Tanto que, as
brincadeiras sdo oportunizadas em grande parte do tempo em que as criangas
permanecem na escola, de forma integrada as agdes dirigidas pelo professor.
Assim, ha uma eleicdo por parte das professoras, das brincadeiras que serao
realizadas, pois acreditam que o brincar € uma forma de ensinar e assim, iréo
escolher algumas brincadeiras para ensinar algo que consideram importante e

necessario.

Na visdo deste grupo, o brincar é entendido mais como uma forma de

ensinar, ou seja, uma metodologia utilizada, do que um meio pelo qual as
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criangas aprendem. O que demonstra que acreditam na brincadeira como uma
forma de alcangar determinados objetivos, que tera sua importancia baseada no

resultado que se espera.

Se considerarmos a forma de escolha das brincadeiras, percebe-se que
esta, na maioria das vezes é realizada pelas professoras e nao pelas criangas,
demonstrando que elas ndo desempenham um papel ativo na escolha do brincar.
Entendo isso como um processo muito natural, tendo em vista a forma como o
brincar € oportunizado, direcionado. Se os professores vinculam os jogos e
brincadeiras as suas atividades dirigidas, naturalmente irdo fazer as escolhas,
pois terdo em mente quais os tipos de brincadeiras ou jogos deverao propor para
que as criangas atinjam conhecimentos que foram pré-definidos como
importantes em seu planejamento, ou ainda, para atender aqueles projetos

estabelecidos pela escola.

Contudo, é possivel afirmar que, entre o grupo, ndo encontramos
respostas que evidenciam um pensamento de oposicao entre brincar e estudar. O
que comumente € possivel perceber nos discursos dos professores, uma
delimitagdo muito forte entre o horario de fazer a atividade e o horario de brincar,
estabelecendo uma oposicado que favorece a ideia de existéncia de seriedade em
atividades escritas e realizadas em papel, para a ndo seriedade em momentos de

brincar e jogar.

O brincar utilizado para ensinar conteudos fica claro quando evidenciam
que delimitam o que querem atingir através das propostas ludicas. Dessa forma,
evidencia-se que o brincar tem a fungdo de mascarar alguns conteudos para

despertar a atencao e aceitagdo da crianga.

Mesmo que o brincar esteja fortemente vinculado as acgdes dirigidas das
professoras, em suas consideracbes de que a brincadeira deve ter
intencionalidade para cumprir um papel pedagdgico, o brincar livre também
aparece em algumas respostas, sendo considerado um momento importante para
a crianga e também para a observagdo do professor. Embora aparega em
proporcdo bem menor, considerando tempo e oportunidade, o brincar livre esta
sendo visto por algumas das entrevistadas como um momento especifico onde a

crianga se volta para si mesmo, e dessa forma suas expressdes, acdes e
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sentimentos estardo visiveis de forma genuina.

Os momentos de brincar livre também sao fundamentais para a crianga,
pois oportuniza uma manifestagdo das vivéncias e das necessidades delas que,
as vezes, ndo conseguimos observar durante uma brincadeira dirigida, pois ela
nao estara neste momento sendo condicionada a fazer algo, nao estara agindo
sob comando de um adulto, e o professor ndo estara ali para avaliar se ela atingiu
alguma meta prevista por ele e sim para presenciar o processo que esta

acontecendo.

Podemos observar entre este grupo de professoras participantes da
pesquisa, que consideram importante a observagao que o professor deve realizar
nos momentos de brincar. O processo de avaliagdo ocorre tanto nas brincadeiras
livres quanto nas dirigidas, demonstrando que estdo sempre atentos e a
disposicdo das criancas com a intencido de contribuir para o aprendizado e
reavaliar suas acgdes e planejamentos na busca de enriquecer 0 processo de

aprendizagem.

Ao final da realizacdo deste estudo, percebo a importancia da pesquisa
gue nos coloca em contato com as concepg¢des docentes, nos trazendo, mesmo
que de forma bem pontual, a realizagcdo de praticas pedagogicas no contexto
escolar, permitindo avaliar algumas experiéncias e ampliar nossos
conhecimentos. Pessoalmente, na condigdo de estudante do curso de pedagogia,
encaro este estudo como uma grande oportunidade de aprender, reconhecendo
gue na minha futura pratica docente havera sempre a necessidade de reavaliar e
também reafirmar agdes que evidenciem a fungdo social da aprendizagem
escolar, onde professor e aluno se reconhegam como sujeitos ativos e interativos

ao longo deste processo.
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APENDICE

Modelo de termo de consentimento utilizado

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
PARTICIPANTE
PESQUISA:

PESQUISADORA:
ORIENTAGAO:

Prezado(a) Sr(a)

Estamos desenvolvendo uma pesquisa denominada , realizada por
, aluna do curso de , como parte do Trabalho de Conclusdo de Curso sob a
orientacdo da Prof professor/a do Departamento na Universidade Federal do Rio

Grande do Sul. Vocé esta sendo convidado(a) a participar deste estudo. A seguir, esclarecemos e descrevemos as condigdes e objetivos
do estudo:

NATUREZA DA PESQUISA:

PARTICIPANTES DA PESQUISA:

ENVOLVIMENTO NA PESQUISA: Ao participar deste estudo vocé sera convidado a participar de uma pesquisa na qual serdo feitas

perguntas a respeito da atuagdo docente. E previsto o tempo de, em média, 10 minutos para sua realizagdo. Vocé tem a liberdade de se
recusar a participar e tem a liberdade de desistir de participar em qualquer momento que decida. Sempre que vocé queira mais

informagdes sobre este estudo podem entrar em contato com a pesquisadora. pelo e-mail

SOBRE O QUESTIONARIO/ENTREVISTA: Serdo solicitadas algumas informagdes basicas/perguntas sobre agdes praticas que séo
desenvolvidas em sua agao docente, tanto aquelas que se referem ao planejamento como aquelas que ocorrem na sala de aula.
CONFIDENCIALIDADE: Todas as informacgbes coletadas nesta investigagdo s&o estritamente confidenciais. Trataremos todas as
informagdes sem que haja identificagdo de particularidades de cada entrevistado. Os resultados obtidos na pesquisa serao utilizados para
alcancar os objetivos do trabalho expostos acima, incluindo a possivel publicagédo na literatura cientifica especializada.

BENEFICIOS: Ao participar desta pesquisa, vocé néo tera nenhum beneficio direto; entretanto, esperamos que futuramente os resultados
deste estudo sejam usados em beneficio de outros docentes, em atuagdo ou em formacéo, de modo que possam construir outras formas
de agdo docente.

PAGAMENTO: Vocé néo tera nenhum tipo de despesa por participar deste estudo, bem como néo recebera nenhum tipo de pagamento por
sua participagdo. Apos estes esclarecimentos, solicitamos o seu consentimento de forma livre para que participe desta pesquisa. Para
tanto, preencha os itens que se seguem:

Desde ja, agradecemos a atengdo e a participagdo. Caso queira contatar a equipe, isso podera ser feito pelos emails:
e ao Comité de Etica em Pesquisa UFRGS (51) 3308 3738.etica@propesq.ufrgs.br Av.Paulo Gama, 110,
Sala 311 Prédio Anexo | da Reitoria - Campus Centro Porto Alegre/RS - CEP: 90040-060

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, , entendi os objetivos desta pesquisa, bem como, a forma de participagéo. Eu li e compreendi

este Termo de Consentimento, portanto, eu concordo em participar.

Local e data:

(Assinatura do participante)
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