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“A relagdo entre ensino e aprendizagem deve ser um convite e um desafio para alunos e professores
cruzarem, ou mesmo subverterem as fronteiras impostas entre diferentes grupos sociais e culturas,
entre a teoria e a pratica, a politica e o cotidiano, a arte e a vida. Como? Certamente um dos caminhos

é renovar, cotidianamente, nossas praticas dentro e fora da escola. E procurando agir como cidaddos,

sujeitos da historia e do conhecimento. E criando possibilidades de mudancas.

E os limites? Talvez o principal seja a forca da tradicional concepgéo de prética de ensino de histéria™.

Selva Guimaraes Fonseca




Esta dissertagio pretende discutir possibilidades pedagégicas vinculadas ao uso das
Tecnologias da Comunicagéo e Informag&o no ensino e aprendizagem de Histéria. O ponto de
partida para esta reflexdo € um estudo desenvolvido com alunos de uma turma da 2* série do
Ensino Médio de uma escola ptiblica do municipio de Santo Antonio de Jesus na Bahia, onde,
utilizando-se as Tecnologias da Informa¢do e Comunica¢do, em especial a Internet, foi
possivel observar de que maneira esse espago pode promover e facilitar o processo de
producio do saber histérico em sala de aula. As reflexdes sobre as mudangas sociais € 0 papel
da escola e do professor e a insergdo das Tecnologias da Informagido e Comunicagdo no
ambiente escolar através do trabalho com projeto de pesquisa constituem objetos de estudo
que sinalizam para a melhoria da qualidade do ensino de Histéria. S&o retratados o estimulo a
pesquisa, o compartilhamento de informagdes, a quebra de paradigmas, o trabalho em grupo
e, a0 mesmo tempo, o desenvolvimento de competéncias individuais e a anélise de possiveis
ganhos pedagégicos, favorecida em ambientes informatizados por meio da construgdo ativa
do conhecimento. A prética pedagdgica e a colaboragdo das Tecnologias da Informagéo e
Comunicagio a melhoria da aprendizagem foram analisadas. A experiéncia comentada,
desenvolvida em ambiente escolar, com os grupos de alunos possibilitou, a partir do
depoimento dos alunos e professora, reflexdes dos aspectos cognitivos e motivacionais e das
competéncias a serem desenvolvidas na melhoria do processo de ensino -aprendizagem de
Histéria, contribuindo para a proposi¢éo de novas préticas pedagogicas.

Palavras-chaves: Ensino de Historia, Tecnologias da Informagio e Comunicagdo, Internet na

Escola, Problematizagdo e Pratica Pedagogica.




ABSTRACT

This dissertation aims at discussing pedagogical possibilities related to the use of Information
and Communication Technologies in History teaching and learning. The starting point of this
reflection was a study carried out with students in the second year at high school of a public
school in Santo Antonio de Jesus - Bahia, Brazil. It was possible to notice that the use of
Information and Communication Technologies, particularly Internet, can foster and facilitate
the process of production of historical knowledge in the classroom. Social changes, both the
school’s and teachers’ roles, and the insertion of Information and Communication
Technologies in the school environment through research projects constitute study objects,
since they point to the quality improvement of History teaching. Stimulus to research,
information sharing, paradigm rupture, teamwork, development of individual competencies
and an analysis of possible pedagogical achievements in informational environments by
means of the active knowledge construction have been focused. The pedagogical practice and
the cooperation of Information and Communication Technologies with a more significant
learning were analyzed. From both the teacher’s and students’ testimonies, the experiment
developed in the school environment with High School students enabled us to reflect on
cognitive and motivational aspects of competencies to be developed so as to improve the
History teaching and learning process, thus contributing towards the proposal of new
pedagogical practices. _ :

Key Words: History Teaching, Information and Communication Technologies, Internet at
School, Pedagogical Problematization and Practice.
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INTRODUCAO

Com as transformagdes sociais e, conseqiientemente, das relagdes de trabalho, novas
sdo as exigéncias em relagdo a Educag@o. E preciso formar pessoas capazes de lidar com
problemas a respeito dos quais ainda ndo temos idéia, lidar com o inesperado e com a
incerteza (MORIN, 2000). O mundo vive um acelerado desenvolvimento que esta provocando

mudancas significativas nos cendrios politico, social, econémico, cultural e, principalmente,

tecnologico.

A informética, com o surgimento dos computadores em meados do século XX,
desenvolveu-se de tal forma que atualmente ja nfio existe campo de atividade humana
moderna que ndo seja realizada com a sua influéncia ou presenga. Testemunha-se uma
emergéncia avassaladora de tais méquinas e de sua forma de interferir e agregar-se a

sociedade.

A sociedade em que vivemos se caracteriza por produzir e consumir informacdo, em
quantidades cada vez mais crescentes. A cada trés ou quatro anos, dobra a quantidade
de conhecimento produzida pela humanidade e grande parte desse conhecimento, se
antes nos chegava basicamente através de livros, jornais e revistas, ¢ disponibilizada
agora por meios bastante diferentes (FONSECA, 2005).

Essas mudangas pelas quais a sociedade vem passando tém levado os educadores a
rever a Educacdio e a fungio da escola. As discussdes acerca das reformas curriculares em

todos os niveis da Educagfo Basica, a fragmentagdo dos contetdos, a falta de relaggo dos




conteiidos com a realidade e com as experiéncias de vida dos alunos tém ganho atengéo
especial no 4mbito educacional.

De acordo com os estudiosos da educacgdo, o papel da escola € o de desenvolver um
projeto educacional competente que promova competéncias e habilidades que permitam aos
alunos pensar e relacionar o conhecimento gerado na escola com as suas experiéncias de vida
e com os acontecimentos ocorridos na sociedade, de modo a estabelecer uma relago ativa
com o obj et_o.do conhecimento. Mesmo porque “vivemos um tempo de mudangas e incerteza.
[...] para muitos analistas, estamos vivendo uma mudanga no interior da propria mudanca. O
que é novo ¢ a rapidez dessas mudangas, a aceleragdo do seu ritmo”. (FONSECA, 2004. p.
29)

Ainda segundo Fonseca (2004), o homem moderno ndo € mais o homem que sofre o
rompimento entre o passado e o hoje, mas aquele que carrega em si préprio a ruptura como o

objeto mesmo de sua vontade. Nesse sentido, Fonseca aponta que:

Nesse novo mapa cultural e politico, situa-se o territério da chamada crise da
educagdo, de valores, vivenciada de forma aguda e complexa pela sociedade
contemporénea. Explorar esse territério, constata-lo e transformé-lo implica enfrentar
uma tematica 6bvia para nds historiadores: a relagdo orgénica entre educacdo, cultura,
memoria e ensino de histéria. E, a0 mesmo tempo, creio que com base nessa relagido
podemos entender a configuragdo de mecanismos de controle e regulagio dos sistemas
educativos como a nova Lei de Diretrizes e Bases e os Pardmetros Curriculares
Nacionais (FONSECA, 2004, p.29-30).

Diante desse cendrio, nasce a interrogagdo acerca da predomindncia, ainda nos dias
atuais, de uma metodologia de ensino de Histéria baseada na _.repetigio enfgdpnha dos
contetidos pelos alunos € em grandes personalidades politicas, religiosas ou militares, atores
individuais, herdis que geralmente aparecem como construtores da histéria.

O que procuramos com este estudo é uma metodologia de ensino o mais distanciada

possivel da figura do “professor sabe tudo”, dono do saber, “professor enciclopédia”,

buscando a formagdo de um “professor consultor” que contribua para a otimizacdo da

construgio do conhecimento histdrico dos alunos em sala de aula. Para Schmidt,




s

- Ensinar Hist6ria passa a ser, entdo, dar condigdes ao aluno para poder participar do
‘processo de fazer conhecimento histérico, de construi-lo. [...] A sala de aula n3o é
apenas o espago onde se transmitem informagdes, mas o espaco onde se estabelece
uma relagdo em que interlocutores constroem significagdes e sentidos. Trata-se de um
espetaculo impregnado de tensdes, no qual se torna inseparavel o significado da
relagdo teoria e prética e entre ensino e pesquisa. Na sala de aula, evidenciam-se, de
forma mais explicita, os dilaceramentos da profissdo de professor e os embates da
relagdo pedagégica (SCHMIDT, 2004, p.30-31).

Nesse sentido, o conhecimento deve ser experimentado pelo aluno, e niio apenas recebido
como pronto e acabado; os contetidos devem ser trabalhados e aprendidos como meios para a
constituicdo de competéncias e valores, ndo como fim em si mesmos. Assim, PIAGET (1998, p.118)
diz que “¢ preciso ensinar os alunos a pensar, e é impossivel aprender a pensar num regime autoritario.
Pensar ¢ procurar por si préprio, é criticar liviemente ¢ é demonstrar de forma auténoma. O
pensamento supde entdo o jogo livre das fungdes intelectuais e ndo o trabalho sob pressdo e a repeticdo

verbal”.

Portanto, consideramos esse referencial como uma etapa da disgussﬁo sobre ensino e
aprendizagem de Histéria que nfio tem a pretensio de corrigir os problemas e distor¢Ses
pertinentes ao ensino de Histéria. Pretendemos apontar elementos que possam servir ao
debate cada dia mais necessario em torno de novas formas didaticas e metodolégicas para

ensino e aprendizagem de Histéria.

A superagdo dos problemas didaticos metodolégicos deve ser uma preocupagédo ‘2:

constante do conjunto de profissionais de Histéria na perspectiva de (re)pensar as relagdes
entre o que se ensina, se pesquisa e se produz, visando a uma melhor formag&o do profissional
de Historia. A pretensdo ¢ refletir e buscar diretrizes que favorecam a dinimica de ensino e
aprendizagem dessa disciplina, atentando sempre para 0S programas oficiais previstos e, é

claro, para que a estrutura central da disciplina néo seja descaracterizada.

Avangaremos mais se soubermos adaptar os programas previstos as necessidades dos
alunos, criando conexdes com o cotidiano, com o inesperado, se transformarmos a sala
de aula em uma comunidade de investigagdo (MORAN, 2000, p.29).

Propdem-se, ainda, algumas melhorias, tanto com relagio aos contetidos quanto com

algumas inovagSes metodoldgicas, com a insercio das Tecnologias da Informacdo e




Comunicagio (TICs) como ferramentas mediadoras do processo, além de contribui¢Ses na
relacdo professor/aluno.

Esta dissertacdo foi elaborada em seis partes, de modo a acompanhar 0s
procedimentos da investigag#o.

Apo6s a parte inicial de apresentagdo da pesquisa, temos o Cflpitulo II, que discute os
desafios do ensino de Histéria no Brasil. Busca-se contextualizar os prloblemas existentes na
pratica de ensino de Histéria, desde a sua concepgdo de ensino baseado na memorizagdo até
os dias atuais, passando pelo carater da disciplina como contribuinte na educagdo para
formacdo da cidadania, e chegando a problematiza¢do do ensino como um possivel caminho
para o avango e a dinamizago dessa disciplina.

O Capitulo III apresenta as contribuigdes da Epistemologia Genética, de Jean Piaget,
para a Educagéio e para o processo de ensino e aprendizagem de Histéria na Educagdo Basica.
Procura-se refletir sobre as diversas formas em que o construtivismo pode contribuir para a
melhoria da qualidade do ensino dessa disciplina.

E importante ressaltar que Piaget ndo constitui o cerne desta investigag¢@o entretanto,
sua teoria é que da suporte e sustentagdo 2 esta pesquisa.

O Capitulo IV aborda a insergdo das Tecnologias da Informagéo e Comunicagdo na

e

Escola. O uso da Internet na Educacfo e em Historia é abordado sob alguns pontos de vista.

Retrata-se, ainda, a fungfio da pesquisa no ensino da Histéria e a pesquisa através da Internet.
O Capitulo V disserta sobre o papel do professor que incorpora 0S recursos
tecnologicos na sua pratica pedagégica, levanta algumas questdes sobre as TICs em ensino €
aprendizagem e discute a problematizagdo do ensino de Histéria como uma maneira de
motivar o aluno a buscar novos conhecimentos historicos.
O VI Capitulo descreve o projeto “Mudando a Cara da Histéria”. Fornece o
mapeamento dos sujeitos da pesquisa e traz o0s resultados da pesquisa através de um estudo

que mostra um processo de construcao baseado na problematizagdo do ensino por parte do




professor e na colaboragdo e interagéio por parte dos estudantes. Aponta para um ambiente
favoravel de aprendizagem baseado na (re)construgéo do conhecimento, assim como para a
criagdo de praticas pedagégicas inovadoras que facilitam o processo de ensino e
aprendizagem.

Inicialmente, pensavamos em trabalhar a investigagdo com mais de um professor de
Historia ou até mesmo de maneira interdisciplinar. Assim, quando procuramos alguns dos
professores de uma escola ptblica e recebemos a informac@io de que as escolas da rede
estadual de ensino entrariam em greve, o contato com um nimero maior de professores foi
dificultado. Mesmo assim, um numero significativo de professores foram convidados para

desencadear o projeto, mas diversos foram os motivos que inviabilizavam a participagdo

desses professores; entre os mais comuns, destaca-se a falta de tempo para participar do grupo

de estudos. Contudo, uma professora de Histéria aceitou o desafio e conseguimos colocar em

pratica um projeto que, até entdo, existia apenas no papel.




1. Contextualizacio e procedimentos metodolégicos

1.1 A relacdo do pesquisador com o tema da pesquisa

Nasci no municipib de Conceigfo do Almeida, reconcavo baiano. Graduei-me em
Histéria na Universidade do Estado da Bahia. Sou professor da rede ptblica e particular de
ensino. Iniciei minha carreira com apenas 18 anos como professor do Colégio de 2" Grau
Romulo Almeida, na cidade de Santo Antonio de Jesus. L4 ministrei aulas de Historia para
duas turmas do Ensino Médio por apenas um ano letivo, pois a disciplina era muito disputada
pelos professores por exigir apenas uma habilidade do aluno (e, por vezes, do professor) — a
memorizagdo. Por ser um professor novo na casa, e as regras internas diziam que os mais
experientes tém prioridade de escolha, passei a ser professor de Matematica.

Iniciei o curso de graduacdo na Universidade Estadual de Feira de Santana e durante
seis anos ministrei aulas de Matematica. Contudo, uma inquieta¢@o acompanhou-me por todo
esse tempo: como tornar o ensino de Histéria mais prazeroso e significativo para alunos e
professores? Como transformar as aulas de Histéria em um laboratério de pesquisa €
dinamizar o processo? Como romper com o tradicionalismo que permeia o ensino de
Historia?

Essas indagacdes e muitas outras sempre fizeram parte da minha vida. Sempre estive

buscando meios para melhorar o ensino de Histéria, tentando conversar com professores da




drea, encontrar métodos alternativos de mudancas, enfim, descobrir uma maneira mais

interessante de ensinar e aprender Historia, criar novas metodologias que ajudassem alunos e

professores a tornar essa disciplina mais prazerosa, algo que contribuisse de fato para o papel

formativo do aluno.

Mesmo no efémero periodo em que atuei como professor de Histéria, procurei trazer
para minha prética novas formas de ensinar e aprender Histéria. Comegava minhas aulas
falando de histéria de vida, para que os alunos tomassem consciéncia de que eles tinham uma
histéria e de que, enquanto pe.ssc.)as contribuiam para a formacg#o da Historia, comegando pela
sua familia. O resultado desse trabalho sempre era surpreendente, pois os alunos se
pronunciavam, muitos desabafavam, ganhando a confianga, o respeito e a solidariedade do
grupo e tomando consciéncia do seu papel enquanto sujeito histoérico. Entendia que era
preciso conhecer mais os alunos e ouvi-los. A partir de entdo, buscdvamos juntos maneiras
diferentes de conhecer mais sobre a Histéria — afinal, eu também aprendia com eles. Mas,
infelizmente, ministrei aulas de Histéria por apenés um ano, e ndo mais a cadeira vagou.

Mesmo depois de alguns anos, para minha surpresa, as vezes era abordado na rua
pelos ex-alunos, querendo me agradecer por ter ajudado a despertar o interesse pela disciplina
e pela maneira descontraida que as aulas aconteciam.

Em 1997, surgiu a oportunidade de trabalhar com a Informatica na Educagdo, com a
capacitagdo de professores através do Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE) e do
Programa de Informéatica na Educagdo do MEC, o PROINFO. No momento, fago parte desse
programa, 0 que me faz ter contato com professores e discutir novas formas de uso das TICs
na Educacdo.

Em 2002, com o ingresso no Mestrado em Educagdo, surgiu o interesse de agregar
conhecimentos de maneira mais sistematizada, abrindo assim as portas para colocar em

pratica (mais uma vez, s6 que agora com o auxilio das tecnologias) estudos metodoldgicos




que contemplassem novas formas de aprender e ensinar Histéria através da articulacio da
Informatica Educativa e do ensino/aprendizagem de Historia. Foi dessa histéria que nasceu o
projeto “Mudando a Cara da Histéria” — Tecnologias da Informagfo ¢ Comunicagiio no
processo de construgdo do Saber Histérico: uma proposta pedagégica, o que o leitor podera
conhecer nesta dissertagio.

Tenha uma boa leitura.

1.2. A escola

A escola onde foi desenvolvida a pesquisa foi fundada no ano de 1969, pertence  rede
publica estadual do municipio de Santo Antonio de Jesus, uma cidade do recéncavo baiano,
situada as margens da BR 101, com cerca de 90 mil habitantes. Economicamente, o perfil da
cidade € composto prioritariamente pelo setor comercial, possuindo o maior e mais
desenvolvido comércio do reconcavo baiano. Situada a cerca de 180km da capital, Salvador, a

cidade também € chamada de “Terra das Palmeiras” .

A escola ¢ considerada uma instituigdio de porte especial, sendo uma das mais antigas

da cidade. Funciona em trés turnos, ministrando os cursos de ensino fundamental de 52 a 82
séries, Ensino Médio com o curso Normal e F ormagdo Geral, Regularizagdo do Fluxo
Escolar' e EJA. No ano de 2004, a escola contava com cerca de trés mil alunos e um corpo
docente composto por cerca de cem professores. Sua clientela € formada por jovens e adultos
das mais variadas classes sociais, da zona urbana e rural do municipio de Santo Antonio de

Jesus e cidades circunvizinhas. Estd situado nas proximidades do centro da cidade e a

! Regularizagdo de Fluxo Escolar, um projeto da SEC-BA, implantado no ano de 2000, que tem como objetivo
reduzir a distor¢do idade-série dos alunos do ensino fundamental ao implementar uma metodologia prépria com
material didatico especifico, intensificando o trabalho pedagégico em relagdo a leitura e promovendo nova
insergdo dos alunos nas classes regulares de ensino. Disponivel em <
http:/fwww.sec.ba.gov.br/educar_para_vencer/regularizacac_fluxo.htm>




aproximadamente um quilémetro do Nucleo de Tecnologia Educacional — NTE04, de Santo
Antonio de Jesus.
A escola possui vinte e oito dependéncias de aula. Possui ainda dois laboratdrios de

informatica, uma biblioteca, um auditério, quadra poliesportiva, sala de danga e jogos e sala

de video. Conta também com o pavilhdo administrativo, sanitarios masculinos e femininos,

cantina, area de lazer, jardim e ampla 4rea externa.

Os dois laboratérios de informatica da escola foram instalados no ano de 1999 pelo
MEC/PROINFO. Um contém vinte e sete computadores, duas impressoras € um scanner; 0
outro esta equipado com dez computadores, uma impressora a jéto de tinta e um scanner

conectados em rede.

1.3.2 O PROINFO - Programa Nacional de Informatica na Educagiao |

O PROINFO ¢ um programa educacional, criado em 9 de abril de 1997 pelo
Ministério da Educago, por meio da portaria 522, para promover 0 uso da telematica como
ferramenta de enriqﬁeéimento pedagdgico no ensino pﬁblico Fundamental e Médio. Suas
estratégias de implementag@io constam do documento Diretrizes do Programa Nacional de

Informatica na Educacdo, de julho de 1997.

E um Programa desenvolvido pelé Secretaria de Educagio a Distancia, do Ministério
da Educagfio, em parceria com 0s gOVernos estaduais (e alguns municipais). Seu principal
objetivo € a introdugio das Novas Tecnologias de Informago e Comunicagdo na escola
piblica, como ferramenta de apoio ao processo de ensino-aprendizagem. E, portanto, um

programa de educago.

Trés documentos basicos orientam o Programa:




. Diretrizes . do Programa Nacional de Informatica na Educagéo,
estabelecidas pelo Ministério da Educagdio e pelo Conselho Nacional de Secretarios

Estaduais de Educagio em julho de 1997;

o O Plano Estadual de Informatica na Educagdo, que estabelece objetivos

para a introdugdo das NTICs na rede piblica de ensino, subordinados ao planejamento

pedagogico geral da educagdo na unidade federada, e também critérios para

participagio de escolas no programa, incluindo diretrizes para elaboragéo de projetos

pedagégicos de uso de Tecnologias da Informag@o e Comunicaggo.

. O Projeto Estadual de Sele¢fo e Capacitagdo de Recursos Humanos
para o Programa Nacional de Informatica na Educagdo, que apresenta normas para

selecdo e capacitagdo de recursos humanos para o Programa (professores e técnicos).

Um profeésor-multiplicador ¢ um especialista em capacitagdo de professores (de
escolas) para uso da telemética em sala de aula: adota-se no Programa, portanto, 0 principio
de professores capacitando professores. Esse especialista € formado em cursos de pos-
graduaciio (especializagio lato sensu) ministrados por universidades brasileiras (publicas ou
privadas, escolhidas em fun¢io da exceléncia na area de tecnologia na educagdo). Os
multiplicadores capacitam os professores de escolas em centros de exceléncia ditos Nucleos

de Tecnologia Educacional.

1.3.1. O Nicleo de Tecnologia Educacional de Santo Antonio de Jesus

O Nicleo de Tecnologia Educacional tem como principais fungdes:

a) capacitacdo permanente de professores € técnicos de suporte;




b) suporte pedagégico e técnico a escolas (elaboragdo de projetos de uso

pedagdgico da telematica e respectivo acompanhamento, suporte a professores

e técnicos, etc);

c) pesquisas.

O NTE-04 estd vinculado ao Instituo Anisio Teixeira — IAT, centro de
aperfeigoamento de professores, 6rgéo em regime especial de administragdo, integrante da
estrutura da Secretaria da Educagdio do Estado da Bahia, com a finalidade de planejar e
coordenar estudos e projetos referentes a ensino, pesquisas, experimentagdes educacionais €
capacitagdes de recursos humanos na area da educac@o.

O NTE de Santo Antonio de Jesus foi criado em 1998 através de convénio entre a
Secretaria da Educacio do Estado da Bahia € o Ministério da Educa¢do (MEC/PROINFO),
vinculando-se ao Instituto Anisio Teixeira a partir de 17/05/2000.

O Nicleo de Tecnologia Educacional de Santo Antonio de Jesus esta instalado em
prédio projetado para atender a objetivos tecnologicos e fungdes pedagogicas especificas,
possuindo equipamentos de informatica e telecomunicagdes que possibilitam a realizagéo de
cursos, capacitagdes € experimentagdes em consonancia com o Programa Estadual de
Informatica na Educacéio (PROINFO).

Estrutura Fisica do NTE-04: O NTE-04 basicamente possui duas salas de aula
tedrica com capacidade para trinta pessoas cada, dois laboratérios de informatica com dez

computadores, uma impressora € um scanner cada, conectados em rede local e com a

Internet.
1. 4. Questio de estudo e objetivos

Um questionamento a respeito do ensino de historia desencadeou este estudo. Os

professores, partindo para outras praticas pedagégicas mais significativas de ensino e




aprendizagem de Histdria, conseguirdo superar o conceito de “chara”, “odiosa”, que os
estudantes t€m dessa disciplina?

Surge, entdo, a necessidade de uma reflexdo acerca de um ensino baseado na repeticio
e no positivismo, bem como a necessidade de utilizacdo de novas técnicas de ensino com
vistas a colaborar na otimiza¢do do ensino dessa matéria.

Em nosso estar quotidiano com professores da rede oficial de ensino (docentes da rede
publica), temos observado que muitos deles permanecem distantes da informatica, mesmo
aqueles que atuam em escolas dotadas de laboratdrios de informaética, tanto no que diz
respeito & tecnologia, quanto ao que se refere a uma reflexdo sobre seu uso na educagéo. De
acordo com Silva (1997, p. 2), “embora esfor¢os tenham sido empreendidos para equipar as
escolas com computadores, ainda sdo poucos os professores que os utilizam em sua pratica
profissional”.

E possivel inovar, utilizando recursos tecnolégicos no ensino e aprendizagem de

Historia? Essa questdo nos chamou a aten¢fio. Entendemos que € importante uma

experimentagdo que propicie uma nova interpretagdo quanto aos reflexos da inserg¢do do
computador na pratica pedagdgica do professor de Historia.

Considerando as quest3es anteriores, o problema principal que pretendemos abordar
esta centrado na pergunta: Como é possivel evoluir de um modelo pedagégico baseado na
memoriza¢io para um processo de construc¢io do conhecimento que desperte o interesse,
o0 senso critico e a criatividade do aluno tendo como meio as Tecnologias da Informacao
e Comunicacio na disciplina de Historia?

Nosso objetivo é articular as Tecnologias da Informacdo e Comunicagio ao ensino e
aprendizagem de Histéria em uma turma do Ensino Médio, em carater experimental, na busca
de novas formas de ensinar e aprender, e apresentar a experiéncia, através da nossa

observacdo, dos depoimentos e entrevistas de alunos e da professora da turma, observando




quais perspectivas se abrem para o ensino de Histéria com a inser¢do das Tecnologias da
Informag@o e Comunicagfo no contexto escolar.

A fim de atingirmos esse objetivo, pedimos permissdo a direco de um Colégio
Estadual do municipio de Santo Antonio de Jesus, na Bahia, para aplicarmos o projeto.
Procuramos a parceira dos professores da 4rea de Histéria que atuam no Ensino Fundamental
e Médio para conjuntamente discutirmos um projeto de pesquisa que versasse a respeito de
uma concep¢do pedagogica em que o aluno fosse o autor principal, associada ao uso das
Tecnologias da Informag&o e Comunicagio .

Desse modo, ap6s um periodo de aproximagio e apresentacdo da proposta e conquista
da professora, iniciamos o desenvolvimento do trabalho com o estudo de teorias de
aprendizagem, baseadas nas idéias construtivistas. Elaborou-se um projeto de trabalho, que
foi apresentado aos alunos de modo a provocar sua inquietagdo. Em seguida, convidamos os
estudantes para participar do projeto.

Procedemos ao desenvolvimento do projeto e as observagdes que ddo corpo a nossa

investigagdo, através do contato com a professora e os alunos, procurando acompanhar as

atividades e os reflexos do uso das Tecnologias da Informacgo ¢ Comunicagdo na pratica do

ensino e aprendizagem de Historia.

1. 5. Método: pesquisa-acio

A partir de nosso interesse em conhecer quais as significacdes das Tecnologias da
Informagdo e Comunicagfo na pratica pedagdgica de ensino e aprendizagem de Histdria,
optamos pela escolha de uma metodologia qualitativa aplicada a educacdo denominada
pesquisa-acdo. Nesta, “o que cada pesquisador observa e interpreta nunca ¢ independente da
sua formagdo, de suas experiéncias anteriores e do proprio ‘mergulho’ na situagfo

investigada” (THIOLLENT, 1998, p.22). Segundo Thiollent,




Nzo hé4 neutralidade por parte dos pesquisadores e dos atores da situagdo. A
convicgdo a que podem chegar acerca da necessidade ou da justeza de uma ac@o
amadurece durante a deliberagio no seio do semindrio e dos outros grupos
participantes da pesquisa (id, p. 70).

A intencdio foi usar uma metodologia na qual, além da possibilidade de observar,

medir ou quantificar, houvesse espaco para O0S procedimentos de argumentacdo e

interpretagio, com base na discussdo com a professora da turma.

Uma das caracteristicas da pesquisa-ag@o ¢ a agéo por parte das pessoas implicadas no
problema. No caso deste estudo, o pesquisador efetivamente interferiu no ambiente escolar
com a inten¢do de contribuir para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem de
Historia, cerne central da pesquisa, e propor agdes que auxiliassem a professora na atividade

transformadora da situagdo.

Paralelamente a esses objetivos préticos, a pesquisa-agdo também contempla os
objetivos de conhecimento, que se configuram em informagdes que seriam de dificil acesso
por meio de outros procedimentos, além do aumento do conhecimento de determinadas
situages. Na pesquisa-agdo, a énfase pode ser dada aos seguintes aspectos: resolugdo de

problemas, tomada de consciéncia ou produgéo de conhecimento.

A pesquisa-agio, por ser muito mais dialégica do que outras pesquisas convencionais,
pode parecer menos precisa e menos objetiva, porém a participagéo do pesquisador e do grupo
pesquisado em semindrios, encontros, discussdes, néo ¢, em si propria, nociva a objetividade.

O aspecto qualitativo e o didlogo fazem parte do espirito cientifico.

Segundo Thiollent (1998, p. 97), “para que uma acdo seja realizavel, ndo basta a
vontade subjetiva de alguns individuos”. A agdo proposta tem de corresponder as exigéncias

da situagdo. Tais exigéncias sdo conhecidas por meio da observagdo, da analise da situagdo e

por uma avaliago das possibilidades. Thiollent esclarece:




Pesquisa-agio é um tipo de pesquisa social com base empirica que ¢ concebida e
realizada em estreita associagio com uma agdo ou com a resolugéo de um problema
coletivo e no qual os pesquisadores e os participantes representativos da situagdo ou
problema estdo envolvidos de modo cooperativo ou participativo. (THIOLLENT,
1986, p.14).

Nesse sentido, toda pesquisa-agio tem um cunho participativo. Nela ha, como o
proprio nome aponta, uma agdo por parte dos pesquisadores, agfo esta problematica, que
merece investigago para ser elaborada e conduzida. Assim, os pesquisadores tém papel ativo
no equacionamento dos problemas encontrados, bem como no acompanhamento e avaliagdo

de agdes.

1. 6. Coleta de dados

A pesquisa foi realizada com uma turma “experimental” composta por 25 alunos do
Ensino Médio, estudantes do Curso Normal (Magistério). Contamos com a atuacdo da
professora de Historia de uma escola publica do municipio de Santo Antonio de Jesus, Babhia.
Essa escola estava em seu quarto ano de implementagfio de duas salas de informatica, com
pouca ou nenhuma atividade que contemplasse o processo ensino-aprendizagem. Nossa
intengfo era observar e descrever o projeto.

Para a coleta de dados, escolhemos os seguintes instrumentos: questiondrios de
expectativas, observagdo direta, entrevistas e depoimentos As observagdes sdo registradas
durante a pesquisa e as produgdes no laboratério de informatica do NTE, com a participagéo
direta do pesquisador no trabalho com os alunos no laboratério de informatica, na condigdo de
colaborador da turma no manuseio do computador, e na sala de aula, na obtengdo do

depoimento da professora e dos proprios alunos.

Buscamos uma interacdo que reduzisse a0 mdximo nossa presenga direta na sala de

aula, pois entendemos que presenca de um observador as vezes se torna um elemento




sfirmando que nfc houve a perticipecge do




2. Os desafios para o ensino de Histdria no Brasil

Perguntas de um Trabalhador que Lé
) (Bertold Brecht)

Quem construiu a Tebas de sete portas?
Nos livros estdo nomes de reis.
Arrastaram eles os blocos de pedra?
E a Babilénia varias vezes destruida,
Quem 2 reconstruiu tanta vezes? {...] A decantada Bizéncio
Tinha somente pal4cios para os seus habitantes? Mesmo
na lendaria Atlantida
Os que se afogavam gritaram por seus escravos
Na noite em que o mar a tragou.
O jovem Alexandre conquistou a India.
Sozinho?
César bateu os gauleses.
Ni3o levava sequer um cozinheiro?
[...] Cada pagina uma vitéria.
Quem cozinhava o banquete?
A cada dez anos um grande Homem.
Quem pagava a conta?
Tantas historias.
Tantas questoes.

Este capitulo traz uma abordagem da educagdo e do ensino de Histéria no Brasil
considerando as transformagdes sociais ocorridas nos tiltimos tempos. Procuramos discutir as
mudangas e permanéncias do ensino de Histéria e suas implicagdes na sociedade, na escola e
na vida de alunos e professores, abordando ainda a fungfo da disciplina de Histéria como
educacio para a cidadania dos jovens € a perspectiva de um ensino de Histéria baseado na
problematizagdo.

Os dias atuais sdo complexos, € os avangos tecnolégicos encurtam tempo € disténcia,

assim transformando as relacBes entre as pessoas € os mais variados processos € modos de

produgdo. Com tais mudangas, torna-se relevante repensar a educagfo ¢ seu papel na

sociedade. Hoje, mais do que nunca, € preciso aprender a aprender para viver num mundo em




constantes transformacdes. Essa nova postura que a educagfo deve assumir para acompanhar
a realidade difere fortemente da concepgéo tradicional de “ensinar”.

A educacfio, frente a essa nova sociedade em transformagdo constante, deve refletir
sobre seu papel e propor novos rumos que contemplem a promogio do desenvolvimento de
cidaddios criticos, autbnomos, criativos, que solucionem problemas em contextos imprevistos
e que questionem sua prépria sociedade, ou seja, que sejam sujeitos de sua propria educag@o.
Essa ¢ uma preocupagio da educagdo e de toda a sociedade, uma discusséo que tem sido
abordada pelos educadores em todo mundo.

A discussdo sobre as mudangas no plano pedagdgico também passam pelo ensino de
Histéria, o que estd levando o professor a refletir sobre as praticas pedagégicas
predominantes nas escolas. O ensino de Histéria, ao incluir-se nessa reflexdo, ndo difere das

demais disciplinas, porque geralmente o que € apresentado aos alunos, sendo uma das

caracteristicas mais marcantes do ensino tradici é o excesso de verbalismo do professor

em variadas disciplinas, estimulando no aluno uma atitude passiva ndo s6 em sala de aula

como também fora dela.

2.2. Ensino tradicional e as aulas de Histéria

]
i

Em grande parte, o ensino de Histéria tem sido baseado no modelo tradicional, ou§

:

v
l

seja, 0 professor assume o papel de dono da verdade, apresentando 'durante a aula uma

quantidade excessiva de informagdes e dados a respeito de um assunto e mostrando-o de
forma tedrica e abstrata. Os alunos desempenham somente o papel de espectadores e

freqiientemente néo estfio em condigdes de acompanhar o desenvolvimento da aula.




Essa postura diante do ensino no Brasil tem sua origem nos legados jesuitas dos
tempos da colonizag@io. Mesmo depois de muitos anos, ainda percebemos o “rango” desse

ensino em muitas escolas brasileiras. Como aponta Gadotti,

Os jesuitas nos legaram um ensino de carater verbalizado, retérico, livresco, memoristico e

repetitivo, que estimulava a competicdo através de prémios e castigos. Discriminatdrios e

preconceituosos, os jesuitas dedicaram-se 4 formagéo de elites nas coldnias e difundiram nas

classes populares a religio da subserviéncia, da dependéncia e do paternalismo, caracteristicas

marcantes de nossa cultura ainda hoje. Era uma educa¢do que reproduzia uma sociedade
_ perversa, dividida entre analfabetos e sabichdes, os “doutores” (GADOTTI, 2002, p. 231).

Essa proposta de ensino privilegia o contetido. Mesmo que antiga e pouco util nos dias
atuais, continua sendo usada em algumas escolas brasileiras. Na verdade, € uma proposta
autoritiria e centrada na figura do professor, que € o encarregado de transmitir o
conhecimento. O aluno, dentro desse contexto, é um elemento passivo do conhecimento, que
recebe ¢ assimila o que é transmitido. O sistema de avaliagdo mede a quantidade de
informagéio absorvida. A énfase estad na memorizag&o € na reprodugio do contetido por meio
de técnicas previamente definas, a exemplo das listas de exercicios.

No mundo, essa linha de ensino difundiu-se no século XVI1II, a partir do Iluminismo, €

tinha por objetivo universalizar o acesso do individuo ao conhecimento. Foi considerada ndo-

e ultrapassada nas décadas de 60 e 70, mas ainda tem prestigio. Seus defensores

enfatizam que nZo ha como formar um aluno critico ¢ questionador sem uma sé6lida base de
informaggo. Escolas que seguem esse modelo tendem a ser rigidas em relagdo a disciplina.

Os contedos parecem cristalizados e muito distantes da realidade imediata vivida
pelos alunos. Os alunos reclamam uma histéria que tenha a ver com o seu presente, com a
realidade que conhecem um pouco mais de perto. No entanto, o que vem sendo apresentado

a0s alunos é uma histéria acabada, “verdadeira e absoluta”, cujo conteudo parece distante no

tempo.




Como questiona Nadai (1992/1993, p. 143), “a pergunta que nio quer calar é: terdo os
estudantes superado a idéia de que a Historia como ¢ ensinada é realmente odiosa, € 0s
professdres, partido para a organiza¢do de outras praticas pedagogicas mais significativas?”

Como foi dito anteriormente, as mudancas ocorridas na sociedade atual nos mais
diversos planos, levam-nos também a repensar o ensino e a aprendizagem da Historia, de
maneira que venham contemplar algumas mudangas significativas, principalmente no que se
refere ao aspecto educacional. Isso porque vivemos em um mundo caracterizado pela
competicio e pela exceléncia, em que progressos cientificos e avangos tecnoldgicos definem
“novas formas de pensar e agir”. Por conseguinte, exige-se maior competéncia dos jovens que
se preparam para entrar no mundo do trabalho, o que requer das institui¢des de ensino a
enfrentamento desses novos desafios. Ja ndo ‘¢ mais suficiente desenvolver apenas as
habilidades basicas, como ler, escrever e operar com OS nameros; devem-se desenvolver
habilidades e competéncias que realmente contribuam qualitativamente para a formagdo de
cidaddos conscientes, criticos e sabedores de seus direitos e obrigagdes no exercicio pleno de
sua cidadania.

Todos os nossos esforcos devem ser colocados para que o ensino de Histéria seja
dindmico, atual e signiﬁcativo tanto para os professores quanto para os alunos no sentido de
despertar em ambos o sentimento de querer saber mais sobre o conhecimento histérico,
compreendendo que as historias individuais e coletivas interagem e fazem parte de uma unica

Historia — uma Historia de que todos os homens e amulheres participam ativamente.

azerosa € o grande desafio dos

Trabalhar o conhecimento histérico de ‘maneira_pr
professores de Histéria. Abandonar o “ranco” de um ensino baseado em “verdades absolutas”
e tornar-se um agente construtor do conhecimento deve ser a grande meta de professores €
alunos. Isso s6 pode ser praticado, construido e aprendido de forma sistematizada na escola,

pois sO esses profissionais, juntamente com seus educandos, poderdo optar por atitudes




criticas e transformadoras, assumindo formas de participagdo social e politica coerentes com

seu modo de ser e viver.

A conscientiza¢do, a inquieta¢do, a capacidade de ser critico, a reflexdo diante dos

fatos e do mundo contribuem, e muito, para a construgdo de novas relagdes na escola €
conseqiientemente no ensino e aprendizagem de Histéria. Como aponta com singular
propriedade Moraes (1997, apud BEHENS p. 68), “a Era das Relagbes exige conexdo, inter-
relacionamento, interconexdo, visdo de rede, de sistemas integrados. Em suma, trata-se de
reconectar o conhecimento que foi fragmentado em partes e reassumir o todo”. Moran (1998,
p. 157) ressalta que “avangaremos mais se soubermos adaptar os programas previstos as
necessidades dos alunos, criando conex8es com o cotidiano, com o inesperado, se

transformarmos a sala de aula em uma comunidade de investiga¢do”.

Do mesmo modo, os Pardmetros Curriculares Nacionais afirmam que:

130 desenvolvimento das tecnologias da informag&o permite que a aprendizagem ocorra
?em diferentes lugares e por diferentes meios. Portanto, cada vez mais as capacidades
para criar, inovar, imaginar, questionar, encontrar solugdes e tomar decisdes com
‘autonomia assumem importincia. A escola tem importante papel a desempenhar ao
contribuir para a formagdo de individuos ativos e agentes criadores de novas formas

culturais (PCN, 1998, p.140).

Portanto, erguer novos caminhds para a pratica pedagodgica relaciona-se com a
compreensio, anlise e estudo do cotidiano do professor, de maneira que ele deve se ver como
um agente histérico e socialmente contextualizado, pois s6 assim podera, enquanto ser
integrante do processo, intervir na realidade, na sua experiéncia docente e na sua formagéo.

De acordo com Schmidt (2004), o ensino da Histéria no Brasil passou por varias
transformagdes, absorvidas nas organizagdes educacionais brasileiras.

No quadro abaixo, sdo apontadas trés fases do ensino de Histéria no Brasil.




As transformacdes do ensino da Historia no Brasil

Ensino Tradicional

Ensino de Estudos
Sociais

Tendéncias Atuais

Visdo da Ciéncia

Preocupagédo com o estudo dos
fatos, neutralidade do
historiador, e da explicagdo
histérica. Enfase na histéria dos
fatos politicos e na histdria
como produto da aggo de
individuos, de herois. Histéria
considerada como ciéncia que
estuda exclusivamente o
passado.

Interdisciplinaridade das

"| ciéncias (Histéria,

Geografia, Antropologia e
Sociologia). Predominio
do ensino das sociedades
no transcorrer do tempo
como objetivo do ensino.

Histéria como histéria de todos os
homens, e ndo somente de herdis.
Inclusgo de novas contribui¢des
historiogréficas: histéria econémica,
cultural e social. Analise do fato
histérico substituida por outras
possibilidades, como andlise do
processo histérico e da experiéncia dos
sujeitos da histéria. Incorporagéo dos
novos temas € objetos da Histéria,
como a histdria das mulheres, das
criancas e dos movimentos sociais.

Fungio do Ensino

Estudo das origens, da
genealogia das nagdes.
Objetivo de formar o cidadédo

| para a pétria e construir

identidades nacionais. Estudo
dos legados, principalmente
daqueles da civilizag@do
européia. Compreensdo da
nagdo brasileira como fruto de
integracdo entre trés ragas:
branca, india e negra.

Integracgo do educando
em um meio cada vez mais
amplo. Estudo da histéria
do presente, evitando o
estudo do passado pelo
passado. Formac@o de
cidaddos para a sociedade
em desenvolvimento,
democratica e industrial.

Contribuiggo para a construgdo da
cidadania. Desenvolvimento dos
raciocinios historicamente corretos.
Aquisi¢8o da capacidade de anélise da
relagio presente-passado. Apreenséo da
pluralidade de memoria nacional.
Preocupagéo com as finalidades do
ensino de Histéria no mundo
contemporéneo.
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Professor como transmissor do
conhecimento, do saber
histérico verdadeiro, pronto e
acabado. Aluno como receptor
passivo do conhecimento

‘ historico transmitido pelo

professor.

Aluno como centro do
ensino. Professor como
facilitador da
aprendizagem. Relag8o
baseada na vigilancia do
aluno pelo professor.

Importancia do dominio do contetudo
especifico pelo professor, que deve ser
comprometido como o aluno e
mediador entre este e o conhecimento
histérico. Professor como responsavel
entre o0 aluno e o percurso para
produg¢io do conhecimento histérico.
Aluno como sujeito de seu préprio
conhecimento e do conhecimento
histérico.

Conteudo

Organizacio de forma linear,
cronolégica, baseada
principalmente na periodizagédo
politica ¢ baseada nas fontes
escritas. Histéria narrativa e
descritiva. Contetidos
selecionados como base em
visdes “oficiais” da Histéria.
Valorizagdo das datas
comemorativas.

Fragilizagdo do conteudo
especifico da Histéria.
Valorizagdo da
aprendizagem baseada no
desenvolvimento de
atividades. Livros
didaticos em que
predominam ilustragdes.
Simplificagdo do
conhecimento histdrico.
Curriculos organizados em
“circulos concéntricos”:
familia, escola, bairro,
cidade, pais e mundo.

Recuperagdo da historicidade do
conhecimento histérico. Contetido
como produto do saber-fazer
especifico. Novas possibilidades de
organizag¢do curricular para o ensino da
Histdria, como a histéria tematica e o
ensino por conceito. Valorizacdo do
contetido e de visdes plurais e criticas
da Histoéria. Incorporagdo de novas
produgdes historicas.




Formal e abstrata, sem relagio | Baseado no ensino por Tem como referéncia a propria ciéncia.
com a vida do aluno. atividades. Enfase na Recuperagio do método da Histéria em
Conteiidos e métodos sem o pesquisa e no trabalho em | sala de aula. Preocupag@do com a
objetivo de desenvolver a £rupos. transposigéo didética: relagéo entre
criticidade. Predomifnio do saber cientifico, saber a ser ensinado,
“ponto” (texto sobre saber ensinado, saber aprendido e
determinade contelido), prética social. Valorizagéo do uso do
questiondrio, teste de multipla documento histdrico em sala de aula.
escolha e exercicios com Incorporagéo de novas linguagens e
lacunas a serem completadas. tecnologias no ensino da Histdria,
como uso de filmes e uso da
informética.

Avaliagio centrada no Baseada em objetivos Diagnéstica, processual, formativa.
professor. Avaliagio de previamente propostos. Busca o crescimento do aluno e ndo
resultados, do produto da Avaliacéo do processo e | classificagdo e exclusdo.
aprendizagem, baseada na ndo do contetido.
memorizagio de informagdes
transmitidas pelo professor.
Avaliago classificatoria.

Aprendizagem

Avaliagio

Fonte: Schmidt, Maria Auxiliadora; Cainelli Marlene. Ensinar Historia — S&o Paulo: Scipione, 2004 — (Pensamento ¢ a¢do no
magistério).

Ndo podemos negar que algumas tendéncias historiograficas tém contribuido para

promover mudangas no cendrio de ensino e aprendizagem da Histéria. Tais tendéncias tém
buscado superar a visdo de que Histéria € apenas um estudo baseado em concepgdes
positivistas e reprodutivistas, em narrativas, na memoriza¢do de informagdes, sejam elas de
natureza politica, institucional ou econdmica, seguindo uma seqiiéncia cronolégica e linear,
centrada nos estudos das elites e privilegiadora da Histéria fatual. Nessa abordagem, o
professor é o detentor do conhecimento e desempenha o papel de “dono da verdade” com a
missdo de transmitir os ensinamentos, muitas vezes de maneira fragmentada, aos seus alunos,
ensinamentos que sdo traduzidos em “verdades absolutas” longe de serem questionadas.
Assim, a Nova Histéria francesa e a historiografia inglesa, por exemplo, buscam
romper esse paradigma ao sinalizarem para um ensino de Histéria na escola com ampliagdo
dos objetos de ensino e utilizagdo de metodologias e marcos conceituais renovados. Essas
linhas historiograficas certamente contribuiram para questionamentos com relagdo ao
funcionamento das sociedades, de. maneira a integrar as multiplicidades temporais, espaciais,
sociais, econdmicas e culturais presentes em uma coletividade, destacando investigag¢es

sobre a histéria das “mentalidades” na interpretaco da realidade e das praticas sociais.




Trabalhar no sentido oposto a essa forma tradicional de ensinar Histéria deve ser uma

preocupacdo dos profissionais de educagdo, pois, como aponta Moran (2000, p. 18),0

conhecimento ndo € fragmentado, mas interdependente, interligado, intersensorial. Conhecer

significa compreender todas as dimensdes da realidade, captar e expressar essa totalidade de
forma cada vez mais ampla e integral. Conhecemos mais e melhor conectando, juntando,
relacionando, acessando o nosso objeto de todos os pontos de vista, por todos os caminhos,
integrando-o da forma mais rica possivel.

Essas novas tendéncias historiogréficas, sem duvida, t€m contribuido para a melhoria
do ensino de Histéria no Brasil, mesmo que de forma ainda timida. Elas motivam professores
e alunos ao possibilitar a exploragdo de diferentes fontes de informacfo e desenvolver
métodos de ensino que favorecem a aprendizagem de procedimentos de pesquisa, andlise,
confrontacdo, interpretacdo e organiza¢do. Fazem com que alunos e professores sejam sujeitos
construtores e participantes do processo histérico, transformando a sala de aula em um espago
de construgdo de conhecimento e prazer — o que € um grande avango para a educagéo.

E certo que, nos ultimos tempos, ocorreram algumas mudangas no ensino de Histéria
no Brasil, principalmente com relagcdo as metodologias, objetivos, fontes e temas. Essas

mudangas sdo fruto de estudos e pesquisas no campo das ciéncias pedagdgicas, especialmente

na psicologia cognitiva e social, que apontam para a necessidade de se fundamentar a

aprendizagem dos alunos em referéncias significativas para eles. De acordo com Behrens
(2000, p .71), “o volume de informag¢Bes ndo permite abranger todos os conteidos que
caracterizam uma area do conhecimento. Portanto, professores e alunos precisam aprender a
acessar a informac#o, onde busca-la e o que fazer com ela™.

Estudos demonstram que as aprendizagens ganham maior qualidade quando os alunos
conseguem fazer uma relagdo entre os contetidos escolares € os conhecimentos previamente

construidos, que atendam as expectativas, inten¢des ¢ propoésito de aprendizagem do aluno.




Assim, se a aprendizagem for um experiéncia bem-sucedida, o aluno construird uma
representagdo positiva dele mesmo, compreendendo-se como um ser capaz de aprender.
Entretanto, se ocorrer o contrario, ou seja, se a aprendizagem for uma experiéncia mal
sucedida, o ato de aprender pode se transformar em ameaga, e a busca que é necessaria a
aprendizagem podera se transformar em medo.

Dentro dessa concepgdo de se fazer Histéria, o professor de Histéria é levado a deixar
de ser “mero reprodutor do conhecimento”, passando a extrapolar o conteido de sua
disciplina. Essas novas concepgdes vém contribuir para libertar o ensino de Historia da idéia
de memorizagdo mecénica e da cronologia, 0 que, muitas vezes, limitava a criatividade e a
criticidade do educando no contexto da histdria tradicional.

O professor, entretanto, deve estar atento ao criar. situagdes em que os alunos
desenvolvam suas habilidades, no sentido de levar em conta que as pessoas recebem,
processam € apresentam as informagdes de maneiras diferentes, de acordo com seus estilos
proprios de aprendizagem. Ao organizar espagos de aprendizagem, no mundo atual, é

necessario considerar os estilos de aprendizagem dos envolvidos e prover formas distintas de

trabalho com o intuito de motivar e envolver os educandos de maneira participativa e

responsavel em sua aprendizagem. Nem todas as pessoas tém os mesmos interesses, nem
aprendem da mesma maneira, € isso exige uma atengdo especial no momento em que se

pretenda integrar todos os alunos no processo de aprender.

2.2. Ensino e aprendizagem de Histéria: um canal de contribuicdo para
formacao da cidadania

De acordo com Bittencourt (1998, p. 19), a maioria das propostas curriculares de
ensino de Histéria visa a contribuir para a formagdo de um “cidadéo critico™, para que o aluno

adquira uma postura critica em relagdo a sociedade em que vive. As introdugdes dos textos




oficiais reiteram que o ensino de Histdria, ao abordar as sociedades passadas, tem como
objetivo basico fazer o aluno compreender o tempo presente e perceber-se como agente social
capaz de transformar a realidade, contribuindo para a construgio de uma sociedade
democratica. Contudo, Bittencourt (id, p. 19) esclarece que a “formagdo do pensamento
critico”, a formagdo de “posturas criticas dos alunos” ou, ainda, “estudar o passado para
compreender e transformar o presente” ndo sio objetivos novos. A constituicio de um
pensamento critico € uma meta necessaria para as sociedades em transformagdo que exigem

atuagdes criativas para a manutencdo de estagios de desenvolvimento tecnolégicos,

exigéncias de uma sociedade industrial urbanizada, e essa necessidade de formag#o escolar foi

expressa em curriculos a partir dos anos 50.

Assim, a mudanga que deve ocorrer quanto aos objetivos se d4 no sentido de um
ensino de histdria que colabore para a compreensdo do sentir-se sujeito histérico e também
para a formacdo de um cidad3o critico.

Acontece sempre, no dmbito educacional, uma certa expectativa da relagdo entre
ensino e aprendizagem de Histéria e o seu papel formativo.? E certo pensar que a Historia
tem importincia fundamental como disciplina que tem o papel de formar a consciéncia
histérica dos homens, possibilitando a construgdo das identidades e desempenhando uma
funcdo educativa, formativa, emancipatdria e libertadora. Contudo, esse papel ndo deve ser
apenas do professor de Histéria. Essa tarefa pode ser muito bem compartilhada com as demais

disciplinas — afinal, a educago & tnica. Assim “o ensino e a aprendizagem de Historia devem
“contribuir para libertar o individuo do tempo presente ¢ da imobilidade diante dos

acontecimentos, para que possa entender que cidadania n3o se constitui em direitos

? “Formativo” como aqui proposto remete a concepgdo de Fonseca (2003, p. 255): “Pensar sobre a possibilidade
educativa do ensino de histéria, ou seja, a histéria como saber disciplinar que tem um papel fundamental na
formagdo do homem, sujeito de uma sociedade marcada por diferengas e contradigdes multiplas”.




concedidos pelo poder instituido, mas tem sido obtida em lutas constantes e em suas diversas
dimensdes”. (BITTENCOURT, 1998, p. 20),

Se tomarmos como base a recente histdria da educagéo no Brasil, podemos perceber
que a relagdo entre o ensino de histéria e a construgdio da cidadania di-se em diferentes

contextos politicos, como aponta Fonseca (2003, p. 90):

No projeto educacional implantado nos anos de 60 e 70, durante a ditadura militar, a
histéria ensinada na escola fundamental ¢ média foi estrategicamente atingida de
diversas formas. Por meio dos estudos sociais, foi imposta uma dilui¢éo do objeto de
estudo da histéria e também da geografia, privilegiando um contetido voltado para a
formag#o civica e o ajustamento dos jovens de acordo com os objetivos ¢ interesses do
Estado, moldados pela doutrina de seguranga nacional e de desenvolvimento
econémico (FONSECA 2003, p. 90).

A histéria ensinada nesse periodo tinha um fundamento historiogréafico positivista. A
principal caracteristica de um ensino baseado no positivismo € a exclusdo dos sujeitos, além
da simplificagdo do conhecimento escolar, que provoca a sensagdo no aluno de “um ser fora
do contexto histérico” (FONSECA, 2003, p. 90). Introjeta-se nos alunos a seguinte idéia:
vocés ndo fazem historia, nés ndo fazemos historia. “A histéria € feita por e para alguns, que
ndo somos nds, sdo outros € poucos”.

Para Fonseca (id, p. 90), a principal conseqiiéncia desse ensino € formar, nos alunos, ja
nas séries iniciais, uma concepgdo auto-excludente de histéria. Conforme outro relato

(FONSECA, 1993), pode-se viver a experiéncia de, ao afirmar, em sala de aula, que todos

fazem histdria, ouvir dos alunos uma resposta contraria: “N&o, professora, nés ndo fazemos

histéria; quem fez foi D. Pedro, Tiradentes, Princesa Isabel, etc.”

A Histéria ensinada nas escolas brasileiras desde o século passado e, mais ainda, no
regime militar (que contemplava EMC — Educagdo Moral e Civica, OSPB — Organizagéo
Social e Politica do Brasil e EPB — Estudos de Problemas Brasileiros) contribuiu para o
fortalecimento desse pensamento histérico.

Como mostra Fonseca (id, p.91), essa realidade s6 comeca a mudar a partir dos anos

70, com as lutas sociais e o processo de redemocratizagfo e de reorganizac¢do da sociedade




brasileira, €, novamente, a partir de 1982, com as elei¢Ges diretas para governos dos estados €
a vitoria da oposi¢do ao regime militar em importantes estados do Brasil. E ai que se iniciam |
as discussdes de reformulac¢des curriculares.

Podemos caracterizar os anos 80 como “tempo de repensar”, pois foi nessa década que

comecaram a surgir novas propostas curriculares para o ensino de Histéria. Ocorreu a

mudanga do objetivo da disciplina, que passa a ser “preparar os cidaddos para uma sociedade

democrética”. No entendimento de Fonseca:

O “novo” ensino de histéria que se esboga assume a responsabilidade de formar o
“novo” cidaddo, capaz de intervir e transformar a realidade brasileira. A categoria
“novo” indica a necessidade de superagdo do “velho”, identificado com a ditadura, a
opress3o, auséncia de liberdades e a negagéo dos direitos (FONSECA, 2003, p. 92).

Desse modo, proposi¢des tedrico-metodoldgicas surgiram nos anos 80 e passaram a
coexistir com a historia tradicional, tais como: a ordenagdo da histéria de acordo com a
evolugdo dos modos de produgiio® e a organizagio do ensino de histéria por temas e

4
problemas.

Foi preciso fazer esse breve histérico da concepgdo de ensino de Histéria no Brasil em
determinados momentos para compreendermos a relagdo do ensino de Histéria com a

construggio da cidadania. Para Bittencourt (1998, p. 20),

A relagdio entre histéria escolar ¢ cidadania nos remete evidentemente as finalidades
politicas da disciplina. A relevancia de uma formag&o politica que a Histéria tende a
desempenhar no processo de escolarizagdo tem sido inerente a sua prépria existéncia e
permanéncia nos curriculos.

Dessa forma (Fonseca, 2003, p. 94), “a proposta metodoldégica do ensino de Histéria
que valoriza a problematizagdo, a andlise e a critica consciente da realidade concebe alunos
e professores como sujeitos que produzem histéria e conhecimento em sala de aula” [grifo

nosso]. Podemos afirmar que, apesar do peso e da for¢a dos modelos tradicionais de

3 Essa forma (FONSECA, 2003, p. 92) de sistematizagdo da histéria fundamenta-se no marxismo ortodoxo,
enfatizando o determinismo econdmico e a ordenagdo de conceitos e categorias que explicam o desenvolvimento
das forgas produtivas lineares.

4 (Idem) Inspirada em movimento historiogréafico contemporéneo, especialmente na historiografia social inglesa
e na nova histéria francesa, esta proposta defende uma histdria capaz de “resgatar” as miiltiplas experiéncias




educacio, a principal caracteristica do ensino de Histéria no Brasil, no atual contexto
histérico, é a busca incessante do fim da exclusdo. Por caminhos distintos, os diversos

curriculos e praticas pedagdgicas tentam ampliar o campo da Histéria ensinada, incorporando

temas, problemas, fontes, materiais. Assim, “a escola tenta ver-se como espago de construgio

de saberes e praticas fundamentais, reconstruindo a passagem de libertagdo do homem: do
sudito para cidaddo” (FONSECA, 2003, p. 95).

Mas para isso € necessrio que os professores trabalhem de forma a despertar nos
alunos a construgdo da sua cidadania, como ser participativo do seu momento histérico e da
sua sociedade e do seu conhecimento, visto que esta n3o é transmitida nem passada pelo

professor. Muito pelo contrario, cidadania se constréi, se conquista.

vividas pelos sujeitos em diversos tempos e lugares. Busca-se romper com a linearidade, com os determinismos
e o carater teleoldgico das outras propostas




3. O processo de ensino e aprendizagem de Historia a partir de um
olhar construtivista

"Meu caminho pelo mundo eu mesmo trago -
a Bahia ja me deu régua e compasso”
(Gilberto Gil)

O objetivo deste capitulo € buscar contribui¢des da teoria de Jean Piaget para o ensino
de Historia na Educagdo Bésica, particularmente sob o referencial tedrico da Epistemologia
Genética. A luz dos argumentos piagetianos aqui reunidos, procurou-se refletir sobre as
diversas formas em que o comstrutivismo pode contribuir para a .melhoria da qualidade do
ensino da disciplina de Histoéria.

A teoria do conhecimento, construida por Jean Piaget, nfo tinha, no seu cerne,
inten¢do pedagoégica. Porém, ofereceu aos educadores importantes principios para orientar sua

pratica. Piaget (1976) mostra que o sujeito humano estabelece desde o nascimento uma

relagd@o de interagdo com o meio, € € a sua relagdo com o mundo fisico e social que promove

seu desenvolvimento cognitivo.

Esta dissertagdo teve um enfoque construtivista da teoria de Piaget, centrado na
intera¢do, em que se atribui ao aluno um papel ativo, condutor do seu préprio processo de
aprendizagem, e ao professor cabe implementar condigbes para o processo de construgdo pelo
aluno. Est4 presente no contexto: (1.) a exigéncia de uma dindmica interna de momentos
discursivos (raciocinio, dedugfio, demonstra¢do; (2.) o entendimento (aprendizado) do

presente € baseado no passado e d4 ao futuro nova construgio — nessa aprendizagem, o autor




reconstroi o conhecimento, e o professor reflete sua pratica pedagégica; e (3.) o conhecimento
encontra-se em constante reconstrucéo.

Em linhas gerais, parte-se do principio de que o construtivismo tem como base que o
processo ensino-aprendizagem significa construir um novo conhecimento, descobrir uma
nova forma para significar algo, baseando-se em experiéncias e conhecimentos existentes.
Assim, o que vai diferir a condugéo do processo ensino-aprendizagem da Histéria das aulas
tradicionais € o fato de que essa conduta estimula uma forma de pensar em que o aprendiz, ao
invés de assimilar o conteudo passivamente, reconstréi o conhecimento existente, dando-lhe
um novo significado ~ e isso implica novo conhecimento. Desse modo, o conhecimento

necessariamente encontra-se em constante ampliago, elaboragéo e reconstrugéo.

3.1. Como acontece a construciio do conhecimento segundo a concepcao do
pensamento piagetiano?

A constru¢do do conhecimento nfo pode estar isolada do desenvolvimento da
inteligéncia, uma vez que a mesma baseia-se na construgdio de estruturas préprias, que, ao
longo de interagSes com o meio (fatores externos) e em decorréncia de fatores proprios da
organizacdo intelectual (fatores internos), vdo sendo modificadas, gerando estruturas

cognitivas mais evoluidas (SEBER, 1997). Partindo desse pressuposto, é possivel entender a

1déia de construg@o do conhecimento como conseqiiéncia natural das interagdes mencionadas,

sendo fundamental para o entendimento do processo de aquisigdo das estruturas cognitivas a
definicdo de quatro conceitos basicos estabelecidos na teoria de Piaget: esquema,
assimilacdo, acomodacdo e equilibracdo.

A adaptacdo definida por Piaget (1972), como o préprio desenvolvimento da
inteligéncia, ocorre através da assimilacdo e da acomodacio. Os esquemas de assimilagdo

vio se modificando, configurando os estagios de desenvolvimento.




O conceito de esquema é concebido pela teoria piagetiana como um pressuposto que

explica o desenvolvimento intelectual do individuo.

Esquemas [...] sdo as estruturas mentais ou cognitivas pelas quais os individuos
intelectualmente se adaptam e organizam 0 meio.
Como estruturas, esquemas sdo os correlatos mentais dos mecanismos biol6gicos de
adaptagdo. [...] esquemas sdo estruturas que se adaptam e se organizam com 0
desenvolvimento mental. A existéncia dessas estruturas ¢ inferida. [...] Esquemas néo
sd0 objetos reais, mas sdo vistos como conjuntos de processos dentro do sistema
nervoso (WADSWORTH, 1993, p. 2).

Uma analogia de Wadsworth (1993) é colocada para exemplificar esquema: cada ficha
de um arquivo representaria um esquema. A entrada de novos dados e estimulos seria
processada, registrando as experiéncias novas, possibilitando que o organismo esteja apto a
diferenciar estimulos e a generalizar. Desse modo, o nimero de esquemas aumenta conforme
a vivéncia do individuo, & medida que novas expeﬁéncias vio sendo aglutinadas. Uma crianga
recém-nascida apresenta proporcionalmente menos esquemas do que um adulto. Com o
desenvolvimento do individuo, ha a tendéncia de um aprimoramento desses mecanismos, ou
seja, torna-se mais fécil a diferenciagdo entre objetos semelhantes. No momento em qﬁe as
estruturas cognitivas de uma crianga nfio lhe permitem diferenciar vaca e cachorro, significa
que os esquemas ainda estdo generalizados; por outro lado, significa que essas estruturas
possibilitaram que essa crianca pudesse perceber as similaridades existentes entre ambos os

objetos. Inicialmente, ou seja, a0 nascer, os esquemas sao de natureza reflexa, isto €, podem

ser inferidos das atividades reflexas motoras, como sugar e pegar (WADSWORTH, 1993). No

recém-nascido, o ato de sugar tudo o que lhe € colocado na boca sugere que, para essa
crianca, ainda ndo ha diferenciacgo, existindo apenas um esquema global e tinico de sugar. A
medida que ocorre o desenvolvimento humano, os esquemas rudimentares de natureza
sensério-motora ddo lugar a esquemas mais complexos, que permitem grande nimero de

diferenciacdes, resultado de adaptag@o e organizagdo.

Essas duas dimensoes, assimilacdo ¢ acomodacdo, estio intimamente ligadas, de

forma que, sem assimilagdo (interpretagdo ativa) de determinado objeto (conteudo), ndo




haveria a acomodacéo das estruturas psicoldgicas do aluno. A todo esse processo, da-se o
nome de equilibragdo, que é o verdadeiro motor do desenvolvimento e do progresso

intelectual. Como descrito em Coll:

A tendéncia ao equilibrio nos intercdmbios funcionais entre o ser humano e o meio no
qual vive se encontra no nicleo da explicagéo genética do desenvolvimento. O duplo
jogo da assimilagdo e da acomodagdo € presidido pela busca permanente de equilibrio
entre a tendéncia dos esquemas para assimilar a realidade 4 qual se aplicam e a
tendéncia de sinal contrdrio para se acomodar ¢ modificar-se para atender as suas
resisténcias e exigéncias (COLL, 1997, p.155 apud UCHOA).

Piaget (1996), quando expde as idéias da assimilagiio e da acomodacgio, no entanto,
deixa claro que, da mesma forma como ndo ha assimilagdo sem acomodages (anteriores ou
atuais), também ndo existem acomodagSes sem assimilagdo. Essa declaracdo de Piaget
significa que o meio ndo provoca simplesmente o registro de impressfes ou a formagio de

copias, mas desencadeia ajustamentos ativos.

De acordo com Matui (1995), sdo os processos de assimilagdo e acomodagdo que

permitem a passagem de um estado de menor equilibrio para outro de maior equilibrio ou de
um estado de menos potente para outro estado de uma totalidade superior potente. So
processos que garantem, através do movimento espiral, o salto de qualidade, superando
contradigdes e conflitos. Conhecer consiste em assimilar o conteido ou a matéria € acomodar-
se as suas exigéncias. Consiste em mudancas ou na transformagéo da matéria e do sujeito.

A adaptacdo e a equilibragdo pressupdem uma organizagdo das estruturas e dos
conhecimentos. Portanto, se a adaptagéo € o lado externo, a organizagdo € o lado interno. A
boa adaptagdo cognitiva depende de uma boa organizacdo interna. Conforme o proprio
Piaget:

Do ponto de vista bioldgico (e psicoldgico) a organizagdo € inseparavel da adaptagdo:
sdo dois processos complementares de um tnico mecanismo, o primeiro sendo o
aspecto interno do ciclo do qual a adaptacdo constitui o aspecto externo (PIAGET

apud MATUI, 1995, p. 99).

A organizagdo € a tomada de consciéncia do préprio pensamento.




Segundo Macedo,

Tomar consciéncia da agdo significa, na teoria de Piaget, transformar o fazer em um
compreender. Significa que, para Piaget, a aprendizagem refere-se & aquisicsio de uma
resposta particular, apreendida em fungdo da experiéncia, obtida de forma sistematica
ou ndo (MACEDO, 1994, p. 167 apud CARSALADE, 2005).

Com base nesses pressupostos, a educagdo, na visio da teoria piagetiana, deve
possibilitar & crianga, ou melhor, ao aluno, um desenvolvimento amplo e dinimico desde o

periodo sensério-motor até o operatério abstrato. A escola deve partir dos esquemas de

assimilagdo do aluno propondo atividades desafiadoras que provoquem desequilibrios e re-

equilibragdes sucessivas, promovendo a descoberta e a construgio do conhecimento.

Para construir esse conhecimento, as concepgdes infantis combinam-se as informages
advindas do meio, na medida em que o conhecimento no é concebido apenas como sendo
descoberto espontaneamente pela crianga, nem transmitido de forma mecéanica pelb meio
exterior ou pelos adultos. E, isso sim, visto como resultado de uma interacédo, na qual o sujeito
¢ sempre um elemento ativo, que procura compreender 0 mundo que o cerca e que busca
resolver as interrogacdes que esse mundo provoca. O sujeito aprende basicamente através de
suas proprias agOes sobre os objetos do mundo e constréi suas proprias categorias de
pensamento ao mesmo tempo que organiza seu mundo. Nesse sentido, a aprendizagem € um
processo de reorganiza¢do cognitiva, e os conflitos cognitivos sfo importantes para o
desenvolvimento da aprendizagem.

Assim, quando falamos em sujeito ativo, nos referimos aquele sujeito que compara,
exclui, ordena, categoriza, classifica, reformula, comprova, formula hipéteses, etc., em uma
acdo interiorizada (pensamento) ou em ag#o afetiva (segundo seu grau de desenvolvimento).
Alguém que esteja realizando algo materialmente, porém seguindo um modelo dado por
outro.

Observando os pressupostos tedricos da teoria de Piaget, entendemos que o

desenvolvimento da inteligéncia tem inicio nas intera¢Ges entre a crianga € o mundo exterior,




uma vez que mecanismos intelectuais internos sfo gerados frente a estimulos do meio, dando
origem, por sua vez, a processos de constru¢do do conhecimento. Observa-se também que as
mudangas cognitivas e intelectuais sdo o resultado de um processo de desenvolvimento
continuo que ocorre gradualmente e nunca abruptamente. Ao longo desse desenvolvimento,
esquemas sdo construidos e reconstruidos, resultando numa incorporacéo de novos estimulos

que ddo lugar a processos mais aprimorados de aquisi¢io de estruturas cognitivas.

3.1.1 Os estagios do desenvolvimento humano

Em suas pesquisas, Piaget (1972) verificou a existéncia de quatro estdgios do

desenvolvimento humano que ocorrem mediante o desenvolvimento intelectual do individuo:

1.0 estagio da inteligéncia sensorio-motora (0-2 anos). Durante esse estagio, o
comportamento é basicamente motor. A crianga ainda nfo representa eventos internamente €
nfo pensa conceitualmente; apesar disso, o desenvolvimento cognitivo € constatado a medida
que os esquemas sdo construidos.

2.0 estagio do pensamento pré-operacional (2-7 anos). Esse estagio ¢ caracterizado
pelo desenvolvimento da linguagem e outras formas de representagdo e pelo rapido
desenvolvimento conceitual. O raciocinio, nesse estagio, € pré-ldgico ou semi-légico.

3.0 estagio das operagbes concretas (7-11 anos). Durante esses anos, a crianga
desenvolve a habilidade de aplicar o pensamento légico a problemas concretos.

4.0 estagio das operagBes formais (11-15 anos ou mais). Nesse estagio, as estruturas
cognitivas da crianga alcangam seu nivel mais elevado de desenvolvimento, e ela torna-se
apta a aplicar o raciocinio 16gico a todas as classes de problemas.

E importante salientar que, de acordo com Piaget (apud WADSWORTH, 1993), os

estagios do desenvolvimento humano ndo ocorrem de forma estanque, ou seja, uma crianga




pode apresentar mais de um estigio simultaneamente. Variagdes em relagdo a idade

estabelecida dentro de cada estigio também podem ocorrer, uma vez que os mesmos podem
estar susceptiveis a fatores familiares, culturais, etc. dentro de um estagio especifico. O
estagio ndo contém em si uma estrutura pré-formada; ele abre possibilidades para que novas
estruturas sejam construidas.

Se, por um lado, o desenvolvimento humano pode ser visualizado em estagios, por
outro, existem também fatores que estdio diretamente vinculados a esse desenvolvimento do
ponto de vista da teoria piagetiana, conforme destaca Wadsworth (1993), quais sejam: a)
maturagdo e hereditarigdade; b) experiéncia ativa; c) interago social; d) equilibracgo.

a) Maturacio e hereditariedade:

Embora a hereditariedade (PIAGET apud WADSWORTH, 1993) desempenhe um
papel importante no desenvolvimento cognitivo, ela nfo responde | sozinha pelo
desenvolvimento intelectual do individuo. A maturagio € o fator que indica se a construgéo de
estruturas especificas € ou nfo possivel.

b) Experiéncia ativa:

Esta relacionada as a¢Ges da crianga sobre o meio, sejam elas manipulagdes fisicas ou
mentais (pensar) de objetos ou eventos. Cada vez que a crianga constr6i um conhecimento,
seja ele fisico, 16gico-matemético e/ou social, ocorre uma interagio com pessoas ou objetos;
logo, a conseqiiéncia da experiéncia ativa ¢ a mudanga cognitiva, ou seja, mudanga nas
estruturas ou esquemas (assimilaciio e acomodacio).

¢) Interacéo social:

A interagdo social (PIAGET apud WADSWORTH, 1993) ¢ compreendida como o
intercdmbio de idéias entre pessoas, sendo particularmente importante para o
desenvolvimento do conhecimento social. As interagdes sociais ocorrem de diversas formas,

como, por exemplo: entre criangas, com 0s pais € com outras pessoas do ambiente. Os




conflitos surgidos mediante as interagdes sociais podem levar a um questionamento acerca do

préprio pensamento, gerando um desequilibrio, relativo ao conhecimento fisico e/ou logico

matematico. Esse desequilibrio ocorre na medida em que o individuo se depara com conceitos
de natureza subjetiva, como, por exemplo, o conceito de honestidade. Conceitos de natureza
fisica (como carro, pessoa, arvore, cavalo, etc.) sédo facilmente assimilados, uma vez que a
crianga geralmente se depara com o ambiente fisico onde estes se encontram. Conceitos como
honestidade, responsabilidade, etc. precisam passar pela interagdo social a fim de serem
construidos e validados.

d) Equilibracao:

A equilibracio (PIAGET apud WADSWORTH, 1993, p. 21) “¢ o regulador que
permite que novas experiéncias sejam incorporadas, com sucesso, aos esquemas”. A medida
que novos conhecimentos vdo sendo construidos a partir da ocorréncia de experiéncias das
criangas, ocorre a coordenagio do conhecimento prévio com 0 novo conhecimento, gerando
no individuo um processo auto-regulatdrio, com equilibracio de mecanismo para awio-
regulac@o.

A respeito dos fatores de desenvolvimento, podemos dizer que, mesmo que Piaget
tenha voltado os seus estudos para fatores cognitivos, ele também considerou-os
indissociaveis dos fatores afetivos, dizendo ser impossivel a existéncia de comportamentos
“puros”, oriundos apenas de elementos cognitivos ou de elementos afetivos. Portanto, €
importante ressaltar que o aspecto afetivo tem influéncia sobre o desenvolvimento intelectual,
podendo até “acelerar ou diminuir o ritmo do desenvolvimento [...] € determinar sobre que

contetidos a atividade intelectual se concentrard” (WADSWORTH, 1993, p. 22).

3.2. A Dialética no pensamento piagetiano e ensino/aprendizagem de
Historia




Para Franco (1999), o pensamento piagetiano é um pensamento dialético: “ndo se
pode deixar de lado esta categoria: de ser um pensamento dialético. [...] sendo assim, temos

que entender a realidade como processo de vir-a-ser, ou seja, como algo que esta em constante

movimento, movimento este que se funda nas contradi¢des, nos confrontos” (FRANCO,

1999, p. 10-13). Esses esclarecimentos de Franco a respeito do pensamento piagetiano s&o
uma grande contribuicio para o ensino e a aprendizagem de Histéria, uma vez que “a
intera¢do ndo € um processo de ‘toma 14-da-c4’. S6 pode ser entendida como um processo de
simultaneidade e, portanto, de movimento entre dois pélos que necessariamente se negam mas
que, conseqiientemente, se superam gerando um nova realidade” (FRANCO, 1999, p. 15). O

autor afirma que

(...) precisamos entender quando Piaget fala da interagfo sujeito-objeto. Ele esta se
referindo a uma diade dialética. Ou seja, s6 podemos entender a construgdo do
conhecimento quando pensamos o sujeito € o objeto como duas faces de uma mesma
moeda. Ou como dois pélos dentro de uma mesma totalidade. [...] Sujeito e objeto séo,
para Piaget, dois pélos de uma diade dialética. E como se o sujeito fosse tese e o
objeto antitese ( FRANCO,1999, p.15-16).

Para Franco (1999), a abstragio estd presente na interacdo sujeito-objeto. Portanto,
toda abstra¢do ¢ um ato de apartar o conhecimento de algo, ou seja, extrair conhecimento.
Para haver abstragéo, o sujeito ndo pode estar em estado “puro”, mas precisa de algo que o
negue, que crie a necessidade de'transfonnagﬁo, em outras palavras, que crie o desequilibrio.
Dai o papel do professor como problematizador do processo de ensino e aprendizagem de
Historia.

Ora, se 0 conhecimento se produz na interacido do sujeito cognoscente (que conhece)
com o objeto cognoscivel (passivel de ser conhecido), entdo ndo mais havera o acento
do professor: a pratica pedagégica serda basicamente relacional, tornando-se o

professor um problematizador da a¢do conhecedora de seu aluno (FRANCO,1998,
p-22).

Franco (1999) explica que ha dois tipos de abstracéio: a empirica e a reflexionante. A
abstracdo empirica consiste em retirar as informages dos objetos como tais ou das a¢des do

sujeito em suas caracteristicas materiais. J& a abstrag@o reflexionante retira suas informagées




das coordenagdes das agdes do sujeito, podendo ter havido ou nfio uma tomada de consciéncia
dessas coordenagdes e/ou do processo de reflexionamento.

O processo de reflexionamento consiste em dois aspectos inseparaveis. O
“reflexionamento”, que seria a proje¢do para um patamar superior daquilo que fora retirado de
um inferior; e a “reflexdo”, que € a reconstrugdo mental daquilo que fora transportado do
patamar inferior, no patamar superior (FRANCO, 1999, p. 16-17).

A reflex@o € o processo de superaggo ou ultrapassamento da dialética hegeliana. Como

aponta Franco,

Piaget demonstra que todo conhecimento novo gera novidade, ndo s6 pelo contetido
adquirido, mas principalmente pela formalizagdo que o sujeito constréi sobre o
contetido. Alids, abstrag8o reflexionante é construtora de formas e ndo de contetidos.
Os conteudos nos séo fornecidos por abstragbes empiricas, mas as formas, ou seja, as
estruturas nas quais vamos relacionar e situar esses contetidos, sdo construidas por
abstragdes reflexionantes. Um detalhe a mais a ser dito sobre isso é que as formas
constituidas por abstragdo reflexionante vdo tornar-se conteido de pensamento para
que se possa construir novas formas. Desta forma, passa-se a fazer reflexdes sobre
reflexdes (FRANCO, 1999, p.13).

E por meio de reconstru¢des renovadas que o sujeito tem a possibilidade de pensar de

maneira independente do real, que € o que vai caracterizar o pensamento hipotético-dedutivo.

Se tomarmos com base essa teoria, podemos dizer que o objetivo da educagio € a
formagdo de homens "criativos, inventivos e descobridores", de pessoas criticas e ativas em
busca constante da construgdo da autonomia, na qual a interagdo social favorece a
aprendizagem.

Pensar uma proposta pedagdgica para dinamizar o processo ensino-aprendizagem da
Historia dentro de uma concepgéo construtivista implica alguns principios basicos. Primeiro,
o professor deve partir da idéia de que os alunos sfo sujeitos capazes de construir o seu
conhecimento. O professor deve valorizar a constru¢do de conhecimentos,
as habilidades de pensamento dos alunos. Para isso, € preciso garantir acesso

a formas de ensino e aprendizagem que facilittm o pensamento independente,

a liberdade para construir conhecimentos pessoais, reforcando a compreensdo




© a reestruturacdo constante na interagdo social através da interacio e
da colaboragdo entre alunos, entre alunos e professores e entre alunos,

professores e sociedade.

Baseada na idéia de que as atividades mentais desenvolvidas pelo aluno possibilita-

Ihe construir significados que facilitam a compreensdo e o conhecimento do seu universo,
contribuindo para desenvolver a sua capacidade intelectual, esta dissertagdio aponta

possibilidades para uma renovagéo do ensino-aprendizagem da Histéria.

O aspecto construtivista no quadro da teoria de Piaget est4 direta e necessariamente
ligado a atividade do sujeito.[...] Falar em atividade do sujeito remete a um outro
postulado de base do construtivismo, que considera o conhecimento ndo como uma
simples cOpia ou uma absor¢do do real, mas como uma reelaboragdo.[...] O
conhecimento se constréi através das interagdes sujeito-objeto (LEITE, 2003, Web).

O aspecto mais importante dessa concep¢do é que ela procura ajustar o apoio
pedagdgico as necessidades educativas do aluno. Assim, estaremos rompendo com as aulas
tradicionais de Histéria, centradas apenas no professor, e possibilitando ao aluno a
participacdo efetiva no processo de ensino e aprendizagem e na construgio do seu
conhecimento, estimulando-o a ser sujeito ativo, pensante e construtor do seu processo

histérico.




4. A incorporacio das Tecnologias da Informacio e Comunicacio no
ambiente escolar

Este capitulo discute a uﬁlizac;ﬁo da Informdtica nas escolas como uma possivel
contribui¢do para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem. Discorre também sobre a
Internet na escola como ﬁma ferramenta que pode possibilitar novas formas de ensinar e
aprender nos seus diversos aspectos: positivos e negativos.

Para Valente (2005), Informética na Educag@o € a inser¢@o do computador no processo
de aprendizagem dos contetdos curriculares de todos os niveis e modalidades de educag&o. E
um novo dominio da ciéncia, cuja prépria concepgéo traz embutido o conceito de pluralidade,
de inter-relagdo e de intercAmbio critico entre diversos saberes e idéias desenvolvidas por
diferentes pensadores A atividade de uso do computador pode ser feita tanto para continuar 1

i
:

transmitindo a informag#o para o aluno quanto para criar condigdes para o aluno construir seu |

i
i
3

conhecimento por meio da criagdo de ambientes de aprendizagem que incorporem o uso do
i
computador.
A abordagem que usa o computador como meio para transmitir a informagéo ao aluno

mantém a pratica pedagégica vigente. Na verdade, o computador estd sendo usado para

informatizar os processos de ensino que ja existem. Isso tem facilitado a implantagéo do

computador na escola, pois ndo quebra a dindmica por ela adotada. Além disso, ndo exige

muito investimento na formagdo do professor. Para ser capaz de usar o computador nessa

abordagem, basta ser treinado nas técnicas de uso de cada soffware. No entanto, os resultados
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em termos da adequacdio dessa abordagem no preparo de cidadfios capazes de enfrentar as
mudangas que a sociedade est4 passando s3o questiondveis. Tanto o ensino tradicional quanto
sua informatizagdo preparam um profissional obsoleto.

E sempre bom lembrar que a presenga da Tecnologias da Informagédo e Comunicagdo
na educacfio ndo &, por si s, garantia de maior qualidade de ensino. Exemplo disso sdo as
escolas publicas que foram contempladas com os laboratérios de informética do PROINFO.
Muitos deles ndo estio sendo usados, sdo simplesmente subutilizados ou sdo utilizados para
ensinar informatica técnica.

A presenca de recursos tecnoldgicos na escola pode favorecer, € muito, a melhoria da
qualidade de ensino e aprendizagem, assim como (PCNs, 1998) “a aparente modernidade
pode mascarar um ensino tradicional baseado na memorizag#o de informages”.

Contudo, as TICs podem contribuir para auxiliar professores ¢ alunos no processo de
construgio de conhecimentos, abrindo novas possibilidades de relagdo entre a comunidade
escolar. Principalmente quando vivemos num mundo onde os atrativos tecnolégicos como o

videogame, o computador, a televisdo, o celular, dentre outros, estdo presentes no dia a dia

dos alunos, deixando a escola ultrapassada em relag@o ao meio onde ele vive.

A insergdio das TICs na escola ainda ¢ uma coisa nova, por isso 0s erros e acertos
quanto ao seu uso devem ser adaptados, pmsnéotemos receitas. Sabemos que muitos
professores resistem ao seu uso € apenas assistem & transi¢éio com certo constrangimento ou
mesmo receio. Mas também existem aqueles que ndo se deixam levar e querem avangar,
conhecer mais a respeito das TICs e se apoderar desses recursos como possibilidades de um
fazer pedagogico diferente.

Na escola brasileira, hd tempos atrds, um dos problemas era a falta de acesso a
informagdo ou &s proprias tecnologias — uma realidade que estd mudando. Muitas escolas

piiblicas j& possuem recursos tecnoldgicos, como TV, video, antenas parabdlicas, laboratério




de informaética, etc. Portanto, é preciso que a escola faga um bom uso desses recursos tanto
com fins pedagdgicos quanto como contribui¢do para diminuir as diferencas e desigualdades
entre as pessoas, na medida em que acompanha os processos de mudangas, oferecendo

formacg&do adequada as novas necessidades da vida moderna.

4.1. Internet: um canal aberto para viabilizar o processo de construcio do
conhecimento nas escolas

A Internet engloba muitas redes de comunicaggo diferentes, dirigidas e operadas por
uma grande quantidade de organizagdes que estdo ligadas, interconectadas coletivamente. Ela
pode permitir a comunicac¢io e o compartilhamento de recursos e dados com pessoas dos mais
variados lugares, o que favorece o acesso a uma gama muito grande de informacdes.
Podemos dizer que é o mais avangado recurso de pesquisa do mundo.

Ao conectar-se com a Internet, o individuo tem acesso a diversos meios de
informac3o. Isso constitui, para alunos e professores, um canal propicio de constru¢éo do
conhecimento. Com esse recurso, conforme Marques (2002, p. 158), “a escola abre as portas

de um universo magico aos seus alunos, como também derruba as fronteiras do tempo e do

espaco”.

A escola, por sua vez, ¢ um espago privilegiado para a apropriacdo e construgdo de

conhecimento. O seu papel fundamental ¢ instrumentalizar os seus estudantes e professores
para pensar de forma criativa em solugdes tanto para os antigos quanto para os novos desafios

emergentes desta sociedade em constante renovagéo. Para Moran:

Ensinar com as midias serd uma revolugdo se mudarmos simuiltaneamente os
paradigmas convencionais de ensino, que mantém distantes professores e alunos. Caso
contrério, conseguiremos dar um verniz de modernidade, sem mexer no essencial. A
Internet é um novo meio de comunicag#o, ainda incipiente, mas que pode nos ajudar a
rever, ampliar e a modificar muitas formas atuais de ensinar ¢ aprender (MORAN,

2000, p. 63).




Como forma de comunicagfio, a Internet tem a capacidade de democratizar as
informagGes, de atingir comunidades maiores e ainda possibilitar coordenagéo e reflexdo a
partir das informagGes acessadas. Além disso, as tecnologias vém contribuindo para o acesso

as informacdes e para superagio das distAncias geograficas do mundo, também aumentando o -

interesse do aluno pelo conhecimento, nfo sé por ser um meio atrativo € atual, mas por

proporcionar a interatividade com outros grupos, tornando o processo de estudar mais :

agradavel e dindmico. De acordo com Behrens:

A Internet tem disponibilizado a tecnologia da informacdo a um grupo imenso de
pessoas, que podem conectar a rede, passando a ser usudrias do universo de
informagdes organizado no mundo inteiro. A troca de informagdes entre usudrios pode
acontecer em nivel local, estadual, nacional e internacional. A pesquisa de dados,
assinatura de revistas eletrénicas e compartilhamento de experiéncias em comum
podem vir a anexar um novo significado a prética docente (BEHRENS, 2000 p. 99).

A Internet pode ser utilizada na educagéio como instrumento de comunicagdo, de
pesquisa e de produgdo de conhecimento. Segundo Marques e Caetano (2002, p.161), “com a
Internet, podemos renovar a forma como a pesquisa vem sendo efetuada no sistema

educacional, pois o cardter comunicativo da Internet altera totalmente esse processo de

descoberta”.

O uso das Tecnologias da Informaggio e Comunicagdo, em particular a Internet, pode

contribuir para ajudar e viabilizar o ensino, criando novas possibilidades a toda a comunidade

educativa.

O site do Programa Educar na Sociedade da Informagdo da USP, que se constitui
em um espago de discussdo para a formagio de redes de contatos entre profissionais que
lideram iniciativas educacionais, projetos de pesquisa e agdes sociais que fazem uso
inteligente das novas tecnologias de informago e comunicagéo, aponta alguns bons motivos

excepcionais para se usar a Internet na educacéo. (http://www.cidade.usp.br/educar2002/)




1. A Internet traz acesso a uma enorme quantidade de materiais, gratuitamente ou a custo
baixo. Mapas, fotos, documentos, jornais, descrigdes sobre lugares e €pocas, textos politicos,
enfim, uma vasta variedade de fontes. Isso multiplica o material para atualizagéo do professor e
também para a utiliza¢do em aula.

2.A Internet ndo tem horario de visitagdo definido, como as bibliotecas da cidade, e independe
da disponibilidade de outro profissional para acompanhar sua visita. Ela também supera a
auséncia de bibliotecas na cidade.

3. O isolamento do professor e da sala de aula chegou ao fim com a Internet. Compartilhar
idéias, sugestdes, problemas e éxitos, ficou extremamente facil. A possibilidade de permitir aos
alunos contato com realidades distintas das suas estd agora ao alcance de qualquer escola
conectada.

4. Com o correio eletronico, ousamos fazer contato com autores de livros e professores que néo
conhecemos.

5. O uso da Internet motiva os alunos. A possibilidade de publicar algo seu na Rede faz com%
/g& 't que alunos desmotivados muitas vezes se mobilizem para produzir algo melhor. f

6. O uso da Rede pode auxiliar o educador a propor atividades nas quais os alunos "aprendam

»a -+ fazendo": pesquisa, ler, analisar, reorganizar idéias, sugerir uma maneira de apresentar suas
conclusdes. O dxélogo (virtual) com outros jovens, com autoridades, com pesquisadores, pode
ocorrer com mais facilidade. O aluno pode tornar-se, ao final de um projeto, mais um
colaborador para a cadeia de produtores de conhecimento.

7. A Rede pode aproximar diversas escolas, comunidades, institui¢des. Grupos com interesses
comuns (religiosos, de mesmas proveniéncias nacionais, Educacdo Especial) podem trocar
informagdes e compartilhar projetos independentes da distancia entre eles. A publicacdo do
curriculum de histéria da minha escola pode gerar uma nova discussdo para os professores de
outra.

8. Conhecer a Rede e saber utilizd-la valoriza o trabalho do educador, assim como auxiliara o
aluno em seu caminho futuro. E fundamental que o educador conquiste este espaco de
aperfeicoamento. Utilizar a Rede, inclusive publicando seus trabalhos e suas idéias, ¢ uma
forma de divulgar os bons resultados de suas propostas.

9. A Rede é um meio que possibilita a mobilizagdo de pessoas, troca de informagdes e apoios
inéditos. Tanto em esfera nacional quanto internacional, ¢ muito mais simples, neste momento,
manifestar-se e organizar alguma forma de presséo sobre causas que nos mobilizem.

10. A Rede é, virtualmente, um espago democratico. Ela ¢ um meio de fécil acesso, que
permite receber conhecimento e oferecer novas interpretagdes. Todas as opinides cabem nela, €
a possibilidade de expressar-se e difundir suas idéias em publico em nenhum tempo foi téo
simples.

De acordo com Behrens (2000), as atividades didaticas que contemplam a tecnologia

da informacdo permitem ao aluno ir além da tarefa proposta, em seu ritmo préprio e estilo de

aprendizagem. Nesse novo processo educativo, o aluno dispbe de recursos para avangar,

parar, retroceder e rever o conhecimento. Esse processo permite fazer anotagbes e

investigacdes pessoais, consultar materiais alternativos e complementares, bem como discutir

com outros usudrios ou com seus préprios colegas suas produgdes. Os alunos sdo dotados de




inteligéncias muitipias e podem despertar para colocar suas habilidades e competéncias a
servigo da produgdo do conhecimento individual e coletivo.

Para Nelsoﬁ Pretto (2005), a presenga da Internet na escola se constitui numa
oportunidade sem igual, uma possibilidade que é estruturante de uma nova forma de pensar. E
“uma outra légica de raciocinio, simultdnea, em diferentes frentes ao mesmo tempo”.

Portanto, nota-se que as Tecnologias da Informagdo e Comunicagio — Internet,
multimidia, telemaética, etc. — trazem consigo novas formas de ler, escrever e, dessa forma,
também de pensar e de agir.

O quadro abaixo demonstra as mudangas que podem acontecer (e que estdo
acontecendo) na relagdo professor/aluno com a inser¢do da Internet no fazer pedagégico.

A sala de aula antes e depois da Internet

Na educac¢ao Tradicional Com a nova Tecnologia
Um especialista Um facilitador

O aluno Um receptor passivo _ Um colaborador ativo

A énfase educacional Memorizagéo dos fatos Pensamento critico

A avaliacio | Do que foi retirado Da interpretagéo

O método de ensino Repeticdo Interacdo

O acesso a0 conhecimento Limitado ao contetido Sem limites

Fonte: Falzetta in Marques e Caetano (2002, p.161)

Como mostra o quadro, o uso da Internet na educagio podera mudar

_significativamente a postura do professor, e a aula podera se converter em um espago de

E‘?_'interatc;e”lo e constru¢do de conhecimentos. O professor deixa de ser o detentor da verdade e
passa ser o coordenador do processo de ensino-aprendizagem, aquele que dinamiza as aulas,
" estimula, problematiza, acompanha e orienta a pesquisa e o debate e promove resultados.

Para Marques e Caetano (2002 p. 162-163), o bom profissional nos dias atuais define-

se pela sua capacidade de encontrar e associar informagdes, de trabalhar em grupo e de se




comunicar com desenvoltura: “terd futuro o aluno que souber lidar com o imprevisto e se

adaptar rapidamente as mudangas, fazer pesquisas € interpretar os dados”.

/ £ ~ - . 4 4 M
! E certo que nfo basta ensinar os antigos conteuidos através das Tecnologias da

L\L Informagdo e Comunicagdo numa aula fria e autoritaria. Para Almeida (1998, p. 50-51), €

necessario muito mais que isso, é preciso “enfrentar essa nova realidade e ter como

perspectiva cidaddos abertos e conscientes que saibam tomar decisbes e trabalhar em equipe
(...). A integragdo do computador ao processo educacional depende da atuagﬁb do professor,
que nada fard isoladamente”.

Na perspectiva transformadora de uso do computador em educagfo, a atuagdo do \‘r
professor néo se limita a fornecer informagdes aos alunos. O aluno sozinho pode adquirir
informac¢des de forma mais eficiente que o professor. Cabe ao .professor, nesse processo,
mediar as interagdes professor-aluno-computador de modo que o aluno possa cbnstruir 0 seu
conhecimento em um ambiente desafiador, em que o computador auxilia o professor a

promover o desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da criticidade e da auto-estima do

aluno.

4. 2. Perigo a vista: alguns problemas de uso da Internet na educacao

A Internet, como meio poderoso de aquisi¢do de informagdes, proporciona a alunos e
professores a oportunidade de complementar os seus conhecimentos, tornando-os cada vez
mais atuais, e ainda possibilita o confronto de idéias em discussdes diretas com os autores da

informagéo disponibilizada, se necessario. Como aponta Franga (2004, p.160).:

Na lista dos avangos que mais mudaram as fei¢des da humanidade a Internet ocupa um lugar de
destaque. No mundo todo, mais de 600 milhGes de pessoas ja estdo ligadas a ela, apenas 35
anos depois de sua criagdio. Por sua capacidade de integrar, desenvolver o conhecimento e o
comércio, a rede virtual torou-se um poderoso instrumento de promogdo de mudangas
positivas do planeta




O acesso as informagdes na Rede Mundial dos Computadores ocorre de maneira ndo-

. . - . . . . i
da maneira que lhe convier, tornando a aprendizagem, num dado momento, individualizada. !

E natural que o mar de possibilidades que a Internet oferece também traga consigo os
seus lados negativos ou perigosos. E claro que um recurso tdo poderoso e democritico
desperta igualmente a atengdo de coisas negativas, tais como a criminalidade, o incentivo ao
uso das drogas,das seitas religiosas, dos grupos de preconceitos acentuados, da pornografia
adulta e infantil, da pedofilia. Existem, ainda, entre os perigos outros que podemos enumerar:
as fontes de manipulagdo mental, as tentativas de invas&o, os crimes como roubo de nimero
de cartdo de crédito ou uso indevido de contas bancérias de outras pessoas e até extorsdo, para
os quais se deve estar permanentemente alerta. De acordo com Franca (2004, p. 160), “a cada
hora, registra-se, no mundo, nove tentativas de invasio remota de sistemas de empresas ou de
computadores pessoais”.

,

A Internet também produz muito “lixo virtual”, futilidades disponibilizadas na Rede '
que ndo servem de referéncia para o crescimento das pessoas. Pois, como ressaltamos acima, g
essa estrutura que produz e disponibiliza grandes volumes de informagdo confidveis, também
€ a mesma que produz e disponibiliza servigos perfeitamente supérfluos, sem credibilidade,

gerando uma gama de informagfes banais e muitas vezes agressivas a conduta humana.

Como alerta Falzetta:

No comego, entrar na Internet parece magica. O mundo inteiro esti ali, a frente dos
olhos. Pesquisar qualquer assunto parece magica. Mas, o excesso de informagdes pode
ser o maior defeito da Internet. As principais armadilhas: A Internet tem muito lixo,
muita informacfo repetida, banalidades e muito marketing; muitos alunos tém o
costume de tirar copias de qualquer informac¢do que apareca, deixando de lado a
avaliagdo do que estdo pesquisando; e na Internet qualquer informagéo pode entrar no
computador do usudrio mesmo que esteja totalmente incorreta (FALZETTA apud
MARQUES e CAETANO, p.158, 2002) (grifo nosso).




O uso da Internet como fonte de pesquisa estabelece uma dindmica diferente da dos
livros didaticos na medida em que o aluno tem contato com outras realidades, outras
abordagens do conteudo ou tema trabalhado, outros atrativos. E ainda proporciona maior

versatilidade e agilidade a comunicagdo e & pesquisa.

Por esses motivos, a escola deve estar atenta para despertar no aluno o senso critico
para que ele tenha a habilidade de saber discernir o que € bom e ruim na rede e ainda atentar
para os perigos reais € imaginarios que ela oferece, pois “ensinar utilizando a Internet exige

- uma forte dose de atenggo do professor”. (MORAN, 2000, p. 52)

Nesse sentido, as escolas devem saber usar adequadamente a Internet, ou melhor,

emprega-la como apoio pedagdgico para que ndo se torne apenas mais um recurso sem valor
ou distra¢do para o aluno. Os alunos e professores devem ter uma viséo critica da Rede e nela
também participar, interagir, trocar informacGes, questionar a veracidade das informagdes
contidas nos sites visitados, trocar e-mail, participar dos Foruns de debates e das listas de
discussbes e disponibilizar as experiéncias e informagdes relevantes para outros povos, com

isso dando uma contribuigdo positiva.

Percebemos entdo que as TICs por si s6 ndo educam. Ndo podemos achar que a
Internet irda resolver de vez todos os problemas enfrentados pela educagfo no Brasil. A
Internet pode, sim, colaborar com o processo de ensino e aprendizagem em sala de aula. Mas

para isso € preciso distinguir o que seja conhecimento e informagdo. Para Moran, (2000, p.54).

Ha uma certa confusdo entre informagdo e conhecimento. Temos muitos dados,
muitas informagdes disponiveis. Na informag8o os dados estdo organizados dentro de
uma légica, de um cédigo, de uma estrutura determinada. Conhecer € integrar a
informac@o no nosso referencial, no nosso paradigma, apropriando-a, tornando-a
significativa para ndés. O conhecimento ndo se passa, o conhecimento se cria, se
constroi




Nesse sentido, podemos afirmar que o conhecimento € o saber ressignificado e que a
informac8o nada mais € que dados disponiveis a respeito de um determinado assunto. O que
distingue o conhecimento da obtencdo de informacdo € a efetiva ressignificagdo da
informagdo, pressupondo um individuo ativo com a varidvel essencial para que a
aprendizagem de fato ocorra. Aprender ¢ sair de si mesmo, é conectar-se com outras

realidades, € ter curiosidade, ¢ um aceitar como desafio a reconstru¢do continua do

conhecimento.

Desse modo, de nada adiantar4 muita informagfo sem que esta ganhe um significado
na vida de cada um, e o melhor meio para se fazer essa significagio € através da discussio.
Numa sala de aula, ndo ha ninguéfn melhor para provocar uma discussdo significativa que o
professor. E ele, sem duvida, a pessoa indicada para ajudar o aluno a construir o seu
conhecimento a partir das informacgdes que ja possui e das diversas outras que podera acessar

nas mais diferentes fontes.

Contudo, € coerente lembrar que o professor, ao trabalhar com as Tecnologias da
Informacgdo e Comunicagio em sala de aula, deve estar preparado para saber conduzir o

processo gerado pela motivagéo nos alunos ao trabalhar com as tecnologias, assim como estar

atento para no se desviar do seu objetivo com o chamado “efeito dramatico™ produzido pelo |
' !

encantamento e o fascinio que o computador provoca nos alunos — em carater imediato —, o
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que pode leva-los a dispersar-se diante de tantas conexdes possiveis e a encarar 0 processo
de ensino e aprendizagem como uma brincadeira. O docente deve atentar para a importancia
desse processo entre aqueles alunos que ndo estdo preparados para trabalhar com esse novo

paradigma e sensibiliza-los, como afirma Moran:

> Estamos nos referindo aos primeiros contatos que uma pessoa tem com o computador no qual ele descobre as
mais variadas possibilidades de uso, através dos recursos multimidias, que muitas vezes deixa o usudrio
“encantado” com a maquina.




Alguns alunos ndo aceitam facilmente essa mudanga na forma de ensinar e de aprender. Estdo
acostumados a receber tudo pronto do professor e esperam que ele continue "dando aula",
como sindnimo de ele falar e os alunos escutarem. Alguns professores também criticam essa
nova forma, porque parece uma forma de ndo dar aula, de ficar "brincando" de aula...
(MORAN, 2000, p. 54).

Nesse processo o professor deve ser um problematizador, que procura ajudar que
cada aluno avance no processo de aprendizagem, mostrando sempre que possivel a

importéncia da construg¢g@o do conceito na aprendizagem de cada aluno.

E comum que, num processo de ensino e aprendizagem onde o uso da Internet é -

evidenciado, o aluno tenda a dispersar-se, pois na Internet é facil perder tempo com:

informagdes poucos significativas. Contudo, cabe ao professor a habﬂldade de saber trabalhar

dentro desse novo paradigma, orientando os alunos na selecio dos sifes confidveis e

relacionados aos contetdos abordados. O professor deverd ser capaz de filtrar as informagdes

relevantes de acordo com os seus objetivos. Para esse contexto, Moran coloca que:

Ha facilidade de dispersdo. Muitos alunos se perdem no emaranhado de possibilidades de
navegagdo. N@o procuram o que estd combinado, deixando-se arrastar para 4reas de interesse
pessoal. E facil perder tempo com informacdes pouco significativas, ficando na periferia dos
assuntos, sem aprofundé-los, sem integré-los num paradigma consistente. Conhecer se d4 ao
filtrar, selecionar, comparar, avaliar, sintetizar, contextualizar o que é mais relevante,
significativo (MORAN, 2000, p. 54-55).

Ao trabalhar com tecnologias, professores e alunos precisam também ter paciéncia
com a conexdo, que muitas vezeslpode se apresentar lenta, com os possiveis defeitos que as
maquinas possam apresentar e ainda saber “vasculhar” os enderegos, explorando o que eles
podem ter de melhor. A impaciéncia por mudar para outro endereco antes mesmo de
conhecer melhor o encontrado pode deixar escapar informagdes importantes e enriquecedoras.

Moran afirma:

Percebemos também a impaciéncia de muitos alunos por mudar de um endereco para outro.
Essa impaciéncia os leva a aprofundar pouco as possibilidades que hd em cada pagina
encontrada. Os alunos, principalmente os mais jovens, "passeiam” pelas paginas da Internet,
descobrindo muitas coisas interessantes, enquanto deixam por afobagdo outras tantas, t80 ou
mais importantes (MORAN, 2000, p. 55).
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Podemos perceber que a Internet modifica a forma de ensinar e aprender e que nem
tudo nesse modo de se fazer educagdo é perfeito. Existem problemas caracteristicos da
dinimica que o mundo virtual oferece. Contudo, ela traz consigo grandes potencialidades que

poderio colaborar no processo de ensino-aprendizagem, transformado-o em um saber

compartilhado, orientado, coordenado pelo professor, mas com profunda participacdo dos

alunos, individual e coletivamente (MORAN, 2000). Essa tecnologia, se bem utilizada,
podera mudar o enfoque do processo educativo para o qual professores e alunos, de acordo

com os seus objetivos, terdio um crescimento intelectual e profissional.

As Tecnologias da Informagdo e Comunicagdio no ensino de Histéria na Educag@o
Bésica podem proporcionar aos professores e alunos uma didatica dindmica de ensino-

aprendizagem na escola e na sala de aula.

Antes de a crianga chegar 4 escola, ja passou por processos de educacdo importantes:
pelo familiar e pela midia eletrénica. No ambiente familiar, mais ou menos rico
cultural e emocionalmente, a crianga desenvolve suas conexdes celebrais, seus roteiros
mentais, emocionais e suas linguagens.(...) A crianga também ¢ educada pela midia,
principalmente a televisdo. Aprende a informar-se, a conhecer - os outros e a 81
mesma —, a sentir, a fantasiar, a relaxar, vendo, ouvindo, “tocando” as pessoas na tela,
que mostram como viver, ser feliz e infeliz, amar e odiar. A relagdo com a midia
eletrbnica é prazerosa — ninguém os obriga —, ¢ feita através da sedugdo, da emogdo,
da exploragdo sensorial e narrativa - aprendemos vendo as Historias dos outros € as
Histérias que os outros nos contam. Mesmo durante o periodo escolar, a midia mostra
o mundo de outra forma — mais facil, agradével, compacta — sem precisar fazer
esforgo. Ela fala do cotidiano, dos sentimentos, das novidades. A midia continua
educando como contraponto & educagfio convencional, educa enquanto estamos
entretidos (MORAN, 1998, p.158- 159).

Interligados, alunos e professores, devem usar essas tecnologias para atender aos
objetivos esperados de maneira criativa, buscando sempre discutir os contetdos trabalhados.
A tecnologia pode contribuir para que se estabelega na educagdo uma grande
modificacdo. As Tecnologias da Informagdo e Comunicagio possibilitam novas relagbes de
ensino e aprendizagem € podem provocar uma verdadeira revoluggo na educagéo.
O computador, em particular, permite novas formas de trabalho, possibilitando a

criagdo de ambientes de aprendizagem em que os alunos possam pesquisar, fazer,
antecipagbes e simulagdes, confirmar idéias prévias, experimentar, criar solugdes e




construir novas formas de representagfio mental. Além disso permite a interagdo com
outros individuos e comunidades, utilizando os sistemas interativos de comunicagéo:
redes de computadores (Internet) (PCN, 1998, p. 141).

Existem muitos meios tecnolégicos que podem ser inseridos no processo ensino-
aprendizagem da Histdria e na educagéo de modo geral. Dentre os quais, poderiamos citar: a
televisdo, o video, os programas de autoria, a filmadora, a maquina fotografica, o computador,
os softwares educacionais, os tutores inteligentes, enfim, os meios podem ir dos mais simples

aos mais sofisticados.

4.2. Pesquisa e Internet

E importante frisar que o trabalho que observamos, desenvolvido pela professora, teve
como foco principal o uso das TICs e a Internet como fonte de pesquisa e canal de
comunicagdo entre professores e alunos.

Partimos da idéia que uma concep¢do de ensino de Histéria mais afinada com o
momento “virtual” presente poderia provocar determinados efeitos nos estudantes, o que
produziria uma possivel dinamizag¢@io nas aulas de Historia. Visualizamos a possibilidade de
crescer progressivamente através da pesquisa na Web. E importante destacar que a simples
navegagio na Rede e composi¢do de uma pesquisa qualquer ndo significa produgdo de

3
conhecimento. E necessario muito mais. E preciso desestruturar os alunos e problematizar o*'%

conteado para que os estudantes possam buscar suas informagdes, procurando refletir e/
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entender como e com que finalidade eles estfo fazendo sua pesquisa. Também € preciso ter§

um olhar critico a respeito dos materiais encontrados, saber comparar, avaliar, excluir, discutir

e chegar a conceitos proprios.




4.2.1. A pesquisa convencional no ensino de Histéria

Nos ultimos tempos, uma das propostas metodoldgicas mais discutidas no ensino de
Histdria foi a constru¢do do conhecimento histérico em sala de aula.

Algumas mudancas na forma de ensinar histéria foram instituidas (como dito
anteriormente) com sucesso; outras, nem tanto. Assim, uma das formulagGes muitq usadas no
ensino de histéria atualmente € a pesquisa.

A prética da pesquisa na educagfo basica no Brasil, continua, muitas vezes sendo um
mero “faz de conta”, um dos momentos em que o professor finge que ensina e o aluno, que
aprende.

Quem, quando estudante secunddrio, nunca teve de fazer um “trabalho de histéria”?
Geralmente o professor escolhia um determinado tema ou contetido e mandava os alunos
“pesquisarem” a respeito, muitas vezes sem fornecer uma referéncia bibliografica, fontes ou
roteiros. O trabalho tinha data certa para entrega e comumente substituia uma avaliagio
parcial ou final.

Os alunos, em equipe ou mesmo individualmente, corriam para a biblioteca & procura
de livros conhecidos e de enciclopédias para copiar paginas inteiras, compor o seu trabalho e

entregar a tempo ao professor. Essa tem sido uma pratica nas escolas brasileiras durante muito

tempo.

Na atualidade, ficou mais facil. Com a Internet, os alunos localizam o tema proposto

6 de onde copiam trechos

pelo professor através de sites de busca, ou sites estilo “zemoleza
inteiros ou até mesmo compram o trabalho, tendo apenas que imprimir os textos, entrega-los

ao professor e assim compor uma nota sem nenhum esfor¢o de leitura, analise, sintese e

producgo. A maioria dos professores de Historia sabe dessa pratica, mas, por falta de tempo

® Refiro-me aos sifes em que o aluno encontra trabalhos escolares ja prontos, onde ele escolhe apenas o tema e
baixa o trabalho para o seu computador (pode ser gratuitamente ou pagando pelo servigo).




para leitura e até mesmo para “facilitar a vida do aluno”, acabam avaliando o trabalho com
base na estética, no tamanho, na formatacgdo, pela simpatia, dentre outros. Essa é uma pratica
comum em todo o Brasil, principalmente quando o objetivo do professor é dar conta do

conteudo curricular anual.

A conseqii€ncia dessa prética, entretanto, ¢ a falta de aprendizagem e de formagdo da

consciéncia histdrica do aluno, e os prejuizos sdo grandes. Ainda outra conseqiiéncia é o
surgimento das estruturas organizadas de “terceirizagdo do conhecimento”, que podemos
chamar de “fébricas de trabalhos escolares”. S&o as estruturas clandestinas de fazer pesquisa
escolar, divulgadas principalmente através da Internet, que prejudicam a formag&o dos jovens

e conseqiientemente desvalorizam a disciplina como um todo.

4.2.2. A Internet como fonte de pesquisa no processo de ressignificacio do
ensino e aprendizagem de Histéria

O processo de ensino e aprendizagem deve preparar os alunos para a vida,
proporcionando-lhes situagdes em que sejam capazes de enfrentar os problemas mais gerais e
comuns presentes em seu contexto social, orientando a busca de solug¢fio aos problemas,
contribuindo ao desenvolvimento de sua personalidade. Portanto, devemos buscar formas de
ensinar ¢ aprender que procurem desenvolver a produgdo do conhecimento, vinculando o
ensino e a pesquisa, oportunizando aos sujeitos do processo uma postura que leve sempre ao
questionamento, a coleta de dados, bem como & permanente reflexdo, o que tornara o aluno

um sujeito ativo e participativo. Como esclarece Moran:

Ensinar e aprender exigem hoje muito mais flexibilidade espago-temporal, pessoal e
de grupo, menos conteudos fixos e processos mais abertos de pesquisa e de
comunica¢fo. Uma das dificuldades atuais é conciliar a extensfio da informago, a
variedade das fontes de acesso, com o aprofundamento de sua compreensdo, em
espagos menos rigidos, menos engessados. Temos informagGes demais e dificuldades
em escolher quais s#o significativas para nés e em conseguir integra-las dentro da
nossa mente e da nossa vida. (MORAN, 2000 p. 29).




Em sala de aula, a Internet traz possibilidades de pesquisa diferentes daquelas com que
estamos acostumados por se constituir em um espago aberto e eficiente de buscar informacses
de maneira rdpida e precisa. Através da Internet, ¢ possivel acessar bibliotecas digitais,

museus, ONGs, universidades, escolas, paginas pessoais, dentre outras possibilidades.

~ Como o volume de informagdo disponivel na Internet ¢ muito grande, é possivel que o
pesquisador se perca na busca. Para facilitar esse trabalho, existem na Rede os instrumentos
chamados sifes de busca, que possibilitam explorar a rede para encontrar as informacoes
relacionadas com a(s) palavra(s)-chave(s) digitada(s) pelo usudrio. Nesse processo de
pesquisa, 0 usudrio acessa o instrumento, indica a palavra desejada e recebe uma lista de sites
que possivelmente serdo do seu interesse.

Contudo, € preciso que o professor oriente o aluno para que este consiga um bom

resultado de pesquisa. Assim, as atividades de pesquisa na Internet devem ser dirigidas e

organizadas de diferentes formas: o professor pode dar algumas questdes problematizadoras

;
:
:
t
:
i

para dirigir a pesquisa, solicitar anotacdes e gravagdo das informagGes relevantes, pois o “';_R

i
r

objetivo da pesquisa € sistematizar as informagbes e conceitos envolvidos no tema. A
qualidade do trabalho depende da discussdo que o professor trava com o aluno durante ou

ap6s o trabalho de pesquisa na Internet (Mercado, 2002).

Na condugéo dessas discusses, segundo Mercado, deve-se:

Colocar problemas e questdes desafiantes que levem o grupo a discutir e
trazer a tona informagdes contidas nos materiais pesquisados e gravados a
partir da rede;

Trazer conhecimentos ja vistos em etapas anteriores da pesquisa ou de outros
assuntos e temas ja debatidos, fazendo as conexdes e inter-relagdes entre as
informages e conceitos;

Realizar relagdes com outras dreas do conhecimento

Contrapor as hipéteses diferentes dos alunos do grupo, fazendo com que eles
defendam e argumentem a favor de seu ponto de vista, utilizando os textos
que servem de fonte para intermediar a discussdo;

Trazer ¢ comparar hipdteses iniciais apresentadas pelos alunos com as
informagdes posteriormente pesquisadas e analisadas nos diversos materiais
pesquisados. Este trabalho contribuird para que o sujeito amplie suas
informagdes e transforme-as em conhecimento;

Apresentar e analisar 0 mesmo fendmeno ou fato a partir de diferentes
interpretagdes ou pontos de vista;




v'  Realizar generalizages, procurando articular as diversas informagdes;
v"  Problematizar para que os alunos possam abrir e apresentar novas hipéteses
(MERCADO, 2002, p. 202-203).

E certo que o volume de informagbes possivel de ser recolhido sobre determinado
assunto pode variar bastante € os meios também. O acesso a informagéo através dos meios de
comunicagdo tornou-se cada vez mais facil. Contudo, para que essas informacdes se tornem
realmente signiﬁcativas, ¢ importante saber decodificd-las, incorporé-las, seleciona-las,
classifica-las e internaliza-las, dando-lhes sentido. Para Moura (1999) “A Internet € um novo
espaco em potencial de novas aprendizagens ou de aprofundamento de conhecimentos ja
adquiridos, uma vez que possibilita acesso a um grande manancial de informagdo e recursos,
colaborando no desenvolvimenfo de atividades autdnomas”.

At

No entanto, “¢é preciso que o aluno seja alertado para o fato de que, para acessar a

%
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Internet, precisa ter criticidade, precisa saber o que est4 procurando, para néo correr o risco de
perder muito tempo navegando. Ele precisa perceber que nem tudo que a Internet apresenta
tem qualidade apurada”. (BEHRENS, 2000, p.116)

{!’ - O ato de pesquisar, de maneira geral, contribui para a autonomia dos alunos. Incentiva

/
| o manusear de livros, revistas e jornais, a localizar informagdes na Internet € a questionar,

3
i\i discutir e estabelecer relagdes. Dominar procedimentos de pesquisa escolar e de produgéo de

N

texto, aprendendo a observar e colher informagGes de diferentes registros e saber compara-los
e em alguns casos decifra-los ¢ muito importante no processo de constru¢do do conhecimento
histérico. A Internet pode ajudar no processo de ensino-aprendizagem como um instrumento
de interagfo e pesquisa para alunos e professores.

Como afirma Cunha,

Unir ensino e pesquisa significa caminhar para que a educacdio seja integrada,
envolvendo estudantes e professores numa criagio do conhecimento comumente
partilhado. A pesquisa deve ser usada para colocar o sujeito dos fatos, para que a
realidade seja apreendida e ndo somente reproduzida (CUNHA, 1992, p. 32).




A pesquisa na Internet pode parecer e até ser divertida, mas, para pesquisar com
compromisso, os alunos, professores e também a escola precisam de um projeto pedagdgico
sério que contemple o uso das TICs como meios dindmicos que podem contribuir para a
formag@o dos alunos e para os conhecimentos em sala de aula.

A utilizacdo da Internet pode criar uma nova dindmica pedagdgica interativa.

Segundo Moran,

Quanto mais mergulhamos na sociedade da informac&o, mais rapidas séo as demandas
por respostas instantdneas. As pessoas, principalmente as criangas € os jovens, nio
apreciam a demora, querem resultados imediatos. Adoram as pesquisas sincronas, as
que acontecem em tempo real e que oferecem respostas quase instantdneas. Os meios
de comunicagfo, principalmente a televisdo, vem nos acostumando a receber tudo
mastigado, em curtas sinteses e com respostas faceis. O acesso as redes eletrénicas
também estimula a busca on-line. E uma situagfio nova de aprendizado. Todavia, a
avidez por respostas rapidas, muitas vezes, leva-nos a conclusdes previsiveis, a néo
aprofundar a significac8o dos resultados obtidos, a acumular mais quantidade do que
qualidade de informagdo, que ndo chega a transformar-se em conhecimento efetivo
(MORAN, 2000, p.20).

Nesse sentido, ainda segundo o mesmo autor (2000), a aquisi¢éo da informacgo, dos

dados, dependera cada vez menos do professor. As tecnologias podem trazer, hoje, dados,
imagens, resumos de forma mais rapida e atraente. O papel do professor — o papel principal —
¢ ajudar o aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los.

Aprender depende também do aluno, de que ele esteja pronto, maduro, para incorporar
a real significagdo que essa informacgdo tem para ele, para incorpora-la vivencialmente,
emocionalmente. Enquanto a informacgdo ndo fizer parte do contexto pessoal ~ intelectual e

emocional —, ndo se tornard verdadeiramente significativa, ndo serd aprendida

-4
verdadeiramente.

O conceito “ensino-aprendizagem” deve ser entendido aqui como um diferenca

fundamental entre processo de ensino e processo de ensino e aprendizagem. Como colabora

Masetto:

Considero haver uma grande diferencga entre o processo de ensino e o processo de
aprendizagem quanto as suas finalidades e a sua abrangéncia, embora admita que €
possivel se pensar num processo integrativo de “ensino aprendizagem”. (...) o aluno,
num processo de aprendizagem, assume papel de aprendiz ativo e participante (ndo
mais passivo e repetidor), de sujeito de agdes que o levam a aprender e a mudar seu




comportamento. Essas agOes, ele as realiza sozinho (auto aprendizagem), com o
professor e com os seus colegas (interaprendizagem) (MASETTO, 2000, p.140).

O aluno deve ter um papel ativo no processo de pesquisa e busca da construgdo do

conhecimento. Ele ¢, e deve ser, o principal interessado nesse processo. Os recursos digitais

facilitam o processo e, a depender do modo como forem usados, colaborario para dinamizar a

aprendizagem. Nesse sentido, Behrens salienta que:

Por sua vez, o aluno precisa ultrapassar o papel de passivo, de escutar, ler, decorar e
de repetidor fiel dos ensinamentos do professor e tornar-se criativo, critico,
pesquisador e atuante, para produzir conhecimento. Em parceria, professores e alunos
precisam buscar um processo de auto-organizago para acessar a informag#o, analisar,
refletir e elaborar com autonomia o conhecimento (BEHRENS , 2000, p. 71).

Assim, a pesquisa na Internet requer habilidades especiais tanto do professor quanto
¢
do aluno. Do professor, para dinamizar o processo de pesquisa, criando novas estratégias de *‘

problematizagdo que déem maior significagdo ao ato de pesquisar com objetivos de
construgédo de conhecimento. Do aluno, no sentido de ndo se dispersar na navegagdo, checar a
credibilidade da informagdes encontradas, selecionar bem as informacdes, analisar, comparar
e discutir com o grupo, além de buscar ter clareza naquilo que quer encontrar na Internet. Pois
Para Magdalena & Costa, (2003).a pesquisa na Internet constitui uma oportunidade para os
alunos buscarem a informagfo além da sala de aula e do material organizado pelos
professores; abre a possibilidade de descobrir coisas novas por caminhos diferentes,

estabelecer relagBes, organizar dados, aproximando-se, cada vez mais do processo de

construgdo do conhecimento

4. 3. Educacio a Distincia

A EAD via Web pode se constituir em uma possibilidade de promogio do ensino e
aprendizagem de Historia. Apesar de néo ter sido contemplada nesta pesquisa, consideramos
importante trazer o conceito de EAD e algumas ferramentas da Internet que podem ajudar e

facilitar o processo de ensino e aprendizagem.




Sabemos que os recursos tecnolégicos,' entre eles a Internet, desencadearam novas
formas de ler, de escrever e, portanto, de pensar e agir. Visto sob esse angulo, o processo
educativo pressupde uma nova forma de possibilitar a construgcdo e a elaboragdo do
conhecimento de modo diferente do tradicional, a partir de caracteristicas especificas das
novas tecnologias. A educagédo a distdncia é uma das possibilidades que a Internet retoma

com maior dinamismo e que se populariza cada vez mais.

De acordo com o Decreto Lei 2494 de 10.02.1998, que regulamenta o Art. 80 da LDB
(Lei n.° 9.394/96), “Educac¢io a Distincia ¢ uma forma de ensino que possibilita a auto-
aprendizagem, com a mediacdo de recursos didaticos sistematicamente organizados,
apresentados em diferentes suportes de informagcéo, utilizados isoladamente ou combinados, €

veiculados pelos diversos meios de comunicagdo”.

Para Moran (2004), educacdo a distdncia é o processo de ensino-aprendizagem,
mediado por tecnologias, em que professores e alunos estdo separados espacial e/ou
temporalmente. E ensino-aprendizagem em que professores e alunos ndo estdo normalmente
juntos, fisicamente, mas podem estar conectados, interligados por tecnologias, principalmente
as telemadticas, como a Internet. Mas também podem ser utilizados o correio, o radio, a
televisdo, o video, o CD-ROM, o telefone, o fax € tecnologias semelhantes.

Para o historiador Toledo (2002), a educagéo a distancia caracteriza-se, inicialmente,

pela separagdo fisica entre o real e o virtual, entre os estudantes e entre os estudantes e o

professor. A énfase € colocada no processo com mediagédo pedagdgica interativa, pois o aluno
ndo deve se sentir sO, isolado, e na utilizacdo de diversas midias de forma integrada,
almejando a aprendizagem colaborativa. A sua funcéo basica € suprir a ndo-presencialidade,

vencer as distdncias geograficas, o isolamento, a soliddo, com uma agfo sistematizada e

continuada.




Em uma “aula virtual”, existem dois elementos essenciais: um Web sife (ambiente) e
algumas ferramentas de discuss@o em que a maior parte do processo de aprendizagem ocorre.
Em um ambiente informatizado de construgdo continua, nfo existe a idéia do professor que
sabe tudo, que tem a resposta na ponta da lingua. Nele, o professor deve ser o condutor do

processo de aprendizagem, abrindo possibilidades através da problematizaggo.

Contudo, a educagdo a distdncia deve estar direcionada para a construgio do
conhecimento cooperativo, que deve ser a alma de um ambiente informatizado de
aprendizagem. A aprendizagem se d4 através da reconstrug@io constante, da argumentagio e
contra-argumentacdo dos seus participantes, e sua esséncia estd baseada na idéia da
construgdo continua. Partindo dessa premissa, o conhecimento acontece a partir da divida, da

incerteza, da necessidade da busca de novas alternativas, do debate e da troca para solugdes de

problemas.

A seguir apresentaremos algumas ferramentas tecnoldgicas que a Internet oferece e
seus conceitos que podem ajudar a promover a interagdo e a constru¢do do conhecimento.
Sdo elas: Grupos de discussio, Forum de debates; Webquest; Chats ou salas de bate-papo; E-
mail; Aulas-pesquisas; Pesquisa de dados; WWW e divulgacdo em rede das produgdes e

Videoconferéncia

4. 3. 1.Grupos de discussao

Constituem uma aplicagdo do correio eletrénico, que serd utilizado para troca de

informacdes em grupos menores, com interesses mais especificos. Geralmente, o objetivo

comum dos membros serd trocar idéias, discutir os assuntos determinados, apresentar
problemas e buscar solugdes.
Essa técnica cria grupos on-line de pessoas que poderdo debater um assunto ou tema

sobre o qual tenham realizado estudos prévios. Deve ter o objetivos principal de avangar na




discussdo dos conhecimentos, informagdes, experiéncias e opinides de tal maneira que seja
qualitativamente superior as idéias originais. Masetto (2000, p. 157) contribui com essa id€ia,
dizendo que é possivel “organizar um Gnico grupo para discutir, ou podemos simultaneamente

dividir o assunto em varios tdpicos e sobre cada um deles formar um grupo de discussdo”.

4. 3. 2. Forum de debates

E uma ferramenta da Internet que possibilita a discussdo coletiva e assincrona. Sdo
paginas que tém o objetivo de abrir um tema para discusséo de um determinado grupo. As
mensagens ficam armazenadas, e os participantes devem acessar a pagina — que se constitui
um em um espago de discussdo e produggo do conhecimento — para acompanhar o desenrolar
dos didlogos e participar das discussdes. Esse espago constitui hoje, no meio digital, uma nova
forma de discussdo pedagégica capaz de estimular o didlogo construtivo, a troca de
informaces e de conhecimentos e a busca de respostas para as questdes relativas ao tema em
discusséo.

Através do forum de debates, € possivel trocar informagdes sobre o curso com outros
alunos, coordenadores, instrutores e professores. Diferentemente do chat, a troca de
mensagens ndo se processa simultaneamente, ou seja, em tempo real, entre as pessoas

presentes na sala virtual. Isso permite que o aluno deixe sua observagdo, pergunta ou

comentério para serem questionados ou respondidos por outro participante a qualquer

momento.

4. 3.3. Webquest

E uma pesquisa orientada, contando com a participagdo e colaboracdo dos
participantes, visando a desenvolver trabalhos préticos de reconhecimento da aprendizagem

coletiva, de acordo com a Escola do Futuro, da USP (webquest.futuro.usp.br). A WebQuest se




constitui em um modelo extremamente simples e rico para dimensionar usos educacionais da
Web, como fundamento em aprendizagem cooperativa e processos investigativos na
construgdo do saber. E um modo de organizar informagSes para facilitar a aprendizagem a
partir de processos investigativos.

A WebQuest € concebida e construida segundo uma estrutura légica que contém os
seguintes elementos estruturantes: introdugdo, tarefa, processo, recursos, orientagdes,

avaliag@o e conclusio,

Segundo Barato (2005), a Webquest deve basear-se em principios.

O primeiro € o da aprendizagem cooperativa. O uso de computadores em educagio é
muito marcado por tendéncias individualistas. Aprendizagem por computador, em
geral, tem a ver com cada um ter seu préprio tempo, seu préprio ritmo. E muito
bonito, mas fica uma perspectiva individualista na aprendizagem. O outro principio é
o da transformagdo das informagGes. A pessoa s6 aprende de fato quando as
transforma, e ndo quando simplesmente as reproduz. Esses principios s&o criticos em
relagdo a0 modo predominante de ensino. O que fazemos no ensino, de modo geral, é
dar aulas, recomendar livros para os alunos e, nas provas, cobrar a reprodugio dessas
informagSes (BARATO, 2005, Web).

O objetivo dessa nova metodologia ndo € restringir a ida dos alunos a outros sifes, mas

evitar que se percam.

4. 3. 4. Chat ou sala de bate-papo

E uma ferramenta da Internet que possibilita dialogos em tempo real. O chat (ou bate-
papo) € utilizado como ferramenta de suporte & aprendizagem. O chat configura-se em uma
sala de bate-papo. Numa sala virtual de chat, os usudrios, em tempo real, podem colocar seus
assuntos em dia, digitando mensagens, e até mesmo ministrar uma aula. Na maioria dos casos,
esse tipo de conversa ¢é feita de forma andnima. Conversas restritas também podem ser
realizadas em salas que exigem o uso de senhas. Reunides com pessoas de uma mesma

instituigdo ou que possuem assuntos em comum podem ser agendadas.




4. 3. 5. E-mail

O e-mail é um enderego eletrénico pessoal. Ele pode ser utilizado para troca de
informagdes em nivel mundial. Através dessa ferramenta, o usuario pode enviar e receber
mensagens de texto, imagens, arquivos de som, dentre outros.

Segundo Masetto (2000), esse recurso é importante para a aprendizagem dos alunos
porque os coloca em contato imediato, favorecendo a interaprendizagem, a troca de materiais,
a producdo de textos em conjunto. Em virtude de alguns fatores, como a facilidade de
encontros entre aluno e professor, a multiplicagdo desses encontros entre uma aula e outra, a
sustentagdo mais concreta da continuidade do processo de aprendizagem, o atendimento a um
pedido de esclarecimento ou de uma orientag#io para ndo interromper um possivel trabalho até
a préxima aula com o professor, etc., o recurso de correio eletrdnico pode ser fundamental

para dinamizar o processo de ensino e aprendizagem.

4.3.6. Aulas-pesquisas

Conforme Moran (2000), podemos utilizar a Internet para transformar parte das aulas
em processos continuos de comunicagéo e de pesquisa, em que se constréi o conhecimento de
maneira equilibrada entre o individual e o grupal, entre o professor-coordenador-facilitador e

os alunos-participantes ativos. Nas aulas-pesquisas, o professor motiva, incentiva, di os

primeiros passos para sensibilizar o aluno para o valor daquilo que ele vai fazer e para a

importéancia da participa¢éo do aluno nesse processo. O aluno motivado e com participagio

ativa avanc¢a mais, facilita todo o trabalho.

4.3.7. Videoconferéncia




S. O Papel do professor de Histéria no processo de ensino e aprendizagem

“... Mestre ndo ¢ quem sempre ensina, mas quem de repente aprende."

(Jodo Guimarzes Rosa)

Este capitulo disserta sobre o papel do professor, que incorpora os recursos

tecnologicos na sua pratica pedagégica. Levanta algumas questdes sobre as TICs no processo
de ensino e aprendizagem e discute a problematiza¢do no Ensino de Histéria como uma
maneira de motivar o aluno a querer saber mais a respeito dos conhecimentos historicos.

Fonseca (2004), em seu livro Diddtica, Prdtica e Ensino de Histdria, langa a seguinte
pergunta com relagdo as transformagdes ocorridas no mundo atual: se o papel da escola
transformou-se, quais s@o os novos papéis dos professores e alunos? Afinal, sdo eles os atores
principais do processo educativo desenvolvido no interior da escola.

A autora esclarece que o papel da escola tradicional limitava-se a reproduzir
conhecimentos,; ao professor, era atribuida a tarefa de transmiti-los, de ensiné-los por meios
de Qan'adas técnicas. Ao final do processo, o professor avaliava os alunos. A estes, cabia
interiorizar o conhecimento transmitido tal qual como foi ensinado e reproduzi-lo nas
multiplas situagdes de controle e avaliagdo de aprendizagem.

Como ja foi visto anteriormente, essa maneira de conceber o ensino tem estreita
relacdo com a concepcdo reprodutivista de ensinar Histéria com base na memorizagdo das
informagdes pelos alunos como algo absoluto. E uma concep¢do de ensino que ndo estd

conseguindo se sustentar mais nos dias atuais.




A escola com enfoque construtivista deve ter como objetivo o desenvolvimento do
sujeito e considerar que o ideal da educagdo ndio é aprender o méximo e esperar pelos
resultados, mas €, antes de tudo, aprender a aprender. Trata-se de aprender a se desenvolver e
aprender a continuar a se desenvolver mesmo depois da escola.

Segundo a teoria conmstrutivista, o aluno deve ser o sujeito do seu processo de

aprendizagem. Para usufruir dessa condi¢do, ndo pode apenas ficar sentado na classe

anotando o que diz o professor. Deve sentir-se motlvado pela curiosidade, realizando agoes de
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explorag:ao sobre o obJeto de estudo numa postura que o levard a construlr seu conhemmento

€ ndo apenas memorizar aquele conjunto de informagSes que precisa dominar para passar na

prova.

Portanto, o professor ndo deve se colocar como um modelo a ser seguido; ele ndo
deve se considerar como a fonte principal de conhecimento & que o aluno teré acesso, mas
como incentivador da busca do aluno em vaérias fontes. O professor serd o problematizador do
processo, aquele que cria e discute com os estudantes situagdes desafiadoras para que eles
busquem seus conhecimentos preexistentes e percebam quais suas certezas e suas dtvidas
sobre o tema, rélacionando-o com os seus conhecimentos prévios, buscando novos, enfim,
construindo o seu préprio conhecimento. Através de agdes pedagdgicas, o professor estard
problematizando ¢ movimentando suas aulas para que surjam as dividas que vdo gerar o
movimento de curiosidade do estudante e leva-lo a tomar consciéncia de qual conhecimento

necessita.

5.1. Desafios educacionais do século XXI: redefinindo o papel do professor
de Historia

Diante de tantas mudangas sociais, a sociedade do século XXI cobra uma escola

diferente. Uma escola que estimule a capacidade dos alunos de mudar o meio; a0 mesmo




tempo, busca-se a escola como um espago em que o aluno possa aprender a conviver com a
sociedade em que vive. Na escola, o aluno podera perceber e aceitar o mundo como ele €, mas
exercer o poder de modifica-lo para que se torne algo que pode ser desenvolvido a partir do
aumento da capacidade de pensar, em sintonia com as novidades constantes e as mudangas
rapidas de um mundo globalizado, capaz de desenvolver a¢des educativas que favorecam a
formagdo do individuo.

Desde a ultima década, muitos especialistas apontaram para uma mudanca radical no

perfil das ocupagdes profissionais, que, além de menos formais, passaram a ser oferecidas por

instituicdes menores, mais A4geis, desejosas de transformacbes. Tais instituigcBes,

conseqiientemente, demandam trabalhadores criativos, versateis e capazes de enfrentar e
solucionar uma grande quantidade de problemas e situa¢Ges diferentes.

De acordo com Fonseca (2004), as novas pesquisas e experiéncias educacionais tém
salientado a redefinicio dos papéis e das relagdes que se estabelecem entre professores,
alunos e conhecimento no espago da sala de aula. E com base nessa teia de relagdes e

comunicagbes que se configuram as novas concepedes do que € ensinar € o que € aprender.

Nesse novo contexto escolar professores e alunos ndio sdo meros consumidores de
materiais, executores de programas de ensino, mas criadores, produtores de saberes. O
professor é um profissional que domina n#o apenas os métodos de conhecimento, mas
um conjunto de saberes que possibilita sua socializagdo e sua reconstrugdo no
processo de ensino e aprendizagem (FONSECA, 2004, p.102).

Por sua vez, dentro desse novo contexto de conceber a educagio, alunos e professores
sdo sujeitos do processo de conhecimento. Assim, com base no aspecto construtivista da
teoria de Piaget, que esta direta e necessariamente ligada a atividade do sujeito que constréi o
conhecimento através das intera¢des sujeito-objeto, o ensino e a aprendizagem de histéria
devem ser construidos, reelaborados, ressignificados a partir de experiéncias e conhecimentos
existentes.

Como aponta Fonseca:




(...) ensinar ¢ estabelecer relagdes interativas que possibilitam ao educando elaborar
representacOes pessoais sobre os conhecimentos, objetos do ensino e da aprendizagem
[...] ensino e aprendizagem fazem parte de um processo de construgdo compartilhada
de diversos significados, orientado para a progressiva autonomia do aluno. Logo o
resultado do processo educacional ¢ diferente em cada pessoa (educando), pois a
interpretacdo que cada um faz da realidade é diferente, tem caracteristicas tnicas e
pessoais, juntamente com os elementos compartilhados com os outros (FONSECA,
2004 p.103).

Portanto, convém dizer que o papel do professor é fundamental, pois ele deve estar
preparado para essa mudanga, deixando de lado o seu papel de “dono da verdade” e
“transmissor de algo que conhece muito bem”, e correr o risco de ouvir uma pergunta para a
qual talvez nio tenha a resposta, tendo coragem de propor o trabalho colaborativo e a

pesquisa e de confiar no aluno. Como afirma Masetto:

Confiar no aluno, acreditar que ele é capaz de assumir a responsabilidade junto
conosco; assumir que o aluno, apesar da idade, é capaz de retribuir atitudes adultas de
respeito, de didlogo, de responsabilidade, de arcar com as conseqiiéncias de seus atos,
de profissionalismo, quando tratado como tal; desenvolver habilidades para trabalhar
com tecnologias que em geral ndo dominamos, para que nossos encontros com alunos
sejam interessantes e motivadores — todos esses comportamentos exigem, certamente,
uma grave mudanca de mentalidade, de valores e de atitude de nossa parte
(MASETTO, 2000, p. 142).

Convém, ainda, dizer que (ROSA, 1994, p. 29) “a pedagogia tradicional nfo esti
superada devido aos contetidos que sempre privilegiou, mas devido 4 forma de aborda-los”.

A aprendizagem pode ser entendida, de acordo com a teoria de Piaget, como um
processo de construgdo de relagdes em que o aluno, como ser ativo, na interagdo com o
mundo, € o responsavel pela direcio e significado do seu conhecimento. O processo de
aprendizagem, feitas essas consideragdes, se daria em virtude de se compreender algo, uma
aprendizagem que surge a partir de uma abstrag@o reflexionante, ou seja, “aprendizagem que
consiste na constru¢io (ou reconstrugio) de um conhecimento. [...] [Sendo fundamental] o

papel do professor como um problematizador” (FRANCO, 1998, p. 55). Isso significa que o

professor deve criar situacdes de modo a fazer o estudante, ele proprio, construir o

conhecimento sobre o tema abordado.
Para Piaget (1972), as estruturas especificas para o ato de conhecer sdo construidas

como resultado de um processo de equilibragdo, em que, numa adaptagfio progressiva, através




de suas agdes, 0 organismo troca com o meio. Esse processo de adaptagio e readaptacio é
explicado por ele através de um duplo mecanismo: assimila¢io e acomodacio. Pela
assimila¢do, os objetos sdo incorporados aos esquemas de ag@io do sujeito. Desse processo,
resultam alteragSes na propria organizagdo mental do individuo, que se modifica em
decorréncia do esforgo assimilador para proceder a novas assimilagdes. A essa modificago
Piaget chama de acomodag@o dos esquemas. Dessa forma, a agfo e experimentacgo do sujeito
sdo fundamentais para que ele possa testar suas hipéteses, refletir sobre os resultados e
modificar seus esquemas, que € o que vai lhe possibilitar uma mudanca de postura frente ao
mundo.

Essa construgdo ¢ explicada ainda através do processo de abstragio reflexionante,
onde temos o reflexionamento, em que o que foi tirado de um patamar inferior é projetado
sobre um patamar superior, e a reflexdio, como "ato mental de reconstrugdo e reorganizacio
sobre o patamar superior daquilo que foi transferido do inferior" (Becker, 1993, p. 43). As
abstragdes se ddo em fung¢do daquilo que os atuais esquemas assimilatérios do sujeito
permitem, sendo que estes podem ser modificados através da acomodago. Elas podem atuar
sobre os objetos observaveis, isto é, "os objetos ou agdes do sujeito em suas caracteristicas
materiais" (Becker, 1993, p.43) — abstragdo empirica —, ou sobre os nfo-observaveis, que sio

as coordenagdes das agdes do sujeito — abstragfo reflexionante. Estas tltimas podem ser ainda

pseudo-empiricas, quando o sujeito fornece ao objeto caracteristicas tiradas de suas

coordenagdes, ou refletidas, quando ele toma consciéncia das conclusdes de sua abstragio.
Nesse sentido, a fun¢do do professor seria muito mais a de criar situagdes de
desequilibrio para o estudante, indagando e propondo desafios que ponham em davida suas

hipéteses. Como esclarece Rosa:

Ora, se entendermos que o processo de aprendizagem se desencadeia a partir da
necessidade, do conflito, da inquietagdo, ou para usarmos a terminologia de Piaget, a
partir de situagSes de “desequilibro” parece necessario concluir que o papel do
professor € o de desestabilizador. Compete-lhes desafiar, instigar a davida, retirar




dos alunos as certezas que os colocam, também, em situagiio confortavel. (ROSA,
1994, p.52) (Grifo nosso).

De acordo com o novo perfil que se exige da escola basica, o professor tem de aceitar
refazer o seu estatuto de detentor do poder, de depositario do saber e niicleo do ato educativo
e converter-se em facilitador, orientador, coordenador, promotor e animador de atividades de

ensino-aprendizagem diversificadas. Fonseca diz:

(...) nem professor, nem aluno ocupam uma posi¢do secundéria, mas ambos atuam
ativamente, abertos e flexiveis em relagao a diferentes saberes. O que se pretende é
ultrapassar a concepgdo de ensino como mera transmissdo de conteddos, e
desenvolver um ensino que tenha como pressupostos a investigagéo e a produgdo de
conhecimentos por professores e alunos no espago escolar. (FONSECA 2004 p.103).

O papel do professor nesse processo deverd assumir uma nova postura. Nesse

processo, alunos € professores sdo sujeitos, e o conhecimento € o objeto. Portanto, a

constru¢@o de conhecimentos na sala de aula serd uma agéio coletiva. Para o professor, essa
mudanga ndo € fécil, como € apontado por Masetto (2000, p.142): ‘_‘ele devera desemp_enhar 0
papel de facilitador da aprendizagem, de alguém que pode colaborar para dinamizar a
aprendizagem do aluno, desenvolvendo o espirito de trabalho em equipe, junto com o aluno,

buscando junto os mesmo objetivos™. Behrens acrescenta:

O acesso ao conhecimento e, em especial, 4 rede informatizada desafia o docente a
buscar nova metodologia para atender as exigéncias da sociedade. Em face da nova
realidade, o professor devera ultrapassar seu papel de autoritario, de dono da verdade,
para se tornar um investigador, um pesquisador do conhecimento critico e reflexivo. O
docente inovador precisa ser criativo, articulador e, principalmente, parceiro de seus
alunos no processo de aprendizagem. Nesta nova visdo, o professor deve mudar o foco
do ensinar para reproduzir conhecimento ¢ passar a preocupar-se com o aprender e,
em especial, o “aprender a aprender”, abrindo caminhos coletivos de busca e
investigagdo para produgfo do seu conhecimento e o do aluno (BEHRENS, 2000,

p.71).
Num processo de ensino cuja a énfase é a aprendizagem, professores e¢ alunos

alternam-se em seus papéis. Esclarecendo a concepcdo de media¢do pedagdgica, Masetto diz:

Por mediagéo pedagégica entendemos a atitude, o comportamento do professor que se
coloca como um facilitador, incentivador ou motivador da aprendizagem, que se
apresenta com a disposicdo de ser a ponte entre o aprendiz e sua aprendizagem — ndo
uma ponte estatica, mas uma ponte “rolante”, que ativamente colabora para que o
aprendiz chegue aos seus objetivos. E a forma de se apresentar e tratar um contetido
ou tema que ajuda o aprendiz a coletar informagdes, relaciona-las, organiza-las,




manipula-las, discuti-las, debaté-las com seus colegas, com o professor e com outras
pessoas - (interaprendizagem), até chegar a produzir um conhecimento que seja
significativo para ele, conhecimento que se incorpore ao seu mundo intelectual e
vivencial, e que o ajude a compreender sua realidade humana e social, e mesmo a
interferir nela. (MASETTO, 2000, p.144-145).

A importancia do papel do professor enquanto agente de mudanga, favorecendo a
compreensdo mutua e a tolerancia, nunca foi tdo presente quanto hoje em dia. Os professores
tém um papel importante na formagéo de atitudes, positivas e negativas, face ao processo de

ensino-aprendizagem. Devem despertar a curiosidade, desenvolver o senso critico, estimular o

pensar e criar as condigGes necessarias para o sucesso da educagdo formal e da educacdo

permanente. Para Moran, (2000, p.30 ) “o professor é um pesquisador em servio. Aprende
com pratica € pesquisa; ensina a partir do que aprende. Realiza-se aprendendo-pesquisando--
ensinando-aprendendo. O seu papel é fundamentalmente de um orientador/mediador.”

Moran (2000) concebe o docente como orientador/mediador da aprendizagem da

seguinte maneira:

O professor, com o acesso a tecnologias telematicas, pode se tornar um
orientador/gestor setorial do processo de aprendizagem, integrando de forma
equilibrada a orientagdo intelectual, a emocional e a gerencial.

Orientador/mediador intelectual ~ informa, ajuda a escolher as informagdes mais
importantes, trabalha para que elas se tornem significativas para os alunos, permitindo
que eles compreendam, avaliem — conceitual e eticamente —, reelaborem-nas e
adaptem-nas aos seus contextos pessoais. Ajuda a ampliar o grau de compreensio de
tudo, a integré-lo em novas sinteses provisdrias.

Orientador/mediador emocional — Motiva, incentiva, estimula, organiza, com
equilibrio, credibilidade, autenticidade, empatia.

Orientador/mediador gerencial ¢ comunicacional ~ Organiza grupos, atividades de
pesquisa, ritmos, interagdes. Organiza o processo de avaliagdo. E a ponte principal
entre a instituicdo, os alunos e os demais grupos (a comunidade). Organiza o
equilibrio entre o planejamento e a criatividade. O professor atua como orientador
comunicacional e tecnolégico; ajuda a desenvolver todas as formas de expressio, de
interacdo, de sinergia, de trocas de linguagens, conteudos e tecnologias.

Orientador étnico — Ensina a assumir e vivenciar valores construtivos, individual e
socialmente. Cada um dos professores colabora com um pequeno espago, uma pedra
na constru¢do do “mosaico” sensorial-intelectual-emocional-ético de cada aluno. Este
vai organizando continuamente seu quadro referencial de valores, idéias, atitudes,
tendo por base alguns eixos fundamentais comuns como a liberdade, a cooperago, a
integragdo pessoal. Um bom educador faz a diferenca.(MORAN, 2000, p.30-31).

Moran ainda apresenta alguns principios metodolégicos norteadores desse processo:




Integrar tecnologias, metodologias, atividades. Integrar texto escrito, comunicagédo
oral, escrita, hipertextual, multimidica. Aproximar as midias, as atividades,
possibilidades que transitem facilmente de um meio para o outro, de um formato para
o outro. Experimentar as mesmas atividades em diversas midias. Trazer o universo do
audiovisual para dentro da escola.

Variar a forma de dar aula, as técnicas usadas em sala de aula e fora dela, as
atividades solicitadas, as dinidmicas propostas, o processo de avaliagdo. A
previsiblilidade do que o docente vai fazer pode tornar-se um obsticulo
intransponivel. A repeticdo pode tornar-se insuportavel, a ndo ser que a qualidade do
professor compense o esquema padronizado de ensinar...

Planejar e improvisar, prever e ajustar-se as circunstincias, ao novo. Diversificar,
mudar, adaptar-se continuadamente a cada grupo, a cada aluno, quando necessério.

Valorizar a presenca no que ela tem de melhor e a comunicagéo virtual no que ela nos
favorece. Equilibrar a presenca e a distdncia, a comunicagio “olho no olho” ¢ a
telematica. (MORAN, 2000, p. 30-32).

Lerner (2002) define o ensino a partir de uma perspectiva construtivista. Para a

autora, os tragos essenciais dessa perspectiva poderiam ser enunciados da seguinte maneira:

Ensinar é colocar problemas a partir dos quais seja possivel reelaborar os contetidos
escolares;

E fornecer toda informagdo necessaria para as criangas poderem avangar na
reconstrugdo desses contetidos;

E promover a discussdo sobre os problemas colocados;

E oferecer a oportunidade de coordenar diferentes pontos de vista;

E orientar para resolugdo cooperativa de conceitualizagbes necessdrias para o
progresso no dominio do objeto de conhecimento;

E propiciar redefinigdes sucessivas até atingir um conhecimento préximo ao saber
socialmente estabelecido;

E fazer com que as criangas coloquem novos problemas que n#o teriam levantado
fora da escola. (LERNER, 2002, p.120).

Almeida (1998b, p. 66-67) afirma que, num processo de ensino-aprendizagem baseado
no uso das Tecnologias da Informagdo e Comunicaggo, “o aluno deixa de ser o receptor de
informagdes para tornar-se o responsavel pela construgdo do seu conhecimento, usando o

computador para buscar, selecionar e inter-relacionar informagdes significativas na

exploragdo, reflexdo, representagdo e depuragéo de suas proprias idéias, segundo seu estilo de

pensamento”.

Nova (2005) comenta a respeito das TICs no ensino- aprendizagem de historia,

dizendo que:




O aumento (proporcionado pelas facilidades da informatica e das novas tecnologias de
comunicagdo) da utilizagdo direta dos diversos tipos de documentos histéricos na
prética do ensino-aprendizagem pode auxiliar a necesséria transformaggo da estrutura
do ensino de Histéria, incorporando a idéia de que a Histéria é uma disciplina viva e
construida a partir do presente — néo de forma aleatéria e desconectada do processo
histérico real —, e que, sendo assim, ela pode ser construida pelos préprios estudantes
no processo da aprendizagem. Ao "aluno", nfo caberd mais apenas o papel de
assimilar discursos prontos (seja do professor, do livro, do filme, etc.), mas de
construir a sua prépria visdo sobre o passado e sobre o presente, por meio da anilise,
da discussdo e do questionamento das diversas fontes existentes sobre esse passado e
dos discursos que foram sendo elaborados ao longo do tempo sobre ele.

A fungdo do professor de Histéria deslocar-se-ia do dominio do passar informacdes
(datas, nomes, acontecimentos) para o do orientar e estimular o processo de
descoberta do passado realizado pelos alunos. Mesmo porque, a situagdo atual, que
tende a se expandir, ndo ¢ mais a de algumas décadas atrés, em que o professor tinha o
privilégio de ser o tnico, em sua classe, a deter o conhecimento que lecionava. Hoje,
os conhecimentos estdo sendo difundidos a todo momento, pela midia, pela Internet e
por vias alternativas de comunicaggo. E isso coloca o ensino tradicional da Hist6ria —
que ainda é dominante nas nossas escolas — em crise profunda, e evidencia a
necessidade urgente de sua transformaggo. Os limites que separam os dominios do
ensino, da pesquisa e da produgdo precisam ser rompidos rapidamente, sob o risco de
o ensino de Histéria se tornar no apenas ultrapassado, decadente e conservador — o
que, em certa medida, j& se verifica —, mas completamente initil (NOVA, 2005,
WEB).

Nova esclarece ainda que, para que o professor tenha condi¢Ses de criar ambientes de

aprendizagem que possam garantir uma nova maneira de pensar educagdo, é preciso
reestruturar seu processo de formacfo, de modo a assumir a caracteristica de continuidade e
estar preparado para desenvolver competéncias.

Portanto, como aponta Fonseca (2004, p. 103):

A construgdo de conhecimentos nos espagos escolares é uma agdio coletiva. O
desenvolvimento cultural implica-uma ag8o coletiva. Coletivo nfo quer dizer que tudo
tenha de ser feito em conjunto, no mesmo tempo € no mesmo espago. Quer dizer que
hé interagdo entre sujeito e conhecimento, mediada pela presen¢a do professor.
Coletivo implica também que professores e alunos sujeitos do processo educativo na
escola estabelecem diferentes niveis e processos interativos de desenvolvimento. A
individualidade sujeito aluno precisa ser reconhecida, no grupo de alunos, como parte
integrante de um coletivo de autores em processo de aprendizagem, de formagéo, de
construgdo de identidades pessoais e coletivas.

Desse modo, vemos que o professor deve ser capaz de ensinar seus alunos a pensar e
gerenciar informagdes e buscar construir seu proprio conhecimento, pois como afirma Bonis
(2000 apud MARQUES e CAETANO, 2002, p. 159), “nada substitui um bom professor que

sabe muito e consegue dividir seu conhecimento numa relagdo respeitosa € construtiva com




seus alunos. O computador em sala de aula é um simples instrumento que pode ser
potencializado por um bom professor”.

Percebemos que os diversos autores citados sfio enfaticos em afirmar: a postura do
professor diante de um ensino e uma aprendizagem que envolvam as tecnologias
obrigatoriamente acarreta mudangas, principalmente quando o professor tem como objetivo a
aprendizagem significativa do aluno, uma aprendizagem que contribua  para o
desenvolvimento na medida em que aprender nfo € copiar ou reproduzir a realidade (COLL,
1998). Portando, redefinir o papel do professor néo significa em hipétese alguma colocar o
aluno no centro e deslocar o professor para um papel secundéario. Nem colocar professor e
aluno em pé de igualdade. Significa que o aluno deve ser concebido como centro do processo
de aprendizagem e o professor como centro do processo de ensino. Cabe a eles, (ROSA, 1994,

p.54). “a defini¢do dos objetivos e controle dos rumos pedagdgicos”

3.2. A problematizacio no ensino de Histéria: uma possibilidade dialética
de construcio do conhecimento em sala de aula

A problematizagdo histérica pode ser um método dialético eficaz no ensino e na

aprendizagem de Histéria, capaz de desenvolver a criatividade por meio de desafios que

proporcionam a cria¢do de uma necessidade para que o aluno, através de agdio e pesquisa,
busque o conhecimento. De acordo com Vasconcellos (apud GASPARIN, 2003), na origem

do conhecimento estd colocado um problema (oriundo de uma necessidade). Como

contribui¢do, Gasparin enfatiza:

O processo de busca, de investigacdo para solucionar as questdes em estudo, é o
caminho que predispde o espirito do educando para a aprendizagem significativa, uma
vez que sdo levantadas situagdes problemas que estimulam o raciocinio (GASPARIN,

2003, p.35).




Nos dias atuais, existe um consenso entre as diferentes correntes historiograficas no
sentido de concordar que a Histéria € de todos os homens e feita por todos os homens, ndo
apenas pelos grandes herdis e figuras importantes. Partindo dessa compreensdo, a relagdo
entre 0 conhecimento histérico em sala de aula e a cultura da experiéncia do aluno deve
desenvolver-se num processo de ensino ¢ aprendizagem de (re)constru¢do do conhecimento.
Tomando como base a experiéncia trazida pelo aluno da sua vivéncia como referencial para
construgdo da compreensdo e do conhecimento histdrico em sala de aula, o professor podera
conduzir atividades pedagdgicas que proporcionem um ensino dindmico, criativo, que
despertem o sehso critico e reflexivo e cujo ponto de partida possa ser a problematizagio do

conhecimento histérico.

Segundo Schmidt (2004, p. 52), problematizar o conhecimento histérico significa

partir do pressuposto de que ensinar histéria é construir um didlogo entre o presente € o

passado, e ndo reproduzir conhecimentos neutros acabados sobre os fatos que ocorreram em
outras sociedades e outras épocas. E também construir uma problematica relativa ao que se
passou com base em um objeto ou um conteudo que estd sendo estudado, tendo como
referéncia o cotidiano e a realidade presente dos alunos e do professor.

Behrens (2000) entende que a maneira de provocar o aluno para a construgdo do
problema desencadeia um processo de valorizar e investigar o envolvimento dos alunos para
buscar solugdes com referéncias a problematica levantada.

Recorrendo a Piaget (apud Rosa, p. 48), somos informados de que a aprendizagem € o
resultado do processo de desequilibrio-equilibrio (“processo de equilibragdo™) andlogo a
situagdo do corpo na caréncia de agua (desequilibrio), o que provoca desconforto (sede) e a
necessidade de voltar a situag¢do de equilibrio. Entre a condi¢&o de desequilibrio e a satisfagéo

da necessidade por ele provocada (processo de assimilagdo-acomodagéo), da qual resulta a




ampliagdo dos recursos de entendimento (esquemas), ocorre o que Piaget denomina
aprendizagem.

O conhecimento se constréi na interagdo entre sujeito e objeto, resultando das
sucessivas transformagdes de esquemas (formas de pensar ou resolver problemas). Portanto,
na perspectiva piagetiana, o progresso se dd a partir de um conflito cognitivo, de um
desequilibrio na forma de pensar. Desse modo, o papel do professor ¢ criar situagdes
desequilibradoras, desafiadoras, que impulsionem o sujeito (aluno) na busca de novas
alternativas de agfo, desafios diante dos quais tera oportunidade de construir conhecimentos,
0 que estamos chamando aqui de problematizago do ensino e da aprendizagem de Histéria.

Nesse sentido, cada conteuido trabalhado em sala de aula permite o levantamento ou
construgdo de varias problematicas. A maneira de provocar os alunos é por demais
importante. A construgdo do problema deverd desenrolar-se de maneira a instigar o
envolvimento da maioria, sendo todos os alunos. O professor, aponta Behrens (2000, p.111),
“deve saber para onde vai encaminhar a problematiza¢do e precisa instigar os alunos a irem

com ele nessa caminhada”.

Ainda desse ponto de vista, Cunha (apud BEHRENS, 2000, p. 111) contribui:

As certezas congelam a capacidade de reflexdo. Como na pesquisa, o ensino que tem a
divida como projeto de partida é capaz de trabalhar o conhecimento na sua
provisoriedade, factivel sempre de novas interpretacdes e acréscimos. E preciso
ensinar o aluno a compreender que todo conhecimento é uma produgéo histérica,

produzida na contradi¢do das relagdes humanas.

A problematiza¢50 no processo ensino-aprendizagem é importante porque dé
oportunidade para o surgimento de inquietagdo. Partir de problemas requer selecionar
adequadamente as propostas de aprendizagem e gerar situa¢des em sala de aula, laboratdrio
de informética, seja 14 onde for, que permitam aos alunos assumirem as probleméaticas como
suas e que possam ser colocadas em formas tipicas de perguntas de Histéria, a exemplo: o que
aconteceu, como aconteceu, por que aconteceu, que efeito produziu, etc. Contudo, Schmidt

(1998, p.60) diz que “¢ preciso enfatizar que, quando se pergunta ao aluno “Por qué?”,




“Como?”, “Quando?”, estdo se fazendo indagagdes fundamentais no processo de ensino
aprendizagem (...)”. E preciso ir muito além desses questionamentos, precisamos juntamente

com os alunos levantar hip6teses, levar o aluno a descobrir novos caminhos. Para Schmidt:

A problematiza¢do histérica, ao ser transportada para o ensino, traz miltiplas
possibilidades e também questionamentos. Pode significar desde a capacidade mais
simples de construir uma problematica em relagdo a um objeto de estudo, a partir das
questdes postas por historiadores e alunos, como também pode significar indagacdes
simples a0 objeto de estudo. Na priética da sala de aula, a problemdtica acerca de um
objeto de estudo pode ser construida a partir de questSes colocadas pelos historiadores
ou das que fazem parte das representagdes dos alunos, de forma tal que eles encontrem
significado no conteudo que aprendem. Dessa maneira pode-se conseguir uma atitude
ativa na construcdo do saber e na resolugdo de problemas de
aprendizagem.(SCHMIDT ,1998, p. 60).(Grifo nosso)

A problematizagdo dos contetdos ¢ uma maneira de organizar a aprendizagem.
Portanto, essa perspectivg de ensino-aprendizagem tem como referéncia novos olhares sobre o
passado e, como objetivo, fazer com que o conhecimento seja debatido de tal forma que dé ao
aluno condi¢Ses de construir o seu proprio conhecimento histérico, de participar do processo.

Conforme Schmidt, (1998, p. 59), “a apropriagdo do conhecimento € uma atividade que

retorna ao proprio processo de elaboragiio do conhecimento”; ela deve trazer no seu bojo a

problematizagio com a finalidade de contribuir para a melhoria do .processo ensino-
aprendizagem, de forma que os alunos percebam que ndo encontrardo respostas prontas,
acabadas, inquestionaveis, fechadas, absolutas, mas respostas possiveis para aquele momento
histérico.

A problematizagio no ensino e aprendizagem de Historia gera uma nova situagéo, em
contraste com o que & familiar para o aluno, e passa a estimular a curiosidade e desencadear
os processos de reconstrugdo cognitiva. O problema a ser apresentado em Histéria deve fazer
referéncia a realidades perceptiveis da visdo ou da mente e, a0 mesmo tempo, deve ser
abrangente e capaz de integrar-se com os diversos tipos de conteudos que se quer trabalhar.

E valido ressaltarmos a importincia dos conhecimentos prévios dos alunos nesse
processo de trabalho. A solugfo de problemas, como todas a formas de aprendizagem, inicia-

se com a ativagio de conhecimentos prévios, pois a compreensdo requer sempre a assimilagéo




de nova informagdo a esquemas de conhecimentos ja disponiveis. Se nfio existirem esses
conhecimentos, ou melhor, se ndo forem ativados, nfio acontecera a aprendizagem ou
problema para o aluno.

Os conhecimentos prévios sdo todos aqueles (corretos ou errados) que cada sujeito
possui, adquiridos ao longo de sua vida na interagdo com o mundo que o cerca e também com
a escola. O levantamento de conhecimentos prévios perpassa todo o processo de trabalho
desenvolvido com os alunos. Esse levantamento deve ficar a cargo do professor, que é o
sistematizador do processo que ajuda o aluno a compreender. Compreender no sentido de
conceituar, significar, precisando para isso o estudante retirar das construgdes anteriores o seu
saber. Desse modo, o professor podera propor atividades que facilitem a expressdo dos alunos
e o confronto com novas informagdes. Para tal, podera usar diversos recursos que convier no
momento € ndo apenas se limitar a uma ou duas estratégias. O conjunto de conhecimento
prévio que os alunos possuem serve para o sujeito conhecer melhor o mundo, os fendmenos
que observa e que ajuda a prever e controlar.

Nesse sentido, além da problematizagéo, do levantamento dos conhecimentos prévios

e do trabalho com novas informagdes, € importante que o aluno retire suas conclusdes e faca

as conexdes necessarias.

5.3. Tecnologias da Informacio e Comunicacéio no processo de ensino e
aprendizagem de Histéria: um caminho promissor?

Dentro de uma pedagogia inspirada na teoria de Piaget, o professor deve ser um
problematizador que ajuda o aluno a construir o seu conhecimento e que parte do pressuposto
de que nada estd pronto e acabado, que nenhum conhecimento é dado ao aluno,
principalmente quando nos referimos ao ensino de Histéria, no qual estamos acostumados a

encontrar tipos de relacdo em que o professor expde o que sabe e o aluno ouve, anota e

decora.




De acordo com Franco:

Dentro de uma Pedagogia inspirada na Epistemologia Genética, o papel do professor
ndo pode ser nem de um “expositor’, nem de “facilitador”, mas sim de um
problematizador. Isto significa que o professor est4 ali para organizar as interagSes do
aluno com o meio e problematizar as situagdes de modo a fazer o aluno, ele préprio,
construir o conhecimento sobre o tema que esta sendo abordado. (FRANCO, 1998,
p-56) (grifo nosso).

Se tomarmos como base uma perspectiva de ensino na qual os alunos sdo sujeitos que
ndo apenas reproduzem informagdes como também participam, contribuem, constroem,
negociam ¢ interagem ativamente com os colegas, professores, sociedade e com o préprio
conhecimento, vamos concluir que ensinar, nessa perspectiva é “estabelecer rela¢Ses
interativas que possibilitam ao educando elaborar representacGes pessoais sobre os

conhecimentos, objetos do ensino e da aprendizagem” (Fonseca, 2004, p. 103). Na realidade,

para que a aprendizagem acontega de fato, € necessdrio que ocorram interagdes que se

processem em torno dos alunos e dos conhecimentos. Como aponta Fonseca:

(..) O ensino e aprendizagem fazem parte de um processo de construgio
compartilhada de diversos significados, orientado para a progressiva autonomia do
aluno. Logo, o resultado educacional ¢ diferente em cada pessoa (educando), pois a
interpretacdo que cada um faz da realidade ¢ diferente, tem caracteristicas unicas ¢
pessoais, juntamente com os elementos compartilhados com os outros. (FONSECA,
2004, p.103).

Nesse sentido, a construgdo do conhecimento na escola deve ser uma agdo conjunta,
pois o desenvolvimento cultural € uma agéo coletiva. Para Piaget a verdadeira construgdo do
saber se dé coletivamente. A reépeito da construgdo do conhecimento coletivo, Piaget (apud
Franco, (1998, p. ) diz: “N&o hé operagdo sem construgéo”

O objetivo da educagdo e, por sua vez, do conhecimento histérico nfo reside na
transmissdo de “verdades” e informac¢des, mas sim na intermediacdo da construgdo do
conhecimento pelo aluno, provocando situagdes que exijam investigagdo, pesquisa e

desenvolvimento da capacidade de aprender.




- Um ensino-aprendizagem de Historia que pretende enfrentar tantos desafios pressupde
primeiramente a desmistificacdo do préprio conhecimento histérico, reformulando-o como

uma construc¢io.

A insergéo das Tecnologias da Informag¢@io e Comunicagdio pode desempenhar um
papel importante nesse processo, entendendo que “a tecnologia apresenta-se como meio,
como instrumento para colaborar no desenvolvimento do processo ensino aprendizagem. (...)
Nio ¢ a tecnologia que vai resolver o problema educacional no Brasil. Podera colaborar, no
entanto, se for usada adequadamente, para o desenvolvimento educacional de nossos

estudantes” (MASETTO, 2000, p. 139).
Na teoria construtivista, a énfase estd pautada na aprendizagem. Nesse contexto,
propaga-se a idéia de que o computador pode ser utilizado na educag¢do no sentido de

enriquecer os ambientes de aprendizagem, auxiliando no processo de constru¢do do

conhecimento do aluno.

Papert (1985) afirma que a ciéncia da computag8o apresenta instrumentos que podem

alterar e possivelmente melhorar a maneira como as pessoas aprendem e pensam. A
apropria¢do das Tecnologias da Informacdo e Comunicag¢fio (computador, em especial) pela
educa¢fo e, em particular, pelo processo de ensino aprendizagem de Historia podera causar
mudangcas significativas na relagdo professor/aluno e na qualidade das discussdes em sala de
aula.

Contudo, a escola como um todo deve estar atenta as mudangas ocorridas no mundo.
O profissional de Histdria mais ainda, pois ele devera possibilitar ao aluno ser um individuo
capaz de compreender o mundo, de criticar, trabalhar em equipe, interpretar, interagir,
participar do processo, se entender como cidadéo preparado para as novas relagdes sociais.

O processo de ensino-aprendizagem deve preparar os alunos para a vida,

proporcionando-lhes situa¢des em que sejam capazes de enfrentar os problemas mais gerais e




comuns presentes em seu contexto social, orientando a busca de solugdo aos problemas,
contribuindo ao desenvolvimento de sua personalidade.
Para que mudangas significativas acontecam, o ensino-aprendizagem da Histdria deve

estar em sintonia com o seu tempo. Para Moran:

O avango no conhecimento aumenta se estivermos atentos ao desenvolvimento de
habilidades e de atitudes; de habilidades para poder caminhar sozinhos, para
interpretar mais profundamente os fendmenos, saber expressar-se melhor, comunicar-
se melhor, comunicar-se com facilidade. Desenvolver atitudes que ajudem os alunos a
ter auto-estima, que os impulsionem a avangar, a querer aprender sempre, a ndo se
isolar, colaborar com as pessoas e grupos de construgdo de uma sociedade mais
justa.(MORAN, 1998, p.156).

Mesmo no momento atual, percebemos no cendrio educacional que muitos professores

de Historia, assim como os de outras matérias, ainda permanecem alheios ao uso das

tecnologias digitais na sua préatica pedagégica. Isso se deve, em parte, ao fato de esse
profissional ser um mero reprodutor do_ conhecimento, tornando o ato de estudar algo
defasado e sem conexdo com a realidade. Para isso, Masetto (2000, p.134) esclarece que, “em
educacdo escolar — e eu diria mesmo, até hoje —, ndo se valorizou adequadamente o uso de
tecnologias visando a tornar o processo de ensino-aprendizagem mais eficiente e mais eficaz”.

Mas é coerente frisar mais uma vez que o mero uso da tecnologia ndo ¢ garantia de
uma inovagio no ensino-aprendizagem e, mais ainda, que o seu uso por si s6 nfo vai mudar a

postura e a pratica pedagogica do professor. Os PCNs esclarecem:

A incorporagdo das inovagdes tecnoldgicas s6 tem sentido se contribuir para
a melhoria da qualidade de ensino. A simples presenca das novas tecnologias na
escola nfo &, por si s6, garantia de maior qualidade de educacdo pois a aparente
modernidade pode mascarar um ensino tradicional baseado na recepgdo e na
memorizacio de informacgtes.(PCN 1998 p. 140)

Para Orth (1999), a incorporagéo de novas tecnologias da informagdo e comunicaggo,
no campo do ensino pode simplesmente reforcar as velhas e questiondveis teorias de
aprendizagem e/ou produzir conseqiiéncias praticas nas relagdes com docentes, bem como

revolucionar os processos de aprendizagem. Portanto, abre-se um espago de discussdo e




reflexdo para se debater a incorporagéo das TICs na pratica pedagoégica de modo que essa
apropriagdo seja realmente significativa tanto do ponto de vista do professor quanto da
perspectiva do aluno.

i
|

para transmitir conhecimentos, principalmente no ensino de Histdria, e assim reforgar habitos |

do ensino tradicional, que formava alunos passivos, pouco participativos e distantes de seu\;

contexto social.
Nesse sentido, Gomes (2003) aponta que:
No ensino de Histéria a utilizagdo predominantemente mecanicista do computador
apresenta riscos que comprometem o processo de construgéo do conhecimento, pois
restringe a capacidade do aprendiz de lidar criticamente com a informagédo, o que

contribui para reproducéo da visdo histérica que as tecnologias propdem, além de ndo
propiciar a transformagdo das informa¢des em conhecimentos historicos (GOMES,

2003, Web).

No ensino-aprendizagem da Histéria, as tecnologias digitais podem ser usadas para
facilitar a interacdo do aluno com o meio, possibilitando-lhe responder as interrogagdes
construidas no seu cotidiano, bem como para tornar possivel a participagio responsavel do
educando na constru¢io do seu conhecimento. O ensino-aprendizagem de Histéria, dentro da

maneira de conceber a escola como um espago agradavel de conhecimento, deve estimular os

alunos a:
* Terem um vivo interesse pelos acontecimentos do mundo;
= Serem agentes e atores do processo historico e ndo um ser passivo diante do

seu tempo;
= Desenvolverem a capacidade de ver, ler, escutar e discutir;
= Sistematizarem as informagdes, relacionando os diversos temas abordados;

= Terem capacidade de assumir posi¢des individuais e grupais conscientes,

refletindo situagdes por vir.

Nesse sentido, as TICs no ensino e aprendizagem de Histéria séo relevantes quando
utilizadas para ajudar os alunos na construgdo do saber histérico de maneira solidéria,

compartilhada. Mas, para que esse proposito se transforme em realidade, faz-se necessaria a
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Essa discussdo é importante para que néo se corra o risco de utilizar as TICs apenas '
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mudanga de postura do professor que atua num regime de ensino baseado na perspectiva
conservadora e positivista da Histéria.
O professor que se propde a utilizar as TICs nos seu fazer pedagdgico precisa deixar

de lado os “rangos” de uma metodologia de ensino que ndo condiz mais com o momento

atual. Ele deve experimentar novas formas de ensino e aprendizagem baseadas em atividades

conjuntas e compartilhadass entre professor e aluno.

De acordo com Borges Neto (1998, p.146 apud Leivas), a informaética educativa deve
ser usada como suporte ao professor, como um instrumento a mais na sala de aula, sendo que
o mesmo pode utilizar os recursos colocados para ajudar o aluno a construir novos
conhecimentos. O computador deve ser explorado em sua potencialidade e capacidade,
tornando possivel praticar e vivenciar situagdes fundamentais para a construgdo do

conhecimento pelo aluno.




6. “Mudando a Cara da Histéria”: contextualizacio, descri¢iio e analise do
projeto

Neste capitulo, buscamos analisar as interagGes realizadas na disciplina de Histéria na
perspectiva de Piaget e suas relagdes com novas praticas educacionais. A andlise dos dados
realizou-se em dois niveis: apropriagdo do computador e do uso da rede Internet (como fonte
de pesquisa e troca de informagdes); e dinimica de desenvolvimento da disciplina (discusséo,
reconstrugéo, producéo, coletividade).

Os resultados deste estudo mostram que um processo de construgio baseado na
problematizag¢do do ensino por parte do professor € na colaboragdo e interagdio por parte dos
estudantes aponta para um ambiente favoravel de aprendizagem baseado na (re)construgio do
conhecimento, assim como para a criag@o de praticas pedagégicas inovadoras que facilitam o
processo de ensino e aprendizagem.

Assim, este bloco descreve uma experiéncia no dmbito de ensino e aprendizagem no

municipio de Santo Antonio de Jesus: A inser¢do das Tecnologias da Informacgdo e

Comunicag@o no ensino e aprendizagem de Histéria em uma turma da 2? série normal do

Ensino Médio de uma escola publica.




6.1. Conhecendo melhor a escola e o aproveitamento que ela faz dos
laboratérios de informatica...

Em seu estudo monogréfico, no capitulo que se refere ao item da Utilizagdo dos
Laboratérios de Informdtica na Prdtica Pedagégica dos Professores, Brito, que também teve

como campo de pesquisa a escola abordada aqui, comenta:

A utilizagdo dos laboratérios de informética na prética pedagégica dos professores
ainda ¢ muito restrita, é o que demonstram os dados obtidos através desta pesquisa,
pois 52 % dos professores nunca utilizaram os laboratérios de informatica e 38%
utilizaram muito raramente, apenas 8% dos professores estio utilizando os
laboratérios com freqiiéncia. O que nos leva a constatar que os laboratérios estio
sendo sub-utilizados, que sdo poucos os professores que estdo desenvolvendo projetos
educacionais nos laboratérios (BRITO, 2005, p. 54).

Quando indagamos os motivos pelos quais o laboratério nfo é utilizado da maneira

que esperamos, o estudo de Brito aponta os seguintes fatores:

Fatores que dificultam a utilizacio dos Quantidade
Iaboratérios de informatica, segundo os professores. €n mimero
Estio sempre fechados 17
O acesso ¢ negado pela Diregdo da Escola 1
Poucas maquinas para a quantidade de alunos 28
Nio se sente seguro para levar os alunos parz o laboratério 17
Falta incentivo por parte da escola
Acredita que os alunos n#o vio aprender
E muito trabalhoso
Vocé néo vé como trabalhar a sua disciplina em um laboratério de informéatica
Vai bagungar a sua aula
Os computadores néo estéio ligados & Internet
Fica com receio de que algo acontega com as méquinas e vocé tenha que responder
Vocé ndo sabe usar o computador como instrumento diditico
Apoio téchico e material especifico

Fonte: BRITO, Syene Barreto, p. 52.

A autora destaca, a partir do quadro acima, que muitos professores consideram
pequeno o nimero de maquinas com relagéio a quantidade de alunos ou, ainda, apontam o fato
de os computadores ndo estarem conectados a Internet. Outros fatores que chamam a atengfo
sdo a inseguranga que o professor sente com relagdo as TICs, a dificuldade de uso porque ndo
tem acesso ao laboratdrio ou o receio de que acontega algo pelo qual terd que responder. O
fato € que, em nossas visitas a escola, o laboratério estava sempre sem uso, e esse foi um dos

motivos que impulsionou a realizag@o desta pesquisa nessa escola.




Contudo, percebemos que nenhum professor pesquisado acredita que os computadores
dificultem a aprendizagem dos alunos ou mesmo tem medo que os alunos fagam bagunga.

Como descreve Brito,

(...)Jentre os entrevistados, nenhum considerou que o trabalho com os alunos nos
laboratérios seria maior, ou que iria “baguncar” a sua aula, nem acreditam que os
alunos ndo iriam aprender. O que demonstra um reconhecimento por parte dos
profissionais que as tecnologias sdo ferramentas que contribuem com o processo
ensino aprendizagem, porém percebe-se que hé pouco apoio por parte da diregdo da
escola para que os professores utilizem os laboratérios, falta estimulo aos professores.
(BRITO, 2005, p. 58).

A falta de uso dos laboratérios (a0 menos com fins pedagdgicos) e de um projeto
politico e pedagdgico que contemplasse a inser¢do das TICs como suporte ao professor ou

cOmo um recurso a mais para ajudar o aluno a construir seu conhecimento por parte da escola,

fica explicita (em um outro momento) na pesquisa da autora, e essa é uma realidade que néo é

dificil de perceber. Basta visitar uma escola publica que possua laboratério de informética

para constatar que ele ou ndo estd sendo usado, ou estd sendo subtilizado pela comunidade
escolar.

} Nesse ponto, uma questdio aqui € levantada: existem laboratdérios de informatica nas
escolas de todo o Brasil, por meio do PROINFO e de outras iniciativas, mas as escolas, na sua
maioria, nio mudaram o jeito de ensinar e aprender. Dai perguntamos: quais as novas formas
de ensinar e aprender para otimizar a construcéo do conhecimento que incluam as TICs como
ferramentas nesse processo? E preciso desaprender para aprender novamente? Como &
possivel construir um processo de ensino e aprendizagem de Histéria que desperte o interesse
do aluno?

Com essas questdes e diante da realidade da escola aqui relatada, surgiu a proposta de
experimentarmos um ensino de Histéria que articulasse as Tecnologias da Comunicagéo e

Informagfio com base em uma perspectiva construtivista, fundamentando-nos na teoria de

Piaget, segundo a qual os conhecimentos sdo construidos através da interag@o entre sujeito e




objeto de aprendizagem e toda construgfo implica reconstrugdo. J4 que a aprendizagem néo €
um processo passivo, é preciso buscar meios de despertar o interesse dos alunos e dar a eles
um papel mais ativo.

Para que a investigagdo de fato acontecesse, fazia-se necessario encontrar uma escola
com laboratério de informdtica em atividade e professores de Histéria atuando com seus
alunos, fazendo uso das TICs de maneira a atender a seus objetivos pedagdgicos.

Como de fato sabiamos que no municipio nfio encontrariamos uma escola com esse
perfil, veio a necessidade de conquistar (atrair) professores parceiros para atuarem como

sujeitos desse processo e assim podermos efetuar o estudo pretendido.

6.2. Conquistando professores para mudar a forma de ensinar e aprender...

A busca pelos professores deu-se na prépria escola. Visitamos a escola vérias vezes
em horérios de intervalo e de atividade complementar (A.C). Entretanto, o periodo coincidiu
com o momento de decisdo da categoria pela reivindicagio de melhores condigdes salariais €
de trabalho, desencadeando sucessivas paralisagdes e greve da classe, o que, de certa forma,
dificultou nosso contato com grande parte dos docentes.

A proposta foi discutida primeiramente com a direcdo da escola, que aceitou o
desenvolvimento do trabalho. Também foi discutida com alguns professores da area e, por

fim, foi aceita por uma professora7 de Historia, que apesar de solitaria, atendia as exigéncias.

7. A professora da turma é graduada em Histéria e pos-graduada em Histéria e Cultura. Se define como uma
profissional aberta s mudangas sociais e que estd sempre buscando inovar e fazer diferente. Diz gostar de atuar
dentro de um discurso politicamente correto e critico que busque colaborar de alguma maneira para que seus
alunos sejam agentes transformadores do seu tempo. Estd na rede publica de ensino na mesma escola desde
1992; sempre ministrou aula de Historia e Metodologia do Ensino de Histéria para alunos do Ensino
Fundamental e Médio.




No bojo da proposta de trabalho, estavam contemplados os encontros semanais com a
professora a fim de discutirmos avangos e retrocessos do grupo e as dificuldades encontradas

e nos aprofundarmos melhor na teoria construtivista por meio de grupos de estudos.

Nossos primeiros encontros aconteceram com o propdsito de determinarmos com que

turmas atuariamos. Depois das discussdes, combinamos que trabalhariamos apenas com uma
turma, cujo o perfil era: 2% série do Ensino Normal (Magistério), composta por 25 alunos, na
sua maioria meninas (22), de idades variadas (de 16 a 45 anos), muitos deles provenientes da

zona rural, que, segundo a professora, ndo tinham muito interesse pela disciplina de Historia.

Quando fui convidada pelo professor Wellington para realizar o projeto, percebi que a
proposta era muito interessante, e comegamos a discutir como seria desenvolvido o projeto.
A escolha do 2° ano do Ensino Normal consistiu no fato de a turma ser considerada por
alguns professores como alunos que nao gostavam da disciplina de Histéria e que nao se

mostravam muito interessados nas aulas. Era meu primeiro ano com a turma.
Professora da turma

Combinamos entdo que discutiriamos o projeto com os alunos e que contemplariamos
a opinido deles a respeito da proposta de uso das TICs com fins de dinamizar o processo de
ensino e aprendizagem de Histéria. A recep¢do foi calorosa, olhares atentos, rostos
expressivos deslumbrados com a possibilidade de manusear um computador.

Préxima etapa: O encontro com a turma.

6.3 O encontro com os sujeitos da pesquisa...

A professora ja trabalhava com a turma desde o inicio do ano letivo, ministrando aulas
de Histéria do Brasil. Preparamos o material para apresentar aos alunos e convida-los a opinar
e participar do projeto. Nosso encontro foi no dia 10 de setembro de 2004, e, pelo que
percebemos, os estudantes estavam ansiosos para saber mais a respeito do projeto e “aprender

a mexer com o computador”, o que pode ser percebido na fala de G. S.




Quando a professora nos comunicou desse projeto, eu fiquei muito ansiosa para que
comecasse logo. Para falar a verdade, eu nem sabia ligar um computador, nio sabia mexer
em nada.

G. S.

Nesse primeiro momento com a turma, foi apresentada a proposta de trabalho,
esclarecidas as dividas e estabelecida a parceria com os alunos. A proposta contemplava o
acesso ao laboratdrio de informética do NTE nas segundas e sextas-feiras com o propésito de
familiarizar os alunos com a informatica e proporcionar-lhes livre acesso a Internet,
solucionando, assim, naquele momento, o problema da falta de conex&o na escola.

Como alguns alunos afirmaram nfo saber “nem como ligar o computador”,
entendemos que o aprendizado no manuseio da méquina poderia acontecer no processo; 0s
alunos, por sua vez, solicitaram uma ajuda, pois estavam preocupados em nfo “dar conta do
recado”. Assim, para atender ao propésito de familiarizar os alunos com a maquina, um
multiplicador do NTE, em nosso grupo de estudo, se dispds a colaborar com os alunos na
logica e dindmica de uso dos programas basicos de processador de textos, webdesigner
(através do FrontPage Express) e navegagio e pesquisa na Internet.

Também no primeiro contato, foi aplicado & turma um questiondrio investigativo para
compreendermos melhor o perfil da turma e a relagdo dos alunos com as TICs e o ensino de
Histéria. Com o resultado desse questionario, pudemos ter uma vis&o mais aprofundada do
grupo. Um grande numero de alunos da turma nunca tinha tido contato com um computador e
e todos sabiam da existéncia do laboratério da escola, mas nunca fizeram uso, mesmo para

outros fins que ndo pedagogicos.

Um dos motivos que nos impulsionou ainda mais a levar adiante o projeto com o |

grupo foi o relato de alguns alunos que diziam n3o gostar de estudar Historia. Consideravam a \

disciplina chata, repetitiva e sem muita utilidade no seu dia a dia.

Histéria & insuportavel, os assuntos sdo muitos repetitivos, tudo de antigamente. A
professora chega na sala, passa uma apostila, a gente 1€, & aquilo e decora.

"o
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Histdria & muito cansativo e repetitivo, a pessoa fica com dificuldade de assimilar porque fica
ouvindo coisa do passado.
T.H

A professora tomou isso como um desafio, e, para os alunos, parecia nascer naquele

momento uma nova perspectiva de ensino, baseada na discussgo, na interagdo, na negociagao,

em que todos participavam do mesmo processo.

E esse o grande desafio, por isso mesmo nés queremos repensar a pratica pedagégica. E
essa idéia que os alunos constroem... que Histéria € algo do passado, morto, que néo é
divertido, que é chato. E a idéia que nés queremos trazer, de fato, € buscar com que os
alunos possam descobrir quais as mudancas e permanéncias na Histéria, de que forma eles
sdo agentes e como nds, enquanto seres humanos, participamos do processo histérico
(...) Sentia que seria um desafio e uma oportunidade de um fazer pedagdgico diferente. Ouvi
de alguns alunos que nao gostavam de Histéria porque as aulas eram chatas. Por esse
motivo, langamos a proposta para a classe, que a acolheu com motivacdo e expectativa.
Ficamos com a sensa¢ao de que as aulas de Histéria seriam diferentes, e essa era a
proposta: torna-las mais prazerosas, menos chatas. (depoimento)

Professora da Turma

Partimos dessa constatagdo em direcdo a novas formas de ensino-aprendizagem que

possibilitassem uma (re) significagio da disciplina de Historia.

6. 4. Mapeamento dos sujeitos

No primeiro contato com o grupo, optamos por fazer uma pesquisa exploratdria para
conhecermos melhor a turma. O resultado desse mapeamento esta explicitado a seguir:

A turma era composta pro 25 alunos, com idade variando entre 15 e 45 anos. A maior
parte residia na sede do municipio, nove residiam na zona rural e quatro alunos eram de
outros municipios: Concei¢do do Almeida (3) e Jaguaribe (1).

Com relagdo aqueles que possuiam computador em casa, temos:




Grdficol

Tem computador em casa

Sim
1

Fonte: Bados dz pesquisa 2004

Percebemos que apenas um aluno possufa computador em casa, refletindo assim 2
dura realidade brasileira de exclusdo digital.

Quanto a0 conhecimento de informética, perguntamos se eles tinham ou néo esse tipo
de conhecimento. A conclusdo foi de que a maioria (20) nfo tinha conhecimento nenhum de
informatica, sendo que muitos dos alunos nunca haviam manuseado um computador.

Grafico2

Tem conhecimento de Informatica

Fonte: Dados da pesquisa 2004

Com relagdo a Internet, os alunos também ndo tinham acesso 4 Rede Mundial dos

Computadores, apesar de este ser um meio de informagiio e comunicagdo que tem se

democratizado muito rapidamente nos Gltimos tempos. A pergunta feita foi a seguinte: vocé ja

utilizou a Internet (pelo menos uma vez)? Da turma, apenas oito alunos ja haviam usado a




Internet para algum fim; os demais s6 conheciam de nome e tinham pouca ou quase nenhuma

idéia do que se tratava.

%{16‘03

Conhece a Internet

Fonte: Dafos da pesquisa 2004

A escola possui dois laboratérios de Informética, somando, no total, 27 computadores.
Diante desse fato, langamos a seguinte pergunta: a escola onde vocé estuda tem laboratério

de informética? A resposta unénime da turma foi sim, o que demonstra que o grupo tinha

conhecimento da existéncia do laboratério. Interrogamos um pouco mais: vocé ja usou o

laboratério de informatica da sua escola (para qualquer fim)? Para esse item, apenas um aluno
j4 havia utilizado o laboratério de informética da escola, como ilustra o quadro abaixo:

Grdfico 4

44 usou o laboratéric de Informética
da sua escoia

" sim
1

24

Wi e s i
Foute: Dados da pesquisa 2004

Com relagdio & finalidade com a qual o Unico aluno usou o laborat6rio, a resposta foi o

uso para fazer a matricula escolar, pois foi monitor do processo de matricula no ano de 2004.




Apesar dessas constatagdes, sabiamos que a escola contava com a disciplina de
Informaética na sua grade curricular e com um projeto de informdtica bésica ministrado pelos
Amigos da Escola.

Quando perguntamos aos alunos como eles complementavam os conhecimentos
histéricos estudados em sala de aula, a maioria disse que estudam pelo livro didético e outra
parte disse que assistir & televisdo era o meio que encontravam para ampliar seus

conhecimentos. Como mostra o grafico abaixo:

Grdfico 5

Como adqguirem conhecimentos histéricos
além da sala de aula

Assintindo & TV
g

Com pessoas
mais wihas
1

Fonte: Dados da pesquisa 2004

Dos entrevistados, 22 acreditavam que a Internet poderia ajudar a melhorar o ensino

de Historia (grafico 6) € 3 nfo tinham uma opinido formada. Vale frisar que 17 (grafico 3) dos

alunos ndo conheciam, nem na pratica nem na teoria, as fungdes da Internet. Portanto,
tinhamos um sinalizador indicando que desenvolveriamos o projeto com wuma turma que

acreditava que as TICs pudessem colaborar no seu processo de aprendizagem.




Acredita que Internet pode ajudar & meihorar
‘ne ensino de Histéria

Fonte: Dados da pesquiss 2004

Quanto ao ensino de Histéria, ficou claro que muitos alunos tinham consciéncia da
funcdo da disciplina. Entretanto, 9 alunos da turma consideravam a disciplina pouco

interessante ou chata, como mostra o quadro abaixo:

Grdfico7

Como considera o ensino de Histéria:

Nao sei para
gue estuds ) Pouce
{nenhum) srﬁefesésarm

Fonte: Dados da pesguisa 2004

A maneira como os alunos se comportavam nas aulas de histéria também foi

pesquisada. A maioria da turma disse que ouvia atentamente e copiava tudo o que o professor




!
falava ou apenas ouvia, mas n#o participava da aula, dando um perfil de uma turma apética,

passiva diante dos acontecimentos. Apenas 4 alunos disse participar atentamente da aula. Veja

o0 quadro abaixo:
Grdficos

Como os alunos se comportam nas aulas de Hist6ria: Emn°®
QOuve atentamente e copia tudo o que o professor fala [ 12
Ouve atentamente, mas ndo participa da aula |6
Participa atentamente da aula |4
Nio participa da aula; entretanto, estuda em casa |1

|12

Procura decorar os assuntos para se dar bem nas avaliagBes
Fonte: Dados da pesquisa 2004

Perguntamos o que a turma esperava das aulas de Histéria, e a grande maioria foi na
contramio do comportamento apresentado acima, dizendo que esperavam que as aulas fossem
dindmicas, que proporcionassem a participagdo de todos, que ajudassem a buscar os
conhecimentos do seu interesse € que tivessem filmes, discussGes e textos. Esses quesitos
eram pretendidos por 15 alunos dos entrevistados, 0 que mostra que os alunos n#o estavam
satisfeitos com as aulas tradicionais, nas quais o professor explica os assuntos e os estudantes
ouvem ¢ traduzem o que aprenderam em uma avaliag#o.

Grdfico 9

O que os alunos esperam das aulas de Histéria
que o assunto seja bem explicado e seja cobrado na prova
que sejam dindmicas e proporcionem a participagdo de todos
que lhes ensinem a buscar conhecimentos do seu interesse

que tenham filmes, textos e discussdes

que ndo sejam chatas
Fonte: Dados da pesquisa 2004

Gostariamos de saber ainda qual era a contribuigdo que o ensino de Histéria causava
em suas vidas. E langamos a pergunta: os conhecimentos de Histéria ajudam a torné-lo um
cidadfo mais critico e participativo na sociedade? Nesse quesito, a turma mostrou-se

consciente do seu papel de cidaddos conscientes de seu papel de sujeito no processo historico.




Grdfico 10

Acradita gue o ensino de Histéria ajuda na sua formacio
enquanto cidadéo critico

Nac
4

&im
21

Fonte: Dados da pesgnise 2004
Interrogamos os alunos a respeito de como eles gostariam que fossem as aulas de

Historia, e as respostas mais freqlientes que obtivemos foram (por eles proprios):

Que promovam a participaglo de todos e que o professor no fique apenas nas aulas
expositivas; :
Que desenvolvam projetos;
Que trabathem os conteldos mais significativos;
Que sejam mais dinamicas e objetivas;
Que tenham mais interag@o entre alunos e professores;
Que tenham mais participacao dos alunos nos didlogos;
Que sejam menos “chatas”;
Que tenham novas técnicas, como dramatizac3o, seminarios, que “chamem’ a atencao dos
alunos;
Que tenham meétodos mais faceis de aprender;
Que sefam mais diversificadas.
(Fala do grupo)

esse modo, obtivemos um mapeamento dos sujeitos com os quais desenvolveriamos
a pesquisa: uma turma que ndo tinha conhecimento de informética, que pouco conhecia o

conceito de Internet, que ndo possuia em suas residéncias recursos informatizados, como o

computador, que conhecia a sua escola, sabia da existéncia de dois laboratdrios desde o ano

de 1998 ¢ que nunca havia utilizado esses equipamentos. Era uma turma que acreditava nos

recursos tecnoldgicos como um meio de facilitar o processo de ensino.

A turma estava dividida entre a concepgfio de ensino de Histéria como um estudo

importante ou interessante ¢ como algo pouco importante ou até mesmo chato. Comportava-se




passivamente diante das aulas, pois os alunos ouviam atentamente tudo o que o professor

dizia e copiavam tudo; os alunos nfo participavam, pois tinham a concepgéo de que aluno

bom ¢ aquele que “se comporta”, “fica bem quentinho” para aprender e decora o conteudo

para ter uma boa avaliagdo.

E assim tivemos um panorama geral da turma com a qual trabalhariamos no projeto:
sujeitos passivos, que oﬁvem atentamente as aulas e memorizam os conteidos. Entretanto,
sdo sujeitos que esperam uma metodologia de ensino que torne as aulas de Historia dindmicas
com a participacio de todos e que ajude a ampliar seus conhecimentos, contemplando filmes,
textos e discussoes.

Em meio a esse comportamento dicotémico, temos uma turma consciente do seu papel
de cidadio critico e participativo na sociedade. Encontramos, portanto, uma turma carente de
recursos tecnolégicos e de novas técnicas de ensino, mas receptiva e completamente aberta a
novas formas ou possibilidades de ensino.

Tinhamos pela frente um grande e prazeroso desafio...

6.5. Algumas consideracdes iniciais

Esta proposta encontrou suporte € incentivo nos recursos que ja estavam disponiveis
de Tecnologia da Informagio e Comunicagdo existentes na propria escola e que se
encontravam quase sem utilizagdo (como mostramos no inicio deste capitulo), nas leituras
sobre informatica educativa e Metodologia do Ensino de Histéria e no trabalho que o Nucleo
de Tecnologia Educacional de Santo Antonio de Jesus vem desenvolvendo através da
capacitagfo de professores da rede puiblica.

O projeto nfo se trata de um planejamento central para realizar um atendimento de
massa, mas da constituigio de uma turma que construisse seus conhecimentos historicos

através da pesquisa na Internet e nos mais variados meios e na discussao dos contetdos e de




suas produgdes em sala de aula. Para isso, a turma poderia utilizar os recursos tecnoldgicos
para melhorar as aulas de Histdria, em que cada estudante fosse um sujeito ativo, em interagéo
com 0s outros (estudantes, professores ou pessoas da comunidade, dentre outros).

Nessa experiéncia, procuramos trabalhar para incorporar a Tecnologia da

Comunicag¢éo e Informa¢do nas aulas de Histéria do Brasil da professora e dos estudantes de

uma turma da 2* série do Ensino Médio de uma escola publica, buscando, numa perspectiva

de pesquisa, a possibilidade da uma nova metodologia para o uso das TICs na educacdo
basica.

Focamos também a superagdio gradual da verticalidade com relagdo a postura do
professor em sala de aula e ao ensino através de novas concepgdes de aprendizagem na
perspectiva de melhoria da qualidade do aprendizado dos estudantes. Buscamos atuar dentro
de um processo de construgio cooperativa de conhecimento em que os alunos fossem sujeitos

ativos.

A experiéncia durou trés meses. Teve inicio no dia 17 de setembro de 2004 e finalizou
no dia 20 de dezembro do mesmo ano. Inicialmente, estava previsto o trabalho em apenas
uma unidade letiva, mas, com o desenvolvimento do projeto e a empolgacéo da turma, o
projeto perdurou pelas duas ltimas unidades letivas do ano.

Todo o desenvolvimento da disciplina teve como apoio as atividades previstas em
projeto de pesquisa (Anexo A) elaborado pela professora conjuntamente com o pesquisador
desta dissertagdo onde foi contemplado o uso das TICs como meios de dinamizar o processo
de aprendizagem. E importante esclarecer que os estudantes ndo receberam um “pacote
pronto”. Houve a participagiio deles em varias etapas do processo; todas as etapas eram

discutidas e aprovadas por todos, caracterizando assim um projeto pautado pela participagdo

coletiva.




Esse enfoque metodologico, baseado nas caracteristicas construtivistas da teoria
piagetiana, visou a favorecer um ambiente de aprendizagem no qual o aluno fosse buscar e
construir o seu proprio conhecimento sobre o tema abordado e o professor fosse um
problematizador do processo, organizando as interagdes do aluno com o meio e buscando
criar mecanismos para desencadear nos estudantes a reflexdo e tomada de consciéncia de seu
préprio processo de aprendizagem.

Inicialmente, os alunos aprenderam a lidar com o computador, e procedimentos
béasicos foram adquiridos no Nucleo de Tecnologia Educacional. Ndo que isso fosse uma
exigéncia para o desenvolvimento da experiéncia, apesar de ser importante. Na verdade,
partiu da reivindicagfo da turma durante a elaboragdo do projeto, pois a grande maioria néo
tinha conhecimento de informdtica, como mostra o grafico 2, e isso parecia causar
Inseguranga no grupo.

Os conhecimentos de informatica que os estudantes tivessem no NTE (em turno
oposto) somaram experiéncia relativa ao uso dos processadores de textos e da rede Internet.

Buscando uma metodologia de intervengio e problematizacdo do saber histérico
consonante com as bases tedricas deste estudo, optamos pela nfo utilizagdo de material de
ensino previamente elaborado. Contudo, uma relagdo de sifes que versavam sobre Histéria do

Brasil foi disponibilizada para facilitar o trabalho e evitar perda de tempo. Afinal, a idéia era

justamente trabalhar com a pesquisa e principalmente com a pesquisa na Internet. Os livros,

inclusive os didéticos, ndo foram desprezados, mas sim agregados como outras fontes de
pesquisa, assim como jornais, revistas, fotografias, cang¢des, videos, etc. Desse modo, ao invés
de trabalhar com um modelo de material escrito e previamente estruturado, decidimos que o

material utilizado seria construido pelo grupo através das suas pesquisas € que seria também

socializado entre eles.




Durante o desenvolvimento, aconteceram reunides com a professora a respeito da
organizagdo do trabalho para discutir o andamento do projeto, os avangos e retrocessos do
grupo, inserir novas atividades, refletir sobre o comportamento dos estudantes, debater como

a aprendizagem estava acontecendo, dentre outros assuntos.

6.6. Iniciando o projeto: discutindo formas de trabalho com o grupo...

Figura 1 - A turma
O projeto “Mudando a Cara da Histéria” foi iniciado quando a professora fez a
apresentacio do contetido programatico a ser estudado na unidade. Logo em seguida,

discutiu-se com os alunos a selegdo dos temas, fazendo-se um levantamento daqueles assuntos

que eles mais gostariam de aprofundar. A professora solicitou que os alunos formassem as

[

duplas e trios de trabalho e, democraticamente, reestruturou junto com o grupo a forma de
organizac#o do trabalho.

A turma, dividida em dois grupos, pesquisava os temas na Internet no turno oposto ao
de aula no NTE, onde também adquiriam conhecimentos préticos e basicos de informatica.

A partir dos conhecimentos prévios dos alunos, a professora comegou a problematizar

os temas, propondo, para cada dupla ou trio, desafios diferentes, de acordo com o topico a ser

explorado.




A vontade de descobrir mais sobre o tema escolhido era facilmente percebida nos
didlogos que os alunos tinham uns com os outros no laboratério de informadtica durante os
primeiros contatos com o computador.

Os alunos tinham um problema para resolver: pesquisar € encontrar respostas para
assuntos histéricos abordados. As TICs se constituiam como alternativa de colaborar no
processo de ensino e aprendizagem de Histéria, desencadeando a dindmica do projeto.

Com relagdo ao uso das TICs, Papert (1994) diz que o computador pode basicamente
ser usado para ensinar algo aos alunos, para ensinar informéatica ou como ferramenta para que
os alunos desenvolvam projetos em diferentes dreas do conhecimento. A primeira forma de
uso traz consigo uma idéia de educagdio como transmissdo de conhecimentos. A segunda
reduz o computador a um recurso profissionalizante e nfo muda qualquer prética escolar,
apenas acrescenta informatica ao curriculo. J4 a terceira pode efetivamente mudar a forma
como os professores compreendem ensino e aprendizagem e usar o computador para criar
ambientes de aprendizagem ricos.

O enfoque da terceira maneira de usar o computador citada por Papert foi a inspira¢do

encontrada para dar inicio & experiéncia numa concep¢do de que o computador pode ser

“estruturante de uma nova forma de pensar e agir”.

Figura 2 - Alunos em pesquisa no laboratério de informatica

Inicialmente, o computador causou um efeito dramético na maioria dos alunos, em

especial naqueles que ndo conheciam as possibilidades que a maquina oferecia ao homem. Foi




preciso deixar extravasar essas emogdes, principalmente no que diz respeito & navegacdo na
Internet, pois muitos queriam conhecer sites como os do seriado de televiséo Malhagéo, de
novelas, do programa de Raul Gil, etc. e entrar em bate-papos, no que foram atendidos, pois
compreendiamos que era um momento deles e que o computador e a Internet tém esse poder
de fascinio. Mas, passado algum tempo, a intervengéo do professor foi importante para que o
trabalho fosse retomado.

O trabalho no laboratério foi acompanhado de perto pela professora, que conduzia o
trabalho de pesquisa orientando os alunos na busca das respostas aos problemas levantados.
Os alunos partiram & procura de contetdos mais significativos e contaram com o suporte deste
investigador na qualidade de colaborador, ou melhor, instrutor de informatica, para as nogdes
iniciais e as duvidas dos alunos com relagdo ao uso do computador.

Nesse tipo de trabalho, a assimilagdo se processa de forma continua, ativa e

questionadora. De acordo com Proenga e Manique:

(...) O trabalho com projeto possui duas caracteristicas importantes e indispensaveis: o
projeto ¢é uma alternativa interacional, e, como tal, compreendida e desejada pelo
aluno. O projeto visa a realizagdo de uma producdo, sendo o conjunto de tarefas
necessdrias a sua concretizagio empreendido espontaneamente pelo aluno.
(PROENCA E MANIQUE, 1994, p.16 apud FONSECA, 2003, p.122)

A opgdo por desenvolver todo o trabalho de pesquisa em dupla ou trio contemplou

dois pontos positivos: favoreceu o atendimento de maior nimero de alunos da mesma vez no
laboratério (que possuia apenas dez maquinas) e promoveu a interagéo social e a cooperagdo
nos trabalhos escolares. Com relagdo ao trabalho em grupo, Piaget (1969 apud LERNER,
2002, p. 100) diz que “a cooperagdo entre as criangas € tdo importante para 0 progresso como
a acdo dos adultos e as discussdes entre os pares, por permitir um verdadeiro intercambio
como meio de incentivar a formagdo do espirito critico e de um pensamento cada vez mais

objetivo” . Dentro desse mesmo contexto, Piaget escreve:

Portanto, se tivéssemos que escolher entre o conjunto de sistemas pedagégicos atuais
aqueles que correspondem melhor aos nossos resultados psicologicos, tentariamos
orientar o nosso método aquilo que foi denominado “trabalho em grupos” [...] [Na]
escola tradicional [...] a classe escuta em conjunto, porém cada escolar escuta suas




liches para si mesmo. Esse procedimento [...] € contrério s exigéncias mais claras do
desenvolvimento intelectual ¢ moral. O método de trabalho em grupo reage contra
esse estado de coisas: a cooperacio eleva-s¢ & categoria de fator essencial do
progresso intelectual (PIAGET, 1974 agpud LERNER 2002, p.101).
Piaget refere-se ao papel do intercdmbio social como favorecedor do pensamento, na
medida em que supde reciprocidade e coordenacdo de diferentes pontos de vista. A esse

respeito, Piaget diz:

Na ordein da inteligéneia, a cooperagdo significa a discussfo dirigida objetivamente
(de onde a discussio interiorizada que € a deliberada ou a reflexio), colaboracfio no
trabalho, a troca de idéias, o controle mituo... (PIAGET, 1967,p.208-209).

E os estudantes confirmam que o trabalho em duplas e a interagfo e cooperagéo entre

os grupos ajudou na aprendizagem, como mostram as falas a seguir:

Com a responsabilidade pela construgdo do nosso conhecimento para ampliar 0s nossos
termos abordados, o nosso aprendizado tornou-se bem mais facil, e com a ajuda da Internet
a nossa aprendizagem tornou-se muito mais facil ainda. O nosso frabalho em dupla também
ajudou muito. pois nos estimulou a querer buscar mais conhecimento e conhecer mais
coisas. A colaboracdo do grupo foi muito importante também, pois no laboratério de
informatica todos se ajudaram, com isso fazendo com que o grupo ficasse mais uni*:icxB
e Q.

Depois desse projeto, as aulas de Histéria ficaram muito mais interessantes, pois o projeto
também ajudou a sala a se motivar mais nas aulas de Histéria. QO projeto em dupla facilitou o
trabalho. pois a motivacao foi em alta.

CAeC.G

Figura 3 - Aluno:
Na fala dos alunos, esté intrinseca a idéia da légica do pensamento que tornou-se um.

principio nas atitudes e nas relagbes interpessoais, possibilitando aos estudantes se

organizarem a partir da troca de idéias e defendé-las pela argumenta¢do ¢ contra

argumenta¢ao.




Paralelamente as pesquisas que eram realizadas no laboratério de informética e as
atividades sistematizadas para melhor compreensdo e andlise critica dos sites visitados
(Anexos C, D e E), os alunos continuavam tendo as aulas de Histéria em seus horarios

normais. A base curricular ndo foi modificada em fung¢do do projeto; em sala de aula, a

professora trabalhava diretamente com os grupos, debatendo, discutindo os textos pesquisadoé

e sugerindo novas leituras.
6.7. O mar de informacbes e as orientacdes para um melhor remar...

Segundo Coll (1998), para a concepgdo construtivista, aprendemos .qua;ndo SOmMos
capazes de elaborar uma representacio pessoal sobre o objeto da realidade ou contetido que
pretendemos aprender. Essa elaboragfo implica aproximar-se de tal objeto ou contetido com a
finalidade de aprendé-lo. Nio se trata de uma aproximagio vazia, a partir do nada, mas a
partir das experiéncias, interesses ¢ conhecimentos pré'éios que, possivelmente, possam dar

conta da novidade.

Figura 4 - Professora arientando atunos no uso da Internet

No decorrer do projeto, os alunos foram orientados pela professora para que, a partir
dos textos pesquisados, fossem selecionados os contetidos mais significativos e relevantes ao

tema estudado, alertanéo sempre para anotar a fonte de onde o material foi retirado. Outro




conﬁabﬂ;dade da fonte pesqmsada no sentido de demonstrar que nem tudo que estd na rede
mundlal dos computa&ores ¢ de qualidade e confidvel e que a Internet também possui muito

“lixo virtual,”

Sempre observo que na internet tem muitos sites com dados desatualizados, e outros com
informagdes mais significativas, e ainda tem sifes com informagbes totalmente
descontextualizadas, equivocadas, Acho que isso ndo pode passar despercebxda pelos
alunos; por isso a Internet ndo pode ser usada de outra maneira sendo critica. Estou
procurando passar sempre isso para meus aiunos.

Professora da Turma

Uma outra preocupagdo da professora foi oferecer aos alunos uma relagio de sites que

tratassem de assuntos correlacionados aos contetidos trabalhados para que os estudantes ndo
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ﬁcassem perdidos em frente ao computador. Para isso, a professora passou algum tempo -

frente ao computador navegando e analisando alguns sifes € montando uma lista de sites para
os estudantes. Uma ficha de anaizse de sites (Anexo C) também acompanhou o trabalho de
pesquisa no laboratério; era uma ficha simples na qual o aluno anotava o enderego do site e

fazia uma breve descrzc;ao e analxse do oonteado neie a;)resenta&o Um dos objetivos dessa

atividade era fazer com que 0s estudantes explorassem ao maximo um determinado site e
construissem um olhar critico sobre ele.

O uso da ficha de andlise de site demonstrou ser muito eficaz durante as pesquisas,
pois o aluno, em um segundo momento, j4 sabia onde encontrar o contetido visto numa
ocasidio anterior, passando a entender melhor a dindmica da navegagéo na Internet.

Um outro formuldrio foi usado durante o processo de pesquisa: o formuléario de
avaliagio dos recursos das Internet (Anexo D), que teve como objetivo levar o aluno a
perceber a finalidade, estrutura, organizagdo e dindmica de uma home-page, ja que era
proposito da professora, ao final do processo, construir um site dos alunos, compondo a
pagina da turma.

Os sites de busca também constituiram uma poderosa ferramenta de pesquisa, pois

muitas vezes os alunos diziam nfo encontrar na lista de sites disponibilizada pela professora




respostas para suas indaga¢Ses. Quando isso acontecia, para nossa surpresa, eles nfo ficavam
parados esperando pela professora e tratavam logo de dar uma vasculhada em um sife de
busca ou, como eles falavam, no “gol olé”, referindo-se ao site de busca google.
(www.google.com.br)

Durante o processo no laboratério, os alunos criaram e-mails pessoais gratuitamente

no site yahoo (www.yahoo.com.br) e trocaram informagdes entre si, a principio, apenas para

conhecer melhor a ferramenta, mas, com o tempo, esse servigo se configurou em um espago
de troca de informagdes dindmica entre o grupo.

Muitas vezes os alunos encontravam sifes contendo assuntos relacionados aos temas
pesquisados pelos seus colegas da outra parte da turma que nfo estavam presentes no
laboratério por ndo ser o seu dia de pesquisa. Como o clima de cooperagéio se instaurou no
ambiente, eles pediam ajuda para passar, via e-mail, o enderego ou o conteddo do site
encontrado para o interessado. Todos sabiam o enderego eletrdnico dos colegas, pois foi
adicionado & agenda do e-mail de cada um. Um dos problemas mais freqiientes que
observamos era que facilmente os alunos esqueciam a senha do seu e-mail. O problema foi
sanado quando um dos a,‘iums. sugeriu que os colegas colocassem o nimero de telefone do
namorado ou namorada precedido da sigla nfe ou a sigla da escola.

Enviar mensagens para os colegas constitufa-se uma alegria para os alunos,
principalmente quando eles estavam colaborando com o trabalho do outro. Percebemos entdo
a importancia do e-mail para o ensino, pois encurta distincias, estabelece a comunicago e
ainda favorece a troca de informagdes.

Piaget (1975 apud LERNER, 2002) ressalta que em qualquer meio social os
individuos trocam informacdes, discutem idéias, chegam (ou ndo) a acordos, e que esse

processo de colaboragdio intelectual intervém durante todo o desenvolvimento. O autor

conciul:




Por isso, mesmo se chegdssemos a encontrar nossos estégios e nossos resultados em
toda sociedade estudada, nem assim ficaria provado que os desenvolvimentos
convergentes sio de natureza estritamente individual: como € evidente que em toda
parte a crianga se beneficia com contatos sociais desde tenra idade, isso também
demonstraria que existem certos processos que interagem com o0 processo de
equilibrio examinado anteriormente. (PIAGET, 1975 apud LERNER, 2002, p. 101)
(Grifo nosso).

A troca de informagdes entre integrantes de um mesmo grupo, entre 08 grupos € com o
professor incentivou o espirito de cooperagdo, a representagéo de idéias e resultados de suas
descobertas através da combinagio de diferentes sifes, links ¢ textos informativos, mensagens
recebidas através do correio eletronico, imagens, sons, graficos, etc.

As pesquisas realizadas pelos alunos eram impressas no NTE ou salvas em disquetes,
que permitiam o seu deslocamento sem necessitar da Internet, assim facilitando a sua
utiliza¢8o no laboratdrio da escola.

Como forma de organizar as pesquisas e produgdes dos estudantes, foi recomendado
pela professora que eles fossem montando seus préprios portifolios,® o que permitiu o
registro da trajetoria da aprendizagem, através da selegfio, ordenagdo de documentos por eles
produzidos ou de documentos externos, como fotos, reportagens, textos, enderegos de sites
significativos que, de algum modo, contribuiram com o percurso de sua aprendizagem,

colocando em evidéncia seu patamar de desempenho, as hipéteses que levantaram e se os fins

alcangados foram realmente os propostos no inicio do trabatho.

O memorial de desempenho possibilitou, ainda, & professora e aos alunos tragarem
um retrato dos passos percorridos na construgo das aprendizagens. Essa forma de registrar a

caminhada dos alunos teve o objetivo de mostrar a importancia de cada passo como uma

situagfo de aprendizagem.

8 portfélio também conhecido como memorial de desempenho e para Hernandez, “ um instrumento em que s¢
retinem amostras, dados, elementos, anotagdes pessoais sobre atividades de aula, registros finais de tarefas ¢
outros destaques de materiais... que reflitam a trajetéria de aprendizagem de cada estudante, de maneira que,
além de evidenciar seu percurso e refletir sobre ele, possam contrasta-lo com as finalidades de seu processo ¢ as
intenges educativas e formativas dos docentes.” (HERNANDEZ, 1998, p. 99).




Somaram-se a pesquisa virtual outros recursos, como livros didéticos, jornais e
revistas, que vieram a compor o material necessario para que, de forma gradativa, os alunos

fossem realizando suas leituras para as discussdes em sala de aula ¢ as produgdes textuais.

6.8 A contextualizacido dos conteidos

E importante frisar que o conteudo curricular ndo foi abandonado, deixado de lado. A

professora selecionou os contetidos mais significativos para serem abordados com os alunos,

atentando sempre para os programas oficiais previstos e, ¢ claro, para que a estrutura central
da disciplina n3o fosse descaracterizada.

A respeito dos contetidos curriculares, Moll e Barbosa (1999) fazem uma referéncia a

Piaget dizendo que:

O interesse de Piaget sobre os conhecimentos cientificos € imenso, Toda a sua
produg#o sobre a construcdo do conhecimento foi formulada a partir da observagdo
clinica da relagfio entre sujeito ¢ o mundo que o cerca, em trabalhos interdisciplinares
com intelectuais de todo o mundo. Para Piaget, nfo hd conhecimento sem contetdo,
pois as estruturas cognitivas se constroem a partir de conteidos. (MOLL ¢
BARBOSA, 1999, p.113).

Durante as aulas, a professora interagiu com os diversos grupos de alunos, nos
diversos estagios em que se encontravam, orientando-os no sentido de favorecer a busca e o
entendimento dos conteidos abordados. Dai a importincia da presenga do professor nos
diversos momentos da aprendizagem.

No relato da professora:

Pude, portanto, perceber que os diferentes momentos da experiéncia sinalizavam as varias
possibilidades de buscar novas formas de ensinar Histbria. Nesse sentido, as novas
tecnologias devem, sim, ser utilizadas no processo de ensino-aprendizagem de Histéria.

Professora da Turma

A professora analisou e refletiu junto com os alunos como se processa 0 ensino-

aprendizagem com pesquisa. Buscou sempre envolver os estudantes para que eles estivessem




atentos aos aspectos sociais, histéricos, econdmicos e outros referentes a problemética
pesquisada. Havia uma preocupac@o da professora no sentido de que os alunos percebessem
que os temas pesquisados e as problemdticas levantadas advinham de um contexto maior,
apesar de, naquele momento, se apresentarem daquela maneira simples, e que observassem

que as repostas encontradas ndo poderiam ser tomadas como incontestaveis e acabadas.

Figura’s ~Alunos ém salade aula

Uma das idéias do projeto Mudando a Cara da Historia era redimensionar o papel do
professor, tirando-o do centro do processo de ensino ¢ aprendizagem. O estudante ndo poderd
construir seus sistemas de significac8o se o professor continuar antecipando todas as agdes.
Por isso, o papel do professor é o de problematizador, instigador, que interage com os alunos
num processo dialdgico, o professor que desenvolve durante a execugdo do projeto o papel de
articulador e orientador das agbes. Pelo que observamos, essa idéia foi compreendida e
colocada em pratica pela professora, facilitando o processo.

O diélbgG? a intervengéo e a problematizacdo dos contetdos histéricos abordados com
os estudantes durante a organizagdo das pesquisas proporcionaram, dentre outras coisas, 0

inicio da quebra de um modelo educacional que ainda hoje estd fixado em transmissdo de

informacdes.
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Os contetidos foram contextualizados. Era hora de problematiza-los para dar maior

significado a pesquisa dos estudantes.

V.9. A problematizacio das aulas

Durante as produgfes textuais e as discussbes em sala de aula, a professora buscava
sempre levantar hipdteses € questionamentos com o intuito de desequilibrar os alunos e leva-
los a perceber que as suas conclusGes nfo se constituiam uma verdade absoluta e que o.
conhecimento pode ser ressignificado a todo momento.

Para Vasconcelos (1996), a crianga é um pesquisador em potencial. Levantando
hipéteses sobre o mundo, ela constréi e amplia seu conhecimento. Nesse processo, o professor
tem papel fundamental. Basear-se em uma teoria construtivista ndo é deixar o aluno livre,
acreditando que evoluird sozinho. O professor precisa proporcionar um conflito cognitivo
para que novos conhecimentos sejam produzidos.

Durante o processo, a professora da turma estava sempre atenta para desequilibrar os
estudantes, criando situacdes desafiadoras, apontando uma dificuldade entre a proposi¢éo e a
meta, atentando para as diferentes situagdes e grupos, pois muitas vezes percebemos - que uma
mesma situacdo representava um desafio para uma dupla, enquanto que, para outra, era
facilmente resolvida ou mesmo nio existia, pois eles nfo estavam interessados naquele
problema.

A todo tempo a professora buscava ativar nos alunos os conhecimentos prévios, como
forma de iniciar a problematizagdo. A probelmatizacio dos contetidos associados aos
conhecimentos prévios dos estudantes mostrou-se, neste estudo, como uma maneira eficaz de

motivar os alunos na busca do conhecimento histérico. Para que a compreensdo acontecesse,




havia a necessidade de assimilagio de uma nova informagdo em esquemas de conhecimentos

ja disponiveis. Segundo Coll:

Para a concepgéo construtivista, aprendemos quando somos capazes de elaborar uma
representagdo pessoal sobre o objeto da realidade ou conteido que pretendemos
aprender. Essa elaboragdo implica aproximar-se de tal objeto ou conteudo com a
finalidade de aprendé-lo, ndo se trata de uma aproximagio vazia, a partir do nada, mas
a partir das experiéncias, interesses e conhecimentos prévios que, possivelmente,
possam dar conta da novidade. (COLL, 1998, p.19).

E o que podemos perceber na fala da professora, mesmo que indiretamente:

Acho que nesse processo de ensino ¢ aprendizagem, o aluno esta sempre em processo de
construcio de conhecimento e precisa estar sendo orientado para n3o “copiar e reproduzir”
o que estd na tela do computador (..), devendo o professor ser um mediador do
conhecimento, fazendo com que o aluno perceba que tem que filtrar as informagbes e
construir seu conhecimento a partir da comparagéo, observagéo e, acima de tudo, com uma

consciéncia critica do seu papel enquanto sujeito historico.
Professora da Turma

A problematizagdo constitui um dos pontos chave do processo de ensino-
aprendizagem com a utilizagdo dos recursos tecnoldgicos. Piaget fala (FRANCO, 1998, p.54)
que “o conhecimento surge da agdo. Mas ndo s6 da ag8io, como sempre constituira numa acdo.
Acdo esta que é, de fato, a interago. [...] se o conhecimento se produz na interagéo [...] a
pratica pedagdgica sera basicamente relacional, tornando-se o professor um problematizador
da a¢do conhecedora do aluno” (grifo nosso).

Nesse processo de “pesquisa virtual”, cada grupo, orientado por um conjunto de
hipéteses levantadas conjuntamente com a professora a respeito da Colonizagdo do Brasil, e
cada dupla com suas hip6teses e com seus temas especificos optaram por um ponto de partida

para seus estudos e pelo modo de conduzi-los, de acordo com seus interesses, suas dividas e

motivagdo.

Na constitui¢io desse processo, quebra-se a estrutura tradicional de aula na qual o

~ professor apresenta um determinado assunto em um dado momento, sem oportunizar a

t escolha por parte do aluno. Ao contrario, o professor apresenta-se cOmo problematizador,

oferecendo ao grupo a possibilidade de escolher a ordem em que os assuntos serdo estudados,




acrescentar aspectos de interesse e curiosidades do contetido trabalhado, conduzir o seu
proprio processo de acordo com o seu ritmo e discutir com o grupo e com 0 professor o
conhecimento construido numa relaggo dialética.

A respeito da problematizagfio, Lerner (2002, p.103) esclarece que “ensinar ¢ colocar
problemas a partir dos quais seja possivel reelaborar os conteudos escolares. E indaga: que

condicdes uma situagio deve reunir para constituir-se em uma situag¢éo problema?” Conclui:

Duas condi¢des s3o essenciais: deve ter sentido no campo de conhecimento dos
alunos, porém nio deve ser resolivel s6 a partir dos conhecimentos que as criangas ja
possuem. Em outras palavras, uma situagdo problematica tem de permitir que os
alunos ponham em pratica os esquemas de assimilagdo que ja construiram e
interpretem-na a partir dos mesmos, porém estes conhecimentos prévios ndo devem
ser suficientes para resolvé-la: a situagdo deve exigir a construgdo de novos
conhecimentos ou de novas relagdes entre os ja elaborados. Também ¢ conveniente
que o problema seja rico e aberto, que coloque os alunos diante da necessidade de
tomar decisdes, que lhes permita escolher procedimentos diferentes (DOUADY 1986
apud LERNER, 2002, p.103).

De posse de uma certa quantidade de textos pesquisados na Internet ou mesmo livros,
revistas e entrevistas, dentre outros que poderiam responder as dividas dos alunos, partiu-se
para uma outra etapa igualmente importante e prazerosa do processo de aprendizagem de

Histéria: o processo de selecdo, leitura, comparagéo, discussdo e produgéo.

6.10. A discussdo, a reflexiio e a (re)construgiio do conhecimento historico
no grupo e no coletivo

De posse do material pesquisado, os alunos discutiam entre si, com orientagdo da
professora, quais dos materiais encontrados eram de maior relevancia e credibilidade para
ajudar a compor sua producdo textual. Logo apos essa triagem, os alunos faziam leitura dos

textos e produziam seus proprios textos que, por sua vez, eram discutidos com a professora.

Esta entfio problematizava as questdes, criando novas hipéteses e fazendo novas perguntas

relacionadas ao tema abordado pelos estudantes. Com isso, os estudantes refletiam um pouco

mais sobre as suas construgdes e colaboravam também com as dos colegas. Num segundo




momento, os alunos foram levantando espontaneamente suas proprias hipéteses, pesquisando
a respeito das suas investigagdes e melhorando significativamente suas produgées a partir da
(re)construgdo de seu conhecimento.

Com base na epistemologia genética de Piaget, podemos dizer que esses estudantes, a
partir da interag#o, estavam “tomando algo do meio e transformando-o em algo construtivo do
pensamento” (FRANCO, 1998, p. 34), ou seja, estavam assimilando o contetdo,
“modificando o objeto para conhecé-lo”.

De acordo com Franco (1998), esquematicamente, poderiamos representar esse
processo de assimilagdo e acomodaggo tal como acontece para esses alunos ao discutirem suas

produgdes, criarem e recriarem hip6teses da seguinte maneira:

> < 0
*

Founte: SERGIO, 1998, p.35.

O sujeito (estudante) S interagiu com o objeto 0 (no nosso estudo, os conteiidos ou

assuntos de suas pesquisas). Essa interagdo provocou a assimilagédo e uma acomodagdo em S,

de forma que, ap6s esse contato, S ja estd modificado; portanto néo € mais exatamente S, mas

agora §’. Quando S’ for novamente interagir com o mesmo objeto (assunto) néo mais
procedera de maneira igual & da primeira vez. Portanto, o objeto néo serd mais 0 e sim 0’. “E

assim por diante: S”, 07, $*”, etc. [...] este processo € interminavel, e ainda gerador de

desenvolvimento”. (FRANCO, 1998, p.35).




Os estudantes interagindo com o conhecimento, construindo-o e revisando-o,
conseguem fazer uma interpretagdo propria e dar maior significado aos fatos histéricos
estudados, o que pode ser o diferencial para uma postura critica diante dos conhecimentos
histdricos, pois a compreensdo do que € estudado € base para um processo de ensino e
aprendizagem bem-sucedido.

Freqiientemente, os alunos reclamavam dizendo para a professora que esta nunca

estava satisfeita com as suas produgdes. Era muito comum ouvir falas do tipo:

Ai, meu Deus! Sera que agora meu texto esta bom? Essa professora € muito exigente, se
escrevo pouco, ela fala; se escrevo muito, diz que eu sou repetitiva. Eu ndo sei 0 que ela

quer.
A.

A professora quer matar com a gente. Sempre ela tem uma pergunta na ponta da lingua, e,
quando a gente vai ver, aquilo nao esta la no nosso texto.
C.

Eu gosto que ela seja assim, pelo menos a gente aprende, eu escrevo mais em Histéria que

em Portugués.
J.

Segundo Piaget, o desenvolvimento cognitivo se d4 pela assimilagdo do objeto de
conhecimento em estruturas anteriores presentes no sujeito e pela acomodacdo dessas
estruturas em fungdo do que vai ser assimilado. Para Piaget, a crianca se apodera de um
conhecimento se agir sobre ele, pois aprender ¢ modificar, descobrir, inventar e reinventar.
Nesse enfoque, a fungfo do professor € propiciar situagdes para que os estudantes construam
seu sistema de significagdo, o qual, uma vez organizado na mente, serd estruturado e
exteriorizado posteriormente.

A produgdo de textos faz com que os alunos pensem e expressem seus conhecimentos
de maneira auténtica. A pesquisa na Internet facilitou o acesso a vérios sites e artigos que

traziam os mesmos assuntos com abordagens diferentes, o que enriqueceu a produgdo dos

estudantes. A perspectiva da confec¢do de Home Page com as produgdes dos alunos também

favoreceu a empolgacgéo da turma.




6.11. As aulas tedricas exploratérias

Todo o projeto Mudando a Cara da Histéria foi desenvolvido dentro de uma
concepgio pedagdgica com base nos estudos episterholégicos de Piaget. Contudo, alguns
aspectos da escola tradicional ndo foram abandonados, como, por exemplo, as aulas tedricas.
No decorrer do projeto, verificamos que as aulas teéricas se faziam necessarias para que o
professor apresentasse a temdtica e os conhecimentos bésicos envolvidos no contexto.

A fungio dessas aulas era despertar e a0 mesmo tempo manter o interesse dos alunos,
dando-lhes subsidios para que percebessem quais assuntos estavam ligados a problematica
levantada por cada grupo. As aulas tedricas também atuavam na estruturagdo dos contetidos

envolvidos no projeto para que os alunos tivessem uma visdo global dos temas.

6.12. A estrutura fisica dos laboratérios de informaitica e a mudanca na
relacido aluno/professor

Podemos dizer que a propria estrutura fisica dos laboratérios de informatica da escola

e também do NTE onde a experiéncia foi aplicada favorece uma maior dindmica na relagfo

professor/aluno. Ndo que o fator fisico seja significativo o bastante para que se estabeleca

uma relagfo de interacdo horizontal, mas, em um laboratério onde as maquinas sfo dispostas
ao redor da sala, o professor facilmente pode deixar de ser o centro da atengfo. Com esse tipo
de estrutura, o professor tem de circular para atender os alunos em seus postos de pesquisa, e
a propria concentragdo do olhar de todos os alunos, a0 mesmo tempo, em um unico ponto (o

professor) se torna mais dificil.




Um outro ponto gue favorece professores &
que, ao trabalhar com a Internet, cada aluno vai em busca das suas pesquisas, das suas
interagdes. Ele se torna mais ativo, e nfo fica apenas ouvindo o professor falar. Ressalta-se
novamente a importéancia do professor nesse processo, enfatizando-se que, na experiéncia em
questdo, os alunos se mostraram mais dispostos a estudar, a pesquisar. Em todas as etapas do

processo, os estudantes participaram ativamente.

Como explica a professora:

Do laboratério de informatica, podemos acessar grandes museus, jornais, bibliotecas, ter
contato com outras culturas... Um mundo inteiro de informagéo a distancia de um clique.
Puxa! Isso € muito legal! Os alunos nao ficam aguardando vocé explicar os assuntos. Eles
mesmos Vao a procura e querem sempre mais saber a respeito, procuram a gente para tirar
as duvidas e até para mostrar gravuras e textos de aulas passadas. Eles est&o indo muito
além do que esperavamos.

Professora da Turma

Essa rhudanga de postura do professor ajuda o aluno a ter mais interesse em estudar e
consequientemente aprender mais. Uma postura em que o professor se coloca como aquele que
domina o assunto, exigindo que o aluno ouga e memorize os contetidos ndo ajuda a crescer.

Na fala do estudante C.C, podemos observar que a postura da professora mudou e que
as pesquisas na Internet e a maneira como a professora conduziu as aulas ajudou os alunos a

aprenderem mais os conteiidos de Historia.

Hoje, temos certeza de que a Internet facilita a aprendizagem. Ela faz com que desperte
dentro de nds o interesse pelo aprendizado, nos incentiva a buscar, a querer conhecer mais.
Nada foi capaz, nem as desavencgas bobas da turma, de nos tirar o0 &nimo e impedir nossas




trocas de conhecimento, e, como todas as formas de conhecimento sio consideradas
validas, este projeto foi valido.

Nés gostamos da forma como as aulas sdo realizadas, sem a professora o tempo todo
explicando. Ela agora, além de nos ajudar a encontrar o que estamos procurando, também
explica as nossas duvidas no momento em que elas vdo surgindo, também nos ajuda nos
grupos e individuaimente.]...]

Depois desse projeto, notamos que existem muitas formas de aprendizagem e, por isso,

temos que estar dispostos a aprender sempre.
' C.Cc

Segundo Piaget (1980), a metodologia da reprodu¢do de conhecimentos previamente
estabelecidos empobrece o desenvolvimento do potencial intelectivo da crianga. Essa
metodologia impede a crianca de, a seu tempo e respeitando seu desenvolvimento fisico,

intelectual e afetivo, préprio de cada idade e/ou condigdo especifica (no caso de

excepcionalidades ou deficiéncias de quaisquer naturezas), construir de forma efetiva o

conhecimento intelectivo.
Nessa perspectiva de construgéo do conhecimento, um papel importante da educagio
e do ensino e aprendizagem de Histéria com as TICs é o de adaptar o individuo ao meio social

através de uma pratica pedagégica que considere as particularidades, o ritmo e os limites de

cada estudante.

6.13. O processo de producio dos sites

Chegara 0 momento mais esperado (acreditamos) pelos alunos: a produgio de suas
paginas para a Web.

Muitos alunos diziam achar “mégica” e muito boa a idéia de poder estar na Internet.
Era como se a Internet fosse (e era) um “mundo novo”, uma possibilidade de estar na midia,
de chegar na frente, de ser importante.

Inicialmente, a professora pediu que alunos desenhassem sua pagina no caderno para

que o Instrutor tivesse uma idéia de como eles gostariam que fosse seu site. Os formulérios




respondidos (Anexo E) durante as pesquisas também ajudaram os alunos a compreender
melhor a dindmica de funcionamento de um site (hiperlinks, pagina inicial, contatos, etc).
Como proposto pela professora, os alunos, em dupla ou trio, pensaram em casa como seria
sua pagina e o que gostariam de colocar na sua producio digital. Com a ajuda da cAmara
digital do NTE, tiraram fotos do grupo, da professora e deles préprios individualmente.

As imagens histéricas tiveram de ser buscadas na prépria Internet porque o scanner da

escola ndo estava em condi¢des de uso € 0 do NTE também estava com defeito. Mesmo

assim, alguns alunos conseguiram escanear, em casas de servico de Internet que a cidade

oferece, alguns desenhos e imagens produzidos por eles.

No processo de construgdo do sife, que tinha como tema principal o contetudo
pesquisado, os alunos ja possuiam o conhecimento técnico prévio de produgdio de home page,
utilizando o programa Frontpage Express. Durante esse processo, os alunos passaram mais
que o tempo previsto no laboratério, chegando a passar tardes inteiras. Muitas das producdes
textuais foram feitas no caderno; enquanto um colega ditava, o outro digitava. A maioria dos
alunos tinha dificuldades de digitagdo. Os alunos estavam ansiosos para ver suas paginas

prontas, e a euforia tomou conta das atividades.

Figura 7 — Sites produzidas petos alunos
A professora aproveitou o momento para também aprender a construir um site,

contando com a ajuda dos alunos. A essa altura, alunos e professores eram sujeitos do

conhecimento interagindo entre si, aprendendo um com o outro numa troca mutua.




6.14. A socializacdo dos conhecimentos construidos

Percebemos que os alunos estavam felizes e realizados com suas produgdes e que o
trabalho fora significativo. A pedido dos préprios alunos, a professora organizou um
momento de apresentacdo dos trabathos na escola. Decidiu-se por uma aula publica em que
eles apresentariam suas paginas digitais para os colegas da outra turma do turno matutino da
2% série do Ensino Normal, que ndo participou do projeto. Essa apresentagdo serviria como
um ensaio prévio para os aluno.s que se. preparavam para atuar no estdgio supervisionado

como professoras e professores da Educagio Infantil e do Ensino Fundamental 1% a 42 séries.

Como a escola € dotada de alguns equipamentos eletrdnicos, dentre eles, cAmara

filmadora, maquina digital e data show, a sala de eventos foi preparada para a apresentacdo
dos alunos. Para muitos daqueles alunos, seria a sua primeira experiéncia como
apresentadores e naturalmente muitos estavam nervosos, mas confiantes. Afinal, conheciam o
conteudo a ser apresentado, sabiam manusear o computador, entendiam a dinidmica de
funcionamento de uma home page, pois esta havia sido idealizada e construida por eles. Os
alunos sentiam-se parte do processo e realmente eram. A Histdria tinha uma outra cara!

A apresentagdo aconteceu de acordo com as duplas ou trios de trabalho. Os
protagonistas demonstraram que os conhecimentos adquiridos foram além do esperado pelos
seus idealizadores, pois muitas das produgdes apresentadas traziam contribuicdes
significativas para o trabalho, como curiosidades, depoimentos de descendentes de escravos,

fotografias, pinturas, dangas e musicas da época, o que tornou o trabalho muito mais rico.




Figura 8 - Alunos fazendo demonstragdo pars outra turma €os sites produzidos em mila

Os professores da turma também foram convidados a participar do momento e

entender a dindmica do projeto. Como mostra o depoimento da Professora de outra turma:

E gratificante ver os alunos apresentando seus trabalhos. Vejo que eles estdo descontraidos
e felizes. E importante também, ja que em pouco tempo, esses alunos serdo professores e
atuarao em sala de aula com criangas de Educagéo Infantil e do Ensino Fundamental. Vejo
esse projeto como uma coisa bastante positiva porque esses alunos serdo multiplicadores
de uma cultura informatizada. Parabéns pelo projeto.

Professora de uma outra turma o

Figura $ - Professorns de obtras disciplings assistingo As apresentacles

Os alunos mostravam que, além de terem aprendido a lidar com o computador (alguns dos
quais nao sabiam no inicio do projeto), apresentavam a estima elevada. Sentiam-se seguros
e ao mesmo tempo apresentavam dominio do contetdo estudado. Claro que alguns se
mostravam nervosos e com um pouco de dificuldade, pois estavam apresentando para os
outros colegas de outra turma. Percebi que a aprendizagem foi bastante significativa, como

pode ser percebido e comprovado no relato dos alunos.
Professora da turma

V.15. Depoimentos de alguns alunos sdo apresentados na seqiiéncia




Quando a professora nos comunicou desse projeto, eu fiquei muito ansiosa para que
comegasse logo. Para falar a verdade, eu nem sabia ligar um computador, nio sabia mexer
em nada € nem sabia também quantas coisas interessantes e legais havia na Intermnet. Eu
achava que tudo era muito dificil, que ia haver muita dificuidade em aprender, mas nio foi
¢omo eu pensava, eu aprendi muito rapido a mexer no computador. O programa que foi
| usado para digitar os textos e para produzir as paginas da Internet foi muito facil. Gragas a
Deus, para mim, ndo houve dificuldade nenhuma de aprender.

Depois do projeto Mudando a Cara da Histéria e depois que comegamos a pesquisar os
assuntos na Internet, a aula de Histéria ficou superinteressante e muito mais divertida.
Tenho certeza de que todos gostaram desse projeto, e a vontade de estudar Histéria
aumentou muito mais. Como eu j& havia dito antes, a aula ficou muito mais facil. Eu mesmo
nac gostava de Histéria. Depois que comegamos a trabalhar com os assuntos dessa matéria
e com o computadeor, ficou mil vezes methor.

Quem tem facilidade em usar um computador e entrar na internet... Fica facil 0 ensino
aprendizagem. A Internet facilita muito hoje em dia. O trabalho ajudou a pensarmos de uma
forma diferente em relagdo & matéria e, como foi em dupla ou trio, ficou mais legal, todos
querendo conhecer mais, discutindo os assuntos, todo mundo unido, assim, tornou mais
legal a convivéncia entre os alunos em sala de aula. O projeto foi maravilhoso. Fez com que
a gente aprendesse muitas coisas. Para mim, ndo teve dificuidade durante esse tempo do
projeto. Nao sei se com os outros foi diferente, mas, pra mim, foi mais facil do que eu
imaginava.

Minha vida mudou bastante em relagdo a Histéria, principaimente porque, como eu disse
anteriormente, eu néo gostava de Histéria e agora eu adoro estudar essa matéria.

Esse projeto foi de fato um verdadeiro sucesso!
G.eS.

A maior expectativa que tive sempre foi de aprender e saber desenvolver tudo o que iria
aprender com o Projeto Mudando a Cara da Histéria, pois nd3o dava tanto valor ao
computador e nem & Internet. Achava que através dos livros seria mais rapido e facil;
entretanto, ao iniciar o projeto, pude perceber que ndo era bem assim. Com a internet, eu
descobri diversas coisas que me ajudaram a conhecer melhor os assuntos de Histéria.

O Programa € mais facil do que pensava, as pesquisas fizeram com que eu encontrasse
muitas informacbes interessantes em relagdo aos assuntos de Histéria e outros mais,
debatidos em sala de aula.

As aulas de Historia j& eram interessantes, mas, depois do uso do computador, ficaram
ainda mais. Isso porque ficou mais facil apresentar para os outros na sala de aula o que
aprendi. Eu consegui aprender muitas coisas. _

O trabatho em dupla me assegurou de que tudo estava indo muito bem sempre, pois,
sempre que tinhamos duvidas, discutimos o assunto até chegar a uma conclusao.

Quando isso ndo era possivel, tinhamos nossos colegas do projeto que nos ajudavam. isso
fez com que a nossa unido aumentasse.

O projeto foi valido em diversos pontos. Um deles foi a maneira como passamos a construir
0 nosso conthecimento que obtivemos com o computador. Nossas dificuldades foram poucas
€ SUperamos Com SUCesso.

A forma que a professora nos ensinou a trabalhar também foi muito legal. D4 um pouco de
trabalho, mas a gente aprende mais quando se trabalha assim, porgue & a gente que tem
que ir procurar os assuntos que a gente quer estudar, corer atras, como se diz.

Acredito que assimilamos os contelidos trabalhados com mais rapidez e prazer de maneira
pratica porque fomos buscando tudo o que queriamos a partir do nosso interesse. A Historia
ficou legal. Historia foi e sempre serd o conhecimento do mundo em que vivemos, e, se ja
achava esse conhecimento interessante, agora ficou melhor ainda, pois a Histéria superou
todas as nossas expectativas.




M.S.

O computador € uma inovagéo bastante promissora, e € muito facil achar qualquer tipo de
tema ou assunto. A Internet € um meio rapido de obter qualquer assunto. No inicio, nossas
dificuldades foram relacionadas ao home page, pois é algo muito minucioso, mas com
ajuda da professora, tudo fica mais facil. Como ja falamos, é mais facil com a Internet, pois
ela busca em questao de minutos o que antes se levava horas. As aulas ficaram legais, nés
contavamos os dias para ir para o laboratério, para correr até 14, pois |4 também podiamos
ter acesso a outros assuntos do nosso interesse.

Nada sozinho & completamente bom, por isso gostei de pesquisar em dupla. Tudo assim
pode ser dividido, conversado e mudado. Este também € um meio forte de unido. Gosto da
Intermet, mas ainda gosto da forma manual, airavés de livros, apostilas, boletos, etc. Nada
muito facil € bom. Em dupla, vocé depende do fator “alguém precisa de mim e eu dele”. Isso
estimula bastante o aprendizado. O grupo também foi muito prestativo, ajudando no que
lhes era favoravel. O projeto em si fortaleceu bastante o aciimulo de conhecimentos visando
sempre aos minimos detalhes. As dificuldades foram poucas, pois, com uma professora tio
prestativa, tudo fica claro, pode crer, tudo ficou gravado na meméria, pois vocé digitando,
lendo e visualizando, refazendo como a professora orientava, o barco toma o rumo certo.
Acho que o que mudou com esse projeto na minha vida foi o meu amor por Historia. Quero
um dia, quem sabe, ser uma boa professora desta bela matéria. Sempre gostamos de
Historia, pois a professora sempre ensinou de uma forma bastante divertida e legal, mas
agora nos sentimos mais preparadas para enfrentar o mundo ai fora, para mudarmos a cara
da Histéria.

A.D

Nés ndo acreditdvamos que o projeto fosse em frente. Estdvamos pensando que fosse
brincadeira da professora. Onde ja se viu usar o computador e ainda de graca! Era muito
bom pra ser verdade. Pensavamos que o computador fosse mais dificil. Nos nunca
tinhamos usado um computador. Com isso, achamos muito dificil. Uma das coisas que nés
achamos mais facil foi digitar os textos. As pesquisas na Internet com as discussées em sala
de aula facilitaram mais a aprendizagem. Sendo assim, facilitou mais as aulas de Historia,
aumentou mais o conhecimento através das pesquisas, tornou mais facil... Trocamos
conhecimentos uns com os outros. A Internet facilitou nossos conhecimentos, favoreceu
bastante o grupo, trocamos muitas idéias. Assim, ficamos mais unidos, valeu. Deu para tirar
duvidas. As dificuldades encontradas foram o manuseio do computador e encontrar
materiais para as pesquisas, mas assimilamos tudo através dos nossos resumos que quase
sempre queriamos que ficassem melhores. Foi uma grande oportunidade porque
conseguimos aprender coisas que ndo sabiamos. Antes, a Histéria era mais dificil de
entender. Com o projeto, conseguimos mais conhecimento.

TeL

O projeto foi finalizado no dia 19 de dezembro com a apresentagio das home pages e
explicacdo das paginas e do conteudo para colegas de outra turma. No dia 20 de dezembro, os
alunos participaram de uma matéria jornalistica da TV Subaé (Anexo G) da cidade de Feira de

Santana.




Com base no projeto desenvolvido e em sua avaliagdo através dos depoimentos de

todos os envolvidos, podem ser destacados alguns resultados: um maior incentivo e gosto pela

pesquisa — o trabalho com midias diferenciadas faz com que a utlhzagao de uma estlmule a

busca de outra, uma imagem diferente leva 4 pesquisa e a elaboragfio de um texto sobre o que
ela representa; uma aprendizagem mais significativa e contextualizada; a valorizagdo do
trabalho em grupo, da divisdo e complementacio de tarefas; uma maior interatividade entre
alunos e professor, ja que o ultimo € orientador/reorientador constante, e a troca de materiais e
estratégias entre os envolvidos € permanente; melhor relacionamento dos alunos com o
professor, devido & aproximag#o que esse tipo de abordagem propicia.

O trabalho com as midias e a condugéo da professora elevou a auto-estima do grupo.

As pesquisas néo tinham o propdsito puro e simples de encontrar o contetido, copar,
colar, foﬁnatar fazer uma capa bomta  grampear e entregar para a professora para compor
uma nota. Nesse processo, sequer falou-se em nota e avaliagfo. Percebe-se que o grupo e a
professora internalizaram que a avaliagdio é conseqiiéncia de um processo continuo, aula a
aﬁla, permitindo um acompanhamento efetivo do trabalho, do envolvimento e do progresso de
cada aluno no projeto. As aulas eram prazerosas; por esse motivo, os alunos nfo estavam

preocupados com o conceito final — estavam querendo vivenciar a experiéncia de cada dia e

construir o seu conhecimento. Como mostra o depoimento da aluna:

As aulas ficaram legais, nés contdvamos os dias para ir para o laboratério, para correr até
la, pois Ia também podiamos ter acesso a outros assuntos do nosso interesse.
AF

Da um pouco de trabalho, mas a gente aprende mais quando se trabalha assim, porque é a
gente que tem que ir procurar os assuntos que a gente quer estudar, correr atras, como se

diz.

F.K

Depois do projeto, as aulas de Historia ficaram mais _interessantes, afinal jd& haviamos
pesquisado na Internet os assuntos discutidos em aula. Com certeza, a Internet facilitou o

nosso aprendizado.
C.S




A problematizagdio do ensino-aprendizagem constitui um passo importante do projeto.
Ao serem criadas as hipéteses, os alunos tinham um roteiro de pesquisa e partiam para a
busca; encontradas as repostas, novas perguntas surgiam com os questionamentos precisos da
professora, que intencionalmente desestruturava os alunos para que questionassem suas
conclusdes. Assim, os estudantes retomavam a pesquisa a procura de possiveis respostas para
as hipéteses levantadas, em um ciclo de construcdo e reconstrugdo do conhecimento.

Outros depoimentos poderdo ser conferido no Anexo F.

Quanto 2 avaliagdo dos alunos a professora da turma acompanhou todas as etapas do
projeto. Foi avaliada a participagdo do aluno, individualmente e no grupo, na fase de
discussdo tedrica, na pesquisa na Internet (levantamentos das fontes), na fase da elaboragfo
das produgBes escritas, na oralidade, seguranca em demonstrar conhecimento acerca dos
assuntos estudados, além da produgdio da home-page (contetido e criatividade) e a
apresentacdo para 0 grupo € para a outra turma do ensino do normal e, por tltimo foi feita

uma avaliagio escrita e por iltimo uma auto avaliaggo.

6.16. Algumas dificuldades durante o projeto

Para que este projeto acontecesse, algumas dificuldades foram enfrentadas, o que
consideramos normal na érea educacional. Uma primeira dificuldade foi encontrar professores
parceiros para conduzir o projeto. Muitos ndo acreditavam que fosse dar certo, outros néo
tinham familiaridade com as tecnologias ou simplesmente nfo se interessaram pela causa.

O inicio do projeto, ou pelo menos as primeiras discussdes para sua implantagso,
culminaram com um periodo turbulento para os professores da rede publica do estado da
Bahia. Era um momento de luta por melhores condigdes de trabalho que desencadeou

sucessivas paralisagdes € um periodo de greve dos professores.

Os problemas técnicos com os computadores algumas vezes atrapalharam a pesquisa

dos alunos. O laboratério da escola apresentava um grande ntimero de computadores




precisando de manutengdo, portanto, sem funcionamento. Mesmo no NTE, alguns

computadores travavam com freqiiéncia e apresentavam virus quando se acessava a Internet,

assim impedindo a pesquisa. Esse problema durou até o fim de outubro, quando os
computadores do NTE foram formatados. Vale ressaltar que o NTE n#o possui técnico, € todo
servico de manutengdo deve ser feito através do IAT e da SEC-Ba, necessitando, portanto, de

cotagOes e autorizagdo, motivo pelo qual o processo se torna lento.




7. Conclusio

No mundo modemo, onde os videogames, os celulares, a Internet, a televisio e outros

equipamentos eletrénicos tomam conta dos lares, a escola tem se tornado cada dia menos

interessante para os alunos e conseqiientemente para os professores. Nés, educadores, ndo

podemos cruzar os bragos e ficar olhando ou simplesmente ignorar essa realidade e continuar
dando nossas aulas como nos moldes passado.

Temos a obrigacéo de tornar nossas aulas mais atualizadas, interessantes, atrativas e

“antenadas” com o mundo. Afinal, a escola continua sendo o meio mais original de se
ﬂadqu.irir conhecimento cientifico. Diante desse impasse, cobra-nos a op¢do de nos
apoderarmos dos recursos tecnolégicos como “parceiros” para ensinar e aprender juntos com
0s nossos alunos.

Diante de todas as mudangas que a sociedade tem passado ao longo do tempo, o
ensino de Histéria no Brasil vem sofrendo sérias criticas por constituir-se em um ensino
ultrapassado, metddico, factual, que nfo ajuda o aluno a crescer. Buscar novas formas de
ensino foi a proposta inicial de pesquisa. Articular as tecnologias, que, na maioria das vezes,

ja estéio presentes na vida dos alunos, ao ensino de Histéria foi o caminho a ser investigado.

Queriamos ter algumas respostas e conhecer mais a respeito desse campo ainda novo para

nos, professores de Historia.




Para que tivéssemos de fato um campo de pesquisa, fez-se necessario propor para os
professores uma nova maneira de ensinar e aprender histéria. E, para que nossa pesquisa
tivesse bases em pressupostos cientificos, fundamentamo-nos na teoria epistemolégica de
Jean Piaget, a partir da idéia de que o aluno é o sujeito da sua aprendizagem, é um ser ativo
que participa do processo de aprendizagem. Entendemos o processo de conhecimento como
uma relagdo interacional, considerando que o sujeito s6 aprende agindo sobre o
conhecimento. Aprender ¢ proceder a uma sintese indefinidamente renovada entre a
continuidade (conhecimentos construidos) e a novidade (o desafio da novidade representada
pelo objeto).

1 1 N LT T T R VoI RN gy Y. N R Y 1 e O
A partir de nesse interesse em saber quais as Sigiiiiicacoes aa insercao aas 1iCs no

ensino de Histéria ¢ que fomos imersos no universo escolar e atuamos lado a lado com a

professora e os alunos. Com isso, caracteriza-se este estudo como pesquisa qualitativa, com
aspectos de pesquisa-ago.

A confianga que a escola, através da direcfio e equipe técnica, professores da turma e
alunos, depositou em nés foi de grande relevancia para que o desenvolvimento do projeto
fosse bem-sucedido e o nosso estudo acontecesse. Nossa observagéo e a coleta de dados nos _
possibilitaram conhecer melhor os sujeitos e a sua relagdo com o ensino-aprendizagem de
Histdria. A professora da turma desempenhou com maestria o seu papel de problematizadora
do processo, conduzindo-o com uma postura que favoreceu o entrelacamento da turma.

A professora da turma ja tinha antes mesmo de iniciar o projeto, uma postura de
didlogo com o grupo. Nos nossos contatos no dia a dia com os alunos, os relatos mostravam
que a professora conversava bastante com eles e sempre estava demonstrando a importancia
de estudar Histéria e de eles se perceberem como agentes da Historia.

A professora buscava, por meio de textos reflexivos e de sua oralidade, criar a

consciéncia critica e reflexiva nos seus alunos, relacionando o passado com o presente dos




alunos e procurando mostrar para os estudantes que eles eram agentes transformadores e

participativos do seu processo, coisa que nem sempre conseguia. O que estava faltando as
suas aulas eram novos métodos, novas estratégias de ensino, como a prépria professora
colocou, “um novo fazer pedagdgico”.

Parece que as TICs vieram a calhar nesse novo momento. E importante ressaltar que o
uso das TICs estava atrelado a um projeto de pesquisa consistente, elaborado e discutido em
todas as etapas de desenvolvimento com os alunos. Fica clara a importancia de um projeto de
pesquisa num processo de ensino que contemple uso das Tecnologias da Informagio e
Comunicag&o.

Foi observado que as TICs, por si mesmas, ndo produzem conhecimento algum e que
o papel do professor € o ponto chave do processo. A depender da postura que o professor
assume diante do grupo, as TICs podem dinamizar a construgdo do conhecimento histérico
em sala de aula.

No Projeto Mudando a Cara da Histéria, verificamos que, ao trabalhar com as TICs
em um processo de problematizagdo dos contetidos, 0 grupo assumiu uma postura ativa e
passou a exercer o papel de pesquisador. A assimilagéo processou-se de forma continua, ativa
e questionadora. Os estudantes deixaram de ser meros reprodutores (sujeitos passivos) e
passaram a ser construtores do seu conhecimento (sujeitos ativos), agindo diretamente sobre o
seu objeto de estudo.

Ao pesquisar na Internet, os alunos tiveram maior interesse em buscar os assuntos
correlacionados com o seu tema e foram muito além da pesquisa proposta pela professora.
Contudo, foi preciso muito jogo de cintura para que os alunos nfo se dispersassem e
desviassem do objetivo inicial. Foi preciso “esgotar” os anseios da navegagdo. Foi necessario

conscientizar os estudantes a todo momento do objetivo maior do trabalho: a aprendizagem

significativa, com aprofundamento dos temas pesquisados.




A aprendizagem aconteceu a partir do interesse e da motivagdo da turma, com
colaboragdo da professora, na interagdio com o seu objeto de conhecimento, na discussio em
sala de aula e na (re)construgdo do conhecimento. Foi preciso desestruturar os alunos para que
eles buscassem construir seus processos cognitivos e conceitos proprios.

As TICs derém o impulso ne.cessa'.rio para que a interacdo e a colaboragdo

acontecessem. Entretanto, as TICs e os alunos sozinhos néo produzem conhecimento, pois os

alunos ainda ndo tém maturidade suficiente para isso, fato que justifica a importancia da

professora. Esta, ao problematizar o processo, tornou-se fundamental colaboradora dos
estudantes.

A postura da professora da turma sofreu alteragSes. A professora agiu muito mais
como problematizadora dos contetidos estudados do que como expositora, apesar de, em
alguns momentos, ter sido necessario expor algumas situa¢Ges e conscientizar o grupo para o
seu compromisso com a sua aprendizagem. A auto-estima da turma melhorou, e os alunos
passaram a ler mais, a discutir com seu colega e com o grupo, a discutir as informagdes e
ressignificé-las, transformando-as em conceitos e passando a ter opiniGes préprias a respeito
de determinados conhecimentos histéricos.

As aulas tornaram-se mais divertidas e prazerosas, além de se constituirem em uma
novidade, j& que, de acordo com o mapeamento da turma, 80% dos alunos ndo tinharn
nenhum contato com o computador.

Contudo, apesar da repercussdo positiva do projeto durante todo o segundo semestre
em que estava sendo desenvolvido, o laboratério de informatica continuava sendo utilizado
apenas para as aulas curriculares de Informatica basica e nenhum professor de Histéria se
interessou em integrar o projeto, apesar de terem sidos convidados.

A professora da turma, que antes nunca havia utilizado o laboratério de informatica,

ou melhor, as TICs com seus alunos, disse ter internalizado que as TICs podem fazer a




diferenca no ensino de Histéria. Ela declarou que pretendia dar continuidade ao projeto nos
proximos anos letivos, mas acreditava que necessitaria de um acompanhamento pedagégico, o
que acordamos que podera ser oferecido pelo NTE. Ainda neste inicio de ano letivo de 2005 a
professora procurou a coordenagio do NTE para continuar o projeto, desta vez com as suas
turmas da 3 série do ensino normal. A idéia é que esses estudantes se familiarizem cada vez
mais com as TICs e que possam fazer uso dos computadores no periodo do estagio
supervisionados com os seus alunos da educagdo infantil e fundamental de 12 a 42 séries e no
futuro enquanto profissionais da Educaco.

O estudo mostra claramente que o computador € a pesquisa na Internet ajudam os

alunos na aprendlzagem dos conhecimentos hlstoncos O computador como meio; a Intemet

e

" como fonte mesgotavel” de 1nforma9ao que precisa ser “ﬁltrada” e questlonada comparada e

avahada para transformar—se numa possibilidade didatica que represente construg:ao de

conhecimento para os alunos.

A interacdo e a unifio do grupo for_am intensificadas no decorrer do estudo.

De nada adiantaria o aparato tecnoldgico se ndo fosse a atuagdo da professora. Ela foi
a responsavel por provocar nos alunos situagdes que favoreceram a aprendizagem. Por sua
vez, ela também aprendeu com os alunos ao investigér, questionar, estimular, organizar,
sistematizar e apresehtar resultados.

Percebemos que o projeto foi uma forma de conciliar agdo e conhecimento, pois os
alunos reconciliaram a histéria vivida por cada um com a Histéria estudada, a partir da
relagdo entre o tempo presente e o passado, 0 agora e 0 ontem, num movimento dialético. O
desenvolvimento da pesquisa proporcionou um ensino de Histéria voltado para a educagéo da
cidadanié, pois tratava-se de uma metodologia democrética que contou com participagio,

planejamento e avaliagdo das partes envolvidas, os sujeitos histéricos do processo:

professores ¢ estudantes.




Acreditamos que o uso das TICs, associado a postura de um professor que
problematiza suas aulas e deixa de ser o centro do processo, pode proporcionar uma mudanca
significativa no sentido de evoluir de um modelo pedagdgico baseado na memorizagio para
um processo de construgo de ensino e aprendizagem que desperte o.interesse, 0 senso critico

e a criatividade dos estudantes.

7.1. Contribui¢io do trabalho

O que nosso trabalho apresenta de contribuigdo, avango, para o
ensino-aprendizagem de Historia, articulado com as Tecnologias da
Informagdo e Comunicagdo?

Apesar de ser bastante vasta a lista de bibliografias e pesquisas na édrea de Informatica
na Educagdo, ainda sdo muito escassos os estudos na area de ensino de Histéria,
principalmente quando associado ao uso das Tecnologias da Informagfo e Comunicagdo na
Educacdo Basica. |

Para o NTE04, este estudo colaborou como uma experiéncia de articulagio das TICs
com o trabalho didrio de professor, contribuindo na capacitagéo de professores.

Portanto, consideramos que o estudo realizado através desta dissertacdo tem
relevancia, pois demonstra uma experiéncia vivida com alunos do Ensino Médio que se
constituiu como “exitosa” ao ter centrado seus esforgos em incorporar as TICs ao ensino e

aprendizagem de Histéria como ferramenta na pratica docente que pode conseguir

Claro que as particularidades deste estudo devem ser consideradas, tais como a postura
da professora condutora do projeto, a formagfio de um grupo de estudo, a participagéo dos

alunos nas etapas do trabalho, dentre outros. Entretanto, este estudo poderé colaborar nio




como um modelo, mas como um pardmetro que precisa de reajuste e de uma técnica que seja
aperfeicoada de acordo com a realidade de cada escola e clientela de alunos de maneira
criativa e aprofundada.

Como fala Mercado (2002), espera-se que o professor do século XXI ajude a tecer a
trama do desenvolvimento individual e coletivo e que saiba manejar instrumentos que a
cultura ira indicar como representativos dos modos de viver e de pensar civilizados,
especificos dos novos tempos. Para isso, ainda serfio necessarias muitas pesquisas em novas
Tecnologias da Informag¢do ¢ Comunicagdio, modelos cognitivos, interagSes entre pares,
aprendizagem cooperativa, adequagdes de modelos baseados em tecnologia que orientem os
professores no seu fazer pedagégico e oferegam alguns pardmetros para a tarefa docente nessa

perspectiva.

7.2. Perspectivas de pesquisas futuras a partir deste estudo

Em primeiro lugar, constatou-se que a abordagem utilizada pode ser aprimorada com
vistas ao processo de interagdo via Web com outros grupos de estudantes numa forma de
aprendizagem colaborativa, através de inovagdes da modalidade. A educacdio a distancia
(EAD) nédo foi contemplada neste estudo. Também a utilidade e os resultados sobre o uso
dessa metodologia em outras disciplinas, que ndo a Historia, necessitam ser investigados.

No site do Proinfo <http://www.eproinfo.mec.gov.br>, existem alguns programas que

podem ser utilizados pelos professores gratuitamente e que podem, de alguma forma,

enriquecer as aulas. Entretanto nfo encontramos nenhum deles direcionado aos estudantes de
Histéria. Pensamos que seria uma contribui¢do para o ensino de Historia a criagio e

disponibilizac¢do de sofiwares educativos e gratuitos nessa area.
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ANEXO A: Projeto Mudando a Cara da Histéria

PROJETO MUDANDO A CARA DA HISTORIA

1. descrigdo do projeto de pesquisa

Tema: Histéria do Brasil Col6nia: "Novas histérias de eternas histérias”

Contetdo a ser trabalhado: Periodo de realizagdo: III e IV Unidade de 2004

Turma: 2° ano Ensino Normal - Matutino

Local: Sala de aula e Laboratério de Informatica do NTE/escola

Temas transversais trabalhados: Pluralidade cultural

Professora: Docente da turma

Parceria: Nucleo de Tecnologia Educacional de Santo Antonio de Jesus NTE 04/Colégio

2. Justificativa

Repensar o papel das Ciéncias Humanas e suas tecnologias na escola basica e organizé-las em uma
area de conhecimento do Ensino Normal implica relembrar as chamadas “humanidades”, nome
genérico que engloba as linguas e cultura classicas, a lingua e as linguas estrangeiras modernas e suas
literaturas, a Filosofia,a Histdria e as Belas Artes.

Partindo desse pressuposto, o estudo da Histéria e suas tecnologias, além do conhecimento académico,
requer uma formagdo que leve o educador e educando a sentirem-se responsiveis pelo processo
ensino-aprendizagem.

Nesse sentido, o presente projeto pretende seguir os ditames dos principios propostos pela Comissio
Internacional sobre Educagdo para o Século XXI, da UNESCO, amparados no aprender a conviver
elencado a seguir.

A estética da senmsibilidade, que supera a padronizagio e estimula a criatividade e o espirito
inventivo, estd presente no aprender a conhecer e no aprender a fazer, como dois momentos da
mesma experiéncia humana, superando-se a falsa divisdo entre teoria e pritica. A politica da
igualdade, que consagra o Estado de Direito e a democracia, estd corporificada no aprender a
conviver, na construgdo de uma sociedade solidaria através da a¢@o cooperativa nio- individualista.

A ética da identidade, exigida pelo desafio de uma educagdo voltada para a constituicdo de
identidades responsdveis e solidarias, compromissadas com inser¢do em seu tempo e seu espaco,
pressupde o aprender a ser, objetivo méaximo da a¢do que educa e nfo se limita apenas a transmitir
conhecimentos prontos.

Partindo desse pressuposto tedrico, a proposta de trabalho a ser desenvolvida na III Unidade

envolvendo os alunos do Ensino Normal do CEFCM busca rediscutir o ensino de Histéria e suas

tecnologias, como também a conscientizagdo acerca do processo ensino-aprendizagem versando

dentro de um contexto critico ¢ reflexivo.




3. Eixos tematicos

Tema ; Brasil Coldnia: um projeto mercantilista

As estruturas do colonialismo

Fundamentos da colonizaggo portuguesa

O empreendimento canavieiro no Brasil

A formagéo da sociedade colonial brasileira (as relagdes sociais na colonia)
A escraviddo negra e a escraviddo indigena

Resisténcia negra e indigena

A expansio territorial e o desafio da unidade politica

O ciclo minerador no Brasil

Movimentos nativistas

Os conflitos coloniais (Inconfidéncia Mineira e Baiana)

4. Habilidades e competéncias a serem desenvolvidas

° Compreender a sociedade, sua génese e transformaggo e os miltiplos fatores que nela

intervém como produtos da agdo humana; a si mesmo como agente social; e aos processos
sociais como orientadores da dindmica dos diferentes grupos de individuos.

° Compreender o desenvolvimento da sociedade como processo de ocupagdo de espacos
fisicos e as relagdes da vida humana com a paisagem, em seus desdobramentos politico-
sociais, culturais, econdmicos e humanos.

° Compreender a produgdo e o papel histéricos das instituigdes sociais, politicas e
econdmicas, associando-as as praticas dos diferentes grupos e atores sociais, aos principios
que regulam a convivéncia em sociedade, aos direitos e deveres da cidadania,  justica e a
distribui¢cdo dos beneficios econdmicos.

° Traduzir os conhecimentos sobre a pessoa, a sociedade, a economia, as préticas sociais
e culturais em condutas de indagagdo, andlise, problematizacdo e protagonismo diante de
situagGes novas, problemas ou questSes da vida pessoal, social, politica, econdmica e cultural.
° Perceber-se como agente da Histdria, desenvolvendo a criticidade e a criatividade e o

espirito de cooperagdo entre os elementos da turma.

15. Metodologia

O debate historiografico tem sido intenso, com abordagens diversas sobre antigos temas e inclusdo de
novos objetos que constituem as miultiplas facetas da proporgdo humana e que se sustenta em uma

pluralidade de fundamentos tedricos e metodologicos.




Nessa perspectiva, a histéria para os jovens do Ensino Normal possui condigGes de ampliar conceitos
introduzidos nas séries anteriores do Ensino Fundamental, contribuindo substantivamente para a
construgdo dos lagos de identidade e consolidagdo da formagdo da cidadania.

O desenvolvimento e conclusdo do projeto correspondem a III Unidade, e o projeto ser4 avaliado em

cada etapa do processo.
Serdo levantadas algumas questdes e aberto um espaco para que os estudantes falem sobre seus

conhecimentos prévios e desejos de aprofundamento no tema em pauta.

Durante todo o processo, usaremos da problematizagdo como incentivo de busca de novas respostas
para velhas e novas perguntas.

Os alunos terdo a informética como aliada para a pesquisa na Internet, digitagdo de textos e produgio

de suas paginas.

Desenvolvimento

1* ETAPA
A turma serd dividida em duplas ou trios e serfo desafiados a se imaginarem no Brasil
Colénia, na época da escraviddo e cultura da cana-de-agtcar e dos grandes engenhos..
Serdo langadas questdes para a turma, como, por exemplo:
“Se naquela época existissem os meios de comunicagdo de hoje e vocés fossem jornalistas, de
que forma os fatos estariam sendo relatados nos jornais da época?”
Para que os alunos possam responder o desafio de maneira clara, consistente e com isso possam estar
construindo o seu conhecimento a respeito desse periodo histérico, serdo indicados livros de diferentes
autores ¢ a pesquisa na Rede Mundial dos Computadores — Internet.
Ao longo do processo, estaremos sempre desafiando os alunos com novas interrogagGes, indagacdes e

hipéteses que serdo levantadas no decorrer do desenvolvimento do projeto.

2 ETAPA
Serdo sugeridas algumas idéias como:

° Cada dupla ou trio cria um nome para sua matéria ou texto a ser produzido e

posteriormente para seu site ;

° Os alunos devem se colocar na posigio de personagens vivendo naquela época;

e Os textos produzidos poderdo ser em forma de jornal e poderdo incluir, além das

noticias, mapas, ilustragGes, entrevistas e charges criadas por eles que também servirio para a

producio do site.




3*ETAPA

No decorrer da pesquisa, algumas questdes serdo levantadas, procurando-se incentivar uma analise
critica acerca das abordagens da ideologia colonialista, discutindo a vis3o eurocentrista e suas vérias

nuangas.

Em que consiste a visdo eurocentrista da histéria?

Quais as mudangas e permanéncias em relagdo a visdo eurocentrista nos dias atuais?
Que fatores impulsionaram a coloniza¢io do Brasil?

Como se fundamentou a colonizago do Brasil?

Como ocorreu o processo de implantaggo da cultura de cana-de-aguicar no Brasil?
Quais eram os principais problemas vividos pelos habitantes da Colénia ?

Existe alguma semelhanga com os problemas existentes nas cidades brasileiras de hoje?
Como os indios e negros viam os portugueses?

Como os portugueses viam os negros e os indios?

+
+
.
*
¢
*
+
+
*
¢

Como cada um desses povos se comportava?

Os alunos discutirdo o tema etnocentrismo e as atitudes discriminatérias em relagio as diferencas
culturais e minorias sociais.

Serd apontada a importincia de se conviver com a diversidade de forma positiva, destacando que
todos tém direito a cidadania, independentemente de raga, cultura ou posi¢do social.

Ao mesmo tempo em que os estudantes forem produzindo os textos e digitalizando-os em programas
de editor de textos, os trios ou duplas selecionardo algumas figuras, mapas etc. para serem
digitalizados para ilustrar o jornal ou montar charges e produzir as home pages.

Na montagem do jornal utilizando o aplicativo Word na confecgio das home pages, sera utilizado o

FrontPage Express.

4* ETAPA
Ao final da pesquisa e da discussdo em sala de aula, cada dupla ou trio deveré ter produzido o seu

texto a respeito do seu tema ou contetido, com ilustragdes, poesias, musicas, charges, etc.

Os textos fardo parte da Home Page de cada dupla e serdo disponibilizados na Internet com a
identificacdo dos alunos autores. N&o serdo aceitas cOpias de textos de livros ou da propria Internet e
sim produgdes dos alunos (de acordo com a proposta inicial).

O aluno serd motivado a, sempre que necessario, refazer suas produgdes de maneira que a

aprendizagem de fato se concretize.




7. Avaliacio

Ao final da Unidade, o aluno sera avaliado pelas suas produgdes, discussdes, pesquisas, levando em
consideragdo a integragdo, a habilidade na criatividade das tarefas que serdo desenvolvidas no decorrer
dos trabalhos e, acima de tudo, pelo seu aprendizado (auto-avaliac@o e depoimentos).

As produgdes serdo analisadas e comentadas por todos, inclusive pela professora, para socializagdo do
conhecimento.
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Anexo B — Questionario de Entrevista

UFRGS-FACULDADE DE EDUCACAO
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO

1. Vocé considera o estudo de Histéria
a) Interessante
b) Chato
c) Pouco interessante
d) Muito importante
e) Nio sei para que se estuda esta disciplina

2. Nas aulas de Histéria, vocé:
a) Ouve atentamente e copia tudo o que o professor fala
b) Ouve atentamente, mas ndo participa da aula
c) Participa atentamente da aula
d) Nio participa da aula; entretanto, estuda em casa
e) Procura decorar os assuntos para se dar bem nas avaliagdes

3.0 que vocé espera das aulas de Histéria
a) Que o assunto seja bem explicado e seja cobrado na prova
b) Que sejam dindmicas e proporcionem a participagdo de todos
c) Que o ensinem a buscar os conhecimentos do seu interesse
d) Que tenham filmes, textos e discussdes
€) Que sejam menos chatas

4. De que maneira vocé costuma complementar o conhecimento de Historia adquirido em sala de
aula?

a) Com jornais e revistas

b) Assistindo a televisdo

c) Lendo livros didaticos

d) Acessando a Internet

e) Conversando com pessoas mais velhas
) Outros

5.Na sua opinifo, os conhecimentos adquiridos nas aulas de Histéria ajudam vocé a se tornar um
cidaddo mais critico e participativo na sociedade?

a)sim

b)ndo

6. Vocé acha que a sua escola € autoritaria?

a)sim

b)ndo

7. A escola onde vocé estuda possui laboratério de informatica?

a)sim

b)ndo

8. Vocé ja usou o laboratério de informatica de sua escola?




a)sim
b)ndo (pule para a questio 10)

9.Com qual finalidade?
a) aprender informatica
b) Desenvolver algum projeto com 0 acompanhamento de um professor
) Outros

10. Vocé tem computador em casa?
a) sim
b) néo

11. Vocé tem conhecimento de informatica?
a)sim
b)ndo

12. Ja acessou a Internet?
a)sim Onde?
b)ndo (pule para a 14)

13. Com qual objetivo?
a) pesquisa
b) bate papo
c) e-mail
d) outros

14. Vocé acha que a Internet pode ajudar a melhorar o ensino de Histéria?
a)sim

b)ndo

¢)nfo sei

15. Qual a disciplina que vocé considera mais importante?

16. Qual disciplina que vocé considera menos importante?

17. Em sua opinido, o que vocé acha que poderia ser feito para melhorar o ensino e a aprendizagem de
Histdria?




ANEXO C: Ficha de Anél_ise de Sites Visitados

' Nome e endereco do site Descri¢do do site




Anexo D: Formulario de Avaliacio dos Recursos da Internet

Endereco do Web site:

Nome do Web site:

Qual ¢ a finalidade ou objetivo deste Web site?

Qual organizagio ou autor criou este site?

O site relaciona outros itens sobre o assunto?

Que outras referéncias sdo citadas para as informaces apresentadas?

Que outros tipos de organiza¢des fazem link com este site?

Quem ¢ o autor da pagina?

9. O Website possui um enderego de e-mail que permita a troca de informagio entre o
usuario e o webmaster ou o autor do Website?

10. Quando 6 Website foi langado? As informagdes sdo atualizadas?




ANEXO E: Formulario de organizacio dos sifes a serem produzidos

Meu Web site tera:

a)Ntumero minimo méximo de paginas.

b)Numero minimo maximo de graficos, fotos e animagdes
c)Numero minimo maximo de Links.

Planeje seu site. Organize suas idéias usando um fluxograma ou um roteiro e faga a estrutura
de suas paginas.

Titulo do seu site

Objetivo geral do site

Materiais e site de referéncia pesquisados na Internet

Outros recursos que ird usar na criagdo do seu site (revista, livros, jornais etc.)

Qual sera o conteudo do seu site?

Que tipos de links vocé deseja incluir?

Que outros elementos de contetidos e desenho vocé deseja incluir?

Liste todas as idéias que vocé tenha para o seu site.




ANEXO F - DEPOIMENTOS DOS ALUNOS

Depoimento 1

[B e Q] No comego do projeto, nés achdvamos que seria dificil pelo fato de termos que usar o
computador e também a Internet, mas, quando comegamos, percebemos que o uso do computador era
mais fécil do que imaginavamos, até o programa para ditar os textos e produzir as paginas da Internet é
mais facil do que pensadvamos. Pesquisar na Internet os assuntos discutidos em sala de aula tornou as
aulas de Histéria muito mais discutidas, pois a cada dia que passava nosso interesse pelos assuntos
aumentava, € as aulas, em sala de aula, ficaram muito mais interessantes. Com a responsabilidade pela
construgdo do nosso conhecimento para ampliar os nossos termos abordados, o nosso aprendizado
tornou-se bem mais fécil. Com a ajuda da Internet, a nossa aprendizagem tornou-se muito mais facil
ainda. O nosso trabalho em dupla também ajudou muito, pois nos estimulou a querer buscar mais
conhecimento e conhecer mais coisas. A colaboragio do grupo foi muito importante também, pois no
laboratério de informatica todos se ajudaram, com isso fazendo com que o grupo ficasse mais unido.

O projeto foi muito interessante e valido, pois aprendemos muito, ndo lembramos das dificuldades
desse projeto, pois tivemos a ajuda de duas pessoas muito competentes: Wellington, como nosso
instrutor, ¢ Elizabeth, a nossa professora, que nos deram muito apoio, e foi através deles que
conseguimos realizar esse projeto. Nos conseguimos assimilar os assuntos estudados buscando tirar
nossas dividas através da Internet e também de livros. Com esse projeto, nossa vida mudou muito,
pois comegamos a nos interessar mais por Histéria e em conhecer novas coisas. Nossa visdo da
Histéria antes do projeto era um pouco confusa, e também achavamos um pouco chata, mas, depois
desse projeto, tudo mudou, pois comegamos ver que a Histéria era muito interessante.

Depoimento 2

[M e M] Achei muito bom este projeto, pensei que seria mais dificil, mas percebi que, tanto o
computador como a Internet sdo bem mais faceis de utilizar do que pensava. Apesar das dificuldades
no inicio, foi muito bom, pois quanto mais vocé vai utilizando, vai ficando ainda mais facil.

E, aos poucos, vocé ja aprendeu a digitar, j& sabe procurar os assuntos na Internet, etc. O que achamos
um pouco dificil no inicio foi produzir as paginas para fazer nosso sife, mas, com a ajuda de
Wellington, ficou mais facil de desenvolver o trabalho.

A aula cada dia ficava mais interessante, ficava contando os dias e as horas para ir ao laboratério, € em
casa s6 ficava pensando em estudar mais Histéria e cada vez mais as aulas vio ficando interessantes,
pois percebemos que assim os alunos se interessam mais pelas aulas.

A Internet muitas vezes facilita nossa aprendizagem, mas tem vez que n#o, pois tem pessoas que nido
sabem pesquisar na Internet e saem copiando tudo. Este projeto foi e sera muito valido, pois quem néo
gosta da matéria acaba gostando de Histéria. Esperamos que ndo acabe por ai, que tenha outros mais e
que outros alunos possam ter a mesma oportunidade que nds tivemos.

Depoimento 3

AeD]

E) computador € uma inovagdo bastante promissora, e € muito facil achar qualquer tipo de tema ou
assunto. A Internet ¢ um meio rapido de obter qualquer assunto. No inicio, nossas dificuldades foram
relacionadas ao home page, pois € algo muito minucioso, mas com ajuda da professora, tudo fica mais
facil. Como ja falamos, € mais facil com a Internet, pois ela busca em questio de minutos o que antes
se levava horas. As aulas ficaram legais, nés contavamos os dias para ir para o laboratério, para
correr até 14, pois 14 também podiamos ter acesso a outros assuntos do nosso interesse.




Nada sozinho é completamente bom, por isso gostei de pesquisar em dupla, tudo assim pode ser
dividido, conversado e mudado. este também é um meio forte de unifio. Gosto da Internet, mas ainda
gosto da forma manual, através de livros, apostilas, boletos, etc. Nada muito facil é bom. Em dupla,
vocé depende do fator “alguém precisa de mim e eu dele”. Isso estimula bastante o aprendizado. O
grupo também foi muito prestativo ajudando no que lhes era favoravel. O projeto em si fortaleceu
bastante o aciimulo de conhecimentos visando sempre aos minimos detalhes. As dificuldades foram
poucas, pois, com uma professora tdo prestativa, tudo fica claro, pode crer, tudo ficou gravado na
memdria, pois vocé digitando, lendo e visualizando, refazendo como a professora orientava, o barco
toma o rumo certo. .

Acho que o que mudou com esse projeto na minha vida foi 0 meu amor por Histéria. Quero um dia,
quem sabe, ser uma boa professora desta bela matéria. Sempre gostamos de Histéria, pois a professora
sempre ensinou de uma forma bastante divertida e legal, mas agora nos sentimos mais preparadas para
enfrentar o mundo ai fora, para mudarmos a cara da Historia.

Depoimento 4

[B,DelJ]

No inicio do projeto, tivemos muita vontade de comegar logo a desenvolver o contetido, pois, além de
a Histéria ser muito importante para nés, estudantes, estar utilizando as tecnologias digitais para o
ensino e aprendizagem desta matéria é muito bom. Acreditamos que o computador € muito importante
para desenvolvermos algo; com ele foi muito mais facil desenvolver este trabalho.

No uso do computador, ndo tivemos dificuldades, a nfio ser algumas dividas, o programa que usamos
na digitagdo néo era dificil de lidar. O uso da Internet para a pesquisa do assunto foi muito bom, nos
ajudou bastante. Lidar com as tecnologias digitais no ensino-aprendizagem de Histéria fez com que
tivéssemos mais interesse ainda na matéria e gostissemos ainda mais da mesma.

O trabalho desenvolvido em trio facilitou bastante na construgdo do site, pois cada um da equipe
ajudou com uma devida parte, fazendo do trabalho uma unido de forgas resultantes.

Em relagdo ao contelido, adquirimos um resultado bastante vantajoso, tanto no conteido, quanto na
Historia, que passamos a ver de forma diferente e mais interessante.

Depoimento 5

[C.Sel] )

PROJETO MUDANDO A CARA DA HISTORIA. Foi este o nome dado a um projeto idealizado por
Wellington e pela professora de Histdria.

A sala do 2° A Normal, em que estudamos, foi escolhida para participar do projeto citado acima. De
inicio, pensdvamos que este seria muito dificil de ser executado, afinal, nunca tivemos contato algum
com o computador € muito menos navegado na Internet. A sala foi dividida em duas turmas e depois
foi subdividida em duplas, eu, C.S., tive como parceira L.

De inicio, ficamos muito apreensivas e cometemos varios erros no computador, mas, no decorrer das
aulas, Wellington, nosso instrutor, nos ensinava passo a passo como manusear um computador. S6
assim vimos que o computador ndo era tdo complicado como pensavamos.

O programa usado para digitar os textos e para produzir as paginas da Internet foi de fundamental
importéncia, afinal, o WORD corrige alguns erros ortograficos que cometemos devido i falta de
pratica na digitagdo. Depois da pesquisa pela Internet, nosso interesse pelas aulas de Histéria foi bem
maior, o que fez com que as aulas obtivessem maior rendimento e maior participago de nés, alunos.
Hoje, temos certeza de que a Internet facilita a aprendizagem. Ela faz com que desperte dentro de nés
o interesse pelo aprendizado, nos incentiva a buscar, a querer conhecer mais. Durante as aulas no
NTE, o grupo tinha desavencas bobas, mas estas néo foram suficientes para impedir nossas trocas de
conhecimento, e, como todas as formas de conhecimento sdo consideradas validas, é claro que este

projeto foi muito valido.




Nos gostamos da forma como as aulas sio realizadas, sem a professora o tempo todo explicando. Ela
agora, além de nos ajudar a encontrar o que estamos procurando, também explica as nossas davidas
no momento em que elas vao surgindo, também nos ajuda nos grupos e individualmente.

Nossas maiores dificuldades foram na parte da digitagdo, tudo funcionava lentamente. Depois desse
projeto, notamos que existem muitas formas de aprendizagem e por isso temos que estar dispostos a
aprender sempre. :

Antes do projeto, considerdvamos a Disciplina Histéria muito desinteressante, pois a maneira como
ela era passada nunca mudava. Hoje, depois do MUDANDO A CARA DA HISTORIA, o ensino-
aprendizagem de Histéria foi inovado depois da unifo da dupla dindmica (nossa professora e
Wellington). -

Depoimento 6

[C.AeC.G]

As nossas expectativas para o projeto foram as melhores, pois as aulas de Histéria seriam mais
interessantes, pois antes do projeto ndés néo pensivamos que o computador e a Internet fossem tdo
legais para nossa comunicag&o, porque eles nos mostram muitas facilidades para comunicar.

No meu caso, eu ndo tive nenhuma dificuldade com o computador, mas o meu parceiro sentiu algumas
dificuldade, mas depois ele foi se aperfeigoando.

Achei o programa facil de usar, pois nfo senti nenhuma dificuldade. A pesquisa foi 6tima, pois s6
assim podemos nos informar mais sobre os assuntos. Depois desse projeto, as aulas de Histéria
ficaram muito mais interessantes, pois o projeto também ajudou a sala a se motivar mais nas aulas de
Historia. O projeto em dupla facilitou o trabalho, pois a motivacéo foi em alta.

O grupo ficou mais unido, porque antes, nesse grupo, era cada um por si e Deus por todos. Acho que
valeu a pena porque nds nos divertimos aprendendo e aprendemos nos divertindo.

Na minha vida, o projeto mudou muito, porque s6 assim nés aprendemos mais sobre informatica.

Por fim, a visdo da matéria Histéria antes era muito chata, os assuntos muito repetitivos e nio

estimulavam os alunos, mas a Histéria, depois do projeto, ficou nota 1000, pois este projeto era o que
faltava para a Historia se tornar muito mais interessante.

Depoimento 7

[E.eL]

Nossa expectativa para o projeto Mudando a Cara da Histéria era a maxima possivel, pois queriamos
aprender Histéria de uma maneira bem mais interessante do que s6 com as aulas da professora e
através do livro. Pensdvamos que o computador fosse bem mais complicado do que demonstra ser.
Achamos que o computador foi bem facil e legal. Os programas que utilizamos para construir o texto
foram muito interessantes, as pesquisas na Internet is vezes eram um pouco chatas por causa da
lentiddo, mas, mesmo assim, nos divertiamos. O contetido de Histéria, assimilamos um pouco mais,
pois tivemos que fazer muitas pesquisas e estudar para entender as nossas perguntas e para poder
concluir 0 nosso site. Na sala de aula ndo mudou muita coisa, apenas passamos a discutir um pouco
mais o assunto e debater o que pesquisamos. O jeito de a professora ensinar mudou também, ficou
mais descontraido. O aprendizado ficou um pouco mais facil, pois adquirimos melhor o contetdo
através da Internet, apesar também que o trabalho, sendo em dupla, facilitou mais a nossa discusséo e
o nosso conhecimento, sem falar também que podiamos discutir as diividas com os demais integrantes

do grupo.
Depoimento 8

[M.e A]




No inicio do projeto, a expectativa foi muito legal, uma experiéncia nova em nossas vidas. No inicio,
pensavamos que iria ser dificil e complicado pelo fato de nunca termos manuseado um computador,
mas, com o passar do tempo, ficou facil de utilizar.

Na digitagdo e na produgio das paginas, foi muito mais facil do que imaginavamos, e as aulas de
Histéria também se tornaram mais interessantes, porque a discussio e a explicagdo em sala de aula
transmitiram mais conhecimento e obtivemos mais aprendizagem.

Com a Internet, ficou mais claro e facil, pois pudemos fazer pesquisas, e também estimulou muito na
aprendizagem. Todos os grupos colaboraram ajudando uns aos outros, e, com 0 projeto, terminaram-se
as brigas que existiam na sala de aula. '

As dificuldades existiam porque nunca tinhamos utilizado um computador, mas, apesar dos pesares,
assimilamos muito o conhecimento com as aulas dadas em sala de aula.

Depoimento 9

[SeA]

Ao iniciar o projeto Mudando a Cara da Histéria, minhas expectativas ndo eram muito grandes, mas,
no decorrer do tempo, fui me adaptando e descobrindo que ndo era da forma que eu pensava. O
computador ndo era tdo dificil como pensivamos. Tivemos apenas dificuldades para digitar, mas,
gragas a nossa insisténcia com o programa, conseguimos acostumar. Depois do projeto, as aulas de
Historia ficaram mais interessantes, afinal, j4 haviamos pesquisado na Internet os assuntos discutidos
em aula e depois discutiamos novamente sempre com um ponto de vista diferente. Com certeza, a
Internet facilitou o nosso aprendizado.

O trabalho em dupla favoreceu uma melhor compreensio dos contetidos dados. Durante as aulas e no
laboratério de informatica, o grupo se uniu. Por esses e outros motivos, consideramos esse projeto com
grande nivel de validade, afinal, aprendemos através do erro.

Depois desse projeto, nos tornamos ainda mais capazes, e a Histéria, depois desse projeto, tornou-se
mais atraente. '

Depoimento 10

[Sed]

A minha expectativa para o projeto foi aprender coisas novas, e pude ver que foi muito bom. J4 a
respeito do computador e da Internet, eu j4 tinha uma base sobre eles.

Foi muito facil porque eu ja tinha uma base sobre como usé-lo, € o programa para digitar o texto e
produzir paginas é muito facil.

Pesquisar os assuntos na Internet foi muito bom, e com isso eu pude ter mais conhecimentos. Com
isso, a aula de Histdria ficou muito interessante.

Em relagéo a aula, mudou muito. Depois do projeto, pude aprender muitas coisas, e juntos aprendemos
e buscamos muitos conhecimentos.

A Internet, ela facilita muito e procura coisas novas. J4 no trabalho em dupla, favoreceu muito a
aprendizagem, € juntos buscamos muitas coisas novas.

Juntos, conseguimos passar conhecimento um para o outro.

Foi muito vélido, e ndo tive quase dificuldade nenhuma porque eu j4 sabia o basico.

Eu aprendi muito fazendo pesquisas, e isso mudou muito minha vida. Olhando a Histéria antes e
depois, eu pude notar que existiam muitas coisas interessantes e que mudou muito, ou seja, ficou
melhor de estudar e aprender.

Depoimento 11

[M.R]

As aulas de Historia ja eram interessantes, mas depois do uso do computador, ficaram ainda mais. Isso
porque ficou mais facil apresentar para os outros na sala de aula o que aprendi. Eu consegui aprender
muitas coisas. O trabalho em dupla me assegurou de que tudo estava indo muito bem sempre, pois,
sempre que tinhamos duvidas, discutimos o assunto até chegar a uma conclusdo. Quando isso ndo era




possivel, tinhamos nossos colegas do projeto que nos ajudavam. Isso fez com que a nossa unido
aumentasse. O projeto foi valido em diversos pontos. Um deles foi a maneira como passamos a
construir o nosso conhecimento ¢ o desenvolvimento que obtivemos com o computador. Nossas .
dificuldades foram poucas, e superamos com sucesso. A forma como a professora nos ensinou a
trabalhar também foi muito legal. D4 um pouco de trabalho, mas a gente aprende mais quando se
trabalha assim, porque € a gente que tem que ir procurar os assuntos que a gente quer estudar, correr
atras, como se diz. Acredito que assimilamos os contetidos trabalhados com mais rapidez e prazer, de
maneira pratica, porque fomos buscando tudo o que querfamos a partir do nosso interesse. A Histéria
ficou legal. Histdria foi e sempre serd o conhecimento do mundo que vivemos e, se ja achava esse
conhecimento interessante, agora ficou melhor ainda, pois a Histéria superou todas as nossas
expectativas.

Depoimento da Professora_ da Turma

O objetivo deste depoimento ¢ relatar a experiéncia vivenciada a partir do Projeto
intitulado, Mudando a Cara da Histéria A Insergdo das Tecnologias no Ensino Aprendizagem
de Histéria, cujo tema trata-se da Dissertaciio da Tese de Mestrado do Professor Antonio
Wellington Melo. A referida experiéncia foi desenvolvida com os alunos do 2° Ano do Ensino
Normal, com atividades através da Internet, no Laboratério do NTE _Nucleo de Tecnologia
Educacional e aulas presenciais realizadas entre setembro a dezembro no Colégio no q8ual
leciono, no Municipio de Santo Antonio de Jesus Bahia.

Quando fui convidada pelo Professor Wellington para realizar o Projeto percebi que a
proposta era muito interessante, e comegamos a discutir como seria desenvolvido o projeto.
A escolha do 2° ano do Ensino Normal consistiu no fato da turma ser considerada, por alguns
professores, como alunos que nfo gostavam da disciplina histéria e que no se mostravam
muito interessados nas aulas. Era meu primeiro ano com a turma e senti que seria um desafio
e uma oportunidade para um fazer pedagoégico diferente. Ouvi de alguns alunos que ndo
gostavam de Historia porque as aulas eram chatas, isso pode ser comprovado através dos
depoimentos. Por esse motivo, langamos a proposta para a classe que acolheu com expectativa
e motivagdo. Ficamos com a sensag#o que as aulas de Histéria, seriam diferentes. Essa era a
proposta torna-las mais prazerosas “menos chatas”.

Partindo dessa constatag@o, e percebendo a necessidade de mudar as nossas formas de
ensino e aprendizagem € que o Projeto “Mudando a Cara da Histéria _ A Insercdo das
Tecnologias Digitais no Ensino Aprendizagem de Histéria”, poderia possibilitar buscar uma
(re) significagdo da Disciplina Histéria. Nesse sentido, estabelecendo um didlogo com os
alunos compactuamos a necessidade de nos envolvermos na produgio de um site e
conseqlientemente terem €xito na constru¢do do conhecimento histérico.

Essa era a proposta do professor Wellington que abragamos com entusiasmo. Pelo fato
que o que ele propunha era interessante e desafiador. Pois o0 uso das novas ferramentas
(computador € a internet) iria nos ajudar a fazer com que a classe pudesse perceber que
poderia ser prazeroso estudar historia.

Inicialmente fez-se uma apresenta¢do do objetivo do Projeto com as alunas e alunos,
seguido da apresentacdo do contetido programatico que seria trabalhado durante a III
Unidade que mostrando as possibilidades das novas tecnologias, como alternativas no ensino
de Historia. A partir da sensibilizagdo para a utilizagdo do computador e a internet no Ensino
de Histdria, a instrumentalizagdo aconteceu de forma gradativa, no Laboratério do NTE com
o auxilio do Professor Wellington, e através de leituras, seminarios, discussées em sala de
aula. As atividades foram desenvolvidas, com a indicago de sites para pesquisa e consulta




aos livros que foram sugeridos na bibliografia. Os alunos tiveram participagdo ativa no
processo de produgdo de textos e as home-pages, sendo constantemente estimulados a se
envolverem cada vez mais no processo de construgio do conhecimento, fator decisivo para o
bom desempenho no processo ensino aprendizagem. Concluida essa etapa, procedeu-se a
apresentagfo das home-pages que os alunos produziram.

Nesse momento, os alunos mostravam-se, que além de terem aprendido a lidar com o
computador, (alguns dos quais nfio sabiam no inicio do Projeto), apresentavam a alta estima
elevada. Sentiam-se seguros € ao mesmo tempo apresentavam o dominio do conteudo
estudado, claro que alguns se mostravam nervosos ¢ com um pouco de dificuldade, pois
estavam apresentando para outros colegas de outra turma do Ensino Normal. Entretanto.
percebemos que a aprendizagem foi bastante significativa como pode ser percebido e
comprovado no relato dos alunos.

Pode-se, portanto, perceber que os diferentes momentos da experiéncia sinalizam as
varias possibilidades de buscar novas formas de Ensinar Hist6ria. Nesse sentido, o uso das
novas tecnologias, como alternativa no processo ensino-aprendizagem de Histéria deve ser
utilizadas, porém ,com critérios e sempre com acompanhamento pedagégico, uma vez que o
aluno estd em processo de construgiio do conhecimento e precisa estar sendo orientado para
ndo “copiar e reproduzir “ o que esta na tela do computador. Devendo o professor ser um
mediador do conhecimento fazendo com que o aluno perceba que tem que filtrar as
informagGes e construir seu conhecimento a partir da comparagio, observacdo e acima de
tudo com uma consciéncia critica do seu papel enquanto sujeito histérico.

Como professora pude perceber que o Projeto “Mudando a Cara da Histéria _ A
Inser¢éo das Tecnologias Digitais no Ensino Aprendizagem de Histéria”, superou as nossas
expectativas uma vez que além de proporcionar aos alunos a aprendizagem significativa nos
ajudou a (des)construir conceitos e também a repensar o nosso fazer-pedagdogico.




ANEXO G - Reportagem da TV Subaé/Rede Globo sobre o projeto Mudando a Cara da Histéria -
exibida pela em 29/12/2004 no BA TV

REPORTER-Em Santo Antonio de Jesus, a professora Ana Elizabete tenta animar a turma, em uma
aula de historia, uma disciplina que nem todos gostam de estudar.

1* Aluna - Histéria € insuportével, os assuntos sdo muitos repetitivos, tudo de antigamente. A professora
chega na sala, passa uma apostila, a gente 1€, 1€ aquilo e decora.

2% Aluna - Histdria é muito cansativo e repetitivo, a pessoa fica com dificuldade de assimilar porque fica
ouvindo coisa do passado.

Reporter — Uma situacdo que a professora Ana Elizabete chegue a seguinte conclusio

Professora da Turma — E esse o grande desafio, por isso mesmo nés queremos repensar a pratica
pedagdgica, € essa idéia que os alunos constroem ¢ que Histdria é algo do passado, morto, € que néo é
divertido, que € “chato’. E a idéia que n6s queremos trazer de fato é buscar com que os alunos possam
descobrir quais as mudancas ¢ permanéncias na Historia, de que forma eles sfo agentes e, enquanto
seres humanos, participam do processo histdrico.

Reporter - Neste processo de repensar a pratica pedagégica num aprendizado de Histéria, os professores
encontraram a Internet como uma forte aliada.

Aqui em frente aos computadores os alunos estdo mudando de opinifio a respeito dos conhecimentos do
passado.

O uso das tecnologias digitais no aprendizado de Histéria faz parte da dissertagfo de mestrado do
professor WELLINGTON MELO. O projeto MUDANDO A CARA DA HISTORIA, est4 sendo
desenvolvido no colégio Francisco da Concei¢éio Meneses e envolve 25 alunos do 2° ano de Magistério.
Assim, eles estio aprendendo a usar o computador, buscando ampliar o conhecimento dos temas
histéricos estudados, uma novidade e tanto para Carla, que, antes do projeto, ndo sabia como lidar com o
equipamento.

3° Aluna — A gente nio tinha contato com o computador, entdo, ele foi quase uma aula de informatica. A
gente aprendeu a lidar com o computador e adquirir conhecimentos.

4* Aluna - O assunto ficou conhecido de forma mais descontraida, a gente aprendeu nfo aquele ensino
mondtono, e sim aquela coisa diferente. Isso estimula muito o aluno a buscar mais.

Repérter — A turma ¢ considerada piloto, mas Welhngton pretende levar o MUDANDO A CARA DA
HISTORIA para outras escolas da rede ptblica. O tinico problema é que nem todas tém acesso a
tecnologia necesséria para o desenvolvimento desse projeto.

WELLINTON - A Internet € fundamental nesse processo, porque com a Internet a coisa fica mais
dinimica, e ndo é s6 o aluno na Internet, € Internet também na escola. Vocé tem essa via de méo dupla;

precisa, sim, da Internet.

Diretora da Escola — Vai melhorar desde quando eles tém buscado, e tém interesse em crescer cada vez
mais.




