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If the new language of images were used differently, it would, through
its use, confer a new kind of power. Within it we could begin to define
our experiences more precisely in areas where words are inadequate.
(Seeing comes before words.) Not only personal experience, but also
the essential historical experience of our relation to the past: that is to
say the experience of seeking to give meaning to our lives, of trying to
understand the history of which we can become the active agents.
(BERGER, 1972, p. 33).



RESUMO

Esta pesquisa aborda a linguagem visual dos quadrinhos na Educacéo Infantil. Para
isso, fundamenta-se, para a definicdo e andlise da linguagem dos quadrinhos, em
Eisner (2005, 2010) McCloud (1995, 2005, 2008), Saraceni (2003) e Cohn (2013,
2020); além disso, apoia-se em Edwards, Gandini e Forman (2016) e Gobbi (2010)
para a proposta de multiplas linguagens na Educacgdo Infantil, e em Santos e
Vergueiro (2012), Dos Santos e Ramos (2020) e Foohs, Corréa e Toledo (2021)
para a relacdo entre quadrinhos e educacéo. Este estudo tem como objetivo verificar
o nivel de fluéncia na percepc¢édo e producdo da linguagem visual dos quadrinhos na
educacéo infantil, em criancas de 4 a 5 anos, em uma escola da rede municipal de
Porto Alegre, localizada na Zona Sul. Com esse fim, procedeu-se a elaboracdo e
aplicagdo de quatro experimentos, a fim de identificar: (i) o nivel de fluéncia de
leitura de sequéncia de imagens, a partir de uma pagina de quadrinhos com o painel
intermediario faltante; (ii) o nivel de fluéncia de leitura de sequéncia de imagens, a
partir da ordenacdo dos painéis no leiaute da pagina; (iii) o nivel de fluéncia de
leitura de uma sequéncia de imagens, a partir da producdo de uma narrativa oral; e
(iv) os elementos da linguagem visual dos quadrinhos utilizados na producdo de uma
historia em quadrinhos a partir do conto de fadas "Os trés porquinhos”. Participaram
desta pesquisa onze criancas de 4 a 5 anos, de uma turma de Jardim A do turno da
tarde. Os resultados obtidos, no que se refere a percepcao da linguagem visual dos
guadrinhos, parecem indicar que ja ha alguma nocéo, ainda que incipiente, por parte
das criancas, das especificidades dessa linguagem, como a permanéncia dos
personagens na sequéncia de painéis, a ordem de leitura de cima para baixo e o
carater linear da sequéncia dos painéis, em que um evento acontece ap0s o outro e
nao simultaneamente; quanto ao experimento de producdo de quadrinhos, percebe-
se que as criancas, diferentemente do que foi observado nos experimentos de
producédo, ndo compreendem a pagina de quadrinhos como uma sequéncia linear de
eventos, e sim como uma representacdo grafica estatica, que pode ser lida em
gualquer ordem por ndo estabelecer uma relacdo de causa e efeito entre os painéis.
Esses resultados parecem indicar a necessidade um contato mais precoce das
criancas da Educacao Infantil com a linguagem visual dos quadrinhos, seja por meio
do manuseio de revistas em quadrinhos em sala de aula ou na biblioteca escolar,

seja por meio da producao de histérias em quadrinhos.



Palavras-chave: Educacao Infantil. Histérias em quadrinhos. Linguagem visual.



The Language of Comics in Early Childhood Education:

Perception and Production of a Visual Narrative

This research addresses the visual language of comics in Early Childhood Education.
For this, it is based, for the definition and analysis of the language of comics, on
Eisner (2005, 2010) McCloud (1995, 2005, 2008), Saraceni (2003) and Cohn (2013,
2020); furthermore, it relies on Edwards, Gandini and Forman (2016) and Gobbi
(2010) for the proposal of multiple languages in Early Childhood Education, and on
Santos and Vergueiro (2012), Dos Santos and Ramos (2020) and Foohs, Corréa and
Toledo (2021) for the relationship between comics and education. This study aims to
verify the level of fluency in the perception and production of the visual language of
comics in early childhood education, in 4-5 years old children, in a Porto Alegre City
public school, located in the South Zone. To this end, four experiments were
developed and applied in order to identify: (i) the level of reading fluency in an image
sequence, from a comic book page with intermediate missing panel; (ii) the level of
reading fluency in the sequence of images, based on the ordering of the panels in the
page layout; (iii) the level of reading fluency of a sequence of images, from the
production of an oral narrative; and (iv) the elements of the visual language of comics
used in the production of a comic book based on the fairy tale "The three little pigs".
Eleven 4-5 years old children participated in this research, from an afternoon class in
Kindergarten. The results obtained, with regard to the perception of the visual
language of comics, seem to indicate that there is already some notion, albeit
incipient, on the part of children, of the specifics of this language, such as the
permanence of the characters in the sequence of panels, the top-down reading order
and the linear character of the panel sequence, in which one event happens after the
other and not simultaneously; as for the comic book production experiment, it is clear
that children, unlike what was observed in the production experiments, do not
understand the comic book page as a linear sequence of events, but as a static
graphic representation, which can be read in any order for not establishing a cause
and effect relationship between the panels. These results seem to indicate the need
for an earlier contact of Early Childhood Education children with the visual language
of comics, either through the handling of comic books in the classroom or in the

school library, or through the production of comics.



Keywords: Early Childhood Education. Comics. Visual language.
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1 INTRODUCAO

Diante da necesssidade da constru¢cdo de um curriculo escolar que faca
referéncia a outras linguagens, como a musical, a matematica e a visual, e ndo
apenas a linguagem verbal (como € comumente percebida a educacdo num
contexto mais tradicional), os educadores e as escolas se veem diante do desafio
de construir ferramentas pedagdgicas com potencial para conquistar a atencdo de
um publico cada vez mais precocemente seduzido pelos conteddos audiovisuais
como séries em plataformas de streaming, videos de curta duracdo e memes em
redes sociais etc. Dentre as varias midias disputando atualmente a atencdo de
criancas e adolescentes, as histdrias em quadrinhos oferecem um potencial

pedagogico que ndo pode ser subestimado.

Muito se discute sobre o papel dos quadrinhos na educacéo e sua aplicacao
em sala de aula (RAMOS, 2009; SANTOS, 2022, SANTOS, VERGUEIRO, 2012).
Ha muitas sugestdes de como usar os titulos ja publicados no Brasil para auxiliar
na aprendizagem dos mais variados conteudos de disciplinas tais como geografia,
historia, fisica, quimica. Nesse tipo de proposta, que enfatiza o conteudo dos
guadrinhos e nao sua forma, destaca-se o papel do professor na selecdo de obras
gue podem de forma indireta servir de ilustracdo, mais concreta e ladica, para um
assunto exposto em aula.

O problema dessa abordagem € que muitas vezes o0 uso dos quadrinhos
adquire um carater “gratuito”, ou seja, apresenta-se como um artificio fragil, que
poderia ser substituido por um filme, uma musica ou um jogo. Nesse caso, hdo ha
uma justificativa intrinseca a essa midia que justifigue sua escolha; mesmo que
haja um esforco, valido, de oferecer ao aluno acesso a diversas midias, como
narrativas audiovisuais, cancoées e literatura. Ndo ha mal algum em apresentar ao
aluno diversas midias em sala de aula; isso sempre enriquecera seu repertorio e,
talvez, permita que ele busque outras formas de conhecimento e experiéncia
estética além daquelas a que ja esta habituado. A critica a esse modelo de uso
dos quadrinhos advém do fato de impedir o aluno de conhecer todas as

potencialidades que essa midia oferece.
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Por outro lado, na Educacgdo Infantil, por sua prépria natureza pedagogica
ndo estruturada em &reas de aprendizagem (como as etapas posteriores do
Ensino Fundamental e do Ensino Médio), a exploracdo dos quadrinhos com vista a
ampliacdo dos repertorios linguisticos e simbdlicos das criangas, pode ser
oferecida por meio do jogo, da brincadeira e de outras atividades de carater ludico.

Além disso, mesmo no Ensino Fundamental e no Médio, a linguagem visual
dos quadrinhos pode ir além do conteldo tematico, sendo os elementos que
compdem essa linguagem o objeto da aprendizagem, como por exemplo, o leiaute
da péagina, a transicdo entre os quadros, o enquadramento de cada cena, 0 uso
das cores e do contraste entre luz e sombra, ou seja, o foco na forma dessa midia
em oposicao a ja usual abordagem do conteudo dos quadrinhos.

Os quadrinhos refletem uma linguagem visual prépria, que exige um
conhecimento especifico, assim como ocorre com a linguagem do cinema. O
contato ja desde os primeiros anos escolares, antes mesmo do inicio do processo
de alfabetizacdo (ja que ha muitos exemplos de quadrinhos que se apoiam
apenas na linguagem visual, sem se utilizar de palavras), permite que as criancas
se famliarizem gradualmente com as especificidades dessa linguagem, como o
simbolismo das cores, as convencdes para expressar emocfes ou ideias
abstratas, as onomatopeias, os baldes de fala, a caracterizacdo dos personagens,
0S enquadramentos, a composi¢cao de cada cena narrativa etc.

Infelizmente os professores ndo contam ainda com um instrumento
analitico que meca o grau de compreensao das criangcas em relacdo a linguagem
visual dos quadrinhos, como podemos contar em relacdo a proficiéncia leitora na
linguagem verbal. Como podemos verificar qual é o nivel de leitura visual das
criancas?

Na area da Educacédo Infantil, ha poucos estudos sob uma perspectiva
formal da linguagem visual dos quadrinhos, jA& que geralmente segue-se a
tendéncia, jA& mencionada acima, de dar-se destaque ao conteldo dessa midia.
Para que os professores possam usufruir ao maximo das potencialidades dos
quadrinhos, é importante criar ferramentas que facilitem a verificacdo do grau de
compreensao dos alunos em relacdo a linguagem visual e que possam nortear as

intervencdes do professor com o intuito de que os alunos possam se apropriar
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com sucesso das especificidades linguisticas dessa midia.

Esta pesquisa tem como objetivo geral verificar o nivel de fluéncia na
percepcao e producdo da linguagem visual dos quadrinhos na educacao infantil, em
criancas de 4 a 5 anos, em uma escola da rede municipal de Porto Alegre,
localizada na Zona Sul'. Para isso serdo aplicados quatro experimentos com o
objetivo de verificar: (i) o nivel de fluéncia de leitura de sequéncia de imagens, a
partir de uma pagina de quadrinhos com o primeiro, o intermediario ou o Ultimo
painéis faltantes; (ii) o nivel de fluéncia de leitura de sequéncia de imagens, a partir
da ordenacédo dos painéis no leiaute da pagina; (iii) o nivel de fluéncia de leitura de
uma sequéncia de imagens, a partir da producdo de uma narrativa oral; e (iv) os
elementos da linguagem visual dos quadrinhos utilizados na producdo de uma
historia em quadrinhos a partir do conto de fadas "Os trés porquinhos”. As paginas
de quadrinhos utilizadas para os experimentos foram extraidas de revistas da Turma
da Monica; foram escolhidas narrativas puramente visuais, sem o uso de linguagem
verbal; a escolha desse universo ficcional € resultado de uma possivel maior
familiaridade das criancas com esses personagens, dada a sua presenca macica na
cultura pop, seja por meio de licenciamento dos mais variados tipos de produtos de
consumo, desde fraldas a material escolar, seja por meio de desenhos animados
exibidos em canais infantis e em sites de streaming de videos.

Este trabalho esta organizado em cinco capitulos. No capitulo 1, é
apresentado o tema da pesquisa, sua justificativa e objetivos. No capitulo 2, aborda-
se o referencial tedrico que norteou esta pesquisa sobre a linguagem dos
guadrinhos na Educacdo Infantil. No capitulo 3, descrevem-se as etapas
metodolégicas deste estudo, desde a construcdo dos experimentos, passando pela
constituicdo da amostra até sua aplicacédo a participantes de 4 a 5 anos huma escola
da rede municipal de Porto Alegre, localizada na Zona Sul. No capitulo 4, analisam-
se os resultados obtidos a partir da aplicacdo dos experimentos descritos no capitulo

3. No capitulo 5, sdo apresentadas as consideracdes finais sobre a pesquisa.

! Na escola em que foi realizada a pesquisa, atividades que envolvem a linguagem dos quadrinhos
ndo sao uma pratica muito comum nessa etapa da educacéo.
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2 OS QUADRINHOS E A EDUCACAO

Neste capitulo, inicialmente discutimos a importancia da multiplicidade de
linguagens a que a crianca € exposta durante a Educacdo Infantil; em seguida,
apresentamos uma breve sintese das especificidades da linguagem dos quadrinhos;
a seguir, descrevemos a relacao entre os quadrinhos e a educagéo, segundo a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC); e ao fim apresentamos alguns estudos que
abordam o papel da linguagem dos quadrinhos na aprendizagem das criancas na

Educacéao Infantil.

2.1 A MULTIPLICIDADE DAS LINGUAGENS NA EDUCACAO INFANTIL

A Educacao Infantil, por ndo estar presa a uma grade curricular como o
Ensino Fundamental e o Ensino Médio, tem a possibilidade de expor as criancas a
multiplas linguagens, como a masica, a dancga, a escultura, o teatro, o cinema, 0
desenho, a pintura etc., linguagens que durante e depois do periodo da
alfabetizacdo sdo relegadas a um papel pedagdgico marginal em prol de uma

escolarizacao focada no letramento alfabético e matematico.

Condicionados a pensar nas linguagens sempre relacionadas a fala deixa-
se de pensar nelas associadas ao movimento, ao desenho, a dramatizagéo,
a brincadeira, a fotografia, a musica, a danca, ao gesto, ao choro. (GOBBI,
2010, p.2)

As vantagens de se introduzir multiplas linguagens durante a Educacao

Infantil sdo inUmeras:

Essa abordagem incentiva o desenvolvimento intelectual das criancas por
meio de um foco sistemético sobre a representacdo simbdlica. As criancas
pequenas sdo encorajadas a explorar seu ambiente e a expressar a Si
mesmas através de todas as suas "linguagens" naturais ou modos de
expressdo, incluindo palavras, movimento, desenhos, pinturas, montagens,
escultura, teatro de sombras, colagens, dramatizacbes e musica.
(EDWARDS; GANDINI; FORMAN, 2016, p.23)

Conforme Gobbi (2010), mesmo que haja um desejo por parte das criancas
de explorarem a expressao por meio dessas multiplas linguagens, ainda se encontra
muita resisténcia no ambiente escolar, que tende a buscar a padronizacdo e

desestimular a diversidade expressiva.
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O trabalho que considere as diferentes linguagens das criangas implica,
além de elaborar, para elas e com elas, ricos ambientes contendo materiais
diversos, que se garanta também a aproximacado da arte em suas formas:
teatro, cinema, danca, exposicdes, literatura, muasica ampliando e
reivindicando o direito as manifestacdes artistico-culturais além do contexto
escolar, transpondo-o de modo corrente e constante.(GOBBI, 2010, p.2)

Mesmo que, muitas vezes, haja uma percepcéo equivocada de que onde ndo
letras e niUmeros sendo enfatizados diariamente ndo ha um curriculo "sério" sendo

aplicado, estudos mostram que as criangas, desde muito cedo,

[...] sabem muitas coisas que nds culturalmente ndo conseguimos ainda ver
e compreender e, portanto, reconhecer como um saber. As suas formas de
interpretar, significar e comunicar emergem do corpo e acontecem através
dos gestos, dos olhares, dos sorrisos, dos choros, enquanto movimentos
expressivos e comunicativos anteriores a linguagem verbal e que
constituem, simultaneos a criacdo do campo da confianga, os primeiros
canais de interacdo com o mundo e 0s outros, permanecendo em nés — em
Nnosso corpo — e no modo como estabelecemos nossas relagcdes sociais.
(RICHTER; BARBOSA, 2010, p.87).

Dessa forma, quando se menciona a importancia de explorar multiplas
linguagens na Educacéo Infantil (e quem sabe para além desse periodo, abarcando
todos os niveis da Educacao Basica), esta implicito nesse principio um desejo de
permitir ao bebé e a crianca a liberdade de explorar o seu entorno utilizando-se das

linguagens da(s) cultura(s) da(s) infancia(s), sejam elas a voz, os gestos, os olhares,

0s tracos, ou seja,

[...] manifesta¢des infantis que ocorrem pelo desenho, pelas historias por
elas contadas, pela expressividade corporal —dancas, mimicas, brincadeiras
gestuais, pela expressividade musical —cantos orais ou as vocalizacdes
continuas dos bebés, pelas representacdes simbdlicas do brincar, do faz de
conta, etc. Ou seja, as linguagens infantis abarcam toda manifestacao
infantil que envolve qualquer um destes elementos: a representacéo, o
simbolismo, a oralidade ou a gestualidade e a constru¢cdo do pensamento.
(MORUZZI, 2014, p.17)

2.2 A LINGUAGEM DOS QUADRINHOS

Conforme McCloud (1995, p. 9), as histérias em quadrinhos podem ser
definidas como "Imagens pictéricas e outras justapostas em sequéncia deliberada

destinadas a transmitir informacdes e/ou a produzir uma resposta no espectador”.
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Por sua natureza eliptica, o leitor € convidado a participar e completar os "espacos”
(sarjetas) entre os quadros (painéis) (MCCLOUD, 1995, p.66).

Figura 1 — As lacunas dos quadrinhos

08 QUADROS DAS HISTORIAS FRAGMENTAM O TEMPRO E O ESPACO, OFERECEN-
PO UM R/ITMO RECORTADO DE MOMENTOS DISSONADLCOS,

@ o || \9/ L
A ﬁ

MAS A CONCLUSED NOS PERMITE CONECTAR _ESSES MOMENTOS E
CONCLUIR MENTALMENTE UMA REALIDADE CONTINUA E UNIFICAPA,

Fonte: MCCLOUD (1995, p. 66).

Para Ramos (2009, p. 17), mesmo que, devido a suas caracteristicas
narrativas e linguisticas, permitam uma aproximacdo com a literatura, quadrinhos
nao sdo um género literario, como romance, novela ou conto. Quadrinhos sdo uma
midia, que muitas vezes € confundida por seu conteludo em detrimento das
especificidades de sua forma (MCCLOUD, 1995).

Saraceni (2003, p.5) sintetiza as caracteristicas gerais dos quadrinhos em: (i)
emprego de palavras e imagens e (ii) textos organizados em unidades sequenciais,
graficamente separadas umas das outras. Ademais, decompde a linguagem dos
guadrinhos nos seguintes itens:

e painel: cada pagina é normalmente composta de seis a nove quadros
retangulares chamados painéis. Normalmente, os painéis exibem instantes
unicos de acao ou ‘stills’ e, embora sejam muitas vezes referidos como
“‘momentos congelados” e comparados as fotografias, seus contetdos séo, ha

verdade, muito mais variados (SARACENI, 2003, p.7, traducdo nossa)?.

2 Each page is normally composed of six to nine rectangular frames called panels. Usually, panels
display single instants of action or ‘stills’ and, although they are often referred to as ‘frozen moments’
and compared to photographs, their contents are actually much more varied (SARACENI, 2003, p.7).
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e sarjeta: Cada painel € separado dos outros por um espaco em branco
chamado de sarjeta. A sarjeta € um elemento muito importante, pois € o
espaco contendo tudo o que acontece entre 0os painéis. Isso significa que o
leitor tem que adivinhar os elementos que faltam para reconstruir o fluxo da
histéria. A sarjeta é semelhante ao espaco que divide uma frase do préximo:
h& sempre uma certa quantidade de informacao que é ausente da narrativa e
os leitores tém que fornecé-la para eles mesmos (SARACENI, 2003, p.9,
traducdo nossa)’.

e baldo: O baldo é provavelmente o elemento ao qual a maioria das pessoas
associa as historias em quadrinhos. E 0 espaco em que a maior parte do
texto verbal esta contida. Bal6es sédo usados para relatar fala ou pensamento,
e é por isso que os termos baldo de fala e baldo de pensamento sao
usados(SARACENI, 2003, p.9, traducdo nossa)*.

e recordatorio: O recordatorio é o outro elemento dos quadrinhos que contém
elementos linguisticos. Ao contrario do baldo, o recordatério ndo e
posicionado dentro do painel, mas € sempre uma entidade separada,
geralmente na parte superior do painel, mas as vezes na parte inferior ou no
lado esquerdo. Normalmente o texto contido na legenda representa a voz do
narrador, muito semelhante a voz do narrador em off que as vezes € ouvida
em filmes. Sua funcdo € adicionar informagbes aos dialogos contidos no
restante do painel (SARACENI, 2003, p.10, tradugdo nossa)®.

Além desses quatro elementos descritos acima, ainda podemos incluir as

onomatopeias (Figura 2), que sdo efeitos sonoros representados graficamente, e as

3 Each panel is separated from the others by a blank space called the gutter. The gutter is a very
important element, since it is the space containing all that happens between the panels. This means
that the reader has to guess the missing elements in order to reconstruct the flow of the story. The
gutter is similar to the space that divides one sentence from the next: there is always a certain amount
of information that is missing from the narrative and the readers have to provide it for themselves
(SARACENI, 2003, p.9).

4 The balloon is probably the element that most people associate with comics. It is the space in which
most of the verbal text is contained. Balloons are used to report speech or thought, and that is why the
terms speech balloon and thought balloon are used (SARACENI, 2003, p.9).

5 The caption is the other element of comics that contains linguistic elements. Unlike the balloon, the
caption is not positioned inside the panel, but is always a separate entity, often on the top of the panel,
but sometimes at the bottom or on the left side. Normally the text contained in the caption represents
the narrator’s voice, very similar to the background voice that is sometimes heard in films. Its function
is to add information to the dialogues contained in the rest of the panel (SARACENI, 2003, p.10).
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metaforas visuais (SANTOS, 2017) (Figura 3) como caracteristicos da linguagem

dos quadrinhos.

Figura 2 — A onomatopeia "bong"

Fonte: EISNER (2010, p. 62).

Figura 3 — Metaforas visuais
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Fonte: COHN (2013, p. 42).
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Para Cohn (2013), os quadrinhos sdo uma manifestagdo sociocultural da
linguagem visual, que, assim como a linguagem falada, é uma capacidade humana
inata, ou seja, "quadrinhos ndo sdo uma linguagem, mas sao escritos em uma
linguagem visual de imagens sequenciais" (COHN, 2013, p. 2)5 Desse modo,
tomando como principio essa divisdo entre contexto sociocultural (os quadrinhos) e
0 sistema cognitivo (linguagem visual), a linguagem visual, segundo Cohn, deveria
ser estudada sob a perspectiva da linguistica e a ciéncia cognitiva (COHN, 2013,
p.3):

Para este ultimo campo de estudo, o foco ndo esta nos “quadrinhos”, mas
na linguagem visual em que eles estdo escritos, como a mente trabalha
para criar significado através de varios modos e como a expressao grafica
se relaciona com outros sistemas da mente (COHN, 2013, p.3, traducdo
nossa).’
Segundo Cohn (2013, p.3), a linguagem visual pertence a um dos trés
moédulos de que os humanos se utilizam para expressar conceitos: criacdo de sons,

movimento dos corpos e criagao de representacao graficas.

[...] guando qualquer uma dessas modalidades assume uma sequéncia
estruturada governada por regras que restringem a saida - ou seja, uma
gramética - produz um tipo de linguagem. Assim, sons sequenciais
estruturados tornam-se linguas faladas de mundo, movimentos corporais
sequenciais estruturados tornam-se linguagens de sinais, e imagens
sequenciais estruturadas literalmente se tornam linguagens visuais (COHN,
2013, p.3).8

Ainda conforme Cohn (2013), o sistema cognitivo responsavel pela expressao
grafica se manisfesta no momento em que um individuo adquire ou desenvolve a
habilidade de desenhar junto a habilidade de organizar os desenhos numa
sequéncia, com diferencas determinadas pelo contexto cultural, assim como ocorre
com a linguagem verbal; logo, "esta teoria fornece um contexto para explicar por

gue, por exemplo, japoneses e americanos quadrinhos variam em estilos graficos e

6 Comics are not a language, but they are written in a visual language of sequential images (COHN,
2013, p.2).

7 For this latter field of study, the focus is not on “comics,” but on the visual language they are written
in, how the mind works to create meaning through various modalities, and how graphic expression
relates to other systems of the mind (COHN, 2013, p.3).

8 [...] when any of these modalities takes on a structured sequence governed by rules that constrain
the output—i.e. a grammar—it yields a type of language. Thus, structured sequential sounds become
spoken languages of the world, structured sequential body motions become sign languages, and
structured sequential images literally become visual languages (COHN, 2013, p.3).
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padrdes narrativos: eles sao escritos em diferentes linguagens visuais, usadas por
diferentes populac¢des"” (COHN, 2013, p.4).

Para Cohn, a linguagem visual se constitui como uma linguagem, como a
verbal e a de sinais, porque apresenta os trés componentes primarios que definem
uma lingua:

(i) modalidade - As linguas séo produzidas em uma modalidade, seja criando sons
da boca (verbal), movimentando o corpo (manual/corporal), ou fazendo marcas em
uma superficie (visual-gréfico). Essas expressdes sdo, por sua vez, decodificados
por um 6érgdo sensorial (olhos, ouvidos). Enquanto caracteristicas de linguagem
pode ser (até certo ponto) transferivel para outras modalidades (como em Braille ou
escrita), as linguas naturais tém uma predisposi¢cao para a modalidade que utilizam
(COHN, 2013, p.4, traducdo nossa)°.

(i) significado - As linguas usam modalidades para expressar significados. Esses
significados podem ser abstratos ou concretos, e podem usar diferentes modos de
referéncia (COHN, 2013, p.4, tradugdo nossa).*?

(i) gramatica - As linguagens usam um sistema de regras e restricbes para
expressdes sequenciais de significado. Se as sequéncias obedecerem a essas
principios, consideramos que eles sdo compreendidos de forma aceitavel (ou seja,
gramaticalmente), enquanto aqueles que violam esses principios leem

inaceitavelmente (ou seja, agramaticalmente) (COHN, 2013, p.4, traducdo nossa).!!

2.3 OS QUADRINHOS NA EDUCACAO

9 Languages are produced in a modality, be it creating sounds from the mouth (verbal), moving the
body (manual/bodily), or making marks on a surface (visual-graphic). These expressions are in turn
decoded by a sense organ (eyes, ears). While features of language may be (to some degree)
transferable to other modalities (as in Braille or writing), natural languages have a predisposition for
the modality they use (COHN, 2013, p.4).

10 | anguages use modalities to express meanings. These meanings may be abstract or concrete, and
may use different manners of reference (COHN, 2013, p.4).

1 Languages use a system of rules and constraints for sequential expressions of meaning. If
sequences obey these principles, we consider them to be comprehended acceptably (i.e.
grammatically), while those that violate these principles read unacceptably (i.e. ungrammatically)
(COHN, 2013, p.4).
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Percebe-se nos ultimos anos uma crescente valorizagdo dos quadrinhos na
educacdo brasileira. Depois de um longo periodo de desconfianca e preconceito em
relacdo ao potencial pedagdgico que a leitura dos quadrinhos poderia oferecer em
sala de aula, ja se pode notar atualmente que ha um grande interesse por parte de

professores e pesquisadores.

as historias em quadrinhos representam hoje um meio de comunicacéo de
massa de grande penetracdo popular. Elas transmitem ao leitor (aluno)
conceitos, modos de vida, visbes de mundo e informacgbes cientificas.
Trazem tematicas que tém condicbes de serem compreendidas por
qualquer estudante, sem a necessidade de um conhecimento anterior
especifico ou familiaridade com o tema (ALCANTARA, 2009, p. 6)

Em Foohs, Corréa e Toledo (2021), apresenta-se uma revisao bibliografica de
estudos sobre a aplicacdo de quadrinhos em sala de aula, a partir do levantamento
inicial de 74 publicacbes (que foram reduzidos, segundo critérios de analise dessa
pesquisa, para 19) de 2013 a 2019, entre dissertacdes, teses e artigos, em 19 bases

de dados nacionais. Conforme os autores,

Percebe-se que os autores que trabalharam com HQs nas primeiras séries
de ensino fundamental tém maior preocupacdo com a apreensao do codigo
escrito e o exercicio diz mais respeito a interpretacdo da mensagem contida
na histéria. J4 nos grupos que estavam em séries mais avancadas do
ensino fundamental e até mesmo do ensino médio, o uso das HQs néo se
restringia a leitura e interpretagdo da mensagem contida, mas incluia a
producdo de narrativas autorais, em que os educandos expressavam
através de textos e desenhos o entendimento do conteddo de disciplinas
especificas. (FOOHS; CORREA; TOLEDO, 2021, p.87)

Para Santos (2001, p.48), a linguagem dos quadrinhos pode facilitar para a
crianca a aprendizagem de "conceitos que continuariam abstratos se confinados
unicamente a palavra". Em relacdo a abordagem de conteudos previstos na BNCC,
ha quadrinhos que podem ser utilizados nas aulas de Historia, Geografia,
Matematica, Ciéncias e Literatura, entre outras disciplinas (conforme ilustrado na
Figura 4).

Até mesmo a BNCC incluiu em seu texto inUmeras mencfes aos quadrinhos.
Dos Santos e Ramos (2020) encontraram 30 menc¢Bes aos termos quadrinhos,

tirinha, tira, charge e cartum:

Todos sé@o encontrados no material dedicado a Lingua Portuguesa. Nessa
disciplina, dez (33,3%) para a charge, sete (23,3%) para quadrinhos ou
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histérias em quadrinhos, sete (23,3%) para tirinha, cinco (16,7%) para
cartum e apenas uma (3,3%) para tira" (DOS SANTOS; RAMOS, 2020, p.
896).

Conforme os autores, a BNCC posiciona os quadrinhos entre os Campos
Literario e Artistico, ndo compondo assim um campo proprio, configurando um
género literario como poemas, cordéis, cangdes e contos (DOS SANTOS; RAMOS,
2020, p. 897). Porém, esta pesquisa ndo se alinha com a definicdo proposta pela
BNCC dos quadrinhos como um género literario; entende-se que os quadrinhos sédo
uma midia distinta da literatura com uma linguagem propria, composta de géneros

como biografia, reportagem, acdo, romance, mistério, ficcao cientifica, terror etc.

2.4 OS QUADRINHOS NA EDUCAGCAO INFANTIL

Diante da necessidade de se explorar multiplas linguagens na Educacéo
Infantil, as histérias em quadrinhos, devido ao seu carater multimodal (imagem e
texto), tem um potencial muito interessante para ser apresentado a criancas ainda
nao alfabetizadas. No entanto, ha poucos estudos sobre aplicacdo dos quadrinhos
na Educacdo Infantil. Diniz (2018) observou, em uma escola do municipio de
Paranavai (PR), a partir de duas entrevistas semiestruturadas (seis questbes
referentes a organizacdo da escola infantil; cinco questdes discursivas sobre a

importancia da leitura de quadrinhos na escola), que a instituicao

compreende as histérias em quadrinhos como uma ferramenta muito
importante no trabalho docente, pois, por meio dessas literaturas, é
estimulada a leitura e possibilita 0 ensinamento de valores e da ética,
levando as criancas a refletirem sobre questdes do dia-a-dia e
proporcionando até a mudang¢a de comportamento (DINIZ, 2018, p. 29).

Silva e Pontes (2016) apontam a possibilidade da leitura em quadrinhos nas
rodas de contacdo de historias, porém salientam a importancia do olhar critico do

professor no momento da escolha de titulos de quadrinhos adequados aos

propdsitos pedagdgicos de sua prética:

[...] vale a pena observar se ha uma boa articulagcao entre o texto verbal e
as imagens, pois, as imagens ajudam as criancas a dar um sentido ao texto,
ou seja, as palavras ali escritas, se essa leitura vai chamar a atencdo da
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crianca para aquele momento se as ilustracbes sdo boas o bastante para
sensibiliza-las (SILVA; PONTES, 2016, p. 20).

Para Angeluci, Zucatelli e Okayama (2017, p. 9), por ser uma midia que se
utiliza de uma linguagem multimodal (imagem e texto), os quadrinhos permitem a
leitura de seu conteiddo mesmo por uma crianca ainda ndo alfabetizada, ja que as
imagens carregam uma parte essencial da informacgéo narrativa. Além da facilidade
para a leitura, os quadrinhos se aproximam da linguagem geralmente utilizada para
narrar suas proprias histérias, "como se o desenho fosse uma histéria" (ANGELUCI,
ZUCATELLI e OKAYAMA, 2017, p.10).

Ademais, quando se levam em conta as Culturas da Infancia, os quadrinhos
constituem um artefato cultural com um potencial Iudico e afetivo que potencializa o

interesse das criangas pela leitura. Conforme Silva, Girotto e Balca (2020),

Pode-se dizer que a acdo narrativa das histérias em quadrinhos é agradavel
e satisfaz a crianca porque, ao contrario das leituras escolares, provoca um
comportamento ativo, vigilante, em que o imaginario e o lddico estdo
sempre presentes. As histérias em quadrinhos sdo atrativas para a crianca
porque correspondem as suas hecessidades e interesses, nos quais
também se incluem os jogos e as brincadeiras (SILVA; GIROTTO;BALCA,
2020, p.119).

Nesta pesquisa entende-se que a linguagem dos quadrinhos oferece um tipo
de leitura visual Unico, ao ativar o sistema cognitivo responsavel por lidar com
imagens sequenciais, atribuindo um sentido a sequéncia, preenchendo as elipses do
conteudo gréfico (conforme Figura 4), sem a necessidade dos leitores ja estarem
alfabetizados, o que torna esta uma midia ideal para ser introduzida ja na Educacao
Infantil, por ampliar seu repertorio linguistico e de midias visuais, tanto na percepcao
do leitor de quadrinhos quanto na producao paginas de quadrinhos, apropriando-se
do vocabulario (tracos, cores, painéis) e da gramatica (leiaute de pagina, transicoes,

enquadramentos) da linguagem dos quadrinhos

Figura 4 — Atribuicdo de sentido a sequéncia de imagens
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Fonte: COHN (2013, p. 66).
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3 METODOLOGIA

Nesta pesquisa, pretende-se descrever a forma como alunos da educacgao
infantil se utilizam dos principais elementos da linguagem visual dos quadrinhos
(baldes, onomatopeias, enquadramentos, sequéncias etc.) para a leitura e a
producdo de narrativas graficas. Para atingir esse propdsito, serdo elaborados varios
experimentos em que criancas de 4 a 6 anos, conforme pode-se observar no Quadro
1

Quadro 1 — Quatro experimentos para percepcao e producado de quadrinhos

Experimento Descricao

A: Preenchimento de painel em branco | O participante terd acesso a uma pagina
incompleta de quadrinhos e devera
escolher entre uma lista de painéis,

selecionando, assim, o painel ausente

da sequéncia gréfica (seja no inicio, no
meio ou no fim da narrativa).

B: Ordenacao de painéis O participante tera acesso a paineis
avulsos e devera organiza-los numa
sequéncia coerente.

C: Narracao oral O participante tera acesso a uma pagina
completa de quadrinhos e devera narrar
em voz alta a historia da narrativa
gréfica.

D: Producéo de quadrinhos O participante devera desenhar uma
sequéncia narrativa a partir do conto de
fadas "Os trés porquinhos".

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os dados coletados a partir dos experimentos descritos acima serao
analisados conforme as variaveis de percepcdo e de producdo apresentadas no
Quadro 2.

Quadro 2 — Variaveis de percepcéao e producao de quadrinhos

Variaveis Objetivos
1. Percepcao: Dominio dos elementos Identificacdo do quadro ausente e
da narrativa visual organizacao dos painéis.
2. Percepcédo: Dominio dos elementos Leitura em voz alta.

da linguagem dos quadrinhos

3. Producédo: Dominio dos elementos da Producgédo da historia em quadrinhos.
linguagem dos quadrinhos

Fonte: Elaborado pelo autor.
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3.1 EXPERIMENTO A: PREENCHIMENTO DE QUADRINHO EM BRANCO
O Experimento A usara a historia intitulada "Valentao", de uma péagina, do
personagem Bidu, da Turma da Mobnica (Turma da Ménica 22 Série - n° 10 -

Valentdo - janeiro 2016'?), conforme a Figura 5.

Figura 5 — Pagina da histéria em quadrinhos "Valent&ao"

Fonte: TURMA DA MONICA (2016b, p. 31).

No Experimento A, o participante tera acesso a uma pagina incompleta de
guadrinhos e devera escolher entre uma lista de painéis, selecionando, assim, o
painel ausente da sequéncia grafica (penudltimo painel). Esse tipo de experimento
conhecido na literatura como "sequential reasoning task" (teste de raciocinio
sequencial, em traducéo livre), conforme Cohn (2020, p. 91), pede a um participante

para inferir a informacdo a partir de uma sequéncia incompleta de imagens,

12 Informagdes extraidas do site Guia dos Quadrinhos:
<http://www.guiadosquadrinhos.com/edicao/turma-da-monica-2-serie-n-10/pa011102/122880>.
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"selecionando uma imagem a ser colocada no inicio, no meio ou no final de uma

sequéncia de imagens para completar a narrativa"'® (COHN, 2020, p. 91).

3.2 EXPERIMENTO B: ORDENACAO DE QUADRINHOS

Conhecido como "picture arrangement task” (teste de arranjo de imagens, em
traducao livre), o Experimento B usara a histéria intitulada "Bolhas", de uma péagina,
do personagem Penadinho, da Turma da Ménica (Turma da Mdnica 22 Série - n° 9 -
Bolhas - fevereiro 2016'%), conforme a Figura 6. o0 Experimento B dard ao
participante acesso aos seis painéis avulsos da historia em quadrinhos, os quais
deverdo ser organizados numa sequéncia coerente, utilizando ou ndo o leiaute da

pagina original. Segundo Cohn (2020, p. 89),

Esses procedimentos geralmente equilibram varias caracteristicas e
frequentemente sdo usados para estudar aspectos da cognicdo como Ql,
cognicdo temporal, Teoria da Mente ou outros. Apenas algumas vezes
esses testes sdo administrados para testar diretamente a fluéncia narrativa
visual*® (COHN, 2020, p. 89, traduc&o nossa).

13 [...] to select an image to be placed at the start, middle, or end of a picture sequence to complete
the narrative (COHN, 2020, p. 91).

14 Informacgbes extraidas do site Guia dos Quadrinhos:
<http://www.guiadosquadrinhos.com/edicao/turma-da-monica-2-serie-n-9/pa011102/122846>.

15 These procedures often balance several characteristics and frequently they are used to study
aspects of cognition like 1Q, temporal cognition, Theory of Mind, or others. Only sometimes are such
tests administered to test visual narrative fluency directly (COHN, 2020, p. 89).
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Figura 6 — Pagina da histéria em quadrinhos "Bolhas

Fonte: TURMA DA MONICA (2016a, p. 25).

3.3 EXPERIMENTO C: NARRACAO ORAL DE QUADRINHOS

O Experimento C apresentara aos participantes a historia intitulada "Rosinha",
de duas paginas, da personagem Rosinha, da Turma da Ménica (Mbnica 12 Série -

n° 36 - Rosinha - dezembro 2009%6), conforme a Figura 7.

16 Informagbes extraidas do site Guia dos Quadrinhos:
<http://www.guiadosquadrinhos.com/edicao/monica-1-serie-n-36/mo001101/82984>.
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Figura 7 — Paginas da histéria em quadrinhos "Rosinha"

Fonte: SOUZA (2009, p. 48-49).

Conforme Cohn (2020, p. 91), muitas areas de pesquisa se utilizam de testes
de producéo de narrativas, em que 0s participantes narram uma historia a partir da
apresentacdo de uma sequéncia de imagens. Nesta pesquisa sera analisada a
relacdo de coeréncia entre 0s eventos narrados e a sequéncia logica apresentada
pelos painéis da histéria em quadrinhos, ou seja, a capacidade dos participantes de

preencher as lacunas entre os painéis e fazer inferéncias sobre a narrativa visual.

3.4 EXPERIMENTO D: PRODUCAO DE QUADRINHOS

O Experimento D apresentara aos participantes uma pagina de quadrinhos
com todos os seis painéis em branco, conforme a Figura 8. Os participantes deveréo
produzir uma histdria em quadrinhos a partir da escuta do conto de fadas "Branca de
Neve". Sera observado o quanto os participantes jA& dominam os elementos da
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linguagem dos quadrinhos, como balBes, sequéncia de painéis, recordatorios,
onomatopeias etc.

Figura 8 — Pagina de seis painéis para producao de histéria em quadrinhos

Fonte: site SMITH X SMITH. Disponivel em:
<https://staticl.squarespace.com/static/563da2f0e4b04d85adalc25a/t/5a0d41690d9297ba5
9972647/1510818164375/Blank+Comic+Panels.pdf>
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4 ANALISE DOS RESULTADOS

Neste capitulo apresentamos os resultados obtidos a partir da aplicacdo dos
guatro experimentos sobre a linguagem dos quadrinhos, em uma turma de Jardim A
da Escola Municipal de Ensino Fundamental Aramy Silva. Os experimentos
contaram com a participacao de 11 criangas, entre 4 e 5 anos.

4.1 EXPERIMENTO A

O Experimento A apresentou aos participantes a histéria em quadrinhos
incompleta do personagem Bidu, intitulada "Valentdo" (Figura 5), em que havia um
espaco em branco onde deveria haver o terceiro painel. O participante teve acesso a
uma pagina incompleta de quadrinhos e devia escolher entre uma lista de painéis
(Figura 9), selecionando, assim, o painel ausente da sequéncia grafica (penultimo

painel), conforme a Figura 10.



Figura 9 — Painéis avulsos para escolha do painel em branco

Fonte: SOUZA (2016b, p. 25, p. 33, p. 45, p. 56).
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Figura 10 — Pagina de quadrinhos com terceiro painel em branco

|

Fonte: Adaptado de SOUZA (2016b, p. 31).

Tabela 1 — Resultado do Experimento A

Tipo de painel Numero de Participantes
Correto 6
Incorreto 5
TOTAL 11

Fonte: Elaborado pelo autor.

Conforme a Tabela 1, para a percepcao do elemento da linguagem dos
guadrinhos que se refere a permanéncia dos personagens pela sequéncia dos
painéis, um pouco mais da metade das criancas, 6 de um total de 11 participantes,
escolheu o painel correto, em que estdo representados graficamente Bidu e outro
cdo, assim como se observa nos outros trés painéis. Isso parece indicar que uma
parte significativa dos participantes ainda ndo domina esse aspecto da linguagem

dos quadrinhos.
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4.2 EXPERIMENTO B

O Experimento B apresentou aos participantes a histéria em quadrinhos do
personagem Penadinho, intitulada "Bolhas" (Figura 6), em que os seis painéis foram
apresentados em formato avulso para que os participantes ordenassem sua
narrativa visual na sequéncia correta. Nenhum participante conseguiu organizar 0s
painéis em sua ordem original. Identificamos trés tipos de leiaute a partir das
organizacBes apresentadas pelos participantes: (i) tira, em que os painéis foram
dispostos numa linha; (i) camada, em que dois ou mais quadrinhos lado a lado
foram dispostos em duas ou trés camadas; e (iii) torre, em que os painéis foram
dispostos numa coluna, um abaixo do outro. Exemplificamos essas categorias de
leiaute com as Figuras 11, 12 e 13.

Figura 11 — O tipo de leiaute "tira"

Fonte: Acervo do autor.

Figura 12 — O tipo de leiaute "torre"

Fonte: Acervo do autor.
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Figura 13 — O tipo de leiaute "camada"

Fonte: Acervo do autor.

Conforme a Tabela 2, os leiautes produzidos pelos participantes parecem
indicar um modelo cognitivo de leitura para os quadrinhos ainda em formacéo,
alternando uma leitura de uma dimenséo, apenas de cima para baixo ("torre", 4
participantes), e um modelo bidimensional, consequentemente mais complexo, que
acrescenta a direcdo de leitura da direita para a esquerda ao modelo anterior

("camada", 4 participantes).

Tabela 2 — Resultado do Experimento B

Tipo de leiaute Numero de Participantes
Tira 3
Torre 4
Camada 4
TOTAL 11

Fonte: Elaborado pelo autor.

Ainda sobre os resultados obtidos no Experimento B, mesmo que as
sequéncias organizadas pelos participantes ndo reproduzam a ordem correta dos
painéis, nem o leiaute da pagina original, percebe-se, conforme o Quadro 3, que ha
mais participantes que ordenam o primeiro painel antes do ultimo (6 participantes),
do que o contrdrio, 0 que pode indicar, assim como no caso do leiaute
unidimensional ou bidimensional, um modelo incipiente de leitura da sequéncia
causal e temporal estabelecida pela transicao entre os painéis. Ademais, quando se
compara o tipo de leiaute com os casos de sequéncia de painéis que respeitam o
ordenamento entre o primeiro e ultimo painel, nota-se uma correlagdo maior do
modelo unidimensional ou bidimensional de leitura (4 dos 6 participantes) do que

com o tipo "tira" (2 participantes).
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Quadro 3 — Relacdo entre sequéncias de painéis e tipos de leiaute no
Experimento B

Participante Tipo de leiaute Sequéncia
1 Tira 2-1-5-6-3-4
2 Camada 6-4-1-3-5-2
3 Torre 2-4-3-5-6-1
4 Camada 3-6-5-4-1-2
5 Tira 1-3-4-5-2-6
6 Camada 3-4-2-1-5-6
7 Camada 2-4-6-5-1-3
8 Torre 2-4-5-1-3-6
9 Tira 3-5-2-4-6-1
10 Torre 5-4-1-6-2-3
11 Torre 1-6-5-2-4-3

Fonte: Elaborado pelo autor.

4.3 EXPERIMENTO C

O Experimento C apresentou aos participantes a histéria em quadrinhos da
personagem Rosinha, sem titulo (Figura 7), composta de duas paginas. Essas
paginas foram apresentadas aos participantes para que fosse realizada uma
narracdo em voz alta, gravada via aplicativo em um smartphone. Apenas um dos
participantes ndo leu em voz alta a narrativa visual (para efeito de isonomia dos
guatro experimentos, esse caso foi incluido na categoria "Sem marca de tempo"; ver
Tabela 3 abaixo).

A partir da andlise das transcricdes das narrativas orais (Quadro 4), percebe-
se a auséncia de uma compreensdo global da narrativa representada nas duas
paginas de quadrinhos, pois ndo fica explicito nas falas das criancas uma relacao
I6gica entre os eventos; parece que cada evento prévio ndo estabelece uma relacéao
com o seguinte e vice-versa. Mesmo assim, alguns participantes esbogcaram um
entendimento da relacdo entre os personagens ("dai ela viu 0 menino correndo e foi
atras dele") e o proprio comportamento da protagonista Rosinha ("o gigante ficou
muito brabo... ela fugiu de novo...), e do significado das expressdes faciais dos

personagens secundarios ("ta correndo com medo").
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Quadro 4 — Transcricdo das narrativas orais do Experimento C

Participante

Gravacao da narrativa oral

1

"Ele ta fugindo dela.. Ele vem pegar
ela... Acho que ela tentou correr...Ela
fugiu desse gigante... Comendo”

" Ele foi correndo a menina... a menina
foi caminhando ... ele correu a
menina... ele chegou correndo... ela
quer comer a macga... o gigante ficou
muito brabo... ela fugiu de novo...
comendo maca, ela subiu”

"Era uma vez uma guriazinha estava
andando.... dai ela viu 0 menino
correndo e foi atras dele...dai outro
menino saiu correndo... ela ficou
olhando assim pro outro menino que
saiu correndo... dai o pai dele ficou
muito furioso e foi la correndo e ela foi
la pega as bergamota dele na arvore e
comeu"

" Era uma vez uma menina...ai ele
Xingou a menina"

" E da Ménica... ela t4 passeando... dai
ele quer brigar ou dar um abraco... ta
correndo com medo... ele também ta

com medo... duas caras, como
assim?... vao ir na luta... a Ménica
menina fugindo... pegando maca"

(o2}

N&o narrou a historia.

" Ele t& pegando, ele td caminhando,
depois a pensou a cabeca e o pai
brigou com ela e ela saiu correndo, dai
escondeu do pai, escondeu numa
arvore de maca"

" Eu t6 vendo correndo e correndo e ta
passeando e ta correndo mais e ta
correndo mais e depois ta comendo e
depois ele ta brabo, ta passeando”

"Essa é e al ela viu 0 menino correu e
ai outro menino foi la e ela olhou e ai
outro menino e ai ficou e ai ele ficou
depois 0 menino e ai ela e ai elafoi la "

10

" Ela ta falando que ta errado uma
coisa e ele ta fugindo, eu acho que ela
ta passeando, ela viu outro menino
correndo dai ela viu, ela ta passeando
porqgue ficou tonta, ela tava comendo
goiaba mas dai viu um moco correndo

dai ficou brabo com ela"




40

11 "Passeando... ele assustou ela...
menino foi correndo atras dela...t4 na
arvore"

Fonte: Elaborado pelo autor.

Ademais, conforme a Tabela 3, o uso de elementos linguisticos para
expressar a passagem do tempo é observado na maioria das narrativas orais (73%
dos casos). Tais elementos podem ser exemplificados pelas expressdes "de novo",

"era uma vez", "e ai", "dai" e "depois".

Tabela 3 — Resultado do Experimento C

Tipo de narrativa oral NUumero de Participantes
Com marca de tempo 8
Sem marca de tempo 3

TOTAL 11

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os resultados do Experimento C parecem indicar que, para a percepcao da
linguagem visual, expressa na narrativa oral das criancas, ha um entendimento
ainda em formacao da narrativa visual dos quadrinhos como uma sequéncia que
acontece numa linha temporal, um acontecimento seguido ao outro, € ndo como

algo estatico e simultaneo

4.4 EXPERIMENTO D

O Experimento D propunha aos participantes a producdo de uma histéria em
guadrinhos de uma pagina com seis painéis, uma adaptacdo de "Os trés
porquinhos”, uma histéria que eles ja conheciam por ter sido apresentada para a
turma pela professora, num momento de contacdo de historia. Apds a producdo da
pagina de quadrinhos, as vozes das criancas foram gravadas, via aplicativo em um
smartphone, descrevendo o que elas haviam desenhado.

Conforme o Quadro 5, a transcricdo das narrativas orais das criancas aponta
gue, ao explicar os proprios desenhos, os participantes demonstram, em sua
maioria, uma compreensao de sua produ¢cdo como uma representagdo estatica sem

realmente expressar 0os elementos familiares de uma narrativa visual, ou seja, ha
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apenas um caso de introdugdo com a expressao "era uma vez", ou marcas
linguisticas de tempo, como nos casos de "e", "e ai" e "o primeiro", "o segundo” e "o
terceiro”. Assim, diferentemente, do observado nos experimentos de percepcéo da
linguagem dos quadrinhos, ndo hd uma relacdo causal ou temporal entre 0s seis
painéis, como "e dai aconteceu isso", e também ndo h& um desfecho, um

encerramento da narrativa visual.

Quadro 5 — Transcrigdo das narrativas orais do Experimento D

Participante Gravacgao da narrativa oral
1 "O rabo, a méo, a cabeca, nariz, boca,
um porco, outro porco, a casa, um
porco..."
2 " Uma casa, outra casa, um porquinho,

outro porquinho, outro porquinho, o
lobo assoprou a casa e deles e voou, e
ai 0 porco foi a casa do outro irmao”

3 " Era uma vez os trés porquinhos, eles
montaram uma casa, 0 primeiro
montou a de palha, o segundo montou
a de madeira e o terceiro montou a de
tijolo, o lobo mau tava preparado pra
comer o porquinho”

4 " Esse € o porco, o lobo, o umbigo do
porco, essa casa de diamante, essa de
ouro, um porco, outro porco, e o lobo
aqui”

5 "Aqui é o lobo, aqui € os porquinho,
agui eles tdo construindo a casa”

(o2}

"Porquinho... tijolo... um lobo"

\'

" Ele t4 caindo e ele ta pequeno”

8 "E a casa de palha, esse é o filho dele
e essa casa dele de madeira, essa é a
casa de tijolo, esse é o porco, € o lobo"

9 " Os trés porquinhos, eles iam construir
uma casa"
10 "Esse € o porquinho que eu fiz, o outro,
a casa dele, o lobo mau”
11 " E um porc&o, um porquinho, um

porquinho também"

Fonte: Elaborado pelo autor.

Na Figura 14 temos alguns exemplos de produgdes em quadrinhos das
criangcas. Observa-se nesses e em outros desenhos, uma apresentacdo dos

personagens da histéria, os porquinhos e o lobo, e do cenario (as casas dos
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porquinhos), porém nédo se identifica nessas producdes graficas uma tentativa de
reproduzir uma narrativa visual (mesmo que essa tenha sido a proposta apresentada
as criancas antes da entrega da folha com os seis painéis em branco), com uso de
elementos da linguagem dos quadrinhos, como balbes, onomatopeias e uma
sequéncia de eventos. Até mesmo, em alguns casos, o leiaute de dois painéis por
linha é convertido em um de trés painéis por linha, numa orientacao "paisagem"” da

folha de papel.

Figura 14 — Exemplos de quadrinhos produzidos pelos participantes no
Experimento D

Fonte: Acervo do autor.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa se propos verificar o nivel de fluéncia na percepcao e producéo
da linguagem visual dos quadrinhos na educagéo infantil, em criangas de 4 a 5 anos,
em uma escola da rede municipal de Porto Alegre, localizada na Zona Sul. Para
isso, foram elaborados e aplicados quatro experimentos, cujo objetivo era verificar:
(i) o nivel de fluéncia de leitura de sequéncia de imagens, a partir de uma pagina de
guadrinhos com o painel intermediario faltante; (ii) o nivel de fluéncia de leitura de
sequéncia de imagens, a partir da ordenacao dos painéis no leiaute da pagina; (iii) o
nivel de fluéncia de leitura de uma sequéncia de imagens, a partir da producéo de
uma narrativa oral; e (iv) os elementos da linguagem visual dos quadrinhos utilizados
na producdo de uma histéria em quadrinhos a partir da adaptacdo para uma
narrativa visual do conto de fadas "Os trés porquinhos".

Nossa pesquisa contou com a participacédo de 11 criancas, de 4 a 5 anos, de
uma turma de Jardim A de uma escola da rede municipal de Porto Alegre, no turno
da tarde. Trés experimentos (A, B e C) se propunham verificar a percepcao das
criancas em relacdo a narrativa visual dos quadrinhos; e um experimento (D), a
producédo de uma narrativa visual em quadrinhos.

Os resultados obtidos, no que se refere a percepcéo da linguagem visual dos
guadrinhos, parecem indicar que ja ha alguma nocéao, ainda que incipiente, por parte
das criancas, das especificidades dessa linguagem, como a permanéncia dos
personagens na sequéncia de painéis, a ordem de leitura de cima para baixo e 0
carater linear da sequéncia dos painéis, em que um evento acontece ap0s o outro e
nao simultaneamente. No experimento A, um pouco mais da metade, 54,5% (6 de
um total de 11 participantes), selecionaram o painel correto para completar a pagina
de quadrinhos ou seja, identificaram os personagens representados nos outros trés
painéis que compunham a pagina (Bidu e outro cdo). No experimento B, nenhum
dos participantes conseguiu ordenar 0s seis painéis que compunham a pagina de
guadrinhos na sequéncia correta; porém, o que chama atencao € o leiaute resultante
dessa organizacdo, em que os tipos "torre" e "camada" implicam um modelo de
leitura préximo ao aplicado a leitura dos quadrinhos, de cima para baixo; o que pode
representar um primeiro estadgio de aprendizagem da linguagem visual dos
quadrinhos, ao reconhecer a organizagdo visual dos painéis do leiaute de uma

pagina de quadrinhos. Para o experimento C, a leitura em voz alta da narrativa
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visual de duas péaginas de quadrinhos revelou que 73% dos participantes (8 de um
total de 11), expressam marcas linguisticas de tempo como "dai", "depois" e "de
novo", percebendo a narrativa visual dos quadrinhos como uma sequéncia dinamica
de eventos numa linha temporal, um acontecimento seguido do outro, e ndo como
algo estético e simultaneo.

Quanto ao experimento de producdo de uma pagina de quadrinhos, percebe-
se que as criancas, diferentemente do que foi observado nos experimentos de
percepcao, nao compreendem a pagina de quadrinhos como uma sequéncia linear
de eventos, e sim como uma representacao grafica estatica, que pode ser lida em
qualquer ordem por ndo estabelecer uma relacéo de causa e efeito entre os painéis.

Os resultados descritos acima parecem indicar a necessidade de um contato
mais frequente das criancas da Educacdo Infantii com a linguagem visual dos
guadrinhos, seja por meio do manuseio de revistas em quadrinhos em sala de aula
ou na biblioteca escolar, seja por meio da producao de historias em quadrinhos, que
podera, aos poucos, fazer com que elas se familiarizem com as convenc¢des formais
da linguagem essa midia, como o fato de a sequéncia de painéis ser lida da
esquerda para a direita e de cima para baixo ou a relacdo légica, causal e temporal
gue se estabelece na sequéncia dos painéis. Esperamos que essa pesquisa possa
contribuir para a reflexdo por parte dos professores da Educacdo Infantil sobre a
importancia da construcdo de um leitor proficiente na linguagem de uma midia com

tanto potencial pedagdgico.
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APENDICE A - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO
PAIS OU RESPONSAVEIS PELO PARTICIPANTE
PESQUISA: A Linguagem dos Quadrinhos na Educacéo Infantil
PESQUISADOR: Eduardo Elisalde Toledo
ORIENTADOR: Rodrigo Avila Colla
COORDENACAO: Suelen Assunc¢éo Santos
Prezado(a) Sr(a)

Sou aluno do curso de Licenciatura em Pedagogia - Ensino a Distancia, da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Estamos desenvolvendo uma pesquisa sobre
a linguagem dos quadrinhos na Educagéo Infantil, tendo em vista a escrita do meu Trabalho
de Concluséo de Curso (TCC), orientada pelo prof. Dr. Rodrigo Avila Colla. A crianga sobre
a qual vocé é responsavel estd sendo convidada a participar deste estudo. A seguir,
esclarecemos e descrevemos as condi¢cdes e objetivos do estudo:

NATUREZA DA PESQUISA: Esta € uma pesquisa que tem como finalidade verificar o nivel
de fluéncia na percepcdo e producdo da linguagem visual dos quadrinhos na Educacdo
Infantil, em alunos do Jardim | e Il da Escola Municipal de Ensino Fundamental Aramy Silva,
em Porto Alegre.

PARTICIPANTES DA PESQUISA: Participardo desta pesquisa em torno de 30 criancas das
turmas de Jardim | e Il na Escola Municipal de Ensino Fundamental Aramy Silva, em Porto
Alegre.

ENVOLVIMENTO NA PESQUISA: Ao patrticipar deste estudo A crianca sobre a qual vocé é
responsavel sera convidada a: (i) completar uma péagina de quadrinhos com o quadrinho
intermediario ausente; (ii) ordenar uma sequéncia de quadrinhos; (iii) narrar oralmente uma
pagina de quadrinhos; e (iv) produzir uma histéria em quadrinhos de uma pagina a partir da
escuta de uma historia infantil. A pesquisa tera duracdo de, no maximo, 20 minutos e
ocorrera na propria escola. Vocé tem a liberdade de recusar a participagdo da crianca sobre
a qual vocé é responsavel e tem a liberdade de desistir de sua participacdo em qualquer
momento que decida. Sempre que vocé queira mais informacdes sobre este estudo, pode
entrar em contato com o pesquisador Eduardo Elisalde Toledo, pelo fone (51) 984454887.

SOBRE O QUESTIONARIO/ENTREVISTA: Ser&o solicitadas algumas informacgdes basicas
sobre a idade do participante e a sua frequéncia de leitura de histérias em quadrinhos.

RISCOS: Os procedimentos utilizados obedecem aos critérios da ética na pesquisa,
conforme a Resolucdo 466/2012 e a Resolugédo 510/2016, do Conselho Nacional de Saude.
Esclare¢o que esta pesquisa ndo oferece riscos ou prejuizo aos envolvidos.

CONFIDENCIALIDADE: Todas as informacdes coletadas nesta investigagdo séo
estritamente confidenciais. Trataremos todas as informacdes sem que haja identificacdo de
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particularidades de cada entrevistado. Os resultados obtidos na pesquisa serdo utilizados
para alcancar os objetivos do trabalho expostos acima, incluindo a possivel publicacdo na
literatura cientifica especializada.

BENEFICIOS: Ao participar desta pesquisa, vocé ndo terd nenhum beneficio direto;
entretanto, esperamos que futuramente os resultados deste estudo sejam usados em
beneficio de outras pessoas que atuem na Educacao Infantil com criancas de 04 a 06 anos.

PAGAMENTO: Vocé nao tera nenhum tipo de despesa pela participacdo neste estudo da
crianca sobre a qual vocé é responsavel, bem como ndo receber4d nenhum tipo de
pagamento por sua participacdo. ApoOs estes esclarecimentos, solicitamos o seu
consentimento de forma livre para que a crianga sobre a qual vocé é responsavel participe
desta pesquisa. Para tanto, preencha os itens que se seguem:

CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Eu, : responsavel pelo @)
menor , entendi os objetivos desta pesquisa, bem
como, a forma de participacdo. Eu li e compreendi este Termo de Consentimento, portanto e
concordo com a participacdo da crianca sobre a qual sou responsavel.

Local e data:

(Assinatura do responsavel pelo participante)

Eu, , membro da equipe da pesquisa “A
Linguagem dos Quadrinhos na Educacao Infantil: Percepcédo e Producdo em Criancas de 4
a 6 Anos De Uma Escola Da Rede Municipal De Porto Alegre”, obtive de forma apropriada e
voluntéria o consentimento Livre e Esclarecido do responsavel pelo sujeito da pesquisa ou
representante legal para a participacao na pesquisa.

(Assinatura do pesquisador responsavel)
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