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O estudo de inteligéncia artificial atualmente esta vinculado a diversas outras
areas do conhecimento, o que vale para o desenvolvimento de ferramentas de apoio
ao projeto de circuitos integrados. Este projeto de iniciacao cientifica esta vinculado a
um projeto maior do grupo de pesquisa que tem estudado o potencial de explorar tais
técnicas no contexto de sintese logica para computacdo aproximada e novas
tecnologias nanométricas como autématos celulares quanticos, logica “threshold”,
entre outras. Este projeto de iniciacdo cientifica visa aprofundar o conhecimento na
area de resolugéo de arvores de jogo por meio do estudo de técnicas de inteligéncia
artificial adversarial, tal que estas arvores modelam problemas de decisdo e
planejamento. Foram estudados e implementados diversos algoritmos de IA que
realizam busca em arvores, como o minimax, o Monte Carlo e o “sequential halving”.
Para a avaliacdo da eficiéncia de tais estratégias utilizou-se como estudo de caso
alguns jogos légicos de tabuleiro abstratos e de estratégia, tais como o Jogo-da-Velha,
0 Alguerque e o Tsoro Yematatu. A diversidade dos jogos testados proporcionou uma
andlise detalhada do comportamento dos algoritmos em relagdo as variagfes nas
caracteristicas das arvores de jogo, como a profundidade e o “branching factor”.
Recentemente, participamos com o0 grupo de pesquisa de uma competicao
internacional na area de inteligéncia artificial adversarial, na qual mais de 1000 jogos
foram jogados e obtivemos um desempenho competitivo. Como perspectiva para
trabalhos futuros, temos a exploracdo das técnicas estudadas em algoritmos
especificos da area de EDA (“Electronic Design Automation”), bem como o estudo da
implementacéo desses algoritmos em hardware (circuitos eletrénicos).



