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O Projeto de Pesquisa de Jogos Didaticos visa desenvolver instrumentos de ensino
e aprendizagem para os cursos de graduagao em Arquitetura e Engenharia Civil.
Nestes jogos sdo abordados temas relacionados ao gerenciamento de
empreendimentos do ambiente construido, especialmente vinculados a filosofia da
Construcao Enxuta. O projeto ainda atua na disponibilizagao de jogos online através
da internet. Os objetivos especificos da iniciagdo cientifica foram: Revisdes
sistematicas de literatura sobre Jogos Didaticos; Levantamento de novas versdes
online de Jogos Didaticos, tendo em vista a modalidade de ERE (Ensino Remoto
Emergencial) devido a pandemia da COVID19; Atualizacdo e manutencao de site
com contribuicées em Ensino, Pesquisa e Extensdo; Manutencao dos sites de jogos
ja desenvolvidos no projeto de pesquisa; Apoio ao desenvolvimento de relatérios e
artigos. Neste resumo sera destacado como objetivo: a andlise da evolugéo da
aplicagao de jogos didaticos como técnica de ensino na disciplina de Economia e
Gestao da Edificacdo do curso de Arquitetura e Urbanismo da UFRGS. Inicialmente
foi realizada uma revisdo de literatura, que considerou como base a busca por
artigos com a palavra “game” nos anais da Conferéncia Anual do International Group
for Lean Construction (IGLC). Foram selecionados 38 artigos que efetivamente
abordam a aplicacéo de jogos didaticos. Os seguintes critérios foram considerados:
ano de publicacdo, materiais utilizados e formato presencial ou online.
Posteriormente, foi desenvolvida uma analise comparativa das publicagdes do IGLC
com os dados e a experiéncia da disciplina, gerando graficos. Esses resultados
indicam que os jogos didaticos tém funcionado como metodologias ativas que
estimulam o engajamento dos estudantes e sdo uma alternativa a tradicional
estratégia didatica de aprendizagem passiva. A experiéncia de participar da
elaboragao de um artigo e também da construgao e estruturagdo de um site geraram
muitos conhecimentos relevantes que poderei aplicar na minha vida académica.



