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RESUMO

As praticas que utilizam-se de literatura para insercdo em uma realidade letrada ja
sdo extremamente benéficas para o processo de Alfabetizacdo e Letramento de
criancas. Reconhecendo a importancia do incentivo a leitura para os pequenos
leitores e levando em consideracdo as mudancgas pelas quais nossa sociedade tem
passado a partir da insercdo das tecnologias digitais em diversos contextos de
nossas vidas, urge a necessidade de compreender de que maneiras essa alianca
entre as tecnologias digitais e a literatura pode contribuir para esse processo e para
a criagdo de novos leitores. Sendo assim, o presente trabalho tem como objetivo
identificar as possiveis contribuicbes da Literatura Infantil Digital no processo de
Alfabetizacdo e Letramento de criangas a partir de uma analise das ferramentas
disponiveis na Plataforma Elefante Letrado. Para isso, foi desenvolvida uma
pesquisa de abordagem qualitativa de analise documental, tendo a compreenséao da
prépria plataforma como documento esclarecedor das questbes de pesquisa
estabelecidas. As analises deste trabalho foram divididas em dois eixos. No primeiro
eixo, analisou-se as funcionalidades da plataforma destinadas as docentes.
Enquanto o segundo eixo deu conta de analisar as ferramentas desenvolvidas para
uso do aluno. Como consideracgdes finais, aponta-se que o uso das funcionalidades
propiciadas pelas tecnologias digitais aliadas a literatura na plataforma em questao
podem representar uma potencial contribuicdo no processo de Alfabetizacao e
Letramento de criangcas, bem como no favorecimento de seus interesses pela
literatura e pelas tecnologias. Todavia, evidencia-se também a necessidade de
mediacao da professora em determinadas funcionalidades existentes na plataforma,
compreendendo as tecnologias ndo como a solu¢ao para todos os problemas mas

como uma possivel ferramenta de enriquecimento em diversos contextos.

Palavras-chave: Alfabetizacéo; Letramento; Letramento Digital; Plataforma Digital

de Leitura.
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1 INTRODUCAO

A literatura infantil exerce uma contribuicdo extremamente potente no
processo de Alfabetizacdo e Letramento da crianca. Isso se da pois ela € uma das
portas de entrada para o mundo letrado em que vivemos: cheios de ilustraces,
diferentes texturas e possibilidades, os livros de literatura despertam o imaginario
infantii e contribuem para que importantes habilidades de leitura sejam
desenvolvidas. Tendo o conhecimento de que, além de contribuir com esse processo
a Literatura Infantil e Juvenil também tem sua fungéo socializadora (COLOMER,
2017), ou seja, de insercao do sujeito a sociedade e aos aspectos culturais em que
essa crianga se encontra, torna-se assim ainda mais fundamental o convivio com os
livros desde a primeira infancia. Todavia, estamos vivenciando atualmente uma série
de transformacbées e adaptacdes em nossa sociedade: novas formas de fazer
compras, novas formas de se comunicar e de utilizar a linguagem, e tudo isso em
decorréncia da insergcado da tecnologia digital em nossas vidas, “nesse sentido, nao
ha melhor documento que a literatura infantil para saber a forma como a sociedade
deseja ver-se a si mesma.” (COLOMER, 2017, p.62).

A partir dessa nova realidade, nossa sociedade tem se organizado em
decorréncia do significativo papel que as tecnologias digitais ttm desempenhado
nas dinamicas sociais, ja que "se existe um consenso a respeito das principais
caracteristicas das sociedades contemporaneas, este se refere a presenca cada vez
maior da tecnologia na organizagcédo das praticas sociais" (BENAKOUCHE, 1999,
p.1). Dentre as mudancgas provocadas estdo também as novas formas de ler que
estdo sendo oportunizadas pela cibercultura. Essas possibilidades néo se restringem
apenas ao mundo adulto. As alternativas desenvolvidas a partir da alianga que vem
se formando entre as Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacgao (TDIC) e a
Educacao tém se mostrado muito atrativas para os pequenos. Sendo assim, o livro
tradicional impresso também tem passado por essas mudangas com o surgimento
de novas tecnologias que possibilitam diferentes recursos de interagdo durante a
pratica da leitura, impactando assim em uma nova experiéncia no processo de

leitura.



Recentemente enfrentamos um periodo pandémico’ critico que nos permitiu,
dentro do cenario educativo, encarar o mundo digital com mais possibilidades e
dentre elas, a Literatura Infantil Digital conquistou um espaco significativo dentro das
escolas que adotaram a plataforma Elefante Letrado para compor seu trabalho.
Observa-se a partir disso, a necessidade de inclusdo tanto nas escolas, com auxilio
dos professores, como em suas proprias casas juntamente com seus familiares, de
novas formas de letramento, mais interativas e atrativas para a nova geracao,

aproximando-se do que tem sido chamado de Letramento Digital.

Sabemos que ao longo da histéria da Educagao os conceitos de Alfabetizacao
e Letramento estiveram, por algum tempo, em posi¢cées distintas dentro deste
cenario. E, da mesma maneira que as mudangas do cenario Pedagogico tornaram
esses conceitos cada vez mais préximos, sendo entendidos, atualmente quase
como indissociaveis, a tecnologia também se inseriu no campo educacional e tem
evidenciado, no processo de Alfabetizacao e Letramento, mais possibilidades dessa
unido com o mundo digital. Sendo assim, a escolha e a importancia da tematica
desse trabalho se da ao debrucgar-se sobre a perspectiva de indissociagdo desses
dois conceitos além da exploragéo da literatura infantil digital dentro desse processo.

Segundo Colomer (2017, p.88), no que diz respeito ao uso da literatura e as
mudancas na ideia da alfabetizagdo durante o passar do tempo: “A leitura
‘formativa’, propria dessas instancias (ler para formar-se), se contrapds a leitura
funcional, prépria dos usos sociais (ler para satisfazer interesses e necessidades)”.
Mas, e se for possivel aliar essas duas fungdes da leitura? Foi essa a motivagao que
promoveu a “desescolarizacado da leitura” e, em decorréncia disso, popularizou-se
entdo o investimento na produgao dos livros infantis.

Entretanto, como dito anteriormente, devemos acompanhar os avangos e
interesses da nossa sociedade atual que, de acordo com a pesquisa “Retratos da
leitura no Brasil” publicada em 2020, mostra que 48% dos leitores de 5 a 10 anos
realizam suas leituras por gosto. Outro dado que se relaciona a presente pesquisa

diz respeito ao uso da internet por criancas. Para 25,46% das criancas dessa

! Durante o ano de 2020 o Brasil foi atingido pelo coronavirus (COVID-19), uma doenca
infecciosa causada pelo virus SARS-CoV-2 e em 11 de marco de 2020, a COVID-19 foi caracterizada
pela OMS como uma pandemia devido a sua distribuicdo geografica por todo mundo. Durante esse
periodo diversos servigos interromperam suas atividades presenciais e, dentre eles, as instituicdes de
ensino.



mesma faixa etaria, a utilizacao da internet € somente para assistir filmes, videos ou
jogar, nao figurando como possibilidade a leitura de livros em suporte digital. Sendo
assim, a proposicao de uma insercao ao mundo da literatura infantil digital poderia
ser altamente explorada com essas criangas que ja utilizam de dispositivos digitais
para outras funcionalidades, aliando assim seus interesses com a construgao de um
novo leitor literario.

A popularizacao da utilizacao de aparelhos digitais por parte da populacado em
geral, acarretou em mudancgas nas nossas formas de interagir com o mundo a nossa
volta. Machado e Remenche (2020, p.99) nos trazem que, em decorréncia disso,
“[...] as praticas sociais linguageiras geraram uma crescente demanda por
letramentos que considerem os diversos modos de enunciagdo.” E, embora a ideia
de ler em um ambiente virtual, os ditos e-books, possa nos parecer algo muito
recente, o uso de ferramentas digitais e da necessidade de uma “alfabetizacao
digital” ja era prevista para todos os niveis de ensino na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB) desde 1996. Esse movimento propiciado pela

convergéncia digital ocorre em todo o mundo, de acordo com Pereira (2011, p.21):

A Comunidade Europeia definiu a expressdo elLearning (aprendizado
eletrbnico) como sendo “a utilizagdo da tecnologia da informagcéo e
comunicacgdo inclusive a Internet para o ensino e aprendizagem”, para
fomentar o desenvolvimento e a aquisi¢cdo de conhecimento digital, melhorar
as capacidades pessoais de utilizar novas tecnologias no estudo e no
trabalho, adaptar os sistemas de educacdo e formacdo de modo a
responder aos desafios da Sociedade da Informacéo.

Em fungao disto, a motivacao para o desenvolvimento desse trabalho surgiu a
partir das questdes de uma professora-pesquisadora que deseja, além de
aprofundar seus conhecimentos sobre as potencialidades da literatura digital,
conhecer também estratégias possiveis para estimular o interesse das criancas pela
literatura utilizando instrumentos pedagdgicos diferenciados, como as plataformas
digitais. Ap6s trabalhar em sala de aula durante dois anos em uma turma de 1° ano
do Ensino Fundamental em uma instituicdo que aderiu a plataforma Elefante
Letrado?, pude observar de perto as interacdes e atividades realizadas com a
mesma.

Sendo assim, o presente trabalho de pesquisa tem como objetivo identificar

as possibilidades e contribui¢cdes trazidas pela literatura infantil digital no processo

2 Um detalhamento sobre essa plataforma sera realizado no capitulo 5.
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de alfabetizacdo e letramento de criancas dos anos iniciais e evidenciar as
potencialidades e limitacbes da plataforma Elefante Letrado em despertar o
interesse pela literatura e tecnologias, bem como no auxilio do trabalho docente a
partir das ferramentas oferecidas por ela. Como objetivos especificos desta pesquisa
foram estipulados: analisar o funcionamento e os recursos disponiveis na
plataforma; identificar limitacbes e potencialidades desses recursos; analisar a
existéncia ou nao de estimulos e incentivos a leitura para a criacdo de novos
leitores; e por fim, identificar as possiveis contribuicdes das ferramentas da
plataforma ao trabalho docente.

O presente trabalho se organiza da seguinte maneira: o capitulo 2 é destinado
a revisao bibliografica que da inicio a execug¢ao da pesquisa. Ja o capitulo 3 trata do
Referencial teérico que sustenta essa investigagcao e esta dividido em duas sec¢des:
3.1, que ira abordar os conceitos base de Alfabetizacao e Letramento, enquanto 3.2
dara conta da tematica de Letramento Digital e Multiletramentos. A metodologia
utilizada, bem como os instrumentos de pesquisa estao situados no capitulo 4 e
subsecao 4.1, respectivamente. Por fim, a apresentacdo da plataforma sera feita no
capitulo 5, seguida da analise das suas ferramentas no capitulo 6, sendo esse
subdividido entre a subsecédo 6.1 que ira explorar as ferramentas direcionadas ao
trabalho docente e 6.2 as ferramentas destinadas ao uso do aluno. Apés a
realizacdo das analises, as conclusdes obtidas a partir da pesquisa serao feitas no

capitulo 7, encerrando o presente texto.



1

2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

A revisao bibliografica que embasa a realizacao do presente trabalho foi feita
nos seguintes repositérios virtuais: Portal de Periédicos da CAPES, Catalogo de
Teses e Dissertacdes da Capes e o Repositério Digital LUME/UFRGS no periodo de
Julho de 2022 a Outubro de 2022. Utilizou-se os seguintes descritores: “Plataformas
digitais de leitura" AND "Alfabetizacao" e "Literatura digital" AND "Alfabetizacao".
Outros descritores também foram utilizados mas n&o obtiveram resultados na
captacdo de trabalhos, foram eles: “Letramento literarioc” AND “Alfabetizacao” e
“Letramento” AND “Plataformas digitais de leitura”.

Os trabalhos foram selecionados seguindo os seguintes critérios de incluséo:
pesquisas nacionais que investigaram o uso das literaturas digitais para
alfabetizacao e letramento, ou que explorassem o fazer docente aliado ao uso das
Tecnologias digitais; recorte temporal das publicacbes entre 2010 e 2022 por se
tratar de pesquisas mais recentes. Como critério de exclusdo foram estabelecidos
artigos e teses voltados a area do conhecimento especifica que nao fosse
relacionada ao idioma (Portugués), Alfabetizacdo e estudos que contemplassem a
tecnologia fora do @mbito educacional.

Ao todo, no portal de Teses e dissertacbes da CAPES foram encontrados 224
resultados. Desse total de trabalhos, apés leitura de todos os titulos e dos resumos
em casos de duvidas, apenas trés foram selecionados como relevantes para a
presente pesquisa.

O primeiro trabalho selecionado tem como titulo “Uso do laboratério de
informatica e a cultura digital no processo de alfabetizacdo em escolas municipais de
Curitiba - PR”. Ao discorrer sobre o uso das tecnologias no processo de
alfabetizacao, a pesquisa realizada por Claudia Binotto (2014) se aproxima do locus
de pesquisa deste trabalho, pois a autora possui como seus objetivos ¢é identificar as
praticas pedagdgicas dos professores no processo de alfabetizacdo e a percepcao
que eles tém do uso do laboratério de informatica pelos alunos. Tendo em vista que
o objetivo da presente pesquisa esta relacionado com o uso de uma plataforma
digital de literatura e ndo com a exploracao de laboratério de informatica, o trabalho
de Binotto acaba se distanciando nesse ambito do foco idealizado para essa
pesquisa, pois mesmo objetivando semelhantes agcbes - o uso de tecnologias no

processo de alfabetizacao - , elas se referem a diferentes ferramentas.
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O segundo trabalho encontrado pelo descritor anteriormente mencionado foi
“Tessituras dos saberes docentes: a epistemologia da complexidade na construgcéo
do saber tecnolédgico pelo professor dos anos iniciais do ensino fundamental” de
Marilete Araujo (2020), que vai ao encontro da utilizagao e exploracao da tecnologia
pelos professores nos anos iniciais e também se aproxima dos objetivos a serem
explorados na presente pesquisa. Todavia, as tematicas centrais de interesse, como
- Alfabetizacao, Letramento e Literatura ndo séo contempladas por Araujo (2020).

Andreia Alvim Belotti € autora do terceiro trabalho selecionado dentro do portal
de Teses e Dissertagcbes da CAPES. Intitulado “Tecnologias digitais: a apropriagéo
pelos professores dos anos iniciais do ensino fundamental na pratica pedagégica e a
relacdo com a proposta curricular de lingua portuguesa do municipio de Juiz de
Fora” vai ao encontro da maior parte dos objetivos deste TC e disserta sobre as
questdes de alfabetizacao e letramento dentro do contexto das Tecnologias Digitais,
bem como sobre pratica docente aliada ao uso de tecnologias e os multiletramentos.

No Portal de Periddicos da Capes, a busca obteve um resultado
significativamente menor ao que foi encontrado na plataforma anterior,
destacando-se apenas trés resultados a partir do uso do delimitador "Literatura
digital" AND "Alfabetizacdo". A primeira pesquisa selecionada se aproxima no ambito
de conteudos no que tange as tecnologias digitais dentro do processo de
alfabetizacao, entretanto, Silva et al. (2020) trazem em sua pesquisa essa
abordagem especificamente para pessoas com Transtorno do Espectro Autista, se
distanciando por essa especificacdo da presente pesquisa. Ja os outros dois artigos
selecionados, sendo eles “A formacado do Leitor Literario na Infancia: Inter-relagéo
entre textualidades multimodais e recursos de interagcdo em book apps” e “Narrativas
digitais: conceitos e contextos de letramento”, vdo ao encontro quase que por
completo aos interesses de pesquisa do trabalho que foi desenvolvido.

O primeiro trabalho, de Machado e Remenche (2020), traz como conteudo a
utilizacao de literatura infantil digital por criangas aliada aos multiletramentos,
entretanto, sdo exploradas aqui obras especificas € ndo uma plataforma completa
de literatura infantil digital como objetivamos neste trabalho.

Ja no segundo artigo, é possivel relaciona-lo a partir de seus objetivos de
analise das praticas de letramento realizadas por PRADO, A. L. et al(2017) em sua
pesquisa a partir das narrativas digitais com a analise das praticas de letramento

que sao possiveis na Plataforma analisada na presente pesquisa.
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Para finalizar a revisdo bibliografica, foram selecionados na plataforma
LUME/UFRGS quatro estudos que possuem relevancia para o desenvolvimento do
presente trabalho consoante os critérios de inclusdo e exclusdo anteriormente
citados. Em um primeiro momento, “A literatura infantil em dialogo com as novas
tecnologias digitais” foi selecionado para compor parte do acervo de revisdes, pois
ele se adequa aos preceitos requeridos, explorando a literatura infantil e as
tecnologias digitais. Apesar disso, Leticia Svboda (2019), autora do texto, traz como
Tl (tecnologia interativa) a utilizacdo de videos para explorar a literatura,
afastando-se assim da literatura digital escrita desejada.

Ja Catia Santos (2015) explora em seu trabalho intitulado “Alfabetizando com
histérias infantis e midias” as possiveis aliangas da Literatura Infantil em dialogo com
as Tecnologias dentro do contexto da alfabetizacao. Ela contempla o fazer docente
dentro das limitacbes de planejamento e formas de manejo para alcancar a
conciliagao entre a oferta do atrativo e ludico com o conhecimento necessario.

“A literatura infantil e as tecnologias motivando a alfabetizacao”, realizado por
Tatiane Gomes (2010) contempla as trés grandes areas de interesse do presente
trabalho: Literatura Infantil, Alfabetizacdo e Tecnologias. Todavia, esse ultimo é
explorado de maneira distinta da que pretendemos seguir para a realizagao desse
trabalho, n&o focalizando especificamente a literatura digital ou plataformas digitais
da literatura dentro da grande area da tecnologia e sim no uso de ferramentas como
quadro inteligente, criacdo de um blog para turma, dentre outras propostas
elaboradas pela autora.

Por fim, contemplando um publico mais velho, jovens de sexto € nono ano, o
trabalho “Conecto-me; logo, existo": narrativas e praticas de leitura de jovens leitores
inseridos na cultura digital”, de Patricia Machado (2019) se aproxima ao presente
trabalho apenas no que tange aos temas de literatura digital e tecnologias.

Totaliza-se assim, a selecao de 11 trabalhos nessa revisao bibliografica para

compor e auxiliar como aporte da pesquisa em questao.
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3 REFERENCIAL TEORICO

Neste capitulo, serdo discutidos conceitos que servem de base para o
desenvolvimento desta pesquisa centralizando-se entdo, no processo de
Alfabetizacao e os variados tipos de Letramento e sua importancia na formacao de

novos leitores a partir da Literatura Digital.

3.1 ALFABETIZACAO E LETRAMENTO

A alfabetizacdo e o letramento sédo processos distintos, todavia, a relagdo e
articulacao entre eles é fundamental e incontestavel para uma construcao efetiva de
aprendizagem da leitura e da escrita, pois € na unido desses dois processos que o

alfabetizar letrando com método se torna possivel, entendo método como

“[...] orientar a crianga por meio de procedimentos que fundamentados em
teorias e principios, estimulem e orientem as operagdes cognitivas e
linguisticas que progressivamente a conduzam a uma aprendizagem
bem-sucedida da leitura e da escrita [...].” (SOARES, 2016, p.331).

A alfabetizacdo, como a propria etimologia da palavra diz, contempla o
processo de aprendizagem inicial do sistema de escrita (SOARES, 2016), as letras
do alfabeto e seus sons. Para Magda Soares a definicdo do termo Alfabetizacao

pode ser ainda mais abrangente,

[...] definindo-a mais amplamente como a aprendizagem de um sistema de
representacdo que se traduz em um sistema de notacdo que ndo € um
“espelho” daquilo que representa, uma vez que € arbitrario — a relagdo entre
as notagdes (as letras) e aquilo que representam (os fonemas) nao ¢ légica
nem natural — e & um sistema regido por normas — por convengdes e regras.

(SOARES, 2016, p. 328).

Esses processos de Alfabetizagdo e Letramento, ocorrem de forma
simultanea, todavia sob dois panoramas: um que conduz a apropriagao do sistema

de escrita alfabética e o outro que alinha-se as praticas sociais da leitura e da
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escrita. Ainda sobre o conceito de alfabetizacao, Ferreiro (1996) conclui, a partir de

seus estudos acerca da psicogénese da lingua escrita, que é:

[...] algo que envolve mais que aprender a produzir marcas [...] algo que é
mais que decifrar marcas feitas pelos outros, porque € também interpretar
mensagens [...]; algo que também supde conhecimento acerca deste objeto
tdo complexo — a lingua escrita — que se apresenta em uma multiplicidade
de usos sociais (FERREIRO, p. 79).

A alfabetizacao, entao, refere-se ao ato mais técnico e sistematico da leitura e
escrita voltando-se para o reconhecimento das letras e seus sons. Ja o letramento
insere a capacidade de agregar sentido e vida a pratica de leitura e escrita, visto que
€ um reflexo da sociedade, um produto das relagdes sociais e culturais que se
adequam em diferentes contextos (ROJO, 2015).

Sabe-se que as praticas de letramento, ao imergirem o leitor iniciante no
mundo letrado e nas fungdes e usos da escrita, conferem contexto ao processo de
alfabetizacao e aquisicdo da lingua escrita. A partir do que se entende sobre a
interdependéncia dos mesmos, para Magda Soares (2003, p.47), o letramento é
‘estado ou condicdo de quem n&o apenas sabe ler e escrever, mas cultiva as

praticas sociais que usam a escrita’ e

a alfabetizacdo desenvolve-se no contexto de e por meio de praticas sociais
de leitura e de escrita, isto &, através de atividades de letramento, e este,
por sua vez, s6 se pode desenvolver no contexto da e por meio da
aprendizagem das relagdes fonema—grafema, isto €, em dependéncia da

alfabetizacdo (SOARES, 2004, p.14).

Sendo assim, é fundamental para a crianga constituir-se como individuo
letrado para a construcdo de sua autonomia em meio a uma organizagao social
ancorada na cultura escrita onde se considera o ser letrado “nédo s6 aquele que sabe
ler e escrever, mas aquele que usa socialmente a leitura e a escrita, pratica a leitura
e a escrita, responde adequadamente as demandas sociais de leitura e escrita”
(SOARES, 2003, p.40).

3.2 LETRAMENTO DIGITAL E MULTILETRAMENTOS

O que caracteriza a passagem de uma época a outra é o fato de que
aparecem novos valores que se opbe aos de ontem (FREIRE, 1980, p.39)
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Assim como a escrita surgiu para dar conta das necessidades encontradas na
sociedade e suas relagbes sociais, culturais e econdmicas (SOARES, 2016), hoje,
com os avangos tecnologicos € um mundo cada vez mais globalizado, as demandas
também se modificaram, exigindo outras funcionalidades e modalidades da escrita.
Para acompanhar esses processos que ocorrem em nhossa sociedade, as praticas
escolares também devem se adequar e se reestruturar.

Essas mudancas nao atingem apenas adultos. As criancas sendo
compreendidas como seres agentes e produtores de cultura dentro da nossa
sociedade também séo influenciadas. Segundo pesquisa do IBGE (2019), dentre a
populacdo com 10 anos ou mais de idade, 81% tinham telefone mével celular para
uso pessoal, ou seja, a entrada no mundo digital se da cada vez mais cedo para
grande parte das criangas.

Atualmente a internet chega em 8 a cada 10 domicilios Brasileiros (IBGE,
2019), sendo utilizada para para mandar mensagens, assistir filmes, fazer compras
no supermercado e até para trabalhar de maneira remota. Nesse contexto a
convergéncia digital, entendida como a “[...] integracdo de tecnologias e servigos,
compartilhando o mesmo meio — a internet [...]” (LEON, n.p, 2009) se mostra cada
vez mais como uma realidade préxima a todos os contextos e servicos em nossa
sociedade.

Constituem essas integracdes de servigos citadas anteriormente, o “Acesso
a internet pela televisao, uso de telefonia e transmissées de radio pela internet e até
o uso de celulares para assistir TV [...]". (LEON, n.p, 2009). A mesma tem como
caracteristica mais marcante a possibilidade de acessar qualquer coisa na palma da
mao estando na rua ou em casa (PEREIRA, 2011), vem sendo cada vez mais
frequente em todas esferas da nossa sociedade, e isso nao seria diferente no meio
educacional e literario.

O tradicional livro impresso ganhou uma nova modalidade: o formato digital,
no qual as histérias contam com ferramentas multimodais como efeitos sonoros,
contacao de historias (com audio e texto escrito), desenhos que possuem
mobilidade e ganham expressdes mais reais, ilustragdes interativas que se mexem
de acordo com o movimento do dispositivo eletrénico, dentre outras possibilidades.

Sobre a multimodalidade, Street (2014, p. 229-230) diz que

O ensino e a aprendizagem da leitura e da escrita precisam levar em conta,
atualmente, a variedade dos modos de comunicagdo existentes, o que
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chamamos de multimodalidade. Nessa nova perspectiva, que se opde as aq

1\abordagens educacionais ocidentais mais tradicionais, devem-se
considerar os modos de comunicagao linguisticos — a escrita e a oralidade
—, visuais — imagens, fotografias —, ou gestuais — apontar o dedo, balancar a
cabeca negativa ou afirmativamente, por exemplo. Essa diversidade de
modos de comunicagdo foi incorporada tanto pelos meios de comunicagao
mais tradicionais, como livros e jornais, quanto pelos mais modernos, como
computadores, celulares, televisdo, entre outros. Dessa forma, professores
precisam preocupar-se, atualmente, em ensinar ndo s6 as habilidades
técnicas necessarias para manusear os diferentes meios de comunicacgéo,
mas também o metaconhecimento que é necessario para compreender, de
maneira integrada e significativa, as diferentes midias e seu funcionamento.
Isso ja vem ocorrendo — e devera ampliar-se cada vez mais — ja a partir dos
anos iniciais de escolarizagao.

Além dos livros digitais temos também os livros digitalizados, ou seja, livros
que eram originalmente impressos e apenas foram disponibilizados de forma digital,
sem serem modificados ou aprimorados para serem interativos. Uma literatura digital
que foi produzida de fato destinada para as midias digitais possui, como dito
anteriormente, ferramentas multimodais préprias das novas tecnologias.

Como trazido por Street (2014), as escolas e os professores precisam
adequar suas praticas e planejar o uso dessas e de outras tecnologias em suas

salas de aula para preparar os alunos a essa nova realidade ja que

Nao favorecendo esse acesso a informatica e ndo a transformando em
aliada para a educacgao, sobretudo das camadas populares, a escola estara
contribuindo para mais uma forma de exclusao de seus alunos, lembrando
que isso vai exclui-los de muitas outras instancias da sociedade
contemporanea e que exige de seus cidadaos um grau de letramento cada
vez maior. (COSCARELLI, 2011, p.32)

Além disso, a diversificacdo de propostas por meio do uso das novas
tecnologias pode auxiliar alunos que nao se sentem instigados pelos meios
tradicionais ja utilizados na estrutura convencional de aprendizagem escolar, como
os livros fisicos, mas que, utilizando da multimodalidade disponibilizada em livros
digitais, podem sentir-se mais atraidos, formando-se assim novos leitores.

Segundo Perrenoud (2000), a falta de variacado das praticas pedagdgicas de
letramentos pode ser um agravante para o fracasso escolar de alguns alunos, tendo
em vista que nao existe apenas uma maneira de compreensao e aquisicao de
conhecimento. A falsa crenca de que pode haver uma homogeneidade de niveis de
desenvolvimento e que a capacidade de compreensao ocorra da mesma maneira e
ao mesmo tempo por todos alunos dentro de uma unica turma perpetuou por muito

tempo em instituicbes de ensino, aumentando ainda mais os indices de
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desigualdades. O que quero dizer € que: enquanto um aluno aprende muito bem
escrevendo em folhas e lendo, outro pode ndo se adaptar a esse método mas tem
um desempenho incrivel escutando e utilizando outros dispositivos para a escrita,
como um tablet com ilustragdes.

O autor ainda nos traz que

‘A maioria dos sistemas escolares ainda mantém amplamente a ficcdo
segundo a qual todas as criangas de seis anos que entram na primeira série
obrigatoria da escola estariam igualmente desejosas e seriam capazes de
aprender a ler e escrever em um ano” (PERRENOUD, p.25, 2000).

Sendo assim, se mostra necessario e emergencial a produgdo de novos
modos de ensinar e novas ferramentas e materiais que contemplem, entao, os mais
diversificados estilos de aprendizagem. Tudo isso nos indica “[...] que espacos
educativos devam estar trabalhando na direcao de incorporar novos saberes/modos
de conhecer, como forma de garantir o fortalecimento da expressao politica das
subjetividades dos sujeitos” (GOULART, 2011, p.55).

Para Magda Soares (2003), devemos reconhecer o letramento como uma via
de acesso para encontrar prazer em diferentes atos de leitura, sem excluir as
diversas maneiras de ser leitor: considerando diferentes espacos e diferentes
condigbes, afinal, para ela ndo se |& apenas na escola. Tendo consciéncia disso,
devemos levar em conta a vivéncia de cada criangca pois elas nao chegam as
escolas como tabulas rasas: elas trazem consigo suas proprias bagagens de
letramento, as quais variam de acordo com o que foi a elas proporcionado no
ambiente familiar e social em que convivem o que, por sua vez, as tornam diferentes
uma das outras mesmo antes do inicio da sua trajetéria de alfabetizacao.

E a partir desse contexto de multiletramentos e letramento digital, se referindo

[..] as praticas sociais de leitura e producdo de textos em ambientes
digitais, isto &, ao uso de textos em ambientes propiciados pelo computador
ou por dispositivos moveis, tais como celulares e tablets, em plataformas

como e-mails, redes sociais na web, entre outras. (COSCARELLI; RIBEIRO,
n.p, 2014.)

gue se estabelece um ambiente propicio para diferentes alternativas se aliarem ao
processo de Alfabetizacdo e Letramento, que surgem entéo as plataformas digitais
de leituras.

Como uma alternativa aos meios até entdo conhecidos para acesso a
literatura, surgem as plataformas de leitura digital, e-books e dentre tantas

variedades de alternativas possiveis através da disseminagcdo das TDIC
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(Tecnologias Digitais da Informagcdo e Comunicacao) que proporcionam o
enriquecimento de interagdes leitoras e incentivando praticas multiletradas como a
prépria necessidade de compreensao e adequacgao aos recursos tecnolégicos para a
pratica de leitura.

Para Magda Soares, a definicdo de um letrado digital € também

‘um certo estado ou condicdo que adquirem os que se apropriam da nova
tecnologia digital e exercem praticas de leitura e escrita na tela, diferente do
estado ou condicdo - do letramento - dos que exercem praticas de leitura e
de escrita no papel”’ (2002, p.151),

sendo assim, o letramento digital implica na apropriagado de uma tecnologia além das
praticas de leitura e escrita desenvolvidas nesse meio.

Segundo Rojo (2009, p.9), “ha uma relagao direta entre a escolarizacao e o
gosto pela leitura”. Podemos inferir entdo, a partir dessa informacéao levantada pela
autora, que as praticas realizadas dentro das escolas podem ser determinantes para
o desenvolvimento da apreciagao da leitura no leitor iniciante. Pensar na insergcéo de
praticas escolares que se adequem as novas realidades que vem surgindo por meio

das telas € um grande desafio que a atual geracao de professores enfrentara pois,

O conhecimento da escrita em si, como uma forma de linguagem, é o
mesmo; entretanto novas condi¢des de producdo determinam novas formas
de organizacdo do discurso, novos géneros, novos modos de ler e de
escrever. A leitura e a escrita na tela do computador requerem, de certa
perspectiva, um sistema de convengdes diferente daquele que regula
aquelas atividades em folhas de papel. (GOULART, 2011, p.53-54.).

A utilizacao de textos multimodais, muito recorrente em plataformas digitais de

leitura, € uma alternativa interessante para que sejam contemplados mais de um

estilo de aprendizagem, ja que nos textos multimodais

[...] as informagbes sdo apresentadas usando ndc apenas elementos
linguisticos como palavras, frases, mas também animagdes, videos, sons,
cores, icones. Saber ler e produzir textos explorando essas linguagens faz
parte das competéncias dos digitalmente letrados, com exigéncias sociais e
motivacdes pessoais cada vez mais precoces. (COSCARELLI; RIBEIRO,
n.p, 2014).

Tudo isso pode, em um primeiro momento, nos parecer muito recente,
todavia, a nossa Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB) ja previa,
em 1996, a necessidade da “Alfabetizacdo Digital” em todos os niveis de ensino
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(fundamental e superior). Como outro exemplo de documento relativo ao campo da
educacdo que demonstre a necessidade dessa inclusdo digital, a nossa Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (2017) prevé as seguintes habilidades a serem
desenvolvidas no Ensino Fundamental (Quadro 1):

Quadro 1- Habilidades da BNCC referentes ao uso de tecnologias

Habilidades da BNCC referentes ao uso de tecnologias

(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar
e publicar os textos produzidos, explorando os recursos multissemidticos
disponiveis.

(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos nao linguisticos (paralinguisticos)
observados na fala, como direcéo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca
(de concordéancia ou discordancia), expressao corporal, tom de voz.

(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas,
relacionando imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos de
baldes, de letras, onomatopeias). - Leitura de Narrativas Digitais.

(EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do
imaginario e apresentam uma dimensao ludica, de encantamento, valorizando-os,
em sua diversidade cultural, como patriménio artistico da humanidade.

(EF15LP18) Relacionar texto com ilustragdes e outros recursos graficos.

Fonte: Ministério da Educacéo.

Ademais, por meio da literatura digital, &€ possivel realizar a exploracao de
todas as habilidades, pois os recursos multimodais presentes nesse formato
permitem que a crianga alcance novas experiéncias em contato com a leitura. A
partir disso, a interagdo com o texto traz também um novo desafio, pois trata-se de
uma dindmica distinta daquela utilizando o texto em papel. Inauguram-se, assim,

novos habitos e novas vivéncias para leitores e para autores.
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4 METODOLOGIA

O objetivo do presente estudo é identificar as possibilidades e contribuicdes
trazidas pela literatura infantil digital no processo de alfabetizagdo e letramento de
criangas dos anos iniciais e evidenciar as potencialidades e limitagbes da
plataforma Elefante Letrado em despertar o interesse pela literatura e tecnologias,
bem como no auxilio do trabalho docente a partir das ferramentas oferecidas por ela.
Como objetivos especificos desta pesquisa foram estipulados: analisar o
funcionamento e os recursos disponiveis na plataforma; identificar limitacbes e
potencialidades desses recursos; analisar a existéncia ou ndo de estimulos e
incentivos a leitura para a criagdo de novos leitores; e por fim, identificar as
possiveis contribuicées das ferramentas da plataforma ao trabalho docente.

Para isso, foi escolhida para a realizagcdo desta investigacdo a pesquisa
documental. O documento a ser analisado em questao sera a prépria plataforma

digital, tendo em vista que

Sé&o considerados documentos "quaisquer materiais escritos que possam
ser usados como fonte de informagdo sobre o comportamento humano"
(PHILLIPS, 1974, p. 187). Estes incluem desde leis e regulamentos,
normas, pareceres, cartas, memorandos, diarios pessoais, autobiografias,
jornais, revistas, discursos, roteiros de programas de radio e televisdo até
livros, estatisticas e arquivos escolares. (LUDKE; ANDRE, p.45, 2018)

A escolha da analise documental para a realizacdo do presente trabalho se
deu a partir do entendimento do qual se constitui tal metodologia e suas
contribuicdes para uma abordagem qualitativa sendo elas a complementacao de
informacgdes obtidas por outras técnicas ou expondo aspectos novos de determinada
area ou problema. (LUDKE; ANDRE, 2018). A analise documental é um conjunto de
procedimentos sistematicos e objetivos para examinar documentos com o objetivo
de coletar informagdes e produzir conhecimento sobre determinado tema ou
problema de pesquisa e “Segundo Caulley (1981), a analise documental busca
identificar informagdes factuais nos documentos a partir de questdes ou hipéteses
de interesse.” (LUDKE; ANDRE, 2018, p.45).

Sendo assim no caso do presente trabalho, a hipétese em questao circunda
na contribuicado ou n&o para o processo de Alfabetizacao e Letramento de criancas a
partir do uso das ferramentas presentes na plataforma Elefante Letrado

examinando-as e buscando evidéncias que contribuam para esse estudo. Além
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disso, tomando a Plataforma digital como documento para investigacao
compreende-se também, assim como Ludke e André (2018), que essa fonte de
investigacdo permanecera disponivel por um longo periodo de tempo ja que se trata
de um documento digital de pesquisa o que pode significar que “[...] os documentos
podem ser consultados varias vezes e inclusive servir de base a diferentes estudos,
o0 que da mais estabilidade aos resultados obtidos.” (LUDKE; ANDRE, 2018, p.45).

4.1 EXPLORANDO A PLATAFORMA COMO UM DOCUMENTO

Inicialmente foi realizada uma revisao bibliografica a fim de reconhecer e filtrar
as contribuicées teodricas ja documentadas acerca da tematica que pudessem ser
relevantes para a construgao deste estudo.

As informacgdes que fazem parte da analise documental foram obtidas a partir
de uma exploracao livre da plataforma, navegando e fazendo o reconhecimento de
suas funcionalidades para os alunos como: possibilidades a partir dos livros que
constituem o acervo, utilizagdo de textos verbais e nao verbais, questionarios e
jogos acerca da leitura realizada, dentre outros. Também buscou-se as
funcionalidades para o professor, como a possibilidade de obter relatorios sobre o
rendimento dos alunos de forma individual e da turma em sua totalidade.

Apos realizar o levantamento e selecdo de informagdes acerca da plataforma
estudada, foi feita a analise de conteldo a fim de interpretar de quais maneiras as
funcionalidades reconhecidas, a partir da exploragdo, podem ou nao afetar ou
auxiliar no processo de alfabetizacado e letramento de criangas e no despertar de
interesse pela leitura e tecnologia das mesmas.

Para exploracao da plataforma foi utilizado o acesso que a autora do presente
trabalho possui por meio da Escola que trabalha. Além disso, para a utilizacao de
capturas de tela das funcionalidades disponiveis na plataforma foi solicitado o
consentimento das mesmas por meio de oficio enviado a responsavel de Marketing
da Plataforma Elefante Letrado, tendo ela consentido e disponibilizando capturas de

tela por meio de uma pasta compartilhada com a autora.
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5 APRESENTAGAO DA PLATAFORMA E SUAS FERRAMENTAS

Elefante Letrado é a primeira plataforma digital de leitura para criangas que
estejam nos anos escolares que compreendem a primeira etapa do Ensino
Fundamental, ou seja, do primeiro ao quinto ano, conforme regulamentado pela Lei
de Diretrizes e Bases da Educacao (LDB) de 1996. A plataforma é paga e pode ser
adotada pela instituicao escolar como um “material” a ser adquirido pela familia de
cada estudante.

A biblioteca virtual & organizada utilizando critério de complexidade da leitura
e de quantidade de texto em prateleiras de “aa” a “Z+”, onde “aa” corresponde a
niveis iniciais e “Z+” ao nivel final, contando com livros extensos com mais de 300
paginas e sem ilustracdo alguma. A tabela abaixo demonstra como é feita a divisdo

de niveis em relagao as estantes da biblioteca digital:

Quadro 2 - Niveis de proficiéncia

"NIVEL" 1 "NIVEL"2  "NiVEL"3 "NIVEL"4 "NIVEL"5 "Portugués
como 22
lingua"

aaABC DEFGHI KLMNOP STUVW YZ Z+
J QR X

Fonte: Autora com acesso a plataforma Elefante Letrado

Sendo assim, as ferramentas analisadas se referem apenas aos livros que
compreendem aos niveis 1 e 2 pois, de acordo com a propria plataforma, o Nivel 1

corresponde ao

Leitor em processo de apropriacdo do sistema alfabético, mas necessita de
apoio de pessoa alfabetizada para conseguir compreender textos curtos, de
género familiar e vocabulario simples, e realizar as tarefas propostas. E
capaz de fazer pseudoleituras, guiando-se pelas ilustragdées ou forma global
das palavras ou do texto. Sabe identificar o assunto, as informacgdes
explicitas e a finalidade de géneros textuais familiares. (Elefante Letrado,
2023, n.p)

Ja o nivel 2 corresponde ao leitor que
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Demonstra certa autonomia de leitura por ja ter se apropriado do sistema
alfabético, podendo realizar leituras individualizadas de textos de género
familiar, com compreensao. Além de identificar o assunto, as informacdes
explicitas e a finalidade do texto, faz algumas inferéncias e estabelece
relagdes entre partes do texto (inicio e final) ou ilustracbées. (Elefante
Letrado, 2023, n.p)

Sendo assim, o presente trabalho ird debrugar-se apenas na analise de
ferramentas dos livros direcionados as criangas em processo de alfabetizacao
(niveis 1 e 2). A partir disso, € necessario ressaltar que a plataforma nao oferece aos
alunos pequenos apenas o seu acervo de livros literarios, mas também ferramentas
de interacdo que acarretam em uma nova maneira de se relacionar com a pratica de
leitura. Entre elas estdo a contacao de historias com efeitos sonoros, jogos ludicos e
educativos, atividade escrita e gravagao de voz da leitura realizada.

Ao acessar o site da plataforma e clicar na opgao de “Entrar’ o navegador &
redirecionado para a pagina inicial onde a crianga precisa colocar o login da
professora, que &€ composto normalmente pela letra inicial do nome e a letra inicial

do ultimo sobrenome, o sinal de ponto e 0 nome da escola.

Figura 1: Login

Local para
inserir o nome
de usuario (da

professora).

pigite o seu login de usudrio:

Login da Reae Estadual
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Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edigbes da autora.

Apoés acessar com o login da professora, o aluno seleciona a turma (caso a
professora tenha mais de uma) e encontra seu nome acompanhado de sua foto
para, s6 depois disso, colocar sua propria senha e entrar na sua conta. A Figura

abaixo se refere a essa pagina inicial.

Figura 2: Pagina inicial de acesso do aluno
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O aluno identifica seu
nome e sua foto para
entrar em seu perfil.

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.

Apoés a realizagao do login o usuario tem acesso a todos os livros disponiveis
na biblioteca, a menos que a professora responsavel pela turma utilize a ferramenta
“Tarefa™. A partir dessa apresentacado inicial da Plataforma Elefante Letrado, nos
préximos capitulos do presente trabalho serdo aprofundadas as funcionalidades da

plataforma juntamente com a analise dessas ferramentas para identificar as

3 A ferramenta tarefa sera apresentada no capitulo de analise das ferramentas destinadas a
professora.
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potencialidades ou nao dessas ferramentas para o processo de Alfabetizacdo e

Letramento de criangas.
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6 ANALISE DA PLATAFORMA

O presente capitulo & destinado para a realizacdo da analise da plataforma.
Ele sera dividido em duas partes, sendo elas a analise das ferramentas destinadas a
professora e a analise das ferramentas destinadas aos alunos.

A primeira parte, que diz respeito a professora, contara com a demonstracao
das ferramentas existentes, a explicacdo de seus funcionamentos e possiveis
contribuicdes para a realizagdo do trabalho docente em turmas na fase de
Alfabetizacdo. Ja a segunda parte, referente aos alunos, tem o objetivo de explorar
as ferramentas existentes para a exploracdo do aluno que podem ou nao
representar um facilitador ou uma contribuicdo no processo de Alfabetizagdo e
Letramento e no incentivo a leitura.

Ao realizar a andlise dessa plataforma como um auxilio tecnolégico para
compor o trabalho pedagégico e promover uma contribuicdo no processo de
alfabetizacao e letramento deve-se ter de forma clara que “A busca por uma
ferramenta tecnolégica deve ser vista como forma de se revitalizar antigas
ferramentas, uma nova aparéncia para melhorar ou estimular as metas de
aprendizagem” (RIBEIRO, 2011, p.90). Sendo assim, € necessario que essa
ferramenta se proponha a promover beneficios ao cotidiano e contribuir junto ao que
ja temos acesso, ao que ja existe (RIBEIRO, 2011), como por exemplo, se tornando
uma via facilitadora em um processo que ja existe e ocorre: a Alfabetizacdo e
Letramento de criancas.

Todavia, sabemos que assim como quaisquer ferramentas ou didaticas
adotadas em nossas escolas podem e devem ser questionadas em sua eficiéncia de
modo a refletir sobre o0 que pode ou nao ser benéfico aos nossos alunos. Sendo
assim, “Ha de se problematizar a situacéo e questionar, dentro de uma abordagem
variada, os processos educacionais: Quais os ganhos do processo? Quais o0s
ganhos dos alunos? Quais os ganhos dos professores? O que a tecnologia
representa para a escola?” (RIBEIRO, 2011, p.90). E a partir desses

guestionamentos, entido, que se norteiam as analises feitas na presente sessao.



28

6.1 FERRAMENTAS DESTINADAS A PROFESSORA

A maquina precisa do pensamento humano para se tornar ferramenta
auxiliar no processo de aprendizado. (RIBEIRO, 2011, p.94)

E com essa citagdo que inicio a sessdo destinada as ferramentas da
Plataforma Elefante Letrado que sao destinadas ao uso da professora, isso porque
mesmo que as ferramentas possam vir a acrescentar ao processo de Alfabetizacao
e Letramento no trabalho docente, € apenas por meio do professor ou professora
qgue essas ferramentas sdo de fato orientadoras. Sendo assim, o papel docente na
relacdo é tornar as ferramentas tecnologicas um instrumento também de libertagcéo,
apresentando aos alunos outras maneiras de utilizar a tecnologia, agora associada a
sua vida escolar sendo novo e desconhecido, guiando esse processo e tornando-o
um espaco seguro € livre para a aprendizagem.

Para iniciar a apresentacdao e analise das ferramentas disponiveis para as
professoras se faz necessario contextualizar que as paginas exibidas na sequéncia
sao de livre acesso somente para a docente responsavel pela turma em questéo. A
partir disso, a pagina inicial disponibiliza varias possibilidades de acompanhamento
dos seus alunos, tanto no seu desempenho nas tarefas como na realizacdo da
leitura ou da escuta de determinado livro. As informagdes disponiveis sao dispostas
em graficos que podem ser explorados pela professora de acordo com o interesse

ou necessidade e sio dividas em:

Quadro 3 - Divisao das Informagoes de Performance

PERFORMANCE GERAL PERFORMANCE DA PERFORMANCE DO
TURMA ALUNO

Com dados de todas as | Com dados apenas da | Com dados apenas de
turmas da escola turma selecionada um aluno especifico.

Fonte: elaborado pela autora.

A possibilidade de observar, como na Figura 3, quantos livros ja foram lidos
por determinado aluno e quanto tempo ele levou para concluir essa leitura,

possibilita & professora criar estratégias a partir das informacgdes que sao trazidas.
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Figura 3: Habitos de Leitura

PERFORMANCE GERAL DA ESCOLA

Competéncias que
podem ou néo ser
avaliadas a partir v
das atividades As competéncias

referentes ao livro e e
porcentagem

conforme o nivel
------ que foi atingido.

E possivel
selecionar o
desempenho da
escola, turma ou
aluno para
andlise de dados.

£ L) Tempe:129h38min Uwos: 1126

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢bes da autora.

Se um aluno pouco leu, apenas 1 livro, durante duas semanas e s6 realizou essa
leitura pois foi designada pela funcéo tarefa* administrada pela professora, isso pode
ser um alerta sobre o mesmo. E, a partir do reconhecimento disso, a professora
consegue entdo voltar suas intervengées aquele aluno que mais necessita aflorar
seu interesse pela leitura. Em relagdo a isso, Soares (2002) afirma, referente as
experiéncias de alfabetizacdo, que devemos salientar o letramento sendo visto como
uma maneira de encontrar prazer em diferentes atos de ler, considerando os locais
de leitura mais diversos e em diferentes condi¢des, sendo assim, a escola nao seria
o Unico espaco detentor da leitura. A autora define que nao é s6 na escola que se |é.

Sabemos que nem todas as familias possuem o habito de comprar diversos
livros para compor uma biblioteca pessoal e que, talvez por isso, ndo tenham

contato com a literatura fora da escola. O acesso a uma biblioteca virtual que

4 A funcao tarefa sera explorada e analisada ainda nessa sessao.
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contém um acervo diversificado de literatura infanto-juvenil pode ser um grande
aliado na criagcdo de novos leitores, pois, possuindo livre acesso em qualquer lugar,
a partir de um celular, tablet ou computador, a criangca explora ndo apenas suas
habilidades de leitura mas também suas habilidades referentes ao Letramento
Digital. Diante desse fato pode-se afirmar que as criangas trazem diferentes
bagagens de letramento, ofertadas no ambiente familiar e social, antes de
ingressarem no ambito escolar, sendo, portanto, umas diferentes das outras quando
iniciam seu processo de alfabetizacdo e necessitando assim de diferentes
estratégias a serem pensadas pela professora. O papel da professora mediadora
nesse processo se destaca ainda mais ja que, mesmo dispondo de acesso a livros,
0 que o torna interessante ao novo leitor € também a forma com que € apresentado
a ele, sendo assim as intervenc¢des e mediagdes pedagdgicas se mostram como um
fator atrativo aos alunos.

Ao selecionar a aba “Relatérios” e escolher qual performance deseja analisar,
podemos observar informagdes como tempo de leitura, quantidade de livros lidos e
as competéncias que foram alcangcadas medidas em porcentagem, assim como
mostra a Figura 3.

E ainda na aba de relatérios que a professora tem acesso as gravacées e as
atividades escritas realizadas pelos alunos. E, no que se refere a essa ferramenta é
interessante pensar que a utilizagcdo de uma plataforma que oferece essa fungao de
acesso ao material escrito pelo aluno e o mantém armazenado pode ser de grande
contribuicdo ao trabalho de avaliacdo feito pelo docente ja que por meio deste é
possivel obter todas suas producgdes escritas realizadas no ano letivo e acompanhar
seus avangos.

No que tange as produgdes escritas, sabemos que historicamente a cultura
escolar passou por diversos instrumentos de escrita, como os quadros de ardésia e
as caixas de areia, até chegarmos na escrita em papel. Com a utilizacao desses
instrumentos citados (ardésia e caixa de areia), nao se tinha a permanéncia das
praticas de escrita realizadas pelos alunos o que tornava um empecilho para a
verificagdo do aprendizado da escrita por parte das professoras e até de revisitagao
por parte dos alunos. Atualmente utilizando ainda do papel e do lapis para a
producao de escrita, isso ja se tornou mais acessivel, todavia, eventualmente
acabam se perdendo ainda alguns registros, seja porque molhou, perdeu ou rasgou

o suporte. De acordo com Isabel Frade (2014)
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Instrumentos de escrita podem ser definidos como aqueles objetos que
constituem gestos e modos de escrever de cada tempo — ou seja,
dispositivos que deixam marcas inscritas em determinados materiais ou
suportes. Os instrumentos fazem parte das praticas sociais internas e
externas a escola e podem alterar 0 modo como se aprende, as decisdes
em torno do ensino da leitura e da escrita e das formas de manuseio de
cada um deles.

A partir disso, vale ressaltar a entrada de um novo modo de escrever, de um
novo instrumento: o teclado digital, que vem se inserido cada vez mais em nossa
cultura escolar. E possivel destacar um dos beneficios do uso desse instrumento
como um todo: a permanéncia dos registros individuais dos alunos. Na plataforma
que esta sendo apresentada e analisada no presente trabalho, temos um beneficio
ainda mais eficiente que € o acesso do professor aos registros dos alunos em suas
atividades apés a leitura de um livro.

Frade (2011, p. 67-68) ainda nos traz que

para cada alteragdo nas tecnologias de escrita, deveriamos pensar em
novos gestos e possibilidades cognitivas e, por extensdo, em novas
pedagogias. Isso porque esses instrumentos alteram os modos de
relacionamentos com a cultura escrita e, em outra instancia, com o proprio
conhecimento e com uma instituicdo encarregada de transmiti-lo, a escola.

Nessa mesma pagina inicial ainda existem outras abas que mostram
diferentes funcionalidades como, por exemplo, o painel inicial ilustrado na Figura 4.
Nele, &€ possivel ter um parametro geral da turma em relagdo ao numero de

estudantes em cada estante ou nivel.

Figura 4: Painel e Relatorios
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Atividades RS

PAINEL

Atividades Recentes

Livros Lidos

Abas "Painel" e
"Relatoérios" de
acompanhamento
da turma disponivel
para as docentes.

o

Estudantes por Nivel

Estudante

Local onde séo
emitidos "certificados

de leitura ou escuta de
livros para os alunos.

Aba "Tarefa"
onde a profes
determina un
uma tarefa et
para seus alu

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edigbes da autora.

Por evidenciar o numero de alunos que estdo em cada estante virtual de livros
(estudantes por nivel) e quais sao esses alunos, a ferramenta “Painel” pode vir a
colaborar no reconhecimento do interesse da turma pela leitura.

A possibilidade de, em uma plataforma, poder visualizar o andamento e
avancos nas hipdteses e niveis da escrita, leitura e compreensao leitora das
criancas, auxilia o trabalho da docente na realizacado de propostas e intervengdes
potentes para cada grupo ou crianga de sua turma ja que, a partir de todas as
informacgdes que ela fornece, a professora consegue avaliar todas as areas acima
com o auxilio das ferramentas. Por exemplo, ao aluno realizar a gravacao da leitura
de uma historia € possivel identificar na sua leitura em voz alta as potencialidades e
hipoteses de leitura que ainda necessitam de mais exercicio, como a fluéncia leitora
que é definida pelo National Reading Panel °(NRP) como a “...habilidade de ler um

texto rapidamente, precisamente e com expressdo adequada” (2000, p.3-5 apud

5 O National Reading Panel era um érgdo do governo dos Estados Unidos. Formado em 1997 a
pedido do Congresso, era um painel nacional com o objetivo declarado de avaliar a eficacia de
diferentes abordagens usadas para ensinar criancas a ler. (Wikipedia, 2021)
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MEGGIATO, CORSO, CORSO, 2021, p.3). A partir da escuta dessa gravacao a
professora pode entéo identificar as fragilidades em outros componentes da fluéncia
leitora de seus alunos como a precisédo, a automaticidade e a prosédia. E, a partir da
identificacdo dessas fragilidades na fluéncia leitora de cada aluno a professora pode
entdo criar seu planejamento para que as intervenc¢des fagam sentido para o que o
aluno ainda precisa avancgar, desenvolvendo um planejamento com intencionalidade.

Sabemos que, em uma mesma sala de aula é possivel encontrar criangas

com diferentes niveis de leitura e escrita, isso porque

[...] apesar de terem, geralmente, a mesma idade ou idades préximas, nao
aprendem as mesmas coisas, da mesma maneira € no mesmo momento.
Como cada aluno é um individuo diferente do outro, um ser unico, que
vivencia experiéncias extraescolares distintas, &€ impossivel existir uma sala
de aula homogénea. (SILVA, 2012, p.6).

A partir disso, utilizar os dados trazidos através de pequenas atividades que
podem evidenciar amostras sobre as especificidades do aprendizado de cada aluno
pode vir a ser um grande aliado do trabalho docente.

Outra ferramenta ilustrada na Figura 4 é a fungcao “Tarefa”, nela a professora
seleciona uma obra literaria de interesse dela que va ao encontro do seu
planejamento e estratégias préprias de uso da plataforma e deixa apenas aquela
obra disponivel para a exploracao do aluno. Por exemplo, a professora gostaria que
os seus alunos escutassem a historia do livro “Bomberino”, a partir disso, ela
designa essa tarefa a turma e a plataforma automaticamente bloqueia o acesso as
outras obras enquanto aquela tarefa nao for realizada. Essa ferramenta, embora
tenha o objetivo de destacar e facilitar o acesso ao livro selecionado para ser
trabalhado com a turma, pode também ser um fator de impedimento a livre
exploracdo de outros livros da plataforma a partir do momento em que ha esse
condicionamento da realizacdo da tarefa para ser liberado o acesso aos demais
livros.

A partir do exposto, reconhece-se entdo uma grande riqueza de ferramentas
que podem auxiliar o trabalho docente principalmente no processo de avaliagédo
diagnéstica de seus alunos. Isso porque, ao contar com uma série de dados
referentes as habilidades individuais de leitura, escrita, interpretacdo de texto e

leitura em voz alta, a professora € capaz de organizar seu planejamento alinhado as
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necessidades que encontrou para permitir o avanco dessas habilidades com as

mediacoes que fagam sentido individuais e coletivamente.

6.2 FERRAMENTAS DESTINADAS A LEITURA DOS ALUNOS.

No presente capitulo serdo apresentadas e analisadas as ferramentas
destinadas ao uso dos alunos e que podem ou nao contribuir no processo de
Alfabetizacao e Letramento, além de possibilitar a formagédo de um leitor iniciante. A
partir disso, sabemos que a literatura infantil por si s6 representa uma das praticas
para insergcao da criangca no mundo letrado. Os livros de literatura se apresentam em
diferentes formas em seu suporte de leitura, a partir disso Teresa Colomer nos traz
que é por meio "de distintos canais, dos livros infantis e das atividades
proporcionadas pelos adultos, que as criangcas comegam a fixar as bases de sua
educacao literaria." (COLOMER, 2007, p. 52). Sendo assim, a propria utilizacao de
diferentes suportes de leitura, tais como a leitura feita em computadores ou tablets,
oferecida pela plataforma analisada, pode ser considerada um fator que poderia
favorecer o interesse das criancas.

Vivemos hoje na era da informacao, a todo tempo estamos conectados e
precisando de novas tecnologias que supram nossas necessidades de otimizacao
em diferentes tarefas, at¢é mesmo na leitura. Em decorréncia disso, diferentes
tecnologias sao criadas e “Juntamente com a emergéncia de novos suportes e
novos recursos, mais confortaveis e mais ageis, surgem novos leitores, mais rapidos
e mais intimos de todo tipo de material impresso ou registrado pela escrita.”
(RIBEIRO, 2011, p.134). Essa nova geragcao de leitores demanda também novos
atrativos para que se estabeleca uma relacao de interesse e familiaridade com os
novos suportes. Como podemos observar na Figura 5, que exibe a pagina de perfil
do usuario, a plataforma analisada permite que a crianga escolha as cores e os
desenhos que irdo personalizar toda a interface da sua conta na plataforma,

deixando-a mais pessoal e exclusiva.
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Figura 5: Perfil do usuario
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Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.

Isso pode parecer uma ferramenta dispensavel em uma primeira analise,
todavia, sabemos que o interesse das criangas por algo pode ser, algumas vezes,
apenas momentaneo. Acredito que a possibilidade de tornar o espacgo estético da
plataforma digital personalizavel de acordo com os desejos da crianga, torne-a mais
interessante e atrativa, prolongando o interesse em suas funcionalidades.

Ainda em relacado ao que se refere a estética e organizacéo da plataforma, &
possivel observar na Figura 6 que a biblioteca digital € separada por estantes (de
acordo com os niveis de leitura exigidos pelos livros) assim como nas bibliotecas
escolares fisicas, que separam os livros em estantes de acordo com o assunto,
etiquetando-os na lombada com o método de sistema de cores®. A importancia de

reconhecer essas semelhancas entre o digital e o fisico se da em relacdo a

 Na visdo de autores como Hauenstein, Santini e Kuse (2003) o sistema de cores pode ser adotado
em bibliotecas escolares para tornar mais facil o processo de entendimento da organizagdo e
funcionamento da biblioteca para as criangas.
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Usabilidade’ da plataforma e, para avaliar se um determinado software educacional
€ de fato eficiente ao que se propde a entregar, ela utiliza-se de alguns pressupostos

como

“Reconhecer no lugar de memorizar', ou seja, o leitor/usuario deve ter
algum "gancho" a partir do qual reconhega o objeto de leitura com que lida,
para que nio se perca e para que consiga inferir comportamentos quanto ao
manuseio (navegacéo) do material. A memorizagdo da lide com uma
interface, forcando o leitor a aprender "do zero" como se mover num
ambiente digital, € considerada violagdo grave de uma heuristica da
Usabilidade (ATAYDE, 20038, apud RIBEIRO, 2011, p.134).

Figura 6: A Estante de livros
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Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢bes da autora.

A partir dessa semelhancga entre o que a crianga ja teve contato de forma

fisica nas escolas e o que ela encontra na plataforma, pode-se inferir que a

7 Basicamente, a usabilidade é a implementacio de recursos focando no usuario final. Sendo
assim, € o termo usado para se referir a facilidade de utilizagdo de uma interface. (Coodesh, n.p)

¢ RIBEIRO, Ana et RIBEIRO, Ana (org.). Letramento Digital: aspectos
sociais e possibilidades pedagogicas. 3. ed. Belo Horizonte: Auténtica, 2011. 244 p.
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navegacao ira ocorrer, entdo, sem causar nenhum tipo de estranhamento ou
violacao a experiéncia do usuario.

Como qualquer outra tecnologia ja inventada, os computadores e tablets
também foram criados com o objetivo de otimizar e tornar mais eficazes as
demandas de atividades exigidas pela sociedade. E, para a realizacdo de leituras
nesses dispositivos isso nao seria diferente. Em razao disso, uma plataforma de
literatura digital deve, de algum modo, a partir das suas ferramentas, tornar a pratica
de leitura mais agil, atrativa e confortavel para seus usuarios. Tendo isso em vista é

importante salientar que

O suporte em que o texto se encontra também influencia a emergéncia de
novos géneros de escrita, e o leitor amplia seu leque de possibilidades de
leitura @ medida que entra em contato com esses suportes e géneros
reconfigurados, que por vezes sao hibridos, "cruzamentos" de algo
conhecido com alguma possibilidade nova, parcialmente estranhos, mas
parcialmente reconheciveis. (RIBEIRO, 2011, p.133-134).

A partir do que a Figura 7 nos demonstra, é possivel compreender como
ocorre o funcionamento da ferramenta de contacao de histérias da plataforma, onde
a palavra que é falada pelo narrador é sempre destacada na cor amarela. Além

disso, a contacao de histérias conta também com a utilizacdo de elementos sonoros

como vento, palmas, risadas, choros... dentre outros.
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Figura 7: Escuta da historia
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Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.

Entendendo o nosso sistema de escrita como um sistema Alfabético, ou seja,

a representacao dos sons por meio do alfabeto e

Se, numa fase inicial, o aprendiz ndo entende, ainda, que a escrita nota a
sequéncia de partes sonoras das palavras que falamos, numa etapa
intermediaria vai acreditar que cada letra nota uma silaba oral, e s6 ao final
vai compreender que as letras substituem unidades menores, os fonemas.
(MORAIS, 2012, n.p)

E por esse motivo que, para a apropriacdo desse sistema se faz necessario
estabelecer relacao entre a pauta sonora e a representacao escrita. Em relagao a
isso, a ferramenta de destaque da palavra escrita no momento em que ela esta
sendo lida pelo narrador permite que as criangas relacionem o escrito com o falado,

em resumo “Se uma crianga pode acionar um comando que permite ouvir e
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visualizar, simultaneamente, histérias e outros textos narrados com a apresentacao
sincronizada da sua escrita na tela, talvez possam perceber melhor essa relagdo.”
(FRADE, 2011, p.78). O uso dessas ferramentas multimodais que sao utilizadas na
plataforma é visto por Frade (2016) como uma possibilidade de estabelecer maior
relacdo entre “sistemas ideograficos e alfabéticos”. Ela ainda defende que “Com
novos recursos de sonorizagdo € possivel que a crianga explore as relagbes de
simultaneidade entre o que tecla e/ou fala e o produto escrito que vé.”

Ja sobre a presenca de efeitos sonoros que se relacionam com a histéria
juntamente com as ilustragbes dos livros, contempla uma nova dimensdo do
aprendizado de outra linguagem: a do som. A relagdo do que a crianga ouve durante
a narragcao associado ao que ela vé nas ilustragbes promove uma pratica de leitura

multimodal. Uma pratica de leitura em voz alta que conta com essas caracteristicas

Sao modos de significar e configuragdes que se valem das possibilidades
hipertextuais, multimidiaticas e hipermidiaticas do texto eletrénico e que
trazem novas feicdes para o ato de leitura: ja ndo basta mais a leitura do
texto verbal escrito — é preciso coloca-lo em relagdo com um conjunto de
signos de outras modalidades de linguagem (Figura estatica, Figura em
movimento, som, fala) que o cercam, ou intercalam ou impregnam. (ROJO,
glossario ceale).

Tudo isso cria um contexto de pratica leitora que desperta maior interesse e
atencdo das criangcas ao que elas estdo vivenciando “[...] e como elas puderam
prestar mais atencdo em um numero maior de detalhes, acompanhar o fluxo da
informacdo e as relagbes expressadas, logo conseguem demonstrar a sua
compreensao, produzindo narrativas mais completas e elaboradas.” (SEPULVEDA;
TEBEROSKY, 2016, p.71). O que nos leva a préxima ferramenta destinada as
criangas: a gravacdo da sua propria leitura em voz alta, como demonstram as

imagens 8 e 9.
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Figura 8: Gravacao de leitura em voz alta

A plataforma
possui livros
com escrita em
letra cursiva.

Tunds o ropero ide; wm dia,

delrugorne mo bordo de poce

¢ Cravar
icone para realizar a
gravagao da sua propria
leitura da historia.

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.

Ja sabemos que “Tanto a experiéncia dos professores como a pesquisa
educativa demonstraram fortemente a influéncia positiva da narragéo e leitura em
voz alta por parte dos professores diante de toda a classe ou em pequenos grupos
de alunos” (COLOMER, 2017, p.97), mas e a leitura e narracdo em voz alta que
ocorrem por parte dos alunos de forma auténoma, ela contribui para o processo de
aprendizagem da lingua oral e escrita? Dentre as opg¢bes de livros oferecidos no
acervo da plataforma Elefante Letrado existem obras que contam apenas com
ilustragbes sem o auxilio de uma narrativa escrita da histéria, apenas visual, isto é,
livros-Figura. Ao optar por realizar a leitura de uma dessas obras e narra-la com o
auxilio da ferramenta de gravacao, € possivel que a crianga descreva o que ela vé
nas imagens e ainda mais além: que ela crie a histéria a partir da sua compreensao

e das inferéncias sobre o que ela Ié nas imagens, entendendo que
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[...] essa leitura ndo precisa ser simplificada, presa apenas ao enredo,
porque a Figura ndo diz tudo, como alguns ainda pensam. Ela nédo é
somente descritiva, colada a realidade exterior, usada como uma referéncia
da existéncia dos objetos, mas semanticamente enriquecida para dar as
condi¢des de leitura um tempo de reflexdo, um espago de maturacéo de
sentidos. O livro de imagens ndo precisa explicitar todos os sentidos, mas
convida, com seus implicitos e suas metaforas visuais, o leitor a pensar,
confiando na sua capacidade leitora. (BELMIRO, 2016, n.p)

E assim, a partir da leitura de imagens, criando uma narragao unica e criativa
que podera ser reproduzida - no audio gravado - por ela mesma ou pela professora.
Teresa Colomer destaca em sua obra “Andar entre livros” a classificagao realizada
por Applebee (1978) acerca da compreensao narrativa das criangas, dividindo-as
nos seis estagios de desenvolvimento de Vygotsky. O primeiro tipo de estrutura,
basicamente, envolve a conexao de ideias entre elementos sem uma relagdo mais
significativa. Por volta dos cinco anos, a maioria das criangas usaria a estrutura
denominada "cadeia focalizada" (APPLEBEE, 1978), em que os eventos na vida de
um personagem sao apresentados em uma sequéncia linear. E apenas por volta dos
seis anos, (idade prevista para os usuarios da presente plataforma) as criancas
adquirem habilidades para dominar a estrutura narrativa completa, incluindo a
relacdo entre o inicio e o fim da histéria (COLOMER, 2017).
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Figura 9: Gravagao de leitura em voz alta

Aviso que
aparece quando
a opgao de
gravar a leitura é
selecionada.

icone para gravacéo de
leitura.

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.

Além da utilizagdo da ferramenta de gravacdo como produgdo de suas
préprias narrativas, outro possivel desdobramento seria a utilizagdo da mesma para
gravar a leitura de um livro escolhido pela crianga ou pela professora e, a partir de
uma analise deste audio produzido, possibilitaria entdo uma avaliagéo da fluéncia de
leitura oral da crianca. Além disso, o armazenamento dessa documentacao
pedagogica se faz essencial durante a trajetéria escolar, pois, a partir dela, é
possivel realizar um acompanhamento ao longo do ano letivo sinalizando os
avancos alcangados na pratica de leitura.

A plataforma ainda se utiliza de um esquema de pontuagdes que sao ganhas
apo6s a realizacdo da leitura/escuta de um livro ou da conclusdo de um
quiz/jogo/producéo escrita sobre a obra lida, como mostram as figuras 10 e 11. Essa

pratica pode ser entendida como um reforco positivo® no contexto psicopedagagico,

° O reforgo positivo € uma técnica da psicologia comportamental que consiste em fornecer uma
consequéncia a um comportamento que aumenta a probabilidade de ele ocorrer novamente no futuro.
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ja que apo6s a realizacdo de alguma das tarefas citadas anteriormente a crianca

ganha como recompensa uma pontuagao pelo seu desempenho.

Tempo de

Duracao da
leitura.

6timo trabalho! Vocé completou a Igitura
deste livro.

g Pontos Ganhos:
m

Figura 10: Pontuacao da leitura

Pontos conquistados apés

Otimo trabalho! Vocé completou a leitura
deste livro.

Ff\\s 7:';;";?:’ Pontos canhos:
C - ¥

% Pontos canhos?
-

Direciona até o jogo.

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.

O comportamento € seguido por uma recompensa, aumentando a probabilidade de que o
comportamento seja repetido pelo sujeito.
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Figura 11: Pontuacgao e acertos

ul! Vocé completou o

T
para conseguir
melhor!

g Pontos canhos:

LM 3 de 4 respostas corretas. Tente
\Juntas com X para conseguir u
melhor!

pontos cap
A cor verde
indica que a

resposta estava

Uhul! Vocé completou o jogo!

/océ tem 3 de 4 respostas
as perguntas com

Tente novamente

g Pan'o§ éunhog:
correta enquanto , indiasa
a cor vermelha @ pontuagao feita
indica que < no jogo.
a e o

estava incorreta.

Voltar para a biblioteca

InstrugBes do jogo.

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.

Outra estratégia utilizada pela plataforma além das recompensas por
pontuagdo (imagens 10 e 11) que talvez possa vir a se enquadrar como um refor¢o
positivo seria o de avangos entre as estantes. Inicialmente, ao adquirir a plataforma,
apenas as estantes iniciais (A e B) sao liberadas para a exploragao dos alunos. Eles
conseguem ver que existem outras estantes, mas ndo conseguem acessa-las. Isso
porque as estantes sao liberadas de acordo com o numero de livros lidos. Entao, se
por exemplo um aluno ja leu muitos livros da primeira estante, a plataforma entende
que pode abrir a proxima estante para exploragao, funcionando como fases de um
jogo em que o nivel de dificuldade também aumenta.

Entretanto, por mais que no contexto individual isso se assemelhe a um
reforco positivo ao bom comportamento, nesse caso o comportamento leitor ao
explorar varios livros, no contexto coletivo de sala de aula essa estratégia pode ser

interpretada pelas criancas como uma pratica competitiva. Compreendendo que
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alcancar estantes mais avancadas poderiam desencadear disputas em sala de aula

além de incentivar interagdes individualistas e comparagdes entre melhor e pior:

Ao invés de oferecer-lhes uma ampla gama de atividades que poderiam
favorecer desde o desenvolvimento da autonomia, vivéncias ludicas de
competicdo e, especialmente, praticas cooperativas e de solidariedade,
terminam por fortalecer o ideario competitivo e individualista de nossas
sociedades (Branco, 2003; Saraiva, 2000). (PALMIERI, BRANCO, 2017, p.
375).

Todavia, existem autores que consideram a pratica da competicdo um grande
aliado nas relacbes sociais se feita de maneira consciente e pensando na
educabilidade do sujeito, € o caso de Ferraz que defende que “a competicdo em si
ndo & boa ou ma, ela € o que fazemos dela” (2002, p. 37). Assim como Ferraz
(2002), Scaglia, Montagner e Souza (2001), Barbieri (2001), Scaglia e Gomes
(2005), também acreditam que obstaculo a ser rompido é de fato a mediagcéo da
pratica competitiva pensando na sua finalidade, salientando os potenciais educativos
na competicao dentro do contexto escolar.

Sendo assim, podemos enxergar duas vias na estratégia de pontuacdes
(imagens 10 e 11) e avangos de prateleiras da plataforma Elefante Letrado: uma via
potencializadora da pratica leitora e uma via comprometedora da pratica leitora. O
que de fato ird conduzir para qual via as criangas serao orientadas dependera das
articulacdes e mediacdes feitas pela professora da turma, podendo estabelecer um
ambiente competitivo que tornara a pratica leitora mecanica ou estabelecer um
ambiente de cooperacao que tornara a pratica leitora uma atividade harmoniosa e
ludica.

Indo ao encontro da promogédo de uma pratica leitora ludica, podemos citar
aqui os jogos e os quizzes existentes ao final de cada leitura, que podem ser jogos
da memoéria com os personagens e/ou perguntas sobre partes da histdria entre
outras. Além de retomar partes da historia lida/ouvida e identificar os personagens
conhecidos, a promo¢ao de um momento descontraido que pode ser realizado tanto
com a turma toda em sala de aula como individualmente em seus suportes
eletrénicos, a insercdo de jogos no contexto educacional pode vir a ser um
recurso/estratégia eficiente de engajamento dos alunos e uma alternativa aos
métodos tradicionais de ensino.

O uso de jogos tem ganhado cada vez mais espago no contexto educacional

e, de acordo com Kishimoto o jogo &
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Considerado como parte da cultura popular, o jogo tradicional guarda a
producdo cultural de um povo em certo periodo histérico. Essa cultura ndo
oficial, desenvolvida, sobretudo, pela oralidade, n&o fica cristalizada. Esta
sempre em transformacao, incorporando criagées andnimas das geracgdes
que vao se sucedendo (1993, p. 15).

O que significa que os jogos promoveriam as criangas, em uma escala menor,
os costumes de uma determinada cultura, como uma representacao da vida e dos
comportamentos em sociedade. Para Lev Vygotsky (1988) o jogo e a brincadeira séo
amplamente relacionados com o desenvolvimento pleno da crianca. E por meio do
jogo que a crianca entende o mundo, compreende as relacbes sociais e de
convivéncia pois, € por meio das suas representacdes da realidade no brincar que
ela constréi suas hipéteses.

Tudo isso tem contribuido para a gamificacdo da educagédo’ muito
provavelmente isso tenha se desencadeado pois como se observa em diversos
contextos “seres humanos sentem-se fortemente atraidos por jogos” (VIANNA et al.,
2013, p. 14). E por esse motivo que jogos, como o que aparece na Figura 12, e a
estrutura desenvolvida nas estantes de livros da plataforma podem ser grandes
aliados no incentivo da pratica leitora, ja que a torna mais envolvente para as

criangas.

'° A aplicagéo de elementos estruturas de jogo em contexto educacional.
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Figura 12: Quizz

Alternativas de multipla
escolha.

A histéria termina quando:

NuUmero de perguntas.

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.

Aliada a realizagdo de quizzes e jogos ap6és a leitura dos livros, € importante
ressaltar que ao final da tarefa o usuario recebe um aviso de que finalizou o jogo e
junto a isso ele recebe também uma conferéncia de respostas que possibilita a
crianga a desenvolver a autonomia e autocorregcdo sem necessariamente recorrer a
um adulto para fazé-lo. Na pedagogia de Maria Montessori, acreditando na
autonomia e no potencial da crianca para ser agente do préprio processo de
aprendizagem, os materiais sao planejados de maneira que possibilitem o controle
do erro através de cartbes de controle, por exemplo. Na visao de Montessori (1949,
p. 296), "O controle do erro passa a ser um guia que nos informa se estamos no
caminho certo.”. Assim ocorre nas atividades da plataforma analisada quando, apés
realizar os quizzes, a crianga pode conferir o que nao estava de acordo e corrigir sua
prépria resposta.

Para finalizar a sessao analitica das ferramentas dispostas na plataforma,

iremos discutir sobre a ferramenta que propde tarefas de escrita as criancas
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(imagens 13 e 14). Dentre as op¢des de atividades utilizando a escrita, a crianca
escolhe uma e segue o que é proposto, as opgdes sao:

e Fazer o resumo do livro lido com suas palavras;

e Realizar uma comparacao entre dois personagens da historia;

e Escrever um novo final para a histéria;

e Falar como se sentiu lendo o livro.

E importante salientar que esse recurso esta presente até mesmo nos livros
das estantes iniciais da plataforma, com as mesmas propostas que foram listadas
acima. De acordo com Colomer (2007), o incentivo intencional a pratica da escrita
relacionando-a com uma obra literaria permite que a crianga contemple as variadas
formas de linguagens que se materializam nos textos sociais como nos livros.
Todavia, essa relagdo também “[...] se produz através de formas mais indiretas, ja
que o contato com a literatura leva as criancgas a interiorizar os modelos do discurso,
as palavras ou as formas sintaticas presentes nos textos que leem.” (COLOMER,
2007, p.159).

No que se refere as opgdes de atividades escritas da plataforma, percebe-se
que elas direcionam a crianga em duas diregdes distintas do uso da linguagem. Em
uma dessas direcbes ela apresenta ao sujeito trés tipos textuais: o expositivo (ao
trabalhar com o resumo da histéria lida), o descritivo (para realizar a comparagao
entre dois personagens) e o narrativo (ao criar um novo final para a histéria). Na
outra direcdo é apresentada a crianga a possibilidade de escrever como se sentiu
durante a leitura, explorando o uso da lingua escrita como maneira de expressar
suas particularidades, sentimentos e opinides, sem limitar-se a um tipo textual
especifico.

Promover a inter-relacéo de praticas de leitura e de escrita desde o principio
da formacao de um leitor se faz imprescindivel para a desconstrucao da dualidade

entre ambas, entendendo que

[...] em todas essas atividades ha interfaces entre o ler e 0 escrever; entre o
ler, o falar sobre o que foi lido, o falar sobre o que foi escrito, refletir sobre o
dito e refletir sobre o lido. Ler e comentar, ler e resumir, recomendar, contar
para o outro que nédo teve acesso a esse texto, explicar, revisar e corrigir o
escrito, comparar e avaliar, ditar para que outro ou outros escrevam, dar
formato grafico ao escrito. (FERREIRO™, 2002, p.32, apud COLOMER,
2007, p.159).

" COLOMER, Teresa. Andar entre livros : a leitura literaria na escola.
Sao Paulo: Global, 2007. 207 p. Tradugéo de Laura Sandroni.
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Contudo, deve-se estar atento aos niveis de escrita de cada aluno e da turma
como um todo para que a utilizacdo dessa ferramenta seja feita de maneira
adequada sem que sejam ultrapassadas etapas de desenvolvimento, podendo
oferecer uma experiéncia de leitura e escrita traumatica para a crianga. Isso nos leva
a refletir sobre o que foi salientado anteriormente: as propostas de escrita estao
disponiveis em todas as estantes da plataforma, sem diferencia-las para as criancas
em niveis iniciais de apropriacao do sistema de escrita alfabético.

Pensando nisso, as atividades escritas nao poderiam ser realizadas de
maneira autbnoma e individual pela crianga que ndo se encontra alfabetizada.
Novamente se faria indispensavel a mediagdo da professora para realizagdo dessa
atividade que poderia sugerir uma escrita coletiva ao final de cada leitura, na qual
ela faria o papel de escriba, registrando na forma escrita o que os alunos

articulariam oralmente acerca da leitura ou escuta do livro.

Figura 13: Opc¢oes de atividade escrita

Acesso ao livro.

<2}

Escolha uma das atividades abaixo:

Faga um resumo do livro D%

compare dois personagens Dw

Escreva outro final para a histéria D%

Como vocé se sentiu lendo a histéria? D% ma das atividades

Faga um resumo do livro

compare dois persona gens

Escreva outro final para a histéria

como voceé se sentiu lendo a historia?

Possibilidades de
atividades escritas.

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.



50

Embora a atividade de escrita precise de uma ponderacao da professora em
relacdo a sua adequagao para as criangas, a alternativa exposta anteriormente
permite a exploracao das habilidades de comunicacgéo e oralidade das criancas para
a elaboracdo de uma escrita coletiva, tendo como base o livro lido. Nesse sentido,

podemos citar novamente a relacao entre a leitura e a escrita pois

os livros se oferecem como uma ocasido perfeita para falar ou escrever
sobre eles, a partir deles ou segundo eles, em uma constante efervescéncia
de atividades que inter-relacionam a leitura, a escrita e a fala, e que contam
com um grande numero de experiéncias escolares, que demonstraram
sobejamente seus beneficios no dominio progressivo da lingua, tal como
temos indicado ao falar dos projetos de trabalho. (COLOMER, 2007, p.160)

Isso € o que ocorre especificamente na opcao de atividade escrita que
pergunta como o aluno se sentiu em relagéo a histéria lida, ilustrada na Figura 14. A
proposta dessa atividade permitiria uma roda de conversa, onde cada aluno poderia
expor com as suas palavras como interpretou a obra e, conversando com os outros
colegas e ouvindo outras experiéncias subjetivas de cada um com a leitura, poderia
promover um enriquecimento da analise do livro favorecendo a sua compreensao e,

até, a elaboracao de atividades escritas compartilhadas.
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Figura 14: Exemplo de atividade escrita

Possibilidades
de atividades
escritas para
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Permite
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Imprime a tarefa.
Salva a atividade

para ser
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depois. para avaliagao.

palavras escritas.

Fonte: Disponibilizada pela plataforma com edi¢des da autora.

Por conseguinte, pode-se concluir que embora existam ferramentas com
grande potencial de contribuicdo para a Alfabetizacdo e Letramento de criancgas,
também foram identificadas algumas lacunas nas ferramentas que podem vir a
prejudicar a experiéncia do leitor em formacao na plataforma. Portanto, devemos
ressaltar a importancia da figura docente como um mediador em determinadas

funcbes da Plataforma Elefante Letrado.
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7. CONCLUSAO

O educador e o educando, os dois seres criadores libertam-se mutuamente
para chegarem a ser, ambos, criadores de novas realidades (FREIRE, 1980,

p.10).

Retomando os objetivos designados para a realizacdo da presente pesquisa,
pretendeu-se analisar as ferramentas disponiveis na plataforma de modo a
encontrar em suas funcionalidades limitacées e potencialidades para o processo de
Alfabetizacdo e Letramento de criangas. Essa andlise foi seccionada em dois eixos
de andlise: ferramentas destinadas a professora e ferramentas destinadas aos
alunos.

Tendo isso em vista e reconhecendo que na sociedade em que estamos, a
todo momento, recebendo estimulos e novas informagées, o uso das tecnologias
digitais aliadas a pratica pedagodgica se mostra quase que inevitavel. E para que
exatamente gostariamos de evita-la? Sigamos o principio da criticidade colocada por
Freire (1996, p. 18)que “[...] de um lado, nao diviniza a tecnologia, mas, de outro,
ndo a diaboliza.”, precisamos enxerga-la, assim como tudo que é novo, de maneira
critica e sem preconceitos.

A pesquisa realizada nao sugere que troquemos os papéis e os lapis pelos

computadores e teclas, pelo contrario, pois entendemos que

Ensinar exige risco, aceitagdo do novo e rejeicdo a qualquer forma de
discriminagdo. E préprio do pensar certo a disponibilidade ao risco, a
aceitagcao do novo que nao pode ser negado ou acolhido sé porque é novo,
assim como o critério de recusa ao velho n&o é apenas o cronolégico. O
velho que preserva sua validade ou que encarna uma tradicdo ou marca
uma presencga no tempo continua novo. (FREIRE, 1996, p.20).

E é compreendendo o uso das tecnologias digitais dessa forma que,
incluindo-a no percurso educativo das criangas, pretende-se aliar educador e
educando na tarefa de criar novas realidades de aprendizagem nesse contexto
social que se revela frente a educacao.

Assim como Coscarelli (2011) n&o se pretendia com a analise da Plataforma,
defendé-la como a chave para todas as dificuldades de alfabetizar e letrar uma
crianga ou "[...] fazer apologia a informatica nem mostrar que ela é a solugéo para
todos os problemas. Queremos, sim, mostrar em que aspectos ela pode ser util a

educacgao.” (p. 25).
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Sendo assim e considerando as analises realizadas no presente trabalho,
avaliamos que a Plataforma Elefante Letrado pode ser um material pedagégico
interessante ao trabalho docente e um potencializador do processo de alfabetizagéao
e letramento de criangas. Entretanto, existem algumas lacunas que também podem
representar certo prejuizo as experiéncias letradas dos pequenos leitores e que
devem ser sinalizadas e contornadas pelas mediagcbes realizadas pela professora,
tais como o bloqueio do acesso ao acervo quando o aluno nao executou a tarefa
direcionada pela professora e as propostas de escritas que necessitam de auxilio e
desdobramentos por parte da professora.

Além das analises do segundo eixo, também vale mencionar o que foi exposto
ao longo do primeiro eixo da analise em que, ao explorar as ferramentas disponiveis,
podemos inferir que a plataforma possui funcionalidades que tém caracteristicas que
demonstram ser um facilitador do trabalho docente. Suas contribuicées em relacéo a
isso se trata da disponibilizacdo de um espagco com acesso a um compilado dos
trabalhos realizados pelos alunos que auxiliam o processo de avaliagdo do
desenvolvimento do aluno ao longo do ano letivo. Outra ferramenta potencial para a
contribuicdo do trabalho docente € o levantamento e organizagdo de dados dos
alunos referentes as suas leituras realizadas, oportunizando o reconhecimento das
caracteristicas do aluno por parte do professor e favorecendo a criacdo de um
planejamento intencional a partir dessas caracteristicas.

Em relacdo a efetividade da plataforma na formacao do leitor iniciante,
podemos compreender que ela apresenta atributos explorados em ambos os eixos
de analise que, juntamente com o trabalho docente, representam um material
potencial no trabalho de promover uma experiéncia leitora que atrai e mobiliza os
pequenos leitores. As investigacdes realizadas permitiram evidenciar que, dentre os
recursos disponiveis, o que favorece de maneira mais direta a formacao do futuro
leitor € a possibilidade de ouvir a histéria enquanto a palavra que esta sendo lida &
destacada nos livros digitalizados, assim como nos livros digitais - nesse podendo
contar também com a interacdo da imagens - tendo em vista que “Os primeiros
contatos com a leitura se produzem, em grande parte, através de formas orais e,
inclusive, mediante narrativas audiovisuais.” (COLOMER, 2007, p.52).

Conclui-se entdo que ao aderir tal plataforma como material didatico, se faz
necessaria e indispensavel que a professora tome conhecimento dessas

potencialidades e fragilidades encontradas. Além disso, cabe ressaltar que "O fato
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de usar a informatica nas aulas nao transforma instantaneamente o ensino em
alguma coisa "moderna " e "eficiente ""(COSCARELLI, 2011, p.26), depende entéo
da maneira que sera conduzida e apresentada aos alunos essa novidade, para que
0 seu uso nao seja mera reproducao de um velho método (que tem como centro a
figura do docente e ndo permite aos alunos a exploragdo de seus conhecimentos)
em um novo suporte. Sugere-se entdo que, além dos momentos de exploragao
individual de cada aluno, seja estabelecido um momento em que possam de forma
coletiva compartilhar suas experiéncias e construir novos saberes.

Por fim, ao realizar a presente pesquisa percebeu-se a possibilidade de outros
desdobramentos que poderdo ser realizados futuramente. A realizagdo de
entrevistas com professoras que utilizam a plataforma como material para
compreender suas visdes acerca da mesma enquanto pratica na sala de aula, bem
como o acompanhamento e observacao de uma turma que a utilize sdo dois dos
caminhos que foram inicialmente cogitados para este trabalho porém, em razédo do
curto tempo disponivel para realizacdo da investigacdo, nao foi possivel
desenvolvé-la dessa forma. Além dessas vias de pesquisa, uma analise do acervo
existente na plataforma Elefante Letrado quanto a qualidade de seus livros ou um
levantamento de todos os livros digitais e livros digitalizados, realizando um
contraponto entre essas duas modalidades oferecidas na plataforma, seriam outras
duas possibilidades a serem desenvolvidas futuramente. Esse ultimo, justifica sua
relevancia a partir do entendimento da diferenca entre esses dois, ja que os livros
originalmente fisicos e posteriormente disponibilizados no meio digital sao

denominados assim pois

No campo da critica literaria dedicada a literatura digital, € comum utilizar o
conceito literatura digitalizada para se referir a esse tipo de texto, pois se
trata de obras criadas a partir de programas como Pdf ou Epub, entre
outros, os quais procuram reproduzir digitalmente o formato do livro
impresso, como a capa e as paginas numeradas em sequéncia linear.
(KIRCHOF; MELLO, 2020, p.40).

Assim, se diferenciando dos livros digitais, que utilizam-se de artificios
multimodais de interagdo com o livro pois foram pensados para serem explorados no
meio digital.

Em suma, depois da realizacdo das analises de ambos os eixos desta
pesquisa tornam-se cada vez mais claras as potencialidades da literatura para o
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processo de Alfabetizacdo e Letramento de criancas, bem como no favorecimento
de seus desejos e interesses pela leitura. E, com os avangos das tecnologias
possibilitando a sua insercdo no contexto educacional por meio de plataformas
digitais de leitura, € possivel ampliar ainda mais as possibilidades de contribuicao da
literatura para o processo de Alfabetizacdo e Letramento de criangas. Todavia,
reconhecendo sempre as limitacbes também existentes nas tecnologias e
atentando-se as implicagcdes que podem se desenhar a partir de sua implementacgao

no contexto educacional.
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