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Coordenador: Marina Bortoluz Polidoro

O Programa de Extensdo Laboratorio de Imagem e Tecnologia
(Lit-UFRGS) propbde agcdes com a comunidade, construgcédo de
conhecimento, sistematizacéo de informacdes, transferéncia e difusdo de
tecnologias nas areas de Arte, Tecnologia e Design. MEMORIA DO
NUCLEO DE DESIGN DE SUPERFICIE ¢ a ac&o de extens&o que tem
como foco a producdo do NDS-UFRGS, coordenado pela Profa. Evelise
Anicet Ruthschilling por mais de 20 anos. Como parte do projeto foi
selecionado o recurso digital Légicas Criativas para atualizacdo. O jogo
tem como premissa a surpresa, fruto da aleatoriedade e interatividade,
dando um ponto de partida para ativar a criatividade e a realizacao de
trabalhos originais. A sua selecao se deve ao fato de sua tecnologia ter
se tornado defasada em 2022, em vista da descontinuidade do suporte do
Flash Player, e ter sido amplamente utilizado em disciplinas de Design de
Superficie - graduacéo, extensdo, pos-graduacao lato e stricto sensu - ha
14 anos com bons resultados, dentro e fora da UFRGS. Dada a
obsolescéncia e a vontade de preservagdo como projeto do Lit, optou-se
por recrid-lo gréfica e tecnologicamente, permitindo assim a retomada de
sua utilizacdo no ambiente de ensino e disponibilizacdo do material para
as comunidades académica e externa - como na pratica projetual em
design e criagéo artistica. O processo de revisao, discussao e atualizacéo
do jogo foi iniciado pelas coordenadoras Elaine Tedesco e Marina
Polidoro, com Evelise Anicet Rthschilling e o bolsista Leonardo Cardoso
Mafra (bolsa proPlan). A equipe atualizou o conteudo, revisando as
categorias (Acdes, Logicas e Temas) para incluir topicos pertinentes ao
momento atual. O grupo Imagens foi refeito e criou-se nova categoria:
Sons. Seu design e jogabilidade foram reformulados utilizando softwares
como Photoshop, Blender e Unity, unindo diferentes especialidades da
criacdo em Arte e Tecnologia, como Modelagem 3D, Pintura Digital, Arte
Generativa e Design Visual. A nova interface utiliza um espaco visual
tridimensional. A referéncia visual € das maquinas caca-niqueis
apresentando longevidade no resgate de tecnologias antigas, sob uma
lente estética atual. A interacdo espacial com o jogador ao puxar a
alavanca contribui para imerséo e funcionalidade pois remete ao carater
de aleatoriedade do jogo. Os recursos da engine escolhida garantem que
podera ser distribuido para diversos aparelhos eletrénicos, incluindo
download em computadores para uso offline, compatibilidade com
navegadores e com aparelhos méveis, atendendo maior demanda de
contextos e preocupacado com acessibilidade, que estava ausente na
primeira versado. O projeto estd em desenvolvimento: nos testes iniciais



decidiu-se o novo formato e viabilidade do projeto. Atualmente
encontra-se em sua producéo visual, com criacdo de recursos,
experimentacédo grafica e aperfeicoamento de jogabilidade. A proxima
etapa sera a experimentacao e subsequente adaptacdo em colaboracao
com alunos e professores.



