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O presente trabalho aborda o retorno presencial do Atelié de Jogos
Pedagdgicos, apés a Pandemia de Covid-19 e como esta sendo
elaborado o processo de volta as atividades presenciais para os
adolescentes e os bolsistas que fazem parte do projeto de extensédo. O
Atelié € um dos projetos de extensdo do Centro Interdisciplinar de
Educacao Social e Socioeducacao (CIESS) e recebe adolescentes vindos
do Programa de Prestacdo de Servigo a Comunidade vinculado a
UFRGS (PPSC/UFRGS). No projeto, os adolescentes cumprem medida
socioeducativa a partir da criacdo de jogos pedagdgicos, que
posteriormente sdo doados a escolas publicas e a espacos de educacao
social. O projeto utiliza uma metodologia colaborativa, na qual os
adolescentes participam de todas as atividades: no desenvolvimento da
ideia do jogo e da confeccédo, da mesma forma que os bolsistas e 0
coordenador. Foi proposto e debatido entre os membros do Atelié a
realizacdo de uma oficina pedagogica, mais especificamente a realizacao
do jogo Fabrica de Histérias, na Escola Estadual Almirante Barroso,
escola pertencente a regiao das llhas, de Porto Alegre, onde mora um
dos adolescentes participantes do projeto. A ideia inicial da oficina foi do
adolescente e desenvolvida junto com a equipe que compde o Atelié.
Este € um exemplo dos resultados presentes no processo de elaboracéo
e execucao dos jogos. Os resultados sao surpreendentes, tendo em vista
gue o adolescente em questdao iniciou a atividade de forma timida, com
uma comunicac¢ao monossiladbica e acabou, durante o cumprimento da
medida ,desenvolvendo uma relacdo de amizade e confianca com os
bolsistas presentes no grupo. O adolescente também relatou que esta
repensando conceitos como 0 machismo em sua familia e em seu circulo
de amigos, apds a experiéncia de construcdo de jogos, que tematizavam
gue fossem de todos e para todos, sem distingao.



