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O presente trabalho aborda o retorno presencial do Ateliê de Jogos
Pedagógicos, após a Pandemia de Covid-19 e como está sendo
elaborado o processo de volta às atividades presenciais para os
adolescentes e os bolsistas que fazem parte do projeto de extensão. O
Ateliê é um dos projetos de extensão do Centro Interdisciplinar de
Educação Social e Socioeducação (CIESS) e recebe adolescentes vindos
do  Programa de Prestação de Serviço à Comunidade vinculado à
UFRGS (PPSC/UFRGS). No projeto, os adolescentes cumprem medida
socioeducat iva a part i r  da cr iação de jogos pedagógicos, que
posteriormente são doados a escolas públicas e a espaços de educação
social. O projeto utiliza uma metodologia colaborativa, na qual os
adolescentes participam de todas as atividades: no desenvolvimento da
ideia do jogo e da confecção, da mesma forma que os bolsistas e o
coordenador. Foi proposto e debatido entre os membros do Ateliê a
realização de uma oficina pedagógica, mais especificamente a realização
do jogo Fábrica de Histórias,  na Escola Estadual Almirante Barroso,
escola pertencente à região das Ilhas, de Porto Alegre, onde mora um
dos adolescentes participantes do projeto. A ideia inicial da oficina foi do
adolescente e desenvolvida junto com a equipe que compõe o Ateliê.
Este é um exemplo dos resultados presentes no processo de elaboração
e execução dos jogos.  Os resultados são surpreendentes, tendo em vista
que o adolescente em questão iniciou a atividade de forma tímida, com
uma comunicação monossilábica e acabou,  durante o cumprimento da
medida ,desenvolvendo uma relação de amizade e confiança com os
bolsistas presentes no grupo. O adolescente também relatou que está
repensando conceitos como o machismo em sua família e em seu círculo
de amigos, após a experiência de construção de jogos, que tematizavam
que fossem de todos e para todos, sem distinção.


