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O trabalho se insere no contexto de estudos do grupo de pesquisa
Criatividade e Inovacdo no Processo de Projeto Arquitetdnico (CNPq),
que busca desenvolver e avaliar métodos criativos no processo de projeto
arquiteténico utilizando novas ferramentas digitais. Objetivando a criagéo
e o entendimento de um fluxo de processo para o uso de modelos de
difusdo nas etapas iniciais de projeto e de conceitualizagdo e
entendimento do objeto arquitetonico, este trabalho tem como foco o uso
da ferramenta MidJourney. Esta ferramenta tem como base um modelo
generativo de machine learning, que produz imagens inéditas a partir de
linguagem natural; lancada em 2022, a ferramenta apresenta
atualizagdes frequentes, funcionando no ambiente do aplicativo de
comunicagcdo digital Discord, onde o carater de comunidade e
colaboracdo mutua entre a comunidade é muito forte. Apdés uma fase
inicial de revisdo bibliografica e levantamento de dados referente a
modelos de machine learning, este trabalho teve como objeto de estudo
testar o modelo XXX com possiveis aplicacbes para fases iniciais de
ideagdo em um processo de projeto. O processo de estudo se deu
primeiramente na definicdo de um objeto arquitetdbnico com programa e
condicionantes simplificados para serem utilizados em prompts (entrada
ou instrucdo dada a um sistema de inteligéncia artificial para solicitar uma
resposta ou execugdo especifica, no caso, uma frase que descreva os
aspectos da figura desejada) para a criagdo de imagens artificialmente
geradas, em processo de agenciamento e geragao conjunta entre
humano e maquina. As imagens, apds geradas, sofreram um processo de
curadoria, para serem escolhidas a seguir nas préximas etapas do
processo de projeto arquiteténico e de estudo de forma e materialidade.
Os resultados na criagdo e modificagdo das imagens foram considerados
satisfatorios, sendo a ferramenta indicada para as etapas iniciais de
projeto, com a criagado de diversas imagens verossimeis € com grandes
quantidades de detalhes, que podem servir de objeto de inspiragao e de
estudo.



