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Violéncia de Género em Ambientes Digitais na Arte?

Alessandra Lucia Bochio 2

Resumo expandido:

Este trabalho é resultado de discussdes iniciadas no Grupo de Pesquisa Estudos e Praticas
Feministas na Arte, coordenado por mim e cujas participantes sdo pesquisadoras e estudantes
da &rea das artes visuais, que concentram parte da sua producdo no cruzamento destas com
as tecnologias digitais. De modo geral, 0 GP busca investigar as relacdes entre arte e politica,
refletindo de que modo essas duas praticas tém se entrelacado na atualidade e quais
consequéncias sao possiveis de serem extraidas especialmente para o campo das artes. De
maneira especifica, enfoca nos debates atuais gerados por teorias feministas, principalmente
interseccionais, e decoloniais para se debrucar sobre uma producdo artistica atual feita por
pessoas, que sdo, conforme Preciado, “inevitavelmente excéntrico[s], ndo coincide[m]
[necessariamente] com ‘as mulheres’, mas se apresenta[m] como for¢a de deslocamento, uma

pratica de transformagdo da subjetividade” (Preciado, 2018, pp. 118).

Para este trabalho, optou-se por concentrar-se na tematica das violéncias de género em
ambientes digitais, com o objetivo de refletir sobre os modos como determinadas praticas
artisticas sdo atravessadas por essas e como os feminismos possibilitam aportes significativos
para pensar outras escritas e narrativas. Interessa, com isso, refletir sobre as tecnologias
digitais, o género e suas interseccionalidades como marcadores para a producdo de praticas

artisticas contemporaneas.

! Trabalho apresentado no Eixo 11 — Tecnologias digitais, género e diversidade do XVI Simpdsio Nacional da ABCiber —
Associagdo Brasileira de Pesquisadores em Cibercultura. Univeesidade Federal de Santa Maria/RS, realizado nos dias 27 de
novembro a 01 de dezembro de 2023.

2 Doutora em Avrtes Visuais, professora da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, e-mail:
alessandra.bochio@ufrgs.br.



X..)fv.‘_ XVI Simpésio Nacional da ABCiber - Associado Brasileira de Pesquisadores em
] &UFSM Cibercultura. Universidade Federal de Santa Maria/RS.

Para Rita Segato (2022), as violéncias de género sdo um fenémeno estrutural, caracteristico
de um sistema patriarcal, capitalista e colonial. S&o, para ela, antes de tudo enunciado — ato
performativo —, direcionado a alguém e atuam para regulacdo de poder. Neste sentido, a
autora prop0e a violéncia de género como resultado de dois eixos intercruzados. Um vertical,
estabelecido por meio da relacdo entre a vitima e seu agressor, a partir de um posicionamento
de subordinagéo, opressdo e apropriacdo de corpos. Nas palavras dela, “o estuprador € o
sujeito patriarcal que punira o colocara as mulheres em seu devido lugar, e o estupro é um
ato que prende as mulheres a seus corpos como sinal de uma posicao inescapavel, de um
destino silenciado. E um ato moralizante, disciplinador do estuprador em relacdo a mulher
violentada” (Segato, 2022, p. 14). E outro eixo horizontal, fruto da relagcdo do agressor com
seus pares, 0s outros homens, inserindo-0s como interlocutores da violéncia, dentro de uma
corporacdo masculina. A figura do homem é tida aqui como historicamente construida, como
um sujeito universal constituido durante o humanismo, para se tornar o exemplo de
humanidade e detentor do modo hegemdnico e colonial de masculinidade, projetada na raca

branca, na cisgeneridade e na heterossexualidade.

Assim, Segato defende a dessexualiza¢do ou a remocao da libido da violéncia de género para
evidencia-la “como um crime de poder, de apropriagdo, de controle territorial, a medida que
ela é também um controle sobre corpos” (Segato, 2022, p. 20). Deste modo, a violéncia esta
relacionada a “adesdao a modernidade-colonial, com sua transi¢do ruma a estrutura binaria de
anomalizacdo, minorizacdo e marginalizacdo das diferencas a partir de um centro que relega
seus outros a condi¢do de minorias residuais em relagao ao sujeito universal” (Segato, 2022,

p. 16).

Se a violéncia de género, conforme Segato, esta estritamente relacionada a uma ordem social
vigente, fruto da modernidade-colonial, essas relagdes de poder patriarcais se estendem ao
mundo digital online, estabelecendo um continnum entre os ambientes on e off-line (Valente,

2023). Afinal, estamos vivenciando um momento em que as tecnologias digitais
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impregnaram parte significativa de nossa vida, dominando as comunicagdes pessoais e
avancando em objetos cotidianos dos mais diversos, tornando uma tarefa ardua a

diferenciacdo dos espacos fisico e informacional, no e off-line.

Contudo, essas tecnologias tendem a ser tratadas em contextos nos quais o conhecimento e
0S corpos dos sujeitos sdo neutros e universais, aproximando-se das falsas nogdes de
transparéncia e naturalizacdo, como se as tecnologias ndo produzissem efeitos decisivos em
nossas vidas e em nossa percep¢do. Tal fato, gera a sensacdo de inevitabilidade e facilita a
imposicdo e a perversidade delas em nosso cotidiano. A interseccionalidade nos ajuda a
entender que 0 modo como enxergarmos 0 mundo é resultado das nossas experiéncias, assim
como daqueles que constituem a infraestrutura global tecnoldgica. Séo eles que visibilizam e
constroem o funcionamento das tecnologias e suas infraestruturas a partir de saberes, corpos,

culturas, geografias, politicas e interesses especificos.

Com isso, parto do entendimento, com Graciela Natansohn e Susana Morales (2022), que a
violéncia de género em ambientes digitais € propiciada pelo modelo de neg6cios que tais
ambientes foram constituidos. Para as autoras, “[...] a mercantilizagdo geral e a coisificagdo
davida [...] materializam-se na Internet mediante o funcionamento de uma economia psiquica
dos algoritmos cujo funcionamento é pouco claro, mas permite e estimula a monetizacdo do
6dio (e de todas as emocdes) como modelo de negdcio do ecossistema digital, amalgamado
ideologicamente pela misoginia-racista de nossa formacdo nacional-colonial-capitalista-

patriarcal” (Natansohn; Morales, 2022, p. 122).

Para Max Fisher (2023), as plataformas e aplicativos interferem em nossa percep¢do de
mundo, pautando 0 modo como fazemos amizades, como conseguimos emprego e de modo
geral como a humanidade interage na atualidade. Conforme o autor, estes tém a funcao de
persuadir comportamentos, transformando as pessoas em consumidores, aliciando-as a mudar
0 seu comportamento para servirem ao lucro. “Muito apos o potencial danoso da sua

tecnologia vir a tona, as empresas viriam a dizer que apenas servem aos desejos dos usuarios,
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que nunca moldam nem manipulam. Mas a manipulacdo estd embutida nos produtos deste o
principio” (Fisher, 2023, p. 37).

As nocgOes propostas por Segato a respeito da violéncia de género nos auxiliam na
compreensdo desta Gltima em ambientes digitais ao observarmos a prépria estrutura das
plataformas digitais. Nelas, é possivel performar uma masculinidade por meio da agresséo,
ao mesmo tempo que se mostra, se conecta e se legitima socialmente aos seus pares, que
podem manifestar seu apoio. Além disso, “certas particularidades da situagdo de enunciagdo
em redes digitais potenciam as agressdes: o anonimato dificulta a localizagdo e favorece a
impunidade; a replicabilidade, a quantidade e a visibilidade das mensagens, a itinerancia[...],
a exposicao das mensagens em multiplas plataformas, e a permanéncia e a durabilidade das
mensagens prolongam e multiplicam as agressdes em forma algoritmica” (Natansohn;

Morales, 2022, p. 119).

Sob esse prisma, as artistas nos ajudam a desvelar e a descortinar os significados da
dominagdo patriarcal presentes em nosso cotidiano. Percebemos a importancia do espago de
fala e de escuta de sujeitos social e historicamente silenciados. Nas artes, foi a partir de 1960
que vimos cada vez mais artistas apropriarem-se de seus corpos e das tecnologias de sua
época para denunciar a violéncia de género. E hoje ndo é diferente, nos auxiliam a pensar
sobre o impacto das tecnologias na vida das pessoas e de maiorias minorizadas de maneira

geral.

Para este trabalho, partirei de dois eixos de pensamento: o primeiro relativo aos modos como
as praticas artisticas estao atravessadas pelos feminismos; e o segundo como os feminismos
trouxeram aportes significativos para refletir sobre modos diversos de pensar e produzir arte.
Enquanto o primeiro diz respeito ao rompimento com uma logica abstrata, universal e
descorporificada, e, portanto, ao sujeito universal, o segundo langa méo de epistemologias e
conhecimentos corporificados para propor a arte como forma de compartilhar experiéncias e

por e com isso constituir outros discursos — diferentes daqueles hegeménicos — embasados
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na ldgica interseccional. Ou seja, fundamentada em corpos marcados pelas opressdes

interseccionais e pelas experiéncias de violéncia que vivenciam cotidianamente.

Pretende-se ainda abordar as nocdes de feminismo interseccional e interseccionalidade,
principalmente por meio de Patricia Hill Collins e Sirma Bilge (2021), compreendendo como
esses termos sdo articulados em uma producdo artistica contemporanea. Ao mesmo tempo
que o feminismo interseccional une diferentes pautas politicas, marca os diversos lugares de
vivéncias de seus sujeitos, rompendo com uma no¢do universal de mulher e apontando para
a experiéncia vivida como forma de producdo de conhecimento. Assim, parte-se da logica
interseccional para a producdo artistica contemporanea, inserindo-a nos debates do campo
das artes visuais para pensar a obra artistica como uma pratica critica, que recolhe das acGes
da vida cotidiana o conhecimento adquirido e devolve como forma de compartilhar
experiéncias e refletir sobre a violéncia de género online. Essa préatica entende, conforme
Collins e Bilge (2021), que pensar e fazer, teoria e acao, estdo intrinsecamente relacionados

e se moldam mutualmente.

Isso me parece especialmente interessante, pois reflete questdes proprias do campo arte: em
primeiro lugar, entendendo-o atravessado por outros campos do saber, conforme a prépria
arte contemporanea ja vem sinalizando; e, em segundo, o proprio fazer artistico como
producdo de conhecimento, que se da, no caso deste trabalho, a partir da experiéncia de
artistas com a violéncia de género. Que a arte, ou mais precisamente, a obra artistica € fruto
da experiéncia da propria artista, isso ja é dado. Para mim, a compreensdo da experiéncia
vivida como forma de producdo de conhecimento, pela chave do feminismo negro
interseccional, contribui para auxiliar-nos, e muito, a ampliar o seu campo conhecimento e
compreendendo-a a partir de um conhecimento corporificado. Mais do que isso, os trabalhos

artisticos como produtor de conhecimento justamente porque sdo realidades vividas.
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