Qv UNIVERSIDADE @
W ssane ot COMUNIDADE o XIIT FINOVA

i

ASE D TS

I O B | 6 a 10 de novembro

Evento Saldo UFRGS 2023: FEIRA DE INOVACAO TECNOLOGICA DA
UFRGS - FINOVA

Ano 2023

Local Campus Centro - UFRGS

Titulo Framework para obtencao de modelos 3D do patriménio
cultural

Autores PEDRO ARTHUR BUENO SILVA

PAULO VICTOR DE FARIAS DANTAS

Orientador FABIO PINTO DA SILVA




$
UFRGS

PROGRAMA DE BOLSAS DE INICIAGAO TECNOLOGICA DA UFRGS
SEDETEC

RESUMO

TITULO DO PROJETO: Framework para obtencéo de modelos 3D do patrimonio
cultural e aplicacdo em cenas de Realidade Virtual

Aluno: Pedro Arthur Bueno Silva

Orientador: Fabio Pinto da Silva

RESUMO DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS PELO BOLSISTA

O projeto visa contribuir tecnologicamente para o desenvolvimento de aplicagdes
em Realidade Virtual para a preservacao do patrimonio cultural. Isso envolve P&D
para inovacdo em conteldos interativos usando dados de digitalizagdo 3D,
abrangendo aspectos de hardware, software e interface. Neste contexto, o bolsista
teve o0 objetivo de elaborar um Framework para obtencdo de modelos 3D do
patrimdnio cultural e aplicacdo em cenas de Realidade Virtual (RV). O trabalho visa
preencher uma lacuna de desenvolvimento na area e propde técnicas reaplicaveis,
como Tecnologia Social, para a preservacdo do patrimoénio cultural. A metodologia
de trabalho contou com atividades como a capacitacdo em tecnologias 3D para
aquisicdo de dados; o processamento de dados para geracdo de modelos 3D
otimizados para visualizacdo; o desenvolvimento de cenas em RV; e, por fim, a
criacdo do Framework, visando interacbes com o usuario. Como objeto de
exemplo, foi utilizado o Gaucho oriental (1935) de Federico Escalada, localizado no
Parque Farroupilha. O desenvolvimento inicia com a aquisicdo por meio de
scanners 3D para posterior processamento de dados até a obtencdo de malhas
densas. O tratamento das malhas dard origem aos modelos 3D que podem ser
inseridos nos ambientes de Realidade Virtual por meio de plataformas para
desenvolvimento de jogos, como a Unity. A esses ambientes podem ser
adicionados scripts para otimizar a interacdo com 0s usuarios. Assim, também é
possivel integrar o conteudo interativo para visualizagdo imersiva com auxilio de
oculos de Realidade Virtual. Como principal resultado deste trabalho, tem-se o
desenvolvimento do Framework para obtengdo de modelos 3D e aplicagdo em
cenas em Realidade Virtual, que impulsionara conteldos avancados para
educacdo patrimonial. Além disso, o0 modelo do Gaucho Oriental também é uma
contribuicdo para a cidade de Porto Alegre. Os resultados atendem demandas
reais de museus parceiros e promovem a inovacédo tecnolégica na preservacao do
patrimdnio cultural.



