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Ateliê de Jogos Pedagógicos: ludicidade e compromisso social Criado em
2019, o Ateliê de Jogos Pedagógicos é um projeto de extensão do Centro
Interdisciplinar de Educação Social e Socioeducação (CIESS), órgão
auxiliar da Faculdade de Educação. O projeto, voltado para a construção
de jogos pedagógicos, atua em parceria com o Programa de Prestação
de Serviços à Comunidade (PPSC), unidade de execução da medida
socioeducativa de Prestação de Serviços à Comunidade (PSC) que
acompanha adolescentes em cumprimento de medida dentro da UFRGS.
O projeto consiste em desenvolver e difundir os jogos pedagógicos e
r e c u r s o s  d i d á t i c o s  c o m o  u m a  m e t o d o l o g i a  d e  i n t e r v e n ç ã o
ludo-pedagógica essencial para os processos de aprendizagem e de
social ização de cr ianças, adolescentes e jovens, sendo esses
jogos/recursos construídos a partir de materiais doados ou sobrantes da
gráfica da UFRGS, entre outros. Outros objetivos são; criar oficinas
format ivas acerca da importância do lúdico nos processos de
aprendizagem junto a escolas da rede pública e outros serviços e
programas sociais voltados para infâncias, adolescências e juventudes;
doar os jogos produzidos a instituições parceiras; promover, no âmbito da
extensão, um trabalho interdisciplinar e formativo com e para estudantes
de diferentes cursos de graduação que integram o projeto como bolsistas,
estagiários e voluntários; incluir adolescentes na equipe de trabalho do
projeto e garantir a oferta de um espaço de trabalho que afirme a
dimensão pedagógica da medida e que favoreça o desenvolvimento
pessoal, tal como o compromisso dos adolescentes enquanto sujeitos
sociais. Ao longo do tempo, o projeto tem buscado aprimorar seus
processos de trabalho, com a obtenção de produtos de maior qualidade,
não somente pedagógica, mas também material, de forma a terem maior
durabilidade e, consequentemente, um melhor uso dos parceiros que
recebem as doações, o que denota a responsabilidade em garantir que
os jogos/recursos cheguem nas instituições e que sejam uma efetiva
contribuição para práticas pedagógicas de qualidade. O projeto
compreende os jovens enquanto pessoas em situação peculiar de
desenvolvimento e, a partir daí, busca construir e fortalecer vínculos por
meio da ludicidade e estabelecer uma relação de confiança com os
bolsistas e estagiários que atuam como orientadores da medida. Outro
princípio é promover oportunidades nas quais o adolescente desenvolva
seu protagonismo e autonomia, participando das atividades e das
tomadas de decisões, sempre que possível. É importante também
debater temáticas transversais como gênero, sexualidade, raça, etnia,



direitos humanos e desigualdade social -através dos jogos- visando o
crescimento pessoal dos adolescentes e a ressignificação de crenças e
valores no exercício constante de análise crítica da realidade. É nesse
fazer coletivo e plural que o Ateliê atua, na construção de possibilidades e
oportunidades para os adolescentes que chegam em contextos sociais
diversos e adversos.


