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Este trabalho insere-se no programa "Vivenciando desigualdades”,
desenvolvido pelo Nucleo de Pesquisa em Historia (NPH) da UFRGS.
Esse programa visa diversificar e qualificar a formacéo de graduandos/as
e estabelecer relacbes com as comunidades escolares, proporcionando
experiéncias ludico-reflexivas sobre as desigualdades sociais no Brasil e
as estratégias dos diferentes grupos sociais para supera-las, através de
jogos pedagogicos. Neste momento, o foco do projeto esta na finalizacao
do primeiro jogo, o "NOs por Nés: em busca da cidadania”, e no inicio das
pesquisas bibliograficas para um segundo jogo, sobre as greves da
classe operaria de Porto Alegre no inicio do séc. XX. Quanto ao primeiro,
0 objetivo é representar o contexto histérico do pds-Abolicdo em Porto
Alegre, a partir das lutas cotidianas de pessoas negras por cidadania, de
1889 a 1910, periodo marcado pela expectativa de insercéo social desse
segmento. Tendo como publico-alvo final estudantes do Ensino Médio, a
vivéncia do "NOs por nés" se da através de personagens baseados em
sujeitos histdricos, regras baseadas em condicionamentos sociais,
possibilidades de acdo e potenciais obstaculos nas partidas baseados no
campo de possibilidades e adversidades vividos por aguelas pessoas
naquele contexto, além do tabuleiro que é baseado na planta de Porto
Alegre de 1906. O jogo é colaborativo, proporcionando uma dinadmica de
negociacao de recursos (dinheiro, prestigio, moral, satde e autonomia) e
formulacéo de estratégias de sobrevivéncia as situacfes cotidianas de
racismo da época. A partida s6 € vencida quando, em conjunto, todos/as
os/as jogadores/as conseguem realizar uma das opc¢des de acéo coletiva
final (criar uma escola, um jornal ou uma associa¢cédo) sem que nenhum/a
jogador/a figue com os pontos de moral e de autonomia abaixo do limite.
Assim, no ultimo ano, com a mecanica e a estrutura do jogo definidas,
foram realizadas diversas partidas teste com estudantes de graduacéo da
UFRGS e docentes convidados/as para finalizar as adaptacdes
necessarias a impressao do jogo, cuja arte grafica estd sendo
desenvolvida junto ao clube de criagdo Caixola (FABICO/UFRGS). Todos
os detalhes sdo pensados para traduzir as fontes que temos sobre a
época em uma experiéncia que seja didatica para os/as estudantes do
Ensino Médio. Assim, cada bateria de partidas-teste € sucedida de
discussbes e adaptacdes, tanto na arte quanto no contetdo. Dessa
forma, o planejamento € de que nos préximos meses, tendo em maos
todos os elementos do tabuleiro impressos, possamos partir para as
partidas teste em escolas, iniciando no Colégio de Aplicacdo da UFRGS.



