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Resumo: Neste artigo procuramos analisar uma propostaatialho que valoriza a autoria e
o0 conhecimento dos estudantes concluintes do erfemamental sobre as tecnologias
utilizadas no Laboratério de Informatica (LI) deaisscola publica. Nesse artigo analisamos
0 processo dialdgico, a interagdo entre os esteslgptofessores e tecnologias disponiveis no
LI da escola. A experiéncia da construcdo de videass aprendizagens ocorridas em
interacéo permitiram, como observado, novas fomeastuacéo docente.

Palavras-chave:Interac&o. Autoria. Planejamento. Tecnologias.

Abstract: In this paper we analyze a job offer that values $students graduating from
elementary school authorship and knowledge abathintdogies used in a public school
Computer Lab. In this paper we analyze the diakigicocess, interaction between students,
teachers and technologies available in the scl@whputer Lab.The building videos
experience and interaction occurring learning aldwas noted, new ways of teaching
performance.

Keywords: Interaction. Authorship. Planning. Technologies.
1. Introducéo

A proposta deste trabalho parte de observacbexzadas no LI de uma escola publica
localizada na zona oeste da cidade de Porto Alegi@ interacdo de estudantes, concluintes
do Ensino Fundamental, com as tecnologias disd@abdas naquele espaco. Procurou-se
analisar como as producdes e escolhas dos jovardartes foram acolhidas pelo grupo de
professores que fez o planejamento para a utilizdgdespaco informatizado da escola. As
expectativas, duvidas, impressbes e mudanca de octamento dos jovens, quando
desafiados para a realizacdo de um trabalho sabmast escolhidos por eles, foram
observadas durante a realizacdo da pesquisa.

Na escola, geralmente, os temas, conteldos e algossvalores presentes no
planejamento dos professores sofre influéncia de senhecimentos e vivéncias pessoais.
Muitas vezes, as escolhas sobre que deve ser éosim@ sdo acolhidas pelos alunos, que
demonstram desinteresse, pois para eles ndo faeemdes ndo os tocam, ndo oS
sensibilizam, tampouco despertam seu desejo emecenllguns destes temas, contetudos e
valores presentes no planejamento do grupo degsaies.

Procurou-se fundamentar as andlises a partir doseitos de interacdo e tomada de
consciéncia como proposto pelo epistemologo JeageP(1978, 2007, 2010), bem como nos
conceitos de enunciado, posicdo enunciativa, pémlude sentido e autoria como
desenvolvidos por Mikhail Bakhtin (2006).

Este trabalho pode contribuir para o entendimeetajuk é possivel produzir novas
formas para o fazer educativo acolhendo o trabdéhpesquisa e de criacdo dos estudantes,
particularmente, aquele que é fruto de seu interessiriosidade.

V. 10 N° 3, dezembro, 2012




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo
2

A flexibilidade - quando se analisa o trabalho de educador, que ndo pretende
“formar” um grupo de homogéneos e sim trabalhar eodiferenca e o sentido - é essencial.
Atualmente, entende-se que todo educador precisange formacdo que o prepare para
aceitar e compreender a diferenca, que o instiduesear sempre e mais formas de entender a
multiplicidade do humano, das culturas e, princigaite, de ndo se intimidar ou se
amedrontar perante o inusitado.

2. As escolhas dos estudantes sobre os temas quse@an estudar podem dar um sentido
maior ao planejamento dos professores e facilitarsgprocessos de interacao.

No terceiro ano do terceiro ciclo (9° ano do ensummlamental), os alunos de quatro turmas,
receberam a proposta de construir um trabalhoifintEste trabalho foi chamado Trabalho
de Concluséo (TC). Cada aluno deveria escolherenma,talguma coisa que o tocou durante
0S seus estudos ou algo que ainda ndo havia apoemdas que teria curiosidade em saber,
para desenvolver uma pesquisa utilizando a inteepois de realizada a pesquisa, eles
apresentariam o0 seu trabalho para os colegas didi@®i Foi combinado que para
apresentacao deveriam construir um video utilizandbndows Movie Maker (WMM).

Corte Real et al. (2007), abordam uma experiénciasteuida na interface da
metodologia de Projetos de Aprendizagem (PAs) endlegias Digitais, ocorrida em uma
escola municipal de Porto Alegre. Esta experiéfaii@ealizada com alunos na faixa etaria
entre onze e doze anos, do segundo ciclo. As auteedizaram observacdes e entrevistas
coletivas com os alunos para demonstrar como anidfiica, juntamente com a metodologia
de projetos de aprendizagem interferiu e transfarenoonvivéncia de alunos na escola.

O referido trabalho contribui para trazer evidéscsmbre o quanto a escolha dos
alunos sobre o que desejam aprender pode emodasraujeitos participantes dos processos
de pesquisa e aprendizagem e proporcionar condeta®operacao, entre eles, durante as
interacbes, nos diferentes espacos de aprendizagemscola, seja a sala de aula ou o
Laboratoério de Informatica.

Segundo as autoras,

A escolha de um tema de interesse individual efopaj traz em si algo presente no
emocionar de cada um dos presentes, ou seja, ad&oaque se escolhe trabalhar
“hip hop”, “pagode”, “alimentacdo”, “modelo”, as cedhas tém a ver com os

interesses subjetivos dos participantes de cadaogiesse sentido Piaget (2001)
refere a assimilacdo e a acomodacgdo nas relacdesacafetividade quando nos

aponta que ndo h& trabalho sem necessidade; n&tohde inteligéncia sem

pergunta, quer dizer, sem experimentar a sensagdoma lacuna, portanto, sem
desequilibrio, sem necessidade. [...]. (CORTE RE&lal., 2007, p.4).

O que aproxima o presente trabalho da investigeggdlizada pelas autoras citadas € a
possibilidade da emocao, que surge a partir dadhescdos temas de estudo, modificar as
relacbes existentes do grupo de alunos com as stespalos professores, quando na
ampliacdo de conceitos e abordagem dos contelUdowifo das diferentes disciplinas. E
ainda, os dois estudos trazem em comum a andliferma de aprender cooperativamente,
utilizando as tecnologias existentes na escola pariquecer e tornar mais agradavel o
cotidiano em sala de aula. Entretanto, nesta pesquiéo se observou a utilizacdo da
metodologia de Projetos de Aprendizagem (PAs) dmdm aula. Ou seja, as escolhas dos
alunos para a escrita de seu TC foram feitas daeafandividual (cada aluno escolhia um
tema, pesquisava sobre ele e depois construia B0 de apresentacdo). Todo o
planejamento de como seria feito o trabalho e a ajrasentacdo foi idealizado pelas
professoras, a escolha dos alunos esteve relaa@matema de pesquisa e na construcéo da
apresentacdo em video (imagens, masicas).
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Para perceber os enunciados que surgiam a pastinddos de interacao dos jovens,
enquanto utilizavam as tecnologias disponiveis he bs efeitos de sentido que ressoaram
desses enunciados, foram utilizadas as seguirdgsgs:

- Observacédo dos jovens no LI, principalmente qoaedtiveram pesquisando e
elaborando seus videos, a fim de visualizar e @uforma como eles interagiam entre si, com
0s professores responsaveis e com a tecnologiacpastrucdo de seus trabalhos, durante os
meses de julho a novembro de 2010.

- Realizacdo de conversa informal com alguns d¢svesis, para entender como eles
chegaram a suas escolhas de temas e conhecersgaaiabilidades para construcao de
videos. As anotacdes no diario foram feitas durastencontros no LI enquanto uma das
pesquisadoras, professora na escola, auxiliavestoslantes na realizacdo da atividade ou
guando alguns estudantes a procuravam no LI paradiividas ou pedir auxilio sobre o uso
do aplicativo WMM.

3. Relacdes dialdgicas no laboratério de informatic

Cada turma frequentava o Laboratério de Informaticaminimo uma vez por semana, por
um periodo de cinquenta minutos. As professordmmtmo habito de reservar quinze ou dez
minutos, ao final do periodo, para que os alunesgessem livremente, apds a realizacédo da
pesquisa.

Nestes encontros observou-se que varios estudaaitegembravam sua senha para
acessar @mail’. Era preciso toda semana ajudé-los a recupeetas entrar no ambiente
para que eles pudessem editar, enviar e armazeunsrtabalhos. Depois do processo de
recuperacdo de senha, foi necessario anotar a skyshes alunos em uma agenda, pois
mesmo anotando em seus cadernos, na aula segl@gado encontravam a anotacéo, nao
estavam com o caderno onde haviam anotado ou &soralguma coisa errada, um numero
trocado ou uma letra faltando. Observou-se que mg&D ocorria com aqueles alunos que
utilizavam MSN e redes sociais ou que, no decatcelsemestre, passaram a fazé-lo nos
momentos livres.

Percebeu-se que, para alguns alunos utilizesmmail e suas ferramentas, nao fazia
sentido. Ja aqueles estudantes etjaail e senha eram utilizados nos momentos livres, para
diversao e interagcdo com amigos (bate papo, blegsoais) ou contato social virtual (atraves
do MSN, Orkut, Facebook ou outras redes sociais) ndo apresentaram difides para
memorizarlogin e senha. O que nos leva a refletir sobre o fat@a dgrendizagem estar
diretamente relacionada com desejo e necessidade.

A maioria dos estudantes, em suas falas, expresgastar de estar” no LI, em
contato com o computador e aprendendo a utilizarecsrsos disponibilizados para os
trabalhos. Abaixo, alguns didlogos de estudargeswma das pesquisadoras.

Professora:O que vocés estdo achando de fazer este trabalbpesguisa?
Estudante 1Fazer esse trabalho é bala! Fico esperando chedaa de vir pra
informatica, é tri mexer no computador! E quandmiea da pra ficar livre. (SIC)
Estudante 2: Assim a gente aprende mais que na sala porqueta gede ver as
imagens e ler varias coisas diferentes, e é bonemnrex computador, né? Eu gosto
mais do que pesquisar no livro. No livro também t&in um monte de coisa que
tem aqui e demora mais. E eu que escolho o quepgsquisar. Meu trabalho é
sobre o meu time...

Estudante 3:Eu vou na.an House e mexo no computador, mas la eu sé jogo e fico
no Orkut, ndo aprendo a escrever e pesquisar que nem aquidygio, € um pouco
mais dificil aqui, as vezes é chato também, temlgue eu ndo gosto muito mas é
pra gente aprender, pro nosso futuro, pra ter afvatho bom. Eu quero pesquisar
sobre as guerras porque eu acho bem legal.
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Professora: Vocés gostam de vir para ca, fazer a pesquisaragugaboratério de
Informatica? Por qué?

Estudante 1 Aprender mexer no computador € bom pro nossadupra qualquer
emprego tem que saber mexer no computador, depeisuefazer um cursol...]
Estudante 2: Aqui na informética € bom que tem varias professqra ajudar a
gente. As professoras aqui ficam até mais calmasnquaula. E que aqui ndo tem
bagunca que nem na sala, ninguém fica incomodands professoras nao se
irritam. E depois quem termina pode ficar livreggo, ouvir masica.

Estudante 3: Escrever no computador € bala, no caderno é fEsctever no
caderno cansa mais. No computador se a gente esereado, dai j& aparece e a
gente arruma, fica mais certo e mais bonito quecaerno, que tem que ficar
apagando e a gente faz até mais rapido. (sic)

E relevante pensar o quanto os professores pre@stnatentos aos enunciados que
surgem neste e sobre este espa¢o da escola. Qualmante, mostra-se como um espaco
onde é possivel, para o professor, assumir um mpebservador, porque, na maioria do
tempo em que esta |4, dependendo de sua propositabdého, ele deixa de ser o centro do
processo tornando-se um mediador. Por isso é prgais o professor esteja bem preparado
para ocupar este papel de forma responsavelver@gprovocadora.

Para Bakhtin (2006), todos os enunciados séo d@a®go processo de comunicagao.
Nos enunciados ha uma dialogizagéo interna perpagsgdo enunciado de outro e por isso é
sempre, também, o enunciado de outro. Nessa pavspeodo discurso esta atravessado pelo
discurso de outro. A producado de sentidos ocoriateeacéo dialdgica, na atitude responsiva
ativa que um sujeito assume frente ao enunciadmutte sujeito. O encontro entre sentidos
forma um novo sentido, os sentidos sdo produzidoante as relacdes dialdgicas entre 0s
sujeitos.

O espaco do LI pela disposicédo dos computadongsxmidade entre os estudantes e
0s professores que circulam pelo espaco e a pladsila de trocas constantes de informacao
propiciam a interacdo e o dialogo.

Outro exemplo de dialogo, que € interessante dastac

Estudante 1:Porque tu ndo vai direto na Wikipédia pra pesqiséo Google vem
muita coisa e a gente perde tempo até achar orgatap

Estudante 2 :Aonde? (SIC) Nao sei o que é? Como é que faz?

Estudante 1: E um site que tem as coisas pra pesquisar. Wikipethota ali, no
Google. Aqui, 6, neste quadradinho, olha como gsciBai tu ja bota o que tu quer
e vem um monte de coisa. E mais ligeiro, depoithusca as imagens no Google.
O estudante 1 escreve no computador a palavra Wikgalia, na aba do Google,
no navegador. Eles encontram através da busca ddesiWikipedia o assunto
que estavam procurando.

Estudante 2: Bah! Melhor né? Vai mais rapido. D& pra termir@gd essa parte.
Bah, mas € um monte de coisa, vou ter que ler pudhoeiro. Tu ja escreveu a
primeira parte aquela?

Estudante 1: A introducdo ja. Eu fiz na aula, fiz no cadernai d sora olhou e so
depois eu arrumei e botei aqui no computador. Capja.

Estudante 2:E que eu ndo vim na aula. Como é que faz mesmo?

Estudante 1: Ah! N&o sei, ndo me lembro, chama a sora. A soral@te explica
isso ai. Ja to quase terminando o texto aqui. Bemi entrar num jogo.

Estudante 2: Ah! Nao vou fazer isso tudo hoje. Muita coisa.

Estudante 1:Vai s6 copiando e colando, depois tu resume. Mqst ela que tu ja
fez um pouco.

Estudante 2:E! Ja era! (risos)

Estudante 1: E s6 que depois ela vai ler no e-mail, tu tem mamdar pra ela.
(risos)

Estudante 2:Bah! E! Vou dizer que eu ndo consegui mandar. i@edeu tempo.
Estudante 1: S6 que dai tu vai te atrasar. Ndo vai terminarcaysra comegar o
video. Olha a sora ali, te olhando.
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Ao analisar o didlogo acima é possivel percebempaua além do objetivo principal do
trabalho que é a escolha de um tema e a pesqiisadeterminado assunto ou conteudo, 0s
estudantes estédo realizando trocas de outros dorgr@os que também sdo importantes para
a realizacdo do trabalho e dos objetivos determigoelos professores. Ha trocas de
informacdes, de recursos sg#es que podem ser usados, de combinacdes de grupo que
precisam ser respeitadas. Na medida em que hairaeolio do interesse dos alunos e se
possibilita um espaco para trocas entre eles, maegpaco totalmente livre, mas um espaco
organizado, com combinacdes estabelecidas, contivagiea serem alcangados, com
acolhimento dos sentidos instituidos pelos estedamtda sua producéo, para além do certo
ou do errado, se estabelece uma relacdo de coafeanie professores e alunos. Esta relacao
parece contribuir com a mudanca de atitude do alpois, neste caso, ele escolhe realizar o
seu trabalho e ndo abandoné&-lo ou troc4-lo simgesnpelo prazer de jogar livremente,
como, a principio, parecia ser a sua intencao,gmier questionado pelo colega, ele se dirige
a professora e pede que ela o auxilie a realizair@ducdo que ndo havia feito na aula que
nao estava presente.

Segundo Sobral (2007, p.22)

[...] 2 experiéncia do mundo humano é sempre madgatb agir situado e avaliativo
do sujeito, que lhe confere sentido a partir do doudlado, o0 mundo como
materialidade concreta. Como mostra a obra de Bgkhfio se trata porém de
propor a relatividade dos valores, mas, pelo caotré fato de que o valor é sempre
valor para sujeitos, entre sujeitos, numa dadagdio. Portanto, o agir do sujeito,
sem negar a realidade dada do mundo, também odlgastuno caso do estético, o
cria.

O sujeito de Bakhtin é pensado no contexto comptiaxacéo (vida) e € preciso para
conceber este sujeito, considerar o principio diati) mais amplo do agir (viver) que implica
interacdo e percepcao da multiplicidade de pensawesle vozes (polifonia) que estéo
presentes na acao.

4. A interacdo favorecida durante a construgdo de igdeos para apresentacdo dos
trabalhos de pesquisa.

E possivel observar que a interacdo e a colaborfcg@n favorecidas quando os alunos
utilizam os computadores no LI. Os estudantesageste préximos uns aos outros, observam
0 que o colega ao lado esta fazendo e conversara sshaplicativos e assuntos que estéo
estudando. Observou-se, em alguns momentos, qudaagts com menos vivéncias no
manuseio dos computadores e aplicativos ouvianaatemte 0os colegas com maior vivéncia
e questionavam sobre melhores formas de uso dcataps. Aqueles estudantes que sabiam
mais explicavam com paciéncia aos colegas como feaza obter um melhor desempenho no
manuseio do equipamento e na concluséo das atesdad

Alguns estudantes possuiam um maior conhecimentsoalos computadores e dos
aplicativos do que suas professoras. Neste casprofsssoras podiam aprender com 0s
estudantes e era possivel observar uma troca deeaorentos: o estudante ensinava a
professora a utilizar a ferramenta; a professaemtaiva o estudante sobre a sua pesquisa, sua
producao textual, sua ortografia e o ajudava @&treftha escolha das imagens e textos. Esta
relacdo, em nosso entendimento, propicia que egsof dispa-se daquela necessidade de
dizer o tempo todo o que é certo e errado, derdetar como o aluno deve agir. E possivel
observar o potencial do aluno, as suas diferergbgidades o que em uma aula tradicional,
muitas vezes, ndo é possivel.

A estrutura fisicada escola, de modo geral, em sala de aula conveidiavorece
para que as propostas dos professores sejam desga&inos realizem suas atividades
individualmente, uma mesma atividade é proposta fmatos, independente da capacidade,
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do nivel de conhecimento de cada um. Por issmfagsora precisa explicar mais, falar mais,
e, muitas vezes, o siléncio é pedido constantemeéua voz precisa se sobrepor a dos alunos
(que devem ouvi-la em siléncio), sob pena de paecspetir muitas vezes a mesma coisa
para que todos a ougcam e compreendam. As tarefaprepostas para que os alunos as
realizem, de preferéncia em siléncio, sem auxi® ablegas, depois de apronta-las, havera a
correcdo da professora e esta correcdo, na md@si&ezes, acontece para o grande grupo e
novamente o siléncio é necessario. Quando ha mivgesidade na turma, é quase impossivel
atender aos alunos com mais dificuldade/defasagem.

No LI, durante as atividades relatadas havia semga de mais de uma professaia
vezes, trés professoras, incluindo a do LI, acoinggm as turmas. Este apoio, de mais de
uma profissional, facilitava o atendimento paraedem estudantes que necessitavam de
intervencdes e auxilio para aqueles que demoravais) para compreender e realizar a tarefa
(muitos alunos faltam as aulas, chegam atrasadodisttaem-se enquanto a professora
explica a tarefa para o grande grupo).

A concepcao piagetiana da natureza do conhecimensbas hipoteses sobre o
desenvolvimento intelectual sdo tomadas nestellralpara entender como as interagdes no
espaco do LI, com o computador e os aplicativopaditilizados ali, bem como, o
acolhimento das escolhas dos estudantes sobre apgereder pode facilitar a reflexdo do
professor sobre os conteudos e as estratégiamdth para o desenvolvimento de suas aulas.

Ao analisar as situagdes ocorridas no LI, nos tapws aos estudos de Piaget, que
considera que as condutas cognitivas se manifeptanseu poder de assimilacédo e de
acomodacdo. A assimilacdo € um processo de intgrde objetos novos a estruturas
preliminares e elaboracéo de estruturas novassp@do agindo em interacdo com o meio. A
acomodacdo ocorre quando o sujeito encontra um moeblema e tenta, através da
modificacdo de seu comportamento, resolvé-lo. Oyuesmas ja existentes sao assim
modificados pela adaptacdo aos novos aspectosobtepra emergente. Os dois processos se
complementam mutuamente, sdo elementos do prodesdmrdagem ativa do ser humano.

A teoria da equilibracdo, de uma maneira gerah tlas esforcos do sistema cognitivo
na busca de um ponto de equilibrio (jamais alcav)cedtre os dois esquemas (assimilacao e
acomodacdo) e € necessaria, como um mecanismoreguliador, assegurando que 0s
processos relacionais de interacdo sejam contiaupsrmanentes, enquanto houver vida.
Compreender esta teoria € importante para entemgeradigma adotado para a proposta
desta atividade de escolha de temas e criacaaldes/pelos estudantes no LlI.

Ao propor aos estudantes a construcdo de videasapaesentacdo de seu TC, o grupo
de professoras provocou uma mudanca de estratkgisgja, eles passaram da digitacdo de
um trabalho escolar convencional ou do plagio dgnad da internet, avaliado muitas vezes
apenas pelo aspecto gréafico caprichado e pelas&date um texto, nem sempre autoral, para
outro tipo de construcao. Nesta outra propostaeseqlilibrio necessario para que ocorra a
aprendizagem conforme a estrutura da equilibragdsqu a ser provocado constantemente
através das intervencbes dos professores, dosigeopplegas, e na utilizacdo dos
equipamentos, quando em interacao.

Neste tipo de proposta, mesmo que os alunos estivestilizando figuras, masicas e
textos de outros autores, eles precisariam, atrd@ésssociacdes e de sintese, coordenar as
imagens e produzir efeitos condizentes com aqui® gueriam mostrar. Além disso, era
preciso, durante a producdo dos videos, relaciediaos elementos, conferir a estética e a
correcdo do seu trabalho, observar o impacto qumagem e a musica causariam nos
espectadores e entender (minimamente) do assuatestavam apresentando.

Para a concluséao do trabalho, precisariam domiraplioativo, aprender técnicas de
insercdo de imagem e texto, prever o tempo adegpad® a(s) musica(s) escolhida(s) e
aprender que a resolucdo de imagem, a utilizacdoodes agradaveis, a adequacao e a
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correcdo dos textos e musicas sdo recursos impestgara a producdo de um trabalho
atrativo e interessante. E importante lembrar giganeas das professoras diretamente
envolvidas no trabalho ndo dominavam, a princigioaplicativo WMM e, tampouco,
conheciam aite utilizado para fazer downloads de musicadstwred®. Elas aprenderam a
utilizar os recursos juntamente com o0s estudangesfrocas, na experimentacao, através dos
erros e acertos e interagindo com 0sS recursos.

A concepcao construtivista acerca da aprendizagersidera que o conhecimento se
consolida a partir de autorregulacde® erro deixa de ter carater inibidor e passara se
construtivo para a aprendizagem, mais importantgquoo acerto imediato é o processo de
elaboracao, de construcéo.

A situacao descrita a seguir, envolve duas estadantuma professora: G. ja havia
concluido o seu video, a aluna ja sabia constid&os e blogs. Ela concluiu o trabalho bem
antes dos outros colegas e, por iniciativa progriau e passou a alimentar um blog sobre o
seu tema de pesquisa. Normalmente, ela auxiliazalegas a construirem seus videos e era
bastante solicitada, comunicava-se bem com todwsmostrava interessada em ajudar. Em
uma manh&, uma das professoras solicitou a ajua.de

A sequir, o dialogo entre elas.

Professora 1:G. Tu podes auxiliar a P. aqui com o video delajigue tu inseriste
um texto no clipe, como tu fizeste isso? Explicaigma ela, eu quero ver como &
para aprender.

Aluna G.: Ah?! T4, sora, ja to indo ai. E tipo... eu fiz umgenda, soral

Professora 1:Sim, mas queremos saber como se faz.

,[Aldna G.: Ta sora. Eu vou te ajudar agora. (SIC)

A aluna P., com o auxilio de G., insere todos g®$eno formato de legenda. Depois
que havia inserido todos os textos, ela colocaassitdes entre os clipes ( cada parte do
video). As transicdes ddo movimentos as imagedsias, ha varios efeitos de transicdo que
podem ser inseridos. Porém, ao inserir as trarsi¢ddas as legendas sairam do lugar, pois
as transicoes modificaram o tempo do clipe. A aRnaehama, entdo, a professora para ver o
gue houve, pois ela e G. ndo entenderam por quebdema ocorria. A professora 1, também
nao entende o que pode ter acontecido e pede gefaa as legendas, ela acha que a menina
colocou as legendas nos clipes errados. P. coneafaz todas as legendas.

Posteriormente a professora seguiu explicando @atras estudantes como criar as
legendas, mas ela ndo se deu conta de lembréadosrgunecessario inserir as transicées entre
os clipes antes de escrever o texto sobre elesrasso, outros alunos comecaram a ter o
mesmo problema da aluna P., ou seja, precisaraamerefudo, pois as legendas sairam do
clipe desejado e passaram para o posterior. Agsoffa dirigiu-se para G. e perguntou se ela
sabia por que isso ocorrera. G. também nao emtemdmotivo do erro, pois quando criou o
seu video nao observou este problema. Elas passacagitar que poderia ser um problema
no programa WMM e solicitaram ajuda a professord.ld@ue no momento, sem observar,
nao soube explicar o que podia estar acontecendo.

Intrigadas com o erro, as duas professoras e €3aan a observar um dos alunos
que estava construindo o0 seu video e perceberarelgumlocara transicdes entre os clipes
apos a escrita dos textos e que por isso houveestnochmento do texto de um clipe para o
outro. Depois de descobrirem a causa do deslocapfenexplicado, pela professora do LI,
gue eles poderiam acessar a linha de tempo des @ipecolocar as legendas no lugar certo
(clicando e arrastando), ndo seria necessarioreaesdodos os textos de novo.

Durante a oficina preparada para explicar o us@vttiM, fora falado e oferecido um
texto explicativo para os alunos, onde dizia qaepeeciso primeiro colocar as transicoes para
depois acrescentar os textos, o que facilitarisgo calgum dos alunos utilizasse as
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sobreposicdes (texto sobre a imagem). Informalmemniguanto conversava com a professora
do LI um dos alunos implicados falou que ndo seébltenra dessa fala durante a oficina, mas
que agora havia entendido o porqué de se fazeinslegos passos, pois seria mais dificil
ocorrer este erro, outro aluno disse que o effiex @prender a consertar usando a linha de
tempo, que até entdo ndo havia acessado no prggratmadisse que ja tinha visto a linha do
tempo, mas que né&o tinha entendido o porqué tadomemato. Outro aluno concluiu, a
partir do manuseio do programa, que mesmo sendovebgorrigir sem ter que fazer toda a
parte escrita de novo, arrastando as sobreposicgatando sobre o clipe certo, era mais facil
e rapido colocar as transicdes do que arrastaltar,spois as vezes demorava até acertar o
local da legenda desta forma e o programa “tranatgiimas vezes.

Pode-se observar que ocorreu uma aprendizagentiadoaerro, da observacao e da
experimentacédo. Neste caso, houve uma assimilagdndq os estudantes aprenderam a
utilizar as legendas e a linha do tempo e uma adagéwm quando os estudantes entenderam
que era mais facil colocar primeiro as transic@eguk arrastar e soltar as legendas nos clipes
utilizando a linha de tempo. Apesar de ter sido,dltrante a oficina, que logo apos inserir as
imagens, deveriam colocar as transicdes, esta dipagem sO ocorreu apdés os estudantes
enfrentarem um problema durante a execucdo do rsget@ de video, ou seja, os alunos
precisaram encontrar um problema e através da dgdseu comportamento em interacdo
com o objeto, resolvé-lo assimilando novas situsicoe

Talvez outros alunos que ndo enfrentaram o mesoildga s6 venham a aprender
efetivamente quando, a partir do erro, tiverem dascobrir 0 que ocorreu e precisarem
corrigir o erro, em sua pratica, na utilizagao glicativo.

Piaget (1978) diz que a tomada de consciéncia podeger através de inadaptacdes
nas agdes, porém ele enfatiza que ocorreria mesmas inadaptacdes. Este processo exige
coordenacdes e transformacdes continuas que dforoa diferentes niveis de consciéncia e
integracéo dos esquemas, que sao resultados da émmmo as regulagbes apresentam-se em
cada estagio de desenvolvimento. Nem todo nivelodsciéncia implica conceituagdo, esta
depende das integracdes que sdo estabelecida® eottbecimento novo e o anterior.

E interessante observar um trabalho onde a apeaeliz ocorre efetivamente a partir
dos erros e acertos dos sujeitos e de como a abé® @ objeto de aprendizagem, neste caso 0
aplicativo WMM, pode leva-los a inferéncias de apiizagem, as quais, como observado,
estdo diretamente relacionadas ao sentido.

Neste momento, parece valido salientar, para fssadpesquisa, que muitas vezes 0s
estudantes vivenciam momentos de aprendizagemn@oesdo possiveis de observar ao
lermos registros de planejamento dos professoresoi@ento em que a aprendizagem ocorre,
em muitas ocasifes, ndo se da no momento esparaaotir do que foi proposto como uma
acao especifica previsivel e especificada regatrexdplano de aula. A aprendizagem pode
ocorrer do inusitado, no encontro de um problema, relacdo de sentido, numa
particularidade. As circunstancias sao singulareavolvem cada sujeito, seus desejos, seus
interesses, suas necessidades e, por isso, adHeévesta também implicada nesse processo.
E o professor precisa estar preparado para enfrezgaas situacOes e explorar a
potencialidade das invencoes.

5. Consideracdes Finais

Este trabalho procurou descrever uma situacao r@e@igagem ocorrida no LI de uma escola
publica, localizada na periferia da cidade de PAtemyre, utilizando o software WMM para
edicdo de filmes e analisar como ocorreram os psosede interacao, relagdes dialdgicas e
producdo de sentidos nesta experiéncia, a partr e@scolhas dos estudantes e do
planejamento dos professores. Verificou-se queopgsta de ensino tornou-se atraente para

V. 10 N° 3, dezembro, 2012




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educ acgéo
9

0s estudantes ao possibilitar que eles fizesseathescsobre o que desejariam pesquisar e a
partir desse trabalho pudessem criar um filmeizatido os recursos disponiveis no LI, para
apresentar aos demais estudantes e também sedmrésme professores, em momento
especialmente organizado para isso.

O LI poderia ser s6 mais um espaco da escola, osdprofessores levariam os
estudantes na intencdo de proporcionar, com 0 @3S recursos la disponibilizados,
situacOes de aprendizagem que poderiam ou nadaeckntretanto, o desejo dos estudantes
de criar, utilizando os computadores e as TIC rodio um ambiente extremamente favoravel
a aprendizagem, ndo so pelos recursos de midiandizados, mas também pela forma
como a interacdo e as trocas ficaram favorecidés grganizacdo fisica do espago, que
permite a aproximacao entre os estudantes e dagimidas professoras entre eles. Notou-se
gue as professoras tornaram-se mais flexiveisoaadre aos dialogos entre os estudantes e
puderam exercer o papel de mediadoras favorecendelacdes dialogicas, a interacdo e a
troca de saberes em diferentes grupos. Observoa-skeque, a partir do acolhimento de suas
escolhas, os estudantes puderam modificar relad@®egprendizagem com a escrita, com a
leitura, com outros conceitos propostos ou naospplofessores, e, principalmente, com a
tomada de deciséo sobre a aprendizagem destestosnce

Os sentidos de dever, respeito as combina¢cBesuge,gapresentacdo de resultados
das pesquisas, atencdo as particularidades dopaewntos do LI, o porqué de algumas
situagOes precisarem ser observadas na hora d& sal\trabalhos, a correcédo da escrita, a
resolucdo adequada da imagem, o impacto visual en@kca no espectador do video
produzido, ndo podem ser desprezados, pois permges aconteca para além do
desenvolvimento cognitivo, o desenvolvimento psigwe a producdo de subjetividade dos
jovens.

Os resultados finais deste trabalho apontam pabaadancia de possibilidades, que o
acolhimento pelos professores da escolha dos egasdgsobre o que aprender) proporciona.
O mais significativo nessa situagdo observada,-pedtizer, é a capacidade que precisamos
desenvolver, como educadores, de ouvir o outr@ar eksponivel para entender o que lhe
aflige, quais sdo suas necessidades. E ainda mmp@rvbservar, quando se pretende utilizar
as novas tecnologias na escola, que incluir diggate, ndo se resume apenas ao acesso as
midias, ao dominio dos recursos, o projeto de &dcdwdeve valorizar o efetivo exercicio de
autoria, conferindo ao sujeito o seu lugar, suacaogiscursiva.

E importante pensar sobre o quanto o espaco dejataento dos professores (esse
tempo que escola disponibiliza aos educadores @ageaorganizem seus objetivos, suas
estratégias de ensino e para que definam recumsosegao utilizados em suas aulas) precisa
privilegiar as escolhas dos estudantes, a fim éepgopostas de aprendizagem de conteudos e
temas nao resultem em algo sem sentido. O sem#da, Bakhtin, é tudo o que precisa de
resposta. Segundo Bakhtin (2006), o sentido semgsonde a uma pergunta e aquilo que
responde a nada nos soa como algo insensato.

Ao acolher as escolhas, nem tudo podera ser peértieado, € preciso que haja
sempre espaco para replanejar, refletir, recomsteorganizar. O inusitado, ndo presente no
planejamento, podera ser motivo de angustia, ntastéza de questionamentos, de respostas
nao previstas, que enriguecem a producéo de semithvorecem a cooperagéo e a troca.

Para finalizar, desejamos que este trabalho possgedar outros questionamentos,
produzir novos sentidos e estimular olhares diteermue resultem em beneficios para a
formacao dos professores e sua atuacao nas edavtagcendo trocas e aprendizagens.
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Notas

! 0s e-mails haviam sido criados no inicio do pmjpara a maioria dos alunos que ainda ndo possuiam.
Observou-se que somente tinham e-mail alunos cgtarnavam utilizar redes sociais, que era a minoria.

% Salas pequenas para o numero de estudantes, comsas viradas para o quadro, onde os alunos, exh ger
ficam sentados sozinhos um atras do outro. Comgsogcursos audiovisuais, sem internet, sem compres.

% Na escola observada, em algumas turmas, ha umt@ratitulado Docéncia Compartilhada, onde além da
professora especialista h4 uma pedagoga, que anbepa aulas para auxiliar alunos com deficiéneidddicit

de aprendizagem.

4 O site4shared é um site de armazenamento virtual de arquivogrdfiito e pode ser usado por qualquer
pessoa com uma conta de e-mail (é preciso fazecadastro). Neste site é possivel postar qualgperde
arquivo e deixar a disposicéo para que qualquep aistuario da Internet possa baixaHdoimportante lembrar
que essas possibilidades também podem despertadiscussdo sobre direitos autorais na inteisponivel
em: http://www.4shared.com .

5 Segundo Piaget (2007), o processo de regulaca@eoqgaando uma acdo é executada, mas ndo atinge seu
objetivo plenamente. O agente deve determinar di correcdo a fazer na acdo e executa-la novamént
partir desta nova execucdo podera avaliar se gudagdio aumentou ou diminuiu o erro. A regulacao na
consiste em simplesmente repetir a acédo, é neiessadificar a acdo antes de tentar novamente.
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