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Abstract. This paper is the result of a research that investigates authoring tools, wich allow
the construction of contents and its packaging for use and reuse in different contexts by
different individuals, trying to achieve the pedagogical objectives of a unit of learning, as well
as, achieve their students’ educational needs. This study was conducted through the
experiences of packaging Learning Objects (LOs) from some of the patterns presented, the
usage of a eXe authoring tool for the production and integration of a LO into the Moodle
environment. The main issue here was studying the behavior of the LOs produced by
authoring tools investigated in the Moodle LMS. Our results presents that the authoring tools
analized allow the encapsulation of objects in at least one of the patterns, SCORM or IMS,
through export options available within their tools.The LOs available in these formats
facilitate the production, reuse, tracking and managing the access of those students as well
as allow the teacher to adapt to different contexts and learning situations.
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Resumo. O presente artigo é resultado de uma pesquisa que investiga ferramentas de
autoria, as quais permitem a constru¢cdo de conteldos e seu empacotamento para uso e
reuso em diferentes contextos e por diferentes sujeitos, buscando atender os objetivos
pedagégicos de uma unidade de aprendizagem, assim como atendendo as necessidades
educacionais de seus alunos. Este estudo foi realizado através de experiéncias de
empacotamento de Objetos de Aprendizagem (OAs) a partir de alguns dos padroes
apresentados, exploragéo da ferramenta de autoria eXe para producéo e integragdo de um
OA no ambiente Moodle. A questado central de pesquisa buscou estudar o comportamento
dos OAs produzidos pelas ferramentas de autoria investigadas frente ao LMS Moodle.
Como principais resultados tém-se que as ferramentas de autoria estudadas permitem o
encapsulamento de objetos em pelo menos um dos padroes, SCORM ou IMS, através de
opgdes de exportagdo disponiveis nas préprias ferramentas. Os OAs disponibilizados
nestes formatos facilitam a produgéo, reuso, rastreamento e gerenciamento quanto ao
acesso dos alunos, assim como possibilitam a adaptacao pelo professor a diferentes
contextos e situagdes de aprendizagem.

Palavras-chave: autoria, empacotamento de conteldos, padronizagao

1. Introducao

Avancos tecnolégicos tém aumentado as oportunidades de comunicagdo e interagao através
da Internet. Objetos de aprendizagem (OAs) neste contexto sdo blocos de conteudos com os
quais professores podem organizar situagdées de aprendizagem, buscando atender os objetivos
pedagdgicos de uma unidade de aprendizagem, assim como atendendo as necessidades
educacionais de seus alunos. O projeto e criagao destes OAs envolvem o uso de linguagens e
ferramentas de autoria e esta constru¢gdo demanda elevada quantidade de tempo e recursos
multimidia. Neste sentido, é importante planejar adequadamente o projeto, a construgéo e a
gestdo destes recursos como forma de torna-los acessiveis a diferentes contextos. Na
construcdo de OAs tém-se cada vez mais buscado desenvolver contelddos que sejam
independentes de uma Unica ferramenta de autoria, ambiente virtual de aprendizagem (LMS)
ou de plataforma de hardware e software, mas que atendam as especificacdes técnicas do
Comité de Padrboes de Tecnologia de Aprendizagem. Com este objetivo, tem sido utilizadas
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ferramentas de autoria para produgdo e encapsulamento de OAs que possam
ser disponibilizados em diferentes ambientes virtuais de aprendizagem.

Esse artigo busca apresentar os estudos sobre o comportamento dos OAs, produzidos
pelas ferramentas de autoria investigadas, frente ao LMS Moodle. Esta investigagdo procura
responder as seguintes questdes de pesquisa:

e Como as ferramentas estudadas permitem o encapsulamento de OAs?

e Como os objetos gerados pelas ferramentas de autoria estudadas se integram ao

LMS?
e Como o LMS registra (avaliagdo formativa e somativa) a interagao dos alunos com
0 objeto?

A pesquisa foi realizada através de experiéncias de empacotamento de OAs a partir de
alguns dos padrbes apresentados, exploragdo de ferramentas de autoria para produgédo de
OAs e integracao destes no ambiente Moodle.

O artigo esta dividido em 6 sec¢des. Nesta primeira segdo esta descrito o contexto, o
problema a ser investigado, as questdes de pesquisa, a abordagem metodologicae a
organizagao do artigo. Na segunda segdo sao apresentados os principais padrées de
empacotamento existentes. Na terceira sdo apresentadas algumas ferramentas que permitem a
producao de OAs e seu empacotamento nos padrdes referenciados na segdo anterior. Na
segao seguinte é apresentado um estudo de caso, na area de Micologia do curso de Medicina
da UFCSPA, com produgao de material educacional digital produzido através da ferramenta de
autoria eXe. Na quinta se¢do sao apresentados os ambientes que aceitam OAs empacotados
segundo os padrdes analisados. E por fim, sdo apresentadas na ultima se¢do as conclusées
deste artigo seguidas das referéncias que embasaram esta pesquisa.

2 Padroes de Empacotamento

Nesta segdo trataremos dos padroes mais disseminados de empacotamento de objetos de
aprendizagem.

Empacotar um objeto de aprendizagem significa reunir todos os arquivos que compde
um OA num mesmo arquivo, em conformidade com um padrdo e com informagbes a respeito
dos metadados e dos arquivos que compde 0 mesmo.

No sentido de buscar padrdes no empacotamento, instituigbes como o Comité de
Padrbdes de Tecnologia de Aprendizagem (LTSC - Learning Technology Standards Committee),
o projeto Alianga de Autoria de Aprendizagem a Distancia e Redes de Distribuigdo na Europa
(ARIADNE - Alliance of Remote Instructional Authoring and Distribution Networks for Europe) e
os Sistemas de Gerenciamento Instrucional (IMS - Instructional Management Systems) foram
as primeiras a desenvolver padroes técnicos para apoiar a ampla disseminag¢édo dos objetos de
aprendizagem.

A ideia da padronizacdo € alcangar a interoperabilidade entre sistemas de diferentes
origens. Um ponto importante da padronizagao nao é impor uma particular implementagao, mas
em vez disso a especificagdo comum estabelecendo oportunidades de colaboragdo por
diversos grupos. (HARMAN e KOOHANG, 2007b)

Nas subsegbes seguintes serdo discutidas a importancia de padronizar OAs
e resumidas as caracteristicas de quatro padrdes de empacotamento de objetos, sendo o
ICOPER um padrao em desenvolvimento.

2.1 Importancia da Padronizacao

A importancia de padronizar os OAs se da devido a necessidade de reutilizagdo de contelddos
educacionais digitais, minimizando esforgos na produgdo desses materiais e permitindo a
utilizagao de OAs existentes na formagao de um novo OA que atenda os objetivos pedagdgicos
da situagao de aprendizagem que o professor deseja aplicar.

Além de preocupar-se com a construgdo de OAs padronizados, na concepg¢ao do
contetdo educacional o autor deve ter em mente as caracteristicas de granularidade e
independéncia de contexto, planejando adequadamente as sequéncias instrucionais que
s80 pontos cruciais para 0 uso bem sucedido de objetos de aprendizagem.

A granularidade diz respeito ao grau de detalhamento/precisdo contido em um OA,
assim como o0 seu tamanho e possibilidade de decomposicdo. A definicao de
granularidade proposta por Koohang e Harman (2007a) para um OA Util e valido € que ele seja
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composto por uma apresentagao digital (texto, video, dudio, imagens, animacdes) que pode ser
razoavelmente discernida, ou seja, que tenha uma explicagdo acompanhando e que responda
no minimo a uma questdo dos niveis da taxonomia de Bloom (1956) de funcionamento
cognitivo para reforgar a informagao e explicagdo, uma explicagdo e uma estrutura global do
objeto que utiliza uma ou mais teorias de aprendizagem no projeto. A independéncia de
contexto pode ser obtida através de planejamento e desenvolvimento de pequenos OAs
genéricos e que possam se adaptar a situagdes de aprendizagem diferentes. Quanto mais
genérico for o conteldo mais situagdes de aprendizagem serao contempladas.

Na segdo a seguir, serdo destacados alguns dos padrées de
empacotamento existentes.

2.2 Alguns padroes existentes

O padrdao LOM (Learning Object Metadata standard) é o pioneiro e um dos mais difundidos,
considerado a base para os demais padroes de empacotamento existentes. Esse padrao tem
como objetivos habilitar alunos para pesquisa e uso de OAs e habilitar agentes de computador
para compor automaticamente OAs para cada aluno. O padrao LOM especifica um modelo
conceitual que define a estrutura da instancia de metadados para um objeto de aprendizagem.
(HARMAN e KOOHANG, 2007b)

Qutro padrao muito difundido é o SCORM. SCORM é a abreviatura de Sharable
Content Object Reference Model que € um modelo de referéncia, ou seja, um conjunto de
padrdes e especificagdes modelo para a agregagao, sequenciamento e execugao de objetos de
aprendizagem para uso online, utilizados principalmente em cursos de capacitacao,
treinamento e formacao na modalidade de Educacéao a Distancia. (ADVANCED DISTRIBUTED
LEARNING, 2004)

O padrao SCORM permite:

e Padronizagao dos conteldos;

e Reutilizagdo, portabilidade, usabilidade e interoperabilidade dos objetos de

aprendizagem e

e Flexibilizagio da aprendizagem.

Como uma de suas principais vantagens tém-se a questao de nao estar restrito a uma
unica plataforma (Learning Management System), sendo possivel ser utilizado por todas que
forem compativeis com este modelo.

O padrao SCORM permite o empacotamento de contelido, que consiste em agregar
todos os objetos de aprendizagem de uma unidade de aprendizagem em um Unico local,
definidos a partir de uma determinada sequéncia e contendo os metadados deste conjunto. Ao
final deste processo, através da "scormizagao" do contetdo, este se transforma em um arquivo
Unico compactado denominado de pacote, o qual podera ser importado para os ambientes
virtuais de aprendizagem compativeis, tal como o Moodle.

Um terceiro padrao analisado neste artigo é o IMS (Instructional Management
Systems), um projeto da IMS Learning Global Consortium que visa sugerir padrdes e modelos
para a industria de aprendizagem. Os objetos de aprendizagem foram definidos por este
padrao em trés aspectos pedagdgicos: (1) objetivos, (2) contetdo instrucional e (3) pratica e
feedback. Sao construidos baseados na linguagem de modelagem educacional (EML -
Educational Modelling Language).

Entre os modelos desta organizagao tém-se:

e IMS Content Packaging (IMS-CP)

e |IMS Learning Design (IMS-LD)

Dentre os modelos que a IMS possui, o foco deste artigo € o IMS LD, que € um padrao
aberto integrado a outras especificagbes, com o objetivo de modelar objetos e atividades de
aprendizagem. O IMS LD da suporte ao uso de diferentes abordagens do processo de ensino-
aprendizagem, tais como: behavioristas, cognitivistas e construtivistas. Esta possibilidade
acontece a partir de uma linguagem genérica e flexivel, projetada para abranger diversos tipos
de abordagens pedagogicas com a mesma tecnologia. O modelo descreve “Unidades de
Aprendizagem”, como unidades elementares que provéem eventos de aprendizagem para
aprendizes, satisfazendo um ou mais objetivos de aprendizagem.

V. 7 N° 3, dezembro, 2009




r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educacédo

E por dltimo, um padrédo ainda em desenvolvimento, mas com uma proposta inovadora,
é o ICOPER® que significa Interoperable COntent for PERformance, um consorcio de
instituicbes européias, com a missdo de recolher e desenvolver as melhores praticas para
conteldos interoperaveis que apdie o ensino superior baseado em competéncia.
O projeto ICOPER investiga as seguintes atividades desenvolvidas nas Instituicbes de
Ensino Superior:
¢ Necessidades de Aprendizagem e Oportunidades de Planejamento;
Modelagem Instrucional;
Desenvolvimento de Conteldo;
Distribuicao de Aprendizagem e
Avaliagao.
O consoércio investiga os padrdes e especificagbes existentes, como:
e OpenlD, Open Archives Initiative Protocol for Metadata Harvesting (OAI-PMH),
Simple Publishing Interface (SP1), DOI/OpenURL;
e XML Schemas of Human Resource XML (HR-XML), Open Applications Group
Integration Specification (OAGIS), IEEE Reusable Competency Definitions (IEEE
RCD);
IMS Learning Design (LD);
ISO/IEC 19796-1:2005 (Information technology for learning, education and training -
quality management, assurance and metrics);
IMS Learning Design (LD), IMS Content Packaging (CP);
e IMS Question & Test Interoperability (QTI) e
e SCORM.

3 Ferramentas que implementam os padroes estudados

Nesta secao serdo descritas algumas ferramentas de autoria de materiais educacionais digitais
que permitem o empacotamento dos materiais produzidos utilizando algum padrdo existente,
como por exemplo, SCORM ou IMS.

3.1 eXe

O eXe - elearning XTML editor € uma ferramenta de autoria para a produgédo de materiais
educacionais digitais para a Web, livre e de codigo aberto, disponivel para download nas
versOes dos sistemas operacionais Windows, Linux e Macintosh.

O eXe foi desenvolvido com o objetivo de assistir professores e académicos na
publicagdo de contelido para Web sem que estes necessitem de conhecimentos aprofundados
nas linguagens HTML e XHTML.

Os contelidos produzidos por esta ferramenta podem ser exportados para varios
formatos, como: IMS Content Package, Common Cartridge, SCORM 1.2, pasta de conteudo
com o conjunto de arquivos no formato de paginas web ou pasta de contetdo no formato zip,
simples pagina web auto-contida, no formato txt e no formato de notas para iPod.

A ferramenta eXe permite a criagao de Objetos de Aprendizagem ou Unidades de
Aprendizagem, constituidos por iDevices, que sao dispositivos instrucionais disponiveis para o
autor escolher de acordo com a proposta pedagdgica de cada atividade do OA.

Por padrao, alguns iDevices vem carregados junto a ferramenta, como: ampliador de
imagem, applet java, artigo wiki, atividade, atividade lacuna, atividade leitura, estudo de caso,
galeria de imagens, multipla escolha, objetivos, pré-requisitos, questdo verdadeiro ou falso,
RSS, reflexdo, SCORM Quiz (somativo), selecdo multipla, sitio web externo e texto livre. E
possivel criar novos iDevices através do editor de iDevices disponivel na ferramenta. Os
iDevices construidos serdo templates e poderdo ser utilizados em outras instalagdes, através
das opgbes de exportacdo e importagdo, existentes também no referido editor. A figura 1
mostra a caixa com todos os iDevices disponiveis no eXe.

> Mais informagdes através do site http://www.icoper.org/project-objectives
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iDevices
| Actividade Ll
Ampliador de Imagem
applet Javs
Artigo Wiki

Atividade Lacuna
Atividade de Leitura
Estudo de Caso
Zaleria de Imagens
Multi-choice
Chjectivos
Pre-reguisitos
Questdo Verdadeiro ou Falss
RS5
Reflexdo
SCORM Quiz {somativa)
Selecdo multipla
Sitio Web Externo
| Texto Livre o

Figura 1 - iDevices disponiveis no eXe

Como foi dito anteriormente, ndo € necessario ter conhecimentos de linguagens de
programacao para construir materiais educacionais utilizando o eXe, mas caso o usuario
deseje construir 0 material utilizando a linguagem HTML é possivel, através de um botao
disponivel na barra de ferramentas do editor de textos do iDevice, como mostra a figura 2.

Os iDevices possuem diferengas no que se referem a sua constituicdo e ao seu
objetivo de uso. Um iDevice é formado por caixas de texto com um editor embutido do tipo
WYSIWYG, que permite a inclusdo de imagens, videos, links, tabelas e textos, como mostra a
figura 2.

Jd| B [z H!--Fontsize--: A-P-|x, x| E=

T

111
ane
111
i

|| % 2B E@

2% B 'I‘l - Fant family - : j | | | | | | €2 v 3
L inserir imagem, video editor HTML i
Path: #

Figura 2: Editor dos iDevices do eXe

Outra diferenca existente entre os iDevices é referente a avaliagdo e a rastreabilidade
da navegagao do usuario pela Unidade de Aprendizagem. Neste sentido, o Unico iDevice que
possui as duas caracteristicas € o SCORM Quiz (somativo), que permite ao préprio usuario
verificar dentro da Unidade de Aprendizagem por onde ja navegou e as partes que ainda faltam
navegar, como serd examinado no estudo de caso da sec¢ao 4.

Um Objeto de aprendizagem ¢é definido por Wiley (2002) como “...qualquer recurso
digital que pode ser reusado para apoiar a aprendizagem". Neste contexto e acrescentando
que um OA pode estar disponivel em varias situagcoes de aprendizagem, considerando sua
caracteristica principal de ser um recurso reusavel, definimos aqui como uma Unidade de
Aprendizagem sendo um conjunto de objetos de aprendizagem integrados e com um contexto
definido de acordo com objetivos pedagdgicos.

Considerando que objetos de aprendizagem podem ser pequenas porgoes de
contetdo de uma unidade de aprendizagem, uma boa pratica na utilizagdo da ferramenta eXe é
construir objetos pequenos e que sejam o mais genérico possivel, para que os mesmos
possam ser reutilizados em varias situagdes de aprendizagem diferentes. Assim, uma unidade
de aprendizagem pode ser construida com varios OAs criados previamente. Para isto, a
ferramenta disponibiliza a opcao de incluir um pacote pré-existente do proprio eXe. Uma
desvantagem em construir unidades de aprendizagem completas é que estas serdo pouco
reutilizadas, pois estardao focadas em uma Unica situacao de aprendizagem.
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3.2 ReLoad

RelLoad significa Reusable e-Learning Object Authoring & Delivery, um projeto focado no
desenvolvimento de ferramentas baseadas nas especificagbes de interoperabilidade e
tecnologia de aprendizagem. E gerenciada pela Universidade de Bolton.
Basicamente, a ferramenta RelLoad permite a criagdo e o empacotamento de objetos
de aprendizagem seguindo algum padrdo existente.
O projeto ReLoad® oferece a comunidade 5 ferramentas para download, com o objetivo
de construir OAs em conformidade com os padrdes mais utilizados. As ferramentas, bem como
os padroes que cada um deles atendem estao descritos a seguir:
e The Classic ReLoad Editor: suporta os padroes IMS Metadata, IEEE LOM, IMS
Content Packaging 1.1.4, SCORM 1.2 e SCORM 2004.

e The Eclipse-based RELOAD Editor. suporta os padrées IMS MD (versions 1.1,
1.2.1 and 1.2.4), IEEE LOM, IMS CP (versions 1.1.1, 1.1.2 and 1.1.4), SCORM 1.2
e SCORM 2004 (32 edicao).
Learning Design Editor: suporta todas as especificagdes IMS.
SCORM 1.2 Player. visualiza um pacote no formato SCORM.

e Learning Design Player: visualiza uma unidade de aprendizagem LD (Learnind
Design)

3.3 Moodle - Livro

O livro € um médulo do LMS Moodle que é disponibilizado na forma de um recurso e permite
criar um livro eletrénico que pode ser constituido em forma de capitulos e sub-capitulos, sendo
possivel a sua impressao total ou apenas de um capitulo.

Este recurso também permite gerar um pacote no formato IMS CP, possibilitando que o
mesmo possa ser disponibilizado em outro curso no préprio LMS Moodle ou em outro LMS que
aceite este padrdao de empacotamento.

As limitagbes do livro referem-se ao uso colaborativo do recurso, por dois motivos: o
primeiro refere-se ao recurso nao prever acesso concorrente na edicdo de paginas do livro e o
segundo refere-se ao sistema de permissdes que restringe a edigdo apenas a professores,
comprometendo desta forma atividades colaborativas por alunos com uso deste recurso. Uma
das maneiras de contornar o segundo motivo € a criagdo de um curso onde o0s alunos sao
cadastrados com os privilégios de professores, possibilitando dessa forma que editem o
conteudo do livro.

3.4 Outras ferramentas

Hotpotatoes, CourseLab e Thesis sao outras ferramentas de autoria para a produgédo de
materiais educacionais digitais que empacotam os OAs em algum padréo.

O Hotpotatoes é uma ferramenta gratuita para uso educacional, mas nao livre, que
permite criar exercicios interativos de cinco tipos: multipla escolha, resposta curta, palavras-
cruzadas, ordenagdo de sentengas e preencher lacunas. Permite ainda criar uma unidade
didatica com a combinacdo dos exercicios anteriores. O Hotpotatoes permite exportar seu
contetdo nos formatos pdagina web, pacote zip, SCORM e para WebCT. Os exercicios
construidos por esta ferramenta podem ser utilizados como parte de um tutorial promovendo a
avaliacao formativa e, se exportados no formato SCORM e inclusos no LMS Moodle, poderao
ser utilizados também como avaliagdo somativa.

Conforme Santanché et al (2008), a ferramenta CourseLab é gratuita e utiliza a
metafora de slides para sistematizar o conteldo produzido. Dispde de uma rica galeria de
recursos prontos, bem como suporte a construgdo de animagdes. Tal como acontece no eXe,
além de dispor de multiplas formas de criagdo de conteldo, o CourseLab também pode ser

® Mais informagdes disponiveis no site http://www.reload.ac.uk/index.html
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usado para a criagao de atividades e questionarios, que enviam os resultados do desempenho
do estudante para um Sistema Gerenciador de Curso através da interface SCORM/AICC.

Thesis € uma ferramenta comercial da empresa HunterStone conhecida pela rapida
conversao de conteudos criados pelas ferramentas do pacote Office para o formato SCORM.
(HUNTERSTONE, 2007)

Thesis permite que contetudos produzidos nas ferramentas do pacote Office da
Microsoft sejam "scormizados" através de uma opgao que é disponibilizada na interface do
proprio Office, semelhante a opg¢ao salvar como.

4 Estudo de Caso

Atualmente, no ensino de graduagdo, as aulas predominam no modo presencial. Quando se
quer introduzir modificagdes usando ferramentas que implementam padrdes e comportamentos
dentro dos sistemas de gestdo, ha uma certa relutdncia em aceitar. Na disciplina de
Parasitologia e Micologia do curso de Medicina da Universidade Federal de Ciéncias da Salude
de Porto Alegre (UFCSPA), os alunos da primeira série do curso, sempre tiveram suas aulas no
modo presencial. A partir do ano de 2009, a disciplina foi inserida no sistema Moodle da
Instituicdo e parte dela teve atividades na modalidade a distancia com o uso das ferramentas
deste ambiente. Foram preparados casos clinicos focados no "aprendizado baseado em
problema" (Problem basead Learning - PBL), onde a resposta deve ser obtida pela solugao do
caso a ele apresentado. Os alunos recebem o caso clinico e respondem antes do professor
apresentar os conteudos que envolvem a solugéo do problema.

Numa informagao prévia, foi solicitado de modo informal e escrito sem identificagao,
para que os alunos respondessem se esta nova estratégia de ensino teria ajudado na
aprendizagem dos contetdos da disciplina. Por unanimidade, todos consideraram étima esta
estratégia considerando importante que ela continue sendo usada nos préximos anos.

Para ilustrar esta pesquisa foi concebido um estudo de caso construido através da
ferramenta eXe e incorporado na referida disciplina no ambiente Moodle. Os alunos deveriam
postar suas respostas na atividade determinada através das instrugbes do estudo de caso.
Como resultado desse processo pode se obter uma avaliagdo do aprendizado pelos alunos
envolvidos.

O estudo de caso publicado no LMS Moodle foi produzido através da ferramenta de
autoria eXe. Como foi dito na se¢ao 3.1 uma unidade de aprendizagem é composta por varios
iDevices, que sao adicionados em paginas na sequéncia em que o professor desejar. Para isto,
o eXe oferece controles de navegagao permitindo que as paginas possam ser realocadas em
qualquer posigao e ainda em qualquer nivel, como mostra a figura 3.

Adicionar Pégina Eliminar  Alterar o nome
| Diagrama
|[= Apresentacdo

Chijetivos

Pré-requisitos

& Vv av
Figura 3 - Painel da Estrutura da Unidade

Para a construgao do OA foram escolhidos os iDevices Texto Livre, Objetivos, Pré-
requisitos, Estudo de caso e Galeria de imagens, com o intuito de atender aos objetivos
pedagodgicos da atividade descritos no inicio desta segao. A figura 4 mostra a tela de edigao do
iDevice Texto Livre referente a apresentacao do OA.
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Figura 4 - Janela de edigao do iDevice Texto Livre

Apods a selecdo dos iDevices e preenchimentos dos campos de cada um deles, o OA
foi salvo como projeto para que posteriormente seja possivel altera-lo, caso necessario. Apéds
salvo como projeto, o OA foi exportado em trés formatos distintos possibilitando uma
comparagao entre eles e a escolha do formato adequado para publicagdo no Moodle. Os
formatos exportados foram: SCORM 1.2, IMS Modulo de Conteudo, Sitio Web - Pasta de
Conteudo.

5.1 Ambientes que aceitam OAs empacotados segundo os padrdes analisados

Com base no estudo de caso construido na ferramenta eXe, foram realizados testes de
importagdo no LMS Moodle, a partir de trés formatos exportados pela ferramenta e aceitos pelo
ambiente. Todos os testes foram bem sucedidos, desta forma a ferramenta eXe e o LMS
Moodle sdo compativeis, ou seja, 0 ambiente estd adequado a receber pacotes nos formatos
SCORM e IMS e ainda como pacote zip com conteddo no formato sitio web, exportados pela
ferramenta eXe.

Para importar no Moodle um pacote de conteddo no padrdao IMS utiliza-se 0 modulo
MrCute 2, um mddulo adicional do Moodle, que pode ser considerado um CMS (Content
Management System) pela sua caracteristica de repositorio de objetos de aprendizagem, que
permite importar pacotes no formato IMS e estes ficando disponiveis para todos os cursos do
Moodle mantidos por uma mesma instalagao/servidor.

O armazenamento do pacote (arquivo zipado) carregado € feito em uma parte da
estrutura de arquivos do Moodle, externa a qualquer curso individual e pode ser configurado
para ser compartilhado ou ndo. Isto permite que um educador cadastrado naquele servidor
Moodle utilize a fungéo de busca (usando palavras chave, categorias) para localizar contetdos
apropriados e incorpora-los a qualquer curso. Além disso, 0 médulo permite a criagdo de
pacotes IMS a partir de contelidos ja criados. (TAROUCO et al, 2009)

A incorporagdo do OA ao LMS Moodle depende do formato que o conteudo foi
exportado. Para incorporar o conteddo no formato IMS utiliza-se 0 médulo MrCute 2 disponivel
através das opgbes Acrescentar recurso Find ready made materials e Upload learning
materials. Na incorporagdo do contelddo "scormizado” a opgao indicada é Acrescentar atividade
SCORM, ja para incorporar um contetdo no formato Sitio Web - pasta de conteldo a opgao
indicada é Acrescentar recurso - Link a um arquivo ou site.

A diferenca de visualizacédo entre os conteldos de diferentes formatos é mais evidente
entre os formatos de sitio web e os demais, que sdo quase idénticos. A figura 5 apresenta o0 OA
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no formato SCORM, onde pode observar apds o uso do OA a rastreabilidade da navegagao do
usuario pelo conteudo, indicadas a partir de um ticket na cor verde ao lado de cada pagina do
contetdo. O objeto de aprendizagem, por meio do formato SCORM, permite que a navegagao
seja realizada através do menu disponivel a esquerda ou através dos botdes de navegacéo
(Anterior | Proximo) disponiveis dentro do conteudo da pagina.

Estg d= Caso - Micose do Couro

s entagdo

’ —
bjetivos (&
é-requisitos ¥
icose do couro cabeludo
Para que o aluno realize a atividade proposta, ele precisa ter acesso aos contetdos
teoricos gue ficam disponiveis no sistema Moodle da disciplina, ou procura-los na

Internet. Esta forma de contato prévio com um tema ainda ndo visto permite que ele
fixe melhor o assunto quando exposto pelo professor na modalidade presencial.

e

Figura 5 - OA no formato Scorm 1.2

A figura 6 apresenta o mesmo OA no formato IMS importado no Moodle através do
moédulo MrCute 2. Percebe-se que a diferenga entre este formato e o anterior esta na limitagéo
de néo rastrear a navegabilidade do aluno pelo OA e nédo oferecer a possibilidade em navegar
através de botdes dentro do préprio conteldo, assim o aluno para evoluir na navegagao deve
sempre dirigir-se ao menu a esquerda do conteudo.

Apresentagdo
COhbjetivos
Pré-requisitos

Micose do couro cabeludo E}
A

Paciente do sexo masculino, 15 anos, natural e residente em Balneario Camborid, 5C,
Brasil. Procurou o medico devido a queda de cabelos e a varias placas de alopecia ha
seis meses. Apresentava prurido eventual nos locais atingidos. Estava em uso de
solucio capilar composta de betametasona 0,05%/ml e Acido salicilico 2%/ml, sem
melhora. O paciente ndo apresentava outras doencas prévias nem uso de
medicacdes, mas relatou que a sintomatologia iniciou apos o uso de um capacete
motociclistico, cujo interior apresentava-se umido e com odor féetido. Ao exame fi-

Figura 6 - OA no formato IMS

No formato de pagina Web importado no Moodle sdo apresentados os botées de
navegagao junto ao contetdo permitindo ao aluno duas formas de navegagdo, mas com 0s
limitadores de nao rastrear a navegagao e nao registrar a avaliagdo no LMS.

No que tange a avaliagdo, a diferenga estd que no formato SCORM a navegagao
realizada por cada aluno fica registrada no ambiente possibilitando que o aluno, em uma nova
visita ao OA, verifique o seu rastro, ou seja, as paginas que ele ja percorreu. Além disso,
quando utilizamos um iDevice do tipo SCORM Quiz (somativo) na constru¢cao de uma atividade
do OA na ferramenta eXe, o resultado da interagdo de cada aluno com tal atividade fica
registrado no Moodle na forma de nota, considerando o percentual de acertos.

Além dos testes de importacdo realizados com a ferramenta eXe, foram testadas
também as ferramentas Thesis e Médulo Livro do Moodle. A ferramenta Thesis permite salvar
os arquivos produzidos pelo pacote Office no formato SCORM. E o recurso livro do préprio
Moodle permite empacotar o seu conteido no padrdo IMS. Ambos os conteldos testados
foram incorporados ao Moodle com sucesso, mas com a limitagdo de ndo armazenar a
rastreabilidade da navegagao do usuario e o registro de avaliagao.

Conclusdes
Os OAs disponibilizados via Internet através de ambientes virtuais de aprendizagem como o

Moodle, oportunizam a comunicagdo e a interagao facilitando o processo de ensino-
aprendizagem. E importante que estes OAs sejam projetados e construidos conforme o
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contexto desejado e posteriormente empacotados a partir de um dos padrdes existentes para
que possam ser gerenciados quanto ao seu acesso pelos alunos e reutilizados em outras
situagdes de aprendizagem.

Foram estudadas algumas ferramentas de autoria de materiais educacionais digitais
e foi constatado que as mesmas permitem o encapsulamento de objetos em pelo menos um
dos padrdes, SCORM ou IMS, através de opgdes de exportagdo disponiveis nas proprias
ferramentas.

O LMS ao disponibilizar os pacotes "scormizados" registra a avaliagdo formativa e
somativa do aprendizado. O aluno é avaliado pela sua interagdo com o objeto disponibilizado
no ambiente virtual. O resultado desta interacéo fica registrado na forma de nota quando a
atividade gerada na ferramenta de autoria utilizada é do tipo SCORM. Ja os OAs empacotados
no padrao IMS é possivel que o aluno faga apenas a avaliagdo formativa, verificando as suas
necessidades de acordo com a interagdo com o objeto.

Como trabalhos futuros considera-se que sdo necessarios mais experimentos
relacionados ao uso, projeto, construgdo e gestdo de objetos de aprendizagem. Existe a
necessidade de um padrao para integragdo entre os LMSs e os repositorios de aprendizagem
existentes, viabilizando desta forma a reutilizagao de OAs.
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