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RESUMO

Alunos, professores, gestores, pesquisadores universitarios, objetos tecnoldgicos,
arquivos, registros, habilidades, ... sdo 0s nds que compdem a grande rede tecida na
experiéncia piloto do Projeto Um Computador por Aluno na Escola Estadual de
Ensino Fundamental Luciana de Abreu de Porto Alegre no Rio Grande do Sul onde
foi desenvolvida a presente pesquisa. O problema central desta investigacao é
compreender como se da a constituicao de uma Rede de Fluéncia Digital a partir do
trabalho com Projetos de Aprendizagem mediado pela tecnologia individualmente
disponivel na modalidade 1:1. A fim de identificar as rela¢es entre a implementacao
da proposta pedagdgica e a pratica da modalidade 1:1 na escola, foram definidas
trés redes: a Rede de Atores, formada pela comunidade da escola Luciana de Abreu
e pesquisadores do Laboratdrio de Estudos Cognitivos da Universidade Federal do
Rio Grande do Sul (LEC), atuando em uma pesquisa-acdo; a Rede de Recursos,
composta pelo laptop educacional XO e o ambiente virtual de aprendizagem
AMADIS; e a Rede de Fluéncia Digital, resultado da interacao entre estas redes. A
abordagem tedrico-metodoldgica que subsidia a elaboracdo do problema e a
analise dos dados é a Epistemologia Genética. Desenvolveu-se um estudo de caso
cuja unidade de andlise foi a Rede de Atores que apresentou como evidéncias os
arquivos dos laptops e os registros do histérico do ambiente virtual de um grupo de
dez alunos da Rede de Atores e o didrio de campo da observagao participante da
pesquisadora do LEC, autora desta investigacao. Foram elaborados, a partir das
evidéncias, ldentificadores e Periodos Singulares da Rede de Fluéncia Digital, que
auxiliaram na ldentificagdo de peculiaridades e na Caracterizacdo dos periodos
singulares na constituicao da Rede de Fluéncia Digital. Estabelecendo rela¢des entre
o conceito de Fluéncia Digital de Ba, Tally & Tsikalas (2002) e estas duas etapas da
analise foram criadas as Categorias da Rede de Fluéncia Digital que permitiram, com
o processo de Categorizacdo da constituicdo da Rede de Fluéncia Digital,
compreender que a Rede de Fluéncia Digital se deu pelo desenvolvimento de
condutas cognitivas constituidas de meios elaborados pelos sujeitos da Rede de
Atores para solucionar os problemas com os quais se deparavam quando em
interacao com a Rede de Recursos. Entende-se que este trabalho contribui para a
area da Informdtica Educativa nos estudos relacionados a implementacao da
modalidade 1:1 nas escolas, a fluéncia digital, a vinculagao entre pratica pedagdgica
e Tecnologias da Informag¢do e Comunicagdo e a teorizacbes sobre possiveis
relagbes entre estas e a Epistemologia Genética. Propbe-se dar continuidade a
investigagOes relacionadas a modalidade 1:1 voltadas a formagao de professores.



ABSTRACT

Students, teachers, administrators, university researchers, technological objects,
files, records, abilities, ... these are the nodes that compose the big network built in
the experience of Projeto Um Computador por Aluno in Escola Estadual de Ensino
Fundamental Luciana de Abreu from Porto Alegre in Rio Grande do Sul/Brasil, where
this research was developed. The central problem of this research is to comprehend
how is the establishment of a Network of Digital Fluency from work with Learning
Projects mediated by individually available technology in 1:1 mode. Three networks
were defined in order to identify the relations between the implementation of
pedagogical proposal and the practice of 1:1 mode in school: the Network of Actors,
composed by Luciana de Abreu’s school community and researchers from
Laboratdrio de Estudos Cognitivos da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (LEC),
operating on an action research; the Network of Resources, comprised of the XO
laptop and the virtual learning environment AMADIS; and the Network of Digital
Fluency, the result from the interaction between these networks. The theoretical
and methodological approach that corroborates the formulation of problem and
the data analysis is the Genetic Epistemology. A case study was developed. Its unit
of analysis was the Network of Actors that had presented as evidences the laptops
files and the history records of the virtual environment of a group of ten students
from the Network of Actors and the notes from the diary of the participant
observation of the LEC’ researcher, author of this research. Identifiers and Singular
periods of Network of Digital Fluency were developed based on the evidences. They
were used in Identification of peculiarities and in Characterization of singular
periods in Network of Digital Fluency constitution. The establishment of relations
between the concept of Digital Fluency Ba, Tally & Tsikalas (2002) and these two
steps of the analysis led to the creation of the Categories of Network of Digital
Fluency that, by the Categorization of Network of Digital Fluency constitution,
allowed to understand that the Network of Digital Fluency happened by the
development of cognitive behavior constituted by the means elaborated by the
subject of the Network of Actors to solve problems which were faced while
interacting with the Network of Resources. It is understood that this doctoral thesis
contributes to the area of Computers in Education in studies related to
implementation of 1:1 mode in schools, digital fluency, linkage between pedagogical
practice and Technologies of Information and Communication and theorizing about
possible relationships between these and Genetic Epistemology. It is proposed to
continue investigations related to the 1:1 mode focused on teacher training.



RESUMEN

Alumnos, profesores, gestores, investigadores universitarios, objetos tecnoldgicos,
ficheros, registros, habilidades, ... son los nodos que hacen parte de la gran red
tejida en la experiencia prototipa del Projeto Um Computador por Aluno en la Escola
Estadual de Ensino Fundamental Luciana de Abreu en Porto Alegre en el Estado Rio
Grande do Sul/Brasil donde fue desarrollada la presente investigacion. Su problema
central es comprender como ocurre la constitucion de una Red de Fluidez Digital a
partir del trabajo con Proyectos de Aprendizaje mediado por la tecnologia
individualmente disponible en la modalidad 1:1. Con el fin de identificar las relaciones
entre la puesta en marcha de la propuesta pedagdgica y la practica de la modalidad
1:1 en la escuela, fueron definidas tres redes: la Red de Actores, constituida por la
comunidad de la Escola Luciana de Abreu e investigadores del Laboratdrio de Estudos
Cognitivos da Universidade Federal do Rio Grande do Sul (LEC), actuando en una
investigacion accion; la Red de Recursos, compuesta por el laptop educativo XO y el
ambiente virtual de aprendizaje AMADIS; e a Rede de Fluidez Digital, resultado de la
interaccién de estas redes. El abordaje tedrico metodolégico que basa la
elaboracidn del problema y el analisis de los datos es la Epistemologia Genética. Se
desarrollé un estudio de caso cuya unidad de andlisis fue la Red de Actores que
presentd como pruebas los ficheros de los laptops y los registros del historial del
ambiente virtual de un grupo de diez alumnos de la Red de Actores y las notas de la
investigadora del LEC, autora de esta investigacion. A partir das pruebas fueron
elaborados Identificadores y Periodos singulares de la Rede de Fluidez Digital que
auxiliaron en la Identificacién de peculiaridad y en la Caracterizacién de los Periodos
Singulares en la constitucion de la Rede de Fluidez Digital. Estableciendo relaciones
entre el concepto de Fluidez Digital de Ba, Tally & Tsikalas (2002) y estas dos etapas
del andlisis fueron organizadas las Categorias de la Rede de Fluidez Digital que
permitieron, con el proceso de Categorizacidon de la constitucion de la Rede de
Fluidez Digital, comprender que la Red de Fluidez Digital se hizo por el desarrollo de
conductas cognitivas constituidas de medios elaborados por los individuos de la Red
de Actores para resolver los problemas con que se presentaron cuando
interactuaban con la Red de Recursos. Se comprende que esta tesis doctoral
contribuye para el drea de la Informatica Educativa en los estudios relacionados a la
implementacién de la modalidad 1:1 en las escuelas, a la fluidez digital, a la
vinculacidon entre la practica pedagdgica y las Tecnologias da Informacién vy
Comunicacion y las teorias sobre posibles relaciones entre estas y la Epistemologia
Genética. Se propone seguir con investigaciones relacionadas a la modalidad 1:1 que
estén volcadas a la formacidn de profesores.



LISTA DE ABREVIATURAS

1:1 — Modalidade “1 para1”

AMADIS - AMbiente de Aprendizagem a DIStancia

ARPA - Advanced Research and Projects Agency

AVA — Ambiente Virtual de Aprendizagem

CAl - Instrucdo Auxiliada por Computador/Computer Aided Instruction
CAPES - Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior

CCT - EDC Centro para Criancas e Tecnologia/EDC Center for Children and
Technology

CFY - Informatica para a Juventude/Computers for Youth

CGIl - Comité Gestor da Internet

CIE - Centros de Informatica Educacional

CINTED - Centro Interdisciplinar em Novas Tecnologias da Educagao
CNPq - Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
EaD - Educacdo a Distancia

EAO - Instrucdo Auxiliada por Computador/Enseignement Assisté par Ordinateur
EJA - Educacdo de Jovens e Adultos

IBM - International Business Machines

IE — Informatica na Educagao, Informatica Educativa

IMAT - Instituto de Matematica

LA — Escola Estadual de Ensino Fundamental Luciana de Abreu

LCD - Tela de Cristal Liquido/Liquid Crystal Display

LEC — Laboratdrio de Estudos Cognitivos

LI - Laboratdrios de Informatica

MEC - Ministério da Educacao

MIT — Massachusets Institute of Technology

OLPC - One Laptop per Child

ONG - Organizacao Nao-Governamental

PA - Projeto de Aprendizagem

PE - Projeto de Ensino



PPGIE — Programa de Pds-Graduagao em Informatica na Educacao

PPGPSI — Programa de Pds-Graduagao em Psicologia Social e Institucional
PROINFO - Programa Nacional de Informatica na Educacao

Projeto EducaDi - Projeto Nacional de Educacgdo a Distancia em Ciéncia e Tecnologia
Projeto UCA [ UCA - Projeto Um Computador por Aluno

PRONINFE - Programa Nacional de Informatica Educacional

SEC/RS - Secretaria de Educacdo Estadual

SEED/MEC - Secretaria de Educacdo a Distancia

TICs — Tecnologias da Informac¢do e Comunicagao

UFRGS - Universidade Federal do Rio Grande do Sul

UNICAMP/SP - Universidade de Campinas/Sao Paulo



INDICE DE FIGURAS

Figura 1: Diagrama de Classes. ......cuuuiieniiniiniiniiiniciiiiictetecectc s 16
Figura 2: Rede MESh ...ttt 65
Figura 3: Laptop XO ettt 66
Figura 4: INterface SUZar.....c ittt 66
Figura 5: Interface da Atividade SQUeaK .......ccouvveviiiriiriictiiicicictcce 68
Figura 6: Area Pessoal do AMADIS UCA......c.uereeuneuninesnecunesnssessesssssssesessessssssessses 71
Figura 7: Area de Projeto N0 AMADIS UCA ....cceiveurureeunineaeineeasiseessiseasssesssssessssssssees 73
Figura 8: Extrato do levantamento qualitativo das evidéncias documentais............ 87
Figura 9: Retrato da pasta /home de sujeito da Rede de Atores.......coevevvvvvvcnnennee 88

Figura 10: Postagem Diario sobre PA Cinema com Registro de A¢ao Comentdrio

Figura 11: Postagem Diario sobre PA Corpo Humano com comentdrio de Professor

seguido do Registro de Acao Resposta comentdrio didrio .........cceueevevuerverneinecnnenne. 94
Figura 12: Registros de Ac¢des identificados FOrum PA..........cvvieeieeeenieienenrinnenenn, 95
Figura 13: Registros de A¢des identificados Forum Comunidade...........cceuveuvennenenee. 96
Figura 14: Exemplo de conteudo de objetivo individual.........ccccevevuiriinninnniininninnnns 99
Figura 15: Exemplo de conteddo de objetivo narede.........ceeeueviicicciiiiicicnncnnen. 100
Figura 16: Exemplo de conteldo de objetivo No PA........ieiiiniiiiiiiciiicciene, 100
Figura 17: Exemplo de conteudo de outro objetivo narede........ccuvvererecnennnnnne 101
Figura 18: Dominio da Atividade Write - texto com inser¢ao de imagem ................. 102
Figura 19: Dominio da ferramenta Wiki - uso de links e imagens.........cccecceuvvueruennee. 103

Figura 20: Arquivo de texto produzido com conteutdo (texto e imagem) apropriado
(o =01 1 (<] g 5 =] PP 104

Figura 21: Perfodos SINGUIAres.........coeeieeeeeieieietetetccectete e 113


d_hoffmann_tese%20-%20REVISAO%205.doc#_Toc294374276
d_hoffmann_tese%20-%20REVISAO%205.doc#_Toc294374282

iNDICE DE TABELAS

Tabela 1: Distribuicao do laptop: turno, série, turmas, nimero de alunos, data de

FECEDIMENTO .t e iteeeeecteeeercreeerccereeeecrreee e s sreeeseesseeeesssnseeessssssesssssnsesssssssessssssnnansssnns 56
Tabela 2: Descricao dos identificadores das Evidéncias XO. .....ccceevueririnenirncncnens 89
Tabela 3: Descricao dos identificadores das Evidéncias AMADIS..........cceereruiininnnene 91
Tabela 4: Periodos Singulares da Rede de Fluéncia Digital.......cceeeveeuivieuiiiininnnnnns 97
Tabela 5: Sintese quantitativa das evidéncias - Identificadores ......c.ccecevvuervrvuenncnne 106
Tabela 6: Categorias aplicadas as evidéncias........oeuueevevuieieniiiiiieciiieciecciece 117

Tabela 7: Categorias aplicadas as evidéncias ao longo do ano letivo...............u.u....... 117



INDICE DE QUADROS
Quadro 1: Categorias da Rede de Fluéncia Digital - Gama de finalidades relacionadas
a utilizag@o da tecnOolOgia......ccveieieieiitititeccct s 99
Quadro 2: Categorias da Rede de Fluéncia Digital - Habilidades na utilizacao de
ferramentas COMUNS ...t 101

Quadro 3: Categorias da Rede de Fluéncia Digital - Habilidades no uso de

ferramentas de COMUNICAGA0 w.cueeriiirirtiniiiititetctctcc e nns 102
Quadro 4: Categorias da Rede de Fluéncia Digital - Navegagao web........................ 103
Quadro 5: Identificadores da Rede de Fluéncia Digital .......cccovveveeveeerinrererinrerennnnene 104
Quadro 6: Periodos singulares da Rede de Fluéncia Digital........ccceuevvevveereerennrennnnnes 105
Quadro 7: Agrupamentos das Evidéncias da Rede de Fluéncia Digital ..................... 105

Quadro 8: Categorias e Subcategorias da Rede de Fluéncia Digital.........cccuuenueee. 105



iNDICE DE GRAFICOS

Grafico 1: Representacdao grafica da sintese quantitativa das evidéncias -

Fa 1<) g¥ ] far=Ta [ ] <IN OSUR S O ST UPRRRPPPRRIPPPN 107
Grafico 2: Porcentagem de Arquivos XO e Registros de A¢oes AMADIS................... 109
Grafico 3: Totalidade Arquivos XO; Totalidade Registros de A¢bes AMADIS............ 110

Grafico 4: Totalidade Arquivos XO e Registros de Acdes AMADIS ao longo do ano
1= 17 111
Gréfico 5: Variedade de Arquivos XO e Registros de A¢des AMADIS ao longo do ano
[EEIVO ettt e 111

Grafico 6: Porcentagem Gama de finalidades relacionadas a utilizagdo da tecnologia

Grafico 7: Finalidades da Utilizagao da Tecnologia: Objetivos Individuais X Objetivos
NA REAE ettt ettt sste s st e s e ee s s ee s s st e sessnesessesessassssssassssaassssassssnens 19
Grafico 8: Finalidades da Utilizacdo da Tecnologia: Objetivos nos PAs X Outros
ODbjetivos Na Rede......uciiuiriiiiiiiniiiiiiiniiitcicnice ettt csse s snes 120
Grafico 9: Porcentagem - Habilidades na utilizacao de ferramentas comuns .......... 122

Grafico 10: Habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns: Arquivos de Leitura X

Grafico 11: Porcentagem - Habilidades no uso de ferramentas de comunicagdo ..... 125

Grafico 12: Habilidades no uso de ferramentas de comunicagao: Compartilhamento X

(€0 01 7S] 7= 126
Grafico 13: Habilidades na utilizagdo de ferramentas: Mobilizagao e Dominio......... 129
Grafico 14: Navegagao WeD ...ttt 130

Gréfico 15: Navegacao Web: Apropriacao X Utilizacdo de material da internet........ 131



SUMARIO

1. INICIANDO A DIGITALIZAGAO P> INTRODUGAOD .....c.ceueeeerereeererresnesesesessssessessessessessessessessessessssessessessessessessenees 16
2. DO DISQUETE DE 3%" A COMPUTACAO EM NUVEM P HISTORICO DA RELACAO ENTRE TECNOLOGIA E
EDUGCAGAOD .......uceeeeecneeiieessesssesessessessessesssssessssessessessessessassestaseesessessessessessessassessesssessessessessestassessessesesessessessassessanes 22
3. INTERFACE P> UCA, LEC, LA : PAS E AIMMADIS........cciiiiiiieeeieettteteeeeeeeeeeeessssssssssssssssssssssssesssssssssssssssssssasssssssssssnsnns 30
4. HD P> BASE TEORICA E REDES......ceesuereereereerisneeeseesessessessessessessessessessossessessessssssesentossessessessossssesssesensensonsenses 44
4.1. BUG E DEBUGGING P> PROBLEMA E QUESTOES ...ceivvvuuneeeererutieeeeretuneeesesstueeessessnnsessssssnneessesssnieeessessmseessssrnneeesens 47
4.2. EPISTEMOLOGIA GENETICA 1vvuuueeetettueeeeeeretuieeeesesssnseesssssseseesssssnneeessssssnseessssssnnsesssssssneeessssssnseesssssssnsessssssnensesens 49
4.3, REDE DE ATORES «.evtuueettueettnsertsnressunressuaeessnsssnnsssnnsesssnsessnnsessnesssnsssssneessnnesssnnesssnsesssnsesssnsesssnsessnnsessnseessnsesnen 55
4.4, REDE DE RECURSOS 1vttuutetetttuueeeereruneseessasnneeessssssnsseeessssnnsseessssnneeesssssnnsesessssnnnsesssssnneessssssnseesessssnseessssrnnneseeens 64
B B -4 o - (O RN 64
4.4.2.  AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM AMADIS ..ottt et e ettt e e te e et e e ieeeaaeesasaeessnneees 69

4.5, REDE DE FLUENCIA DIGITAL.11vuueeetertieeerertruieeeeeessseieeeesessneseessessseeeessssssnseeesssssnnsesssssssnesessssssmeeesssssnnressssssnnnsesens 74
4.6. CONDUTA INTELIGENTE 11tuueeeveuruueseeeesssnneseesssssnseeesssssneseessssssneeeessssnnseessssssnnseesssssnnesessssssnsesssssssnnsesessssnnesesssssnnnees 77

5. AREA DE TRABALHO P> TRATAMENTO DE DADOS ...ccveeuereiereereseseesesssessssssesssssssssessssssessssssessssssassssssssssssssssssses 80
5.1. ESTUDO DE CASO «.evtunieitieeeetiteetteeettee st essteesasneessaneessaneessanesstaeesssaesssneessanesssnnesssnsesssnsesssnsesssnsessnnesssnsesssnsernen 83
5.2 EVIDENCIAS .ceeeetttttttttti e eeeeseeeeeeeeeeeeee e et eaaaaaestase b s e e e aaeseaaaaaaaeaassesssessssssssssnsnsssnnnssaeeseaseeeesesssesssesssssssssnnnnnnnnns 85
5.3. IDENTIFICADORES DA REDE DE FLUENCIA DIGITAL evvvvuuueeeertruieneeeretrueeeeresstieeeessssnssessssrsneeessssssneeessssssonsessssrsneeeeens 86
5.3.1.  IDENTIFICADORES DAS EVIDENCIAS XO ....ueeeteeeeee ettt ettt ettt e ete e et e et e et e st e e aeessaeessaeessaneassanns 86
5.3.2.  IDENTIFICADORES DAS EVIDENCIAS AMADIS. ...ttt ettt ettt e et stite e e s e v ateeeeassaaaeaees 90

5.4, PERIODOS SINGULARES DA REDE DE FLUENCIA DIGITAL. . .cevtvuueeeeriiriieeeeeettiiieeeeeersneeeesrarsneeesssstaneeesssssneseessssrsnneeesens 97
5.5. CATEGORIAS DA REDE DE FLUENCIA DIGITAL cevvvutuneeerertnieeeeesestnieeeeesssneseeesessnnesessssssanesessssssnsesssssssnnsessssssnesesssnsnnnees 98

6 DESFRAGMENTADOR DE DISCO P> ANALISE DE DADOS .....cucvevirireeeesesseesesseesessessessessessessessessessossssssssssensons 106
6.1. IDENTIFICACAO DE PECULIARIDADES NA CONSTITUICAO DA REDE DE FLUENCIA DIGITAL vuvveivviviieeeieeiiiieeeeievnineeeeeevianeens 108
6.2. CARACTERIZACAO DOS PERIODOS SINGULARES NA CONSTITUICAO DA REDE DE FLUENCIA DIGITAL vvuvvivivriiiieeeeeviieeeeeenenen. 112
6.3. CATEGORIZAGCAO DA CONSTITUIGAO DA REDE DE FLUENCIA DIGITAL...eevvvuuieeererrnieseeerertneeeeeesnniesesesssnseesssssnnneesesssnnns 118

7. MEUS DOCUMENTOS P> CONCLUSOES (PROVISORIAS) .....ccueruireerereeneessiressesnesesnssessssessssessessssssesssesssesssessans 134
8. FERRAMENTA DE BUSCA P REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ......cocovieieeriireereeseeseesesessessessessessessessssessessessessens 145

APENDICEA ....... 150




1. Iniciando a digitalizacdao » introdugao

A fronteira entre o trabalho e o divertimento sofrerd uma ampliagdo
radical. A linha clara que separa prazer e dever vai se diluir gracas a um
denominador comum: a vida digital (Negroponte, 1995, p. 211).

Uma possivel definicdo da palavra cultura é: representacao de todas as
manifestacbes humanas; aquilo que é aprendido e partilhado pelos individuos de
um determinado grupo: cultura ocidental e oriental; cultura da periferia; cultura
erudita, etc. Como em um diagrama de classes (Figura 1), culturas se encontram, se
permeiam, se circunscrevem. Apontar uma “cultura mae” é desrespeitoso -
provavelmente, pretensioso. Ndo é feita a exaltacao de uma em detrimento de

outras, entretanto, o foco deste trabalho é a Cultura Digital.

Figura 1: Diagrama de Classes'.

A Cultura Digital é a cultura de rede, a cibercultura (Lévy, 1999); a cultura da
diversidade, da liberdade de fluxos, de conhecimentos e de cria¢6es que da corpo e
identidade as organizacdes que dela se constituem (Amadeu, s.d.). Ao mesmo
tempo em que abriga pequenas totalidades e seus significados, mantém-se
desprovida de um sentido general e Unico. E a cultura dos filtros, da seleco, das
sugestdes e dos comentarios (Costa, 2002). A informacdo € o centro da organizacdo
social; os fluxos de informagao entre redes constituem a base da estrutura social e

do modelo interacional que se consolida (Castells, 1999).

1 Na imagem, o diagrama, também conhecido como Diagrama de Venn ou de Euler, é uma representacdo gréfica
das relagbes existentes entre os elementos dos conjuntos analisados. No caso, A, B, C e D estdo
representando as diferentes culturas que se permeiam, sendo que seus elementos Unicos e diferenciadores
podem ser identificados nas dreas mais externas, que pertencem a apenas uma ou outra cultura, e aqueles
elementos que sdo comuns entre essas culturas estdo presentes nas intersec¢des entre as figuras que as
representam. Figura disponivel em: http://[razonamiento-logico.blogspot.com/2007/04/como-construir-el-
diagrama-de-venn.html, adaptada pela autora. Acessado em 10 de margo de 2009.
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Nosso conhecido mundo analégico estd sofrendo uma mutagdo na relagao
com o saber (Lévy, 1999). O mundo torna-se cada vez mais digital na medida em que
0 acesso as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) alcan¢a um ndmero de
pessoas em constante crescimento. Tal abrangéncia pode ser creditada aos pontos
de acesso publico em instituicbes governamentais e ndo-governamentais, escolares
e particulares que possibilitam o acesso a rede (bibliotecas, centros comunitarios,

escolas abertas as comunidades, lan houses, cyber cafés, etc.)’.

Digital é um termo comum, amplamente utilizado para fazer referéncia a
relacdo entre sociedade contemporanea e TICs. Termos como ‘“vida digital” e
“mundo digital” (Negroponte, 1995), “rede digital” (Lévy, 1998), “ecologia
cognitiva digital” (Laurino, 2001) e “ambiente digital”’ (Nicholas et al, 2007) sdo
homdlogos na representacdo da importancia que a tecnologia digital adquiriu nas
sociedades desenvolvidas nos ultimos anos. Aqui, € preferida a expressao Era Digital

para fins de unifica¢do.

Consequéncias do desenvolvimento das TICs, caracteristicas da Era Digital,
sdo identificdveis nas diferenciacdes que ocorrem nas no¢des de espaco e tempo,
nas expressdes culturais, na disseminacdo de informacdes, etc. As nog¢des de
espaco e tempo sao transformadas pela superacao de empecilhos como distancias
fisicas e diferencas de fuso hordrio. As expressbes culturais sao
predominantemente mediadas pelas redes de comunicacdo eletrénica abertas ao
publico em geral e ndo mais exclusivamente a uma elite. A informagao circula por
todo o mundo ao acesso de um clique. A estrutura social, representada pela
informacdo e pela transformacdo tecnoldgica, pode ser classificada como um

modelo cultural de interacdo e organizacdo (Castells, 1999).

Presenciamos o surgimento do Homo zappiens: “a geracao da rede difere

de qualquer outra do passado porque cresceu em uma era digital” (Venn &

2 Segundo Pesquisa sobre o Uso Domiciliar das Tecnologias de Informagdo e Comunica¢do - a chamada TIC
Domicilios -, realizada pelo Instituto Ipsos Opinion, a pedido do Comité Gestor da Internet (CGI) em 2007, o
computador de mesa estd presente em 24% das residéncias brasileiras; a Internet atingiu 17% do total de
domicilios brasileiros; 50% destes ultimos utilizam conex6es em banda larga. Entretanto, ainda hd uma
grande parcela da populagdo sem acesso a tecnologia. O principal motivo para a auséncia do computador
nos domicilios brasileiros é financeiro: 78% das justificativas estdo relacionadas ao preco do equipamento
[http://www.cetic.br/tic/2007/indicadores-cgibr-2007.pdf]. Estatisticas referentes a Inclusdo Digital ndo s&o
ignoradas neste trabalho; ele se propde a construir referéncias para os esforcos, inclusive os da politica
publica, em democratizar o acesso a tecnologia.
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Vrakking, 2009, p. 29). A geracdo digital tem seu comportamento, seu modo de
pensar e agir, influenciado pelas tecnologias com as quais convive: a maior parte da
informacdo que procura e as pessoas com as quais deseja comunicar-se estdo
acessiveis na rede. Essa geracao sabe que dispde de infinitas possibilidades para
obter informacdo a qualquer momento, de qualquer pessoa e de qualquer lugar;
aprende que a grande variedade de fontes de informag¢bes permite a apresentacao
de diferentes versbes a respeito de um mesmo tdpico. Assim, desenvolve,
naturalmente, critérios de andlise e selecdo das informag¢bes que encontra e
habilidade para construir conceitos a partir de redes de amigos ou parceiros (Venn

& Vrakking, 2009).

O uso da informatica e de suas midias comunicacionais intensificou os
processos de livre expressao e de compartilhamento de conhecimento para além
dos centros institucionais escolares e académicos. A produc¢ao de conhecimento em
larga escala vem deixando as instituicdes escolares em descompasso com a maioria
das habilidades, atitudes e competéncias demandadas ao Sujeito da Sociedade em

Rede (Hoffmann, 2006).

A maioria das instituicdes educacionais mantém praticas arraigadas a uma
concepcao de Educacdao do periodo da Revolucdo Industrial, que foi estruturado
para um atendimento em grande escala, alcan¢gando um ndmero grande de alunos
com um numero pequeno de profissionais; para um estudo tdo fragmentado
quanto era o trabalho das linhas de montagem das fabricas, no qual o operario nao
tinha ideia do todo nem das relacGes entre as partes, ao contrario, cada um operava
com uma parte em separado e era suficiente dominar essa funcdo; para as divisdes
de tempos e espacos de acordo com as tarefas exercidas; para a necessidade de
especializa¢dao gerada por essa compartimentaliza¢ao; e de acordo com a ciéncia de
teorias definitivas e ndo questionaveis que tratava o universo como uma grande

maquina - fisica newtoniana — de engrenagens légicas e irreversiveis.

Ha, porém, diferentes propostas educacionais sendo implementadas, de
forma independente, por alguns educadores e instituicdes escolares, e, também,
em grande escala, por iniciativas governamentais. Muitas dessas a¢des tém buscado

suporte no uso da tecnologia como suporte pedagdgico. Os Laboratdrios de
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Informatica sdo cada vez mais comuns nas escolas brasileiras. As escolas buscam

abrir janelas para a comunicacdo com o mundo a partir do acesso a Internet.

Desde janeiro de 2007, por iniciativa da Secretaria de Educagao a Distancia
do Ministério da Educacdo (SEED/MEC) e com apoio da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (UFRGS), em convénio com a Secretaria de Educacdo do Estado do
Rio Grande do Sul (SEC/RS), o Laboratdrio de Estudos Cognitivos da UFRGS (LEC)
convidou a comunidade da Escola Estadual de Ensino Fundamental Luciana de
Abreu (LA) de Porto Alegre, para tomarem parte no desenvolvimento do Projeto

Um Computador por Aluno (Projeto UCA).

Esse Projeto € uma iniciativa do Governo Federal que envolveu, em sua
primeira fase, outras quatro escolas de diferentes estados para experimentar a
inclusdo da escola publica brasileira na cultura digital através da distribuicao de
laptops educacionais de baixo custo a todos os alunos e seus professores. Em 2010,
mais 300 escolas foram incorporadas ao UCA - seis municipios fazem parte de um
projeto chamado UCA TOTAL no qual todas as escolas publicas, municipais e

estaduais, participam do Projeto.

O acompanhamento do Projeto UCA, na Escola Luciana de Abreu, por
pesquisadores LEC, foi realizado e registrado, desde o inicio em 2007 até 2010.
Foram diversas iniciativas experimentais da Universidade que aconteceram nessa
Escola: observac0es, registros escritos e fotograficos, grava¢des de dudio e video e

entrevistas para a realiza¢ao de trabalhos académicos.

Durante o ano de 2007, a pesquisadora esteve presente na Escola,
praticamente, todas as manhas desde o inicio de abril até o encerramento do ano
letivo. A atuagao junto ao UCA permitiu que a pesquisadora estivesse presente em
diferentes momentos da pratica escolar, acompanhando desde aulas até reunides
de professores a fim de oferecer suporte tecnoldgico e pedagdgico a alunos e
professores. Concomitante a assessoria, a pesquisadora elaborava um didrio de
campo. E sobre a experiéncia desse periodo de acompanhamento do Projeto UCA

na LA que se desenvolve a presente tese.
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A escrita comega a ser sustentada no Capitulo 2 pelo histdrico da relagao
entre tecnologia e educacao, principalmente, sobre as politicas publicas brasileiras,
que permitem compreender os caminhos que conduziram ao desenvolvimento do

Projeto UCA via LEC na Escola Estadual Luciana de Abreu.

No Capitulo 3, sdo apresentadas as relacdes institucionais e pessoais dentro
da parceria LEC - LA, nas quais a pesquisadora esta inserida. Nesta parte, também,
estd descrita a proposta pedagdgica dos Projetos de Aprendizagem que foi
introduzida na escola. S3o discutidos alguns aspectos estruturais, didaticos e
técnicos relacionados a implementac¢ao de mudangas pedagdgicas e a utilizacao de

novas tecnologias neste contexto.

O Capitulo 4 apresenta a base tedrica que sustenta a tese, definindo o
conceito de Fluéncia Digital (Ba, Tally & Tsikalas, 2002) e discutindo sua
aprendizagem a partir das condutas cognitivas dos sujeitos (Piaget, 1971). Neste
capitulo, também, as Redes sao apresentadas e definidas: Rede de Atores, Rede de
Recursos e Rede de Fluéncia Digital. Aproximando-se delas, sdo destacados seus
elementos, dos sujeitos, envolvidos na pesquisa-acao desenvolvida durante a coleta
dos dados, aos objetos tecnolégicos, laptop XO e ambiente virtual AMADIS, e as
produgdes, resultantes das interacdes entre alguns nés. O problema central, que
investiga a relacdo entre as Redes, e as questdes pertinentes a ele sdao colocados

neste ponto.

A pergunta central investiga como se dad a constituicao de uma Rede de
Fluéncia Digital a partir do trabalho com Projetos de Aprendizagem mediado pela
tecnologia individualmente disponivel na modalidade 1:1. Para responder a esta e as
questdes decorrentes, a Rede de Atores, formada por dez alunos da 6° série de
2007 da Escola Luciana de Abreu, a Rede de Recursos, formada pelo laptop XO e
pelo ambiente virtual de aprendizagem AMADIS, e a Rede de Fluéncia Digital,
conceituada como o resultado da interacao entre as Redes de Atores e de Recursos,

sdo estudadas durante o periodo de abril a dezembro de 2007.

Apresenta-se, no Capitulo 5, a estruturacao do estudo de caso desenvolvido
no contexto do Projeto UCA na escola Luciana de Abreu com a atuacao do LEC. As

relacbes entre as Redes foram mapeadas a partir do levantamento qualitativo dos
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contelddos dos laptops e dos histdricos no ambiente virtual de aprendizagem
utilizado pela escola de um grupo de alunos. O tratamento dos dados permitiu a
elaboracdo de Identificadores da Rede de Fluéncia Digital, que organizaram os
arquivos dos laptops e os registros do ambiente virtual, de Periodos singulares da
Rede de Fluéncia Digital, que descrevem etapas da Rede de Fluéncia Digital, e a
posterior criagao de Categorias da Rede de Fluéncia Digital e diversas subcategorias,

baseadas no conceito de Fluéncia Digital de Ba, Tally & Tsikalas (2002).

O Capitulo 6 traz a analise dos dados, realizada em trés etapas, a partir dos
trés agrupamentos de evidéncias descritos no capitulo anterior. Primeiro, procede-
se a ldentificacao de peculiaridades na constituicao da Rede de Fluéncia Digital,
discutindo a sintese quantitativa das evidéncias documentais. Na sequéncia, tem-se
a Caracterizagdo dos periodos singulares na constituicdo da Rede de Fluéncia
Digital, a partir das subdivisbes temporais do periodo investigado, marcadas por
interacdes especificas entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos. Por fim,
realiza-se a Categorizacdo da constituicdo da Rede de Fluéncia Digital,
estabelecendo didlogo com as etapas de andlise precedentes. Assim, com o auxilio
de representacdes numéricas do levantamento qualitativo das evidéncias (tabelas e
graficos), foi realizado um cruzamento de informagbes advindas da analise de
identificadores, periodos e categorias, a fim de compreender a constituicao da
Rede de Fluéncia Digital a partir da interacdo entre a Rede de Atores e a Rede de

Recursos ao longo do desenvolvimento do Projeto UCA na Escola Luciana de Abreu.

A andlise também permeia o capitulo seguinte, apresentando, junto a
retomada da argumentacao, as conclusdes que esta investigacao permitiu construir
até o momento em que foi finalizada, as contribuic6es deste trabalho para a drea da

Informatica na Educacdo e possiveis pesquisas futuras.



2. Do disquete de 3%" a computacdao em nuvem P histdrico da relacao entre

tecnologia e educacao

Lamentavelmente, quando se propde modifica¢cbes nos programas de
educacdo para integrar as novas tecnologias digitais, ocorre que o ponto
de vista bairrista é t3o arraigado que estas iniciativas, muitas vezes, so
servem para proteger o status quo, para fazer mais do mesmo (repeti-lo).
Muda-se simplesmente o "suporte" para que nada mude... Ndo se pensa na
integracdo dos conhecimentos dentro de uma escola, entre as mesmas
escolas e entre regides e paises (Battro & Denham, 1997).

A informatica iniciou com propdsitos bélicos por volta da década de 40. Nos
anos 50, a International Business Machines (IBM®) destacava-se no emergente
mercado comercial da inddstria da computagdo. As pesquisas governamentais
americanas, nos anos 60, sao responsaveis por grandes avancos, como a Advanced
Research and Projects Agency (ARPA*). Ganhou maior representatividade na area
empresarial com a abertura da Apple® e da Microsoft® na década de 70. Da
idealizacdo do matemdtico Turing’ aos dias de hoje, a tecnologia representa a

criatividade e a capacidade de implementa¢ao humanas.

O desenvolvimento e o uso de tecnologias educacionais comegou nos

centros universitarios americanos, aliados a empresas como a IBM, entre 1950 e

3 A IBM, International Business Machines, tem suas origens no final do século XIX quando, para o censo
americano de 1890, maquinas elétricas de soma e contagem de dados (representados sob a forma de
perfuracdes, distribuidas em fita de papel) foram desenvolvidas pelo estatistico Herman Hollerith.

4 A ARPA, Advanced Research and Projects Agency, com o objetivo de conectar bases militares e departamentos
de pesquisa do governo americano, foi a primeira rede operacional de computadores e a precursora da
Internet.

5 A atual Apple Inc., empresa fundada por Steve Wozniak e Steve Jobs em 1976, tem, entre seus produtos mais
conhecidos atualmente: iMac, MacBook, iBook, QuickTime, iTunes, iPod e iPhone. A Apple desenvolve, vende
e oferece suporte a computadores pessoais, reprodutores de midia portdteis, software e hardware -
continua fabricando seu préprio sistema operacional Mac OS X para Macintosh.

6 A Microsoft foi fundada em 1975 por Bill Gates e Paul Allen. Em 1985, assina acordo com a IBM para
desenvolvimento conjunto de um sistema operacional: surge o Microsoft Windows 1.0. Hoje, a producdo da
Microsoft abrande grande variedade de programas: sistemas operacionais (Windows Vista, Server 2003, XP,
etc.), programas de escritdrio (Office: Word, Excel, Outlook, Powerpoint, Access, Publisher ou Frontpage,
etc.), ambientes de desenvolvimento de programas (Visual Studio, Web Matrix, etc.) e servidores, entre
outros. Também sdo destaques entre seus produtos o navegador Internet Explorer, o comunicador
instantaneo Windows Live Messenger, servicos on line via portal MSN-Hotmail), treinamento de recursos
humanos, inclusive na drea educacional e equipamentos como mouse, teclados, etc.

7 Alan Mathison Turing, matematico britanico dedicado a matematica da espionagem e, também, a teoria da
computabilidade. A Maquina de Turing é um dispositivo tedrico concebido muito antes da criacdo da
tecnologia necessaria para sua constru¢dao; € um modelo abstrato de computador, restrito aos aspectos
I6gicos do seu funcionamento (memdria, estados e transi¢oes).
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1960, com a Instrucdo Auxiliada por Computador (Computer Aided Instruction —
CAl). Os programas CAl realizavam treinamentos guiados e exercicios praticos e
permitiam uma visualizacdo computadorizada de objetos complexos, tanto em
forma de texto quanto em formatos multimidia, como fotografias, videos,
animacoes, fala e musica. Um programa de computador CAl levantava questdes
para os estudantes, retornava comentarios e selecionava perguntas adicionais com
base nas respostas do usudrio, conduzindo-o por um percurso pré-determinado e
supostamente eficaz para ensinar algo. Também na Europa, nas décadas seguintes
os software empregados em educacdo na Europa (principalmente na Franca)
caracterizaram-se como Enseignement Assisté par Ordinateur — EAO, equivalentes ao
CAl, também inspirados no ensino programado com base na teoria
comportamentalista e no condicionamento instrumental (estimulo-resposta). Foi,
na década de 80, que a informdtica entrou de forma representativa na drea

educacional (Valente & Almeida, s.d.).

Na Europa, destacavam-se (Fagundes, 1988): a Inglaterra, onde todas as
escolas tinham pelo menos um computador e uma média de nove maquinas por
escola secundaria no inicio do periodo; a Franca, com o projeto "Informatica para
todos", em 1985, tinha como meta instalar 100.000 computadores e capacitar o
mesmo nuimero de professores; e a Espanha, com o investimento planejado para o

final dos anos 80, visava equipar centros educativos com computadores.

A Franca foi o primeiro pais ocidental a se preocupar com o desafio da
Informatica na Educacdo (IE), tanto em termos de producdo de hardware e software
quanto na formacado de recursos humanos para dominar e produzir tecnologia. O
planejamento francés considerou publico alvo, materiais, meios de distribuicdo,
instalacdo e manutencao do equipamento nas escolas; seu objetivo central era
preparar o aluno para ser capaz de usar a tecnologia da informatica, o que ndo
inclufa nos planos uma mudanca pedagdgica. Outra preocupacao do programa
francés era garantir a todos os individuos acesso a informacao e ao uso da
informatica. No século XXI, depois da implementacdo de diversos planos nacionais,

todas as escolas possuem equipamentos computacionais e cerca de 5% dos

professores foram preparados em cursos e estdgios de formacdo continuada para
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lidar com a informdtica de maneira pedagdgica. A informatica deixou de ser
ensinada separadamente como disciplina e passou a ser utilizada como ferramenta

tecnoldgica a servico da pratica pedagdgica (Valente & Almeida, s.d.).

Nos Estados Unidos, o uso de computadores na educacao basica iniciou nos
anos 80; até entdo, era restrito as universidades. A insercao desse recurso em
escolas de ensino fundamental e médio foi descentralizado e independente de
decisbes  governamentais; foi  predominantemente influenciado  pelo
desenvolvimento tecnoldgico e pela competicao estabelecida entre as empresas
que produtoras e comerciantes de software. Mesmo as mudancas de ordem
tecnoldgica tendo sido significativas e palpdveis, mesmo o nudmero de
computadores nas escolas tendo sido alterado na primeira metade da década de 8o,
de 33.000 para mais de 1 milhdo, sendo que mais da metade das escolas possuia
pelo menos uma madaquina, ndo houve correspondéncia entre esse fenO6meno e
possiveis mudancas na drea pedagdgica. Nos ultimos anos desse periodo, metade
das escolas de ensino médio passou a contar com pelo menos quinze computadores
cada. Foi o aparecimento dos microcomputadores, principalmente o Apple que, no
inicio dos anos 80, permitiu essa grande disseminacao nas escolas e incentivou uma
enorme producao e diversificagao de CAls. Ha registro de mais de 7.000 pacotes de
software educacionais em 1983, sendo que 125 eram adicionados, em média, a cada

més (Valente & Almeida, s.d.).

Nas escolas de educacdo bdasica americanas, o computador foi amplamente
empregado para ensinar conceitos de informatica ou para automatizar o ensino
com o uso de software educacionais tipo tutoriais, exercicio-e-pratica, programas de
demonstracao, simulagdo simples, avaliacdao do aprendizado, jogos educacionais e
livros animados. Os professores foram preparados para dominar técnicas de uso de
alguns software educativos em sala de aula ou para ministrar a disciplina de
informatica que foi introduzida na grade curricular a fim de minimizar um possivel

"analfabetismo em informatica" (Valente & Almeida, s.d.).

A partir da entrada da IE, de forma significativa em termos de quantidade de
microcomputadores presentes nas instituicdes educacionais, pesquisas e discussdes

académicas deram inicio a diferentes modalidades de uso da tecnologia como apoio
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para resolucao de problemas, producao de textos, manipulacao de banco de dados
e controle de processos em tempo real. Assim, o0 computador passou a possibilitar a
criagdo e a exploracao de ambientes de aprendizagem, evitando programas do tipo
CAl e utilizando uma fundamentacao tedrica diferente. A visdo pedagdgica
construcionista aplicada as TICs foi inaugurada por Seymour Papert e Alan Kay

(Schéfer, 2008).

Papert, o idealizador da “Mdquina das Criancas” (1994), desenvolveu a
Linguagem Logo em 1968, no Massachusets Institute of Technology (MIT), dirigido
também por Marvin Minsky. Tendo como base a teoria de Piaget e algumas ideias da
Inteligéncia Artificial, o intuito era facilitar a comunicacdo com o computador de
modo que este pudesse ser usado para exteriorizar pensamentos: a crianca ensina a
maquina a executar os movimentos que ela comanda por uma linguagem de
programacao simples. Entre 1983 e 1987 ocorreram inumeras experiéncias,
producao de material de apoio, livros e publicacdes e conferéncias sobre o uso do
Logo (Valente & Almeida, s.d.). Kay, inspirado pelos trabalhos de Papert, concebe o
Dynabook, precursor dos notebooks. Enquanto buscava criar as tecnologias
necessdrias para materializar o computador portatil idealizado, uma das invencdes

foi a linguagem de programac3o Smalltalk® (Schifer, 2008).

No Brasil, sob a influéncia das referéncias europeia e norte-americana, a IE
nasceu, no inicio dos anos 70, nas universidades federais do Rio de Janeiro, Sdo
Paulo e Rio Grande do Sul. O Ministério da Educacdo (MEC) era responsavel por
acompanhar, viabilizar e implementar acdes que, além de visar a instalacao de salas
de informatica nas escolas publicas de educacdo basica e a capacitacdo dos alunos
para lidar com a maquina, buscavam mudancas pedagdgicas. As primeiras iniciativas
governamentais a fim de fomentar o surgimento do binébmio educacao-tecnologia
datam de 1981, quando aconteceu o | Semindrio Nacional de Informdtica na

Educac¢ao na Universidade de Brasilia.

O Projeto EDUCOM, arquitetado durante tal Seminario, pretendia

implementar centros de formacdo profissional para capacitar, principalmente,

8 Smalltalk é um sistema operacional e uma linguagem de programacdo orientada a objeto que elimina a
distin¢do entre estes, permitindo que o comportamento e a interface do usudrio possam ser personalizados.
Foi originalmente pensada para criangas aprenderem programacao.
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professores a utilizar a tecnologia disponibilizada em sala de aula com proposta
interdisciplinar. Cinco universidades envolveram-se em pesquisas que se
desenvolveram em escolas, preferencialmente, de ensino médio — Universidades
Federais de Pernambuco, Minas Gerais, Rio de Janeiro e Rio Grande do Sul e a
Universidade de Campinas (UNICAMP/SP). O propdsito da mudanca pedagédgica
aparecia nos ambientes educacionais que colocavam o computador como

facilitador de aprendizagem.

O Projeto FORMAR, implementado em 1987, ofereceu dois cursos de
graduacdo especializados em IE, na UNICAMP: FORMAR | no ano em questao e
FORMAR Il em 1989. A finalidade do Projeto, que mobilizou educadores de
praticamente todo Brasil, também era a capacitacao de professores de escolas
publicas. Apds a realizacao do FORMAR, estavam abertos 17 Centros de Informatica

Educacional (CIE) no pais.

Em 1989, o desenvolvimento da IE foi concentrado na acao do PRONINFE
(Programa Nacional de Informatica Educacional). Esse programa dava apoio ao
desenvolvimento e utilizacdo da tecnologia digital na Educacao Basica e Superior e,
também, na Educacdo Especial, promovendo infraestrutura de apoio aos CIEs em
todo o pais. O propdsito era consolidar e integrar pesquisas sobre informatica
educativa a fim de fomentar a qualificacdo de recursos humanos para produzir,

adquirir, adaptar e avaliar materiais educacionais.

Em 1996, o Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(CNPq) financiou o Projeto EducaDi (Projeto Nacional de Educacdo a Distancia em
Ciéncia e Tecnologia) a fim de possibilitar a formagdo em servico via modalidade a
distancia de professores em todo o pais. Uma espécie de consdrcio foi estabelecido
entre as Universidades do Cear3, Distrito Federal, S3o Paulo e Rio Grande do Sul a
fim de realizar estudos pilotos que possibilitassem a elaboracdo de modelos
pedagdgicos para futuros cursos de formacao de professores em servico na
modalidade de Educacao a Distancia. As pesquisas foram estruturadas em
experiéncias praticas com informatica educativa que os docentes em formacao

implementavam com seus alunos.
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A partir do PRONINFE, o PROINFO (Programa Nacional de Informatica na
Educacdo) foi criado para financiar a introducdo das TICs nas escolas publicas do
Ensino Basico, visando a qualidade do processo de ensino-aprendizagem. O
PROINFO foi responsavel pelo planejamento da informatizacdo das escolas
publicas; pela criagao de projetos estaduais para a IE e apoio aos projetos escolares
subsequentes; pela qualificacdo de recursos humanos; e pela implantacao de

centros de tecnologia educacional.

No que diz respeito as TICs, é a Secretaria de Educacdao a Distancia
(SEED/MEC)® que abarca as iniciativas do Governo Federal, mesmo que ndo
referentes diretamente a EaD. E essa Secretaria a responsével por fomentar a
incorporagdo de novas tecnologias e técnicas de educagao a distancia nas escolas
publicas brasileiras. Sob sua responsabilidade, também, estdo a pesquisa e o
planejamento voltados para a implementacao de novos conceitos e praticas
pedagdgicas. Dentre as a¢des junto a modalidade de ensino presencial, a SEED/MEC
prospecta e desenvolve metodologias e tecnologias educacionais com TICs; planeja
e coordena programas e projetos de tecnologia educacional; provém infraestrutura
para o uso das TICs; orienta os sistemas de ensino estaduais e municipais na
formulacao de normas e no estabelecimento de padrdes a serem adotados na
utilizacdo das TICs; e qualifica profissionais da educacdo, oferecendo oportunidades

de formagao continuada a distancia e disponibilizando de material digital.

Dentre os materiais que produz, organiza e disponibiliza estao o Portal do
Professor'®, o Banco Internacional de Objetos Educacionais' e o Webeduc”. O
Portal do Professor busca apoiar professores oferecendo sugestfes de aula,
recursos educacionais multimidia, cursos e materiais para a fundamentacdo e o
enriquecimento da pratica docente. O Portal, também, incentiva a interacao e a
comunicagdo com o uso de fdruns, listas de discussao, chat, comunidades virtuais,
podcast, blog e etc. Ainda, redne links para sites de projetos de escolas, relacionados

ainclusdo digital e a educacao inclusiva, bem como o endereco eletrénico de alguns

9 http://portal.mec.gov.br/seed

10 http://portaldoprofessor.mec.gov.br
11 http://objetoseducacionais2.mec.gov.br
12 http://webeduc.mec.gov.br
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portais educacionais. Sugere revistas, bibliotecas, software educacionais,
diciondrios, tradutores, enciclopédias e uma série de recursos digitais que podem
ser incorporados as praticas pedagdgicas. O Banco Internacional de Objetos
Educacionais e o Webeduc agregam e disponibilizam recursos pedagdgicos de apoio

ao professor no uso de tecnologias.

Uma proposta da SEED/MEC em desenvolvimento é o Projeto UCA. Sua
origem data de junho de 2005, quando o entdo presidente Luis Indcio Lula da Silva
conheceu a proposta da ONG americana One Laptop per Child (OLPC). Nessa
ocasidao, comecou a ser planejada uma iniciativa do Governo Federal para inserir
laptops educacionais de baixo custo em escolas publicas do sistema de ensino no
pais. A fim de obter referéncias e subsidios para uma politica educacional centrada
no uso desses laptops, cinco escolas publicas brasileiras participaram de uma
experiéncia piloto do UCA - Brasilia/Distrito Federal, Pirai/Rio de Janeiro, Sao
Paulo/S3o Paulo, Porto Alegre/Rio Grande do Sul e Palmas/Tocantins. Projetos
andlogos estdo sendo desenvolvidos em paises como Ruanda, Nigéria, Camboja,

Uruguai, Paraguai, Peru e Libia.

O Laboratdrio de Estudos Cognitivos da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul (LEC), com base na Epistemologia Genética, tem marcado presenca
em iniciativas pedagdgicas, de assessoria e de pesquisa relacionadas a informatica
na educagdo. O LEC foi criado em 1973, sob coordenacdo da Professora Léa da Cruz
Fagundes, e, desde entdo, estuda o desenvolvimento cognitivo e a construcao de
conhecimento infantil com o apoio da tecnologia digital. Em mais de 30 anos de
trabalho, o LEC tem contribuido para a formacdo continuada de professores de
escolas publicas e para o crescimento de pesquisas com as parcerias do Programa
de Pds-Graduacdo em Informatica na Educacdo (PPGIE), do Programa de Pds-
Graduacdo em Psicologia Social e Institucional (PPGPSI), do Centro Interdisciplinar
em Novas Tecnologias da Educacdo (CINTED) e do Instituto de Matematica (IMAT),
todas as unidades vinculadas a UFRGS, bem como com organizacbes nao-
governamentais (ONGs) externas ao meio académico (Fundacdo Pensamento

Digital, OLPC).
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A atuacao do Laboratdrio nos projetos EDUCOM e EducaDi e no PROINFO
colocou o LEC entre os centros de referéncia em pesquisa e atuacao na drea da
Informatica na Educagdao no Brasil. A producdo intelectual proveniente do LEC -
trabalhos académicos, artigos, dissertacdes, teses e apresentacbes em eventos
educacionais —, além de registrar as a¢des, pesquisas e andlises referentes aos
projetos, traz contribuicdes para as reflexdes e discussdes acerca da Informatica
Educativa. Por exemplo, hd textos baseados em experiéncias profissionais dos
autores, discutindo o uso da tecnologia nos processos de aprendizagem de alunos
nas mais diversas dreas do conhecimento - artes, matemdtica, alfabetizacdo,
robdtica, fisica e outras (Fagherazzi, 1991; Basso, 2006a; Lira, 2008; Kist, 2009;
Lopes, 2008; Ferretti, 2007; Dutra, 2006); pesquisas realizadas em cursos de
formacdo continuada, principalmente de professores em servico, na modalidade de
educacdo a distancia (Nevado, 1999; Nevado, 2001; Basso, 2006b); andlises de
projetos educacionais e tecnoldgicos dos quais o Laboratdrio participou e descricao
de produtos financiados por tais projetos (Fagundes, 1993; Magdalena, 19973;
Magdalena, 1999; Basso et al, 2006; Bittencourt et al, 2006; Monteiro et al, 2005);
aplicacbes da teoria cognitiva estudada (Magdalena, 1997b; Axt, 1999; Fagundes et

al, 2000; Lacerda et al, 2000; Lacerda & Dutra, 2003); etc.

Desde janeiro de 2007, estabeleceu-se uma pareceria entre o LEC e a Escola
Estadual de Ensino Fundamental Luciana de Abreu (LA) de Porto Alegre, para o
desenvolvimento do Projeto UCA. O LEC, com sua equipe de pesquisadores,
professores da UFRGS, graduandos, mestrandos e doutorandos do PPGPSI e do
PPGIE, tem acompanhado e assessorado a experiéncia piloto, realizando uma
investigagao relativa a ado¢do da modalidade de aprendizagem 1:1 em andamento
no Projeto UCA. Sua responsabilidade é analisar, técnica e psico-cognitivamente, os
impactos da inser¢ao dos laptops educacionais de baixo custo no ambiente escolar
e dia-a-dia de professores e educandos. Uma série de artigos e trabalhos em
eventos académicos tem relatado e documentado a experiéncia (Hoffmann,
Schafer & Fagundes, 2008; Hoffmann & Fagundes, 2008; Hoffmann & Schwarz,
2007; Kist et al, 2007). Também, foram desenvolvidas duas dissertacbes de

mestrado (Schaefer, 2008; Kist, 2008) e uma tese de doutorado (Lopes, 2008).



3. Interface » UCA, LEC, LA : PAs e AMADIS

Comegou na semana passada, na sexta série... E j4 tem uma certa
naturalidade, quer dizer, ja foi totalmente incorporado. Eu acho isso muito
interessante, em muito pouco tempo, uma diferenca muito brusca de
comportamento, de atitude em sala de aula. [...] A escola tem que estar
muito mais ligada a realidade, porque a escola ndo é sé uma instituicao que
tranca as portas. A escola é uma instituicdo que prepara pessoas para
sairem dela (Nina, prof® 6* série da LA, em abrill2007,
thttp://www.youtube.com/watch?v=ovG_k2b3AXU?.

A organizacdo One Laptop Per Child (OLPC), criada por Nicholas

Negroponte, pesquisador do Media Lab, o Laboratdrio de Midias do MIT que é

dedicado a estudar a relagdo entre as tecnologias e o desenvolvimento da

inteligéncia, foi a precursora no projeto de cria¢ao e distribuicdo de um laptop para

cada aluno de escolas publicas de diferentes paises em desenvolvimento. O XO®,

também conhecido como “laptop de US$ 100”, foi concebido a partir da teoria

construcionista de Seymour Papert que idealizou uma "maquina das criancas' ou

"ferramenta para pensar com", agora materializada, para dar suporte a construcao

ativa de conhecimento.

Cinco principios guiaram a estruturacao do projeto da OLPC:

o

primeiro publico alvo de baixas idades, para que se possa acompanhar
o desenvolvimento cognitivo das criangas desde o inicio, mesmo e

principalmente, sem alfabetiza¢do prévia;

a propriedade do laptop € da crianca, que dispde dele em sua casa, na

casa de amigos, em lugares publicos, enfim, conforme sua vontade;

saturagdo tecnoldgica, a fim de que toda uma escola, se possivel, toda

A

uma comunidade tenha acesso a tecnologia e possa se incluir

digitalmente;

13 http://laptop.org ; O laptop XO tem arquitetura, interface e software diferenciados e de padrao inédito. As
atividades do XO correspondem aos software dos computadores regulares; por exemplo, o Editor de Texto
do laptop é considerado uma atividade e ndo um programa.


http://www.youtube.com/watch?v=ovG_k2b3AXU
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o conectividade, ndo apenas a internet, mas entre os laptops via

wireless;

o codigo aberto, ou seja, software livre que pode ser modificado e

desenvolvido pelos usuarios.

Em congruéncia com a proposta da OLPC e a partir dos estudos e pesquisas
realizados em diferentes linhas de pesquisa de IE, no Brasil, as primeiras
experiéncias com o XO, e outros modelos que estdao sendo testados, vém
delineando uma nova proposta pedagdgica que vai ao encontro das necessidades

de aprendizagem da Era Digital.

Com seus laptops conectados, os alunos estardo livres para
ativamente envolverem-se com outros que tenham interesses
similares, em culturas de aprendizado, aprendendo através da
acdo, sem serem limitados por tempo ou espaco. [..] Os
computadores também facilitam a apropriacao de conhecimento
em dreas que sdo de dificil entendimento com outros materiais
estaticos, ndo conectados. [...] Os professores também tirardo
proveito. Poderdo utilizar seus préprios laptops em suas casas,
para seu proprio aprendizado, e usarao, ainda, o laptop como
forma de desenvolvimento profissional customizada, tendo
acesso a conhecimento e colegas, para apresentar e responder
questdes praticas. Além disso, com laptops mdveis e conectados,
as paredes de sala de aula se abrem, e toda a comunidade se
torna uma sala de aula; todo o mundo entrara na sala de aulg,
sempre que necessario. [...] As criancas poderdo participar do
estudo de questdes globais, ao mesmo tempo que utilizam o
contexto local para melhor compreensao. Podem participar
plenamente, na qualidade de produtores de conhecimento, nao
serdo mais apenas consumidores de materiais produzidos por
outros. Os laptops sdo os lapis da era digital (Cavalo, 2006™).

As propostas ligadas a IE, nas escolas brasileiras, anteriores ao Projeto UCA,
foram concebidas no “modelo um para muitos”, ou seja, com base no
compartilhamento de maquinas por tempo determinado em ambientes
especialmente criados para abrigar computadores e oferecer espaco para aulas
sobre técnicas e possibilidades de utilizagao dessa tecnologia. Nesses ambientes, os
Laboratdrios de Informdtica (LI), as turmas de alunos tém acesso restrito a um ou
dois periodos semanais e cada computador é utilizado por grupos de alunos cujo

nimero de integrantes depende da proporcdo entre a quantidade de alunos na

14 http://wiki.laptop.org/go/Learning_Vision_PT
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turma e a quantidade de computadores em condi¢6es de uso. Ou os alunos utilizam
o LI para realizar uma atividade designada por um professor ou ocupam seu tempo
de forma livre — mas contida. Quando sdo feitas solicitacbes de pesquisas sobre
determinado assunto, o LI assume a condi¢do de uma biblioteca virtual. As
pesquisas escolares, antes realizadas com o auxilio de enciclopédias e livros
didaticos, modernizam-se e passam a ser realizadas em sites especificos e indicados
ou através de ferramentas de busca. Quando ha disponibilidade de uso do LI sem
tarefa encomendada, pode-se observar que a maioria dos estudantes utiliza os
computadores para jogar, acessar sites de relacionamento e utilizar ferramentas de

comunicagdo online.

Assim, as escolas criaram mais uma subdivisao em suas estruturas,
praticamente, um novo componente curricular. A modalidade “um para muitos” foi
institucionalizada pela utilizagdo dos LI para o ensino sobre uso de algumas
ferramentas tecnoldgicas (editores de texto e imagem, planilhas eletrdnicas, etc.),
para realizacdo de pesquisas, para substituir um professor ausente, para recreacao,
bate-papo, etc. A Escola fez “mais do mesmo” com a tecnologia quando esta foi
inserida primeiramente - por vezes, ainda —: aplicou a novidade o seu modelo
estabelecido, subjugando a tecnologia a estrutura vigente, buscando manter

intacto o paradigma educacional.

A introducdo da modalidade “1 para 1” (1:1), de um laptop para cada aluno e
professor, inicia a transicao para a légica da inclusao e mobilidade que favorece a
experiéncia de apropriacao da tecnologia digital e verdadeira imersao do estudante
em uma ecologia cognitiva informatizada (Lévy, 1993). Cada individuo tem, em suas
maos, uma ligagado com o mundo exterior a sala de aula, um equipamento que
permite que os proprios alunos busquem aprender o que lhes interesse, chame a
atencdo, proporcione satisfacdo e prazer. Essa mudanca remodela as salas de aula e
as estruturas tradicionais ampliando e integrando espacos de atividades,
comunicacdo e trocas interativas e cooperativas entre estudantes, docentes, seus
familiares e outras comunidades de diferentes escolas, préximas ou distantes

(Hoffmann & Fagundes, 2008).
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A proposta do UCA busca transformar o modelo dos Laboratdrios de
Informatica, identificado como “1 para muitos” em um modelo “1:1”, no qual hd um
laptop para cada aluno e professor. A partir da inser¢ao dos recursos tecnoldgicos,
o Projeto procura, também, remodelar as salas de aula e as estruturas tradicionais
de ensino, ampliando e integrando espacos de atividades, comunicacao e trocas
interativas e cooperativas entre estudantes, docentes, seus familiares e outras
comunidades de diferentes escolas, préximas ou distantes (Hoffmann & Fagundes,

2008; Hoffmann & Schwarz, 2007; Kist et al, 2007).

Quando um elemento desconhecido é introduzido em um ambiente
institucional estabelecido, ele gera alguma forma de reacdo, seja indiferenca, seja
movimentacdo. A entrada dos laptops educacionais, mesmo que gradual, alterou
completamente a rotina da LA, pois mesmo quem ainda nao estava trabalhando

diretamente com eles, ja estava envolvido no processo.

Na escola LA, os professores viveram a realidade da entrada da tecnologia
na rotina escolar. Se, em Educacao, é sabido que ndo existem receitas de sucesso
universais, essa verdade se fortalece na experiéncia piloto do Projeto UCA em razdo
de seu cardter inédito. Mesmo que se procure aplicar algum modelo conhecido a
situacdo, ndao se podem esperar os mesmos efeitos e resultados, pois as
experiéncias anteriores eram de outra ordem (modelo “um para muitos”). E preciso

avancar, aprendendo com os resultados das tentativas correntes.

Modifica¢gbes na estrutura e no funcionamento da LA, bem como nas
relagbes pessoais dentro da comunidade escolar foram deflagradas pela adesdo da
escola ao Projeto UCA. Esse processo de mudanca € correlato ao questionamento
acerca da estrutura tradicional do curriculo, que concebe o ensino para a
transmissdo de saberes pelos professores aos alunos, e de suas hierarquias de
poder (Battro & Denham, 1997). A entrada dos laptops nas salas de aula colocou em
discussao os papéis discentes e docentes: o principal foco de aten¢ao ndo era mais
o professor, pois cada aluno tinha uma ligacdo com o mundo exterior a escola em
suas maos. O novo direcionamento de concentracao dos estudantes era para aquilo

que lhes interessava, que lhes chamava a atencao, que lhes saciava curiosidades,
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que lhes proporcionava satisfacdo e prazer, fruto da conexao com o mundo

exterior.

Quando a relagdo entre Escola e Cultura Digital se estabelece, geralmente,
as relagbes dentro da Escola, se modificam. Na Internet, os alunos encontram
fontes de informacdo variadas e constantemente atualizadas. Nesse mesmo
espaco, eles sdo produtores de saber, multiplicadores de conteudo; divulgam suas
opinides, suas crencas, seus gostos; participam de redes de relacionamentos sociais,
trocando conhecimentos especificos que dominam e que buscam aprender. Assim,
o professor vai sendo destituido de sua condicdo de principal detentor do saber,
pois, nessa rede, todos os usudrios tém as mesmas condi¢bes e oportunidades para
adquirir, construir e difundir informacgdes. O professor preocupa-se em elaborar um
planejamento cooperativo e implementar suas praticas incorporando propostas dos
alunos, replanejando a¢des a partir das necessidades manifestadas pelos alunos e
ndo mais seguindo exclusivamente uma grade curricular - grade que se torna cada
vez mais obsoleta e contraria as necessidades (Lévy, 1999) na sociedade do

conhecimento.

Observou-se na LA, em um primeiro momento, dispersao generalizada dos
estudantes e falta de atencdo ao professor quando o laptop era utilizado.
Entretanto, esse ndao é um novo comportamento nas salas de aula que possa ser
atribuido a novidade tecnoldgica: antes de focarem nas telas dos computadores, os
alunos ja ndo viravam as costas ao professor? ja ndao ignoravam os docentes para
conversar com colegas sobre qualquer assunto diferente do contetddo da aula? ja
nao se distralam com a paisagem da janela, com o movimento no corredor, com
seus proprios pensamentos? Concentrar-se mais na maquina e no que pode fazer
com ela e através dela pode ser entendido como desrespeito e
descomprometimento dos alunos, mas, se for considerada a capacidade de atencao
multipla que a geracdo tecnoldgica nativa (Prensky, 2001) tem desenvolvido cada
vez mais, pode-se argumentar que eles estdo simplesmente agindo como sao, de
forma distinta @ maneira que a maioria dos adultos considera adequada, porque
nasceram e crescem em uma era digital, desenvolvendo-se digitalmente, ndo mais

analogicamente como as geracdes anteriores (Veen & Vrakking, 2009).
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A realidade da insercdo da tecnologia na rotina escolar da LA refletiu nos
professores e na constituicdo de suas praticas pedagdgicas. Os alunos, que sao a
propria geracdo em rede, tinham, realmente, tanto a ensinar quanto a aprender, e
auxiliaram seus professores nas questdes tecnoldgicas como se possuissem uma
formacdo equivalente a deles. Entretanto, por mais que também tivessem um
laptop e, portanto, as mesmas condicdes que seus alunos para “expandir
horizontes”, muitos docentes tinham resisténcia e dificuldade para utilizar essa

tecnologia, tanto com inten¢des educacionais, quanto com propdsito pessoal.

A entrada dos laptops educacionais de baixo custo na escola proporcionou
reconfiguracao do espaco fisico das salas de aula: primeiro, devido a necessidade de
espalhar réguas de energia para alimentar as maquinas, depois, em funcao das
atividades em grupo que foram favorecidas pela organizacdo dos alunos em
pequenos grupos diversificados. Da mesma forma, professores e alunos (entre os
préprios e uns com os outros) foram, gradualmente, integrando-se a partir das
trocas cognitivas desencadeadas pela oportunidade que os discentes tiveram de

ajudar seus docentes no uso da tecnologia.

Foi um periodo composto por avancos e retrocessos, mudancas
implementadas e revogadas. A equipe pedagdgica da LA agiu com a cautela de
quem explorava um terreno desconhecido, experimentando diferentes iniciativas,
reconhecendo pontos fracos, retomando um estdagio precedente para replanejar o
proximo, questionando a estrutura tradicional a cada nova tentativa, buscando

encontrar seu equilibrio.

Uma situacdo registrada em video®™ pode representar parte do processo de
transicao que a escola vivenciou. Na aula de uma professora, antes da chegada do
laptop, quando ndo se distraiam com a presenca da camera, os alunos se
dispersavam com a vista da janela, conversavam entre si e a professora parecia falar
sozinha na frente dos alunos. Em depoimento posterior, ela contou que era contra
o uso da tecnologia até que utilizou o laptop em uma aula para pesquisar imagens

de modelos de virus e obteve resultados que ela mesma desconhecia, em termos de

15  http://www.youtube.com/watch?v=ovG_k2b3AXU



36
conteudo de biologia, e que os alunos a estavam ensinando a utilizar o laptop. Aqui,
a tecnologia foi utilizada para servir a pratica tradicional, mas os méritos da situacao
sdo a aceitacao de um novo recurso didatico-tecnolégico e a modificagao de uma

pratica pedagdgica antiga e com conhecimento defasado.

A insercao dos laptops nas praticas educativas da LA abriu caminhos para
as experiéncias seguintes, no sentido de que, se ndo havia experiéncia anterior a
essa para tomar como parametro, esta se tornou um dos relatos possiveis de ser
adotado como guia de referéncia. Alguns movimentos de utilizagao dos laptops que
os professores implementaram podem ser classificados em funcdo da relacdo
(implicitamente) estabelecida entre a Instituicdo Escolar e a Tecnologia. Numa
primeira tentativa, € como se a institui¢do tentasse controlar a tecnologia;
posteriormente, a instituicdo tenta se valer da tecnologia para realizar suas
atividades rotineiras; e, finalmente, abre-se espaco para um didlogo entre

institui¢cdo e tecnologia.

Nas primeiras aproximacdes de trabalho com o laptop, ao lidar com ele, foi
utilizada a mesma forma que a Escola trata elementos estranhos a ela, aplicando um
modelo de comportamento e acbes anteriormente executado (Hoffmann &

Fagundes, 2008).

e Instituicdo — Tecnologia: tentativa de institucionalizacao do laptop,
submetendo-o a regras pré-existentes. A¢bes centradas em proibicbes e
punicOes. Os professores tentaram:

o restringir o tempo de uso do laptop em sala de aula;

o vigiar e proibir 0 acesso a determinados sites em hordrio de aula;

o proibir a utilizacdo de ferramentas digitais de comunicacao;

° punir com a retirada tempordaria da maquina aquele aluno que nao

obedeceu as regras estipuladas.

Na situacdo da modalidade 1:1, essa estratégia ndao foi efetiva. Frente a
ineficacia de tais imposi¢des, as novas acdes foram no sentido de inserir o laptop

nas propostas de aula, obtendo maior aceitacdo entre os alunos.
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O segundo modelo de agdo aplicado foi muito semelhante ao utilizado
pelas escolas na implantacdo dos LIs (Hoffmann & Fagundes, 2008), ou seja, a
intencdo era manter a estrutura escolar inalterada: tempos, espacos, grade

curricular, papéis, etc.

e |Instituicdo « Tecnologia: o laptop foi utilizado como ferramenta para
recompensar comportamentos desejados e para a realizacdo de atividades
tradicionais. A internet tornou-se uma biblioteca digital. Os professores
propuseram o uso do laptop para:

o fazer pesquisas que ilustrassem o conteudo explicado;

o responder as questdes apresentadas;

o recompensar os alunos liberando o uso do laptop para qualquer
finalidade - desde que a turma ficasse em siléncio durante uma
explanacdo e realizasse as atividades que o professor indicasse;

o usar as ferramentas digitais de comunicac¢do para apresentar/entregar

trabalhos.

Na etapa seguinte, as relagbes hierdrquicas, a organizagdao espacial e
temporal e as fun¢bes sociais comecaram a ser questionadas e (algumas)
modificadas. Foi nesta etapa que as maiores mudancas estruturais e espaco-

temporais tiveram efeito.

e Instituicdo <> Tecnologia: laptop e prdatica pedagdgica em mdtua
constituicao. Docentes e estudantes assumem atitudes de:
° valorizagdo de conhecimentos prévios e nao-escolares dos
estudantes;
o aprendizagem por interesse e/ou necessidade;

o verdadeiras trocas de conhecimento entre professores e alunos.

Tais atitudes foram identificadas na reformulacdo pedagdgica vivenciada
pela LA, pois, desde que a experiéncia com laptops educacionais comecou a ser
realizada na escola, a discussao sobre estratégias de utilizacao do laptop refletiu na
pratica docente, em diferentes posicionamentos da comunidade escolar e em

algumas tentativas de (re)organizacdes de tempos, espacos fisicos, carga hordria,
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funcbes da estrutura institucional, etc. Ao prestar assessoria a escola, o LEC propds
a utilizacdo do laptop agregada ao trabalho com Projetos de Aprendizagem (PAs),
proposta pedagdgica que foi motivo de muitas das discussdes e experimentacdes

realizadas.

Projetos de Aprendizagem podem ser considerados “incipientes” projetos
de pesquisa que sdo desenvolvidos com o acompanhamento de professores
responsaveis por orientar a investigacao e, consequentemente, a construcao de
conhecimento dos aprendizes. Os conceitos presentes nessas investigacoes,
pertencentes as mais variadas dreas do conhecimento, sdo localizados pelos
professores que, a partir de sua identificacdo e do trabalho em equipe, propéem
aos alunos situacbes de exploracao, discussao, acao e reflexao. Assim, ha uma
grande oportunidade de surgir um trabalho cooperativo e interdisciplinar, com
relacdes entre as dreas do conhecimento, no qual os conteldos escolares passam a
ser abordados a partir da necessidade gerada pelos interesses dos alunos

(Fagundes et al, 2000, Lacerda et al, 2000).

Na proposta pedagdgica dos PAs, o computador é mais do que uma
ferramenta de pesquisa; resumidamente, oportuniza-se aos alunos a realizacdo de
pesquisas sobre assuntos de seu interesse. Um contexto proficuo para o

desenvolvimento de PAs envolve:
a. o trabalho em equipe de professores,
b. aamplacobertura as dreas do conhecimento,

C. a exploragdo contextualizada dos sistemas de conceitos

contemplados nos projetos,
d. aoportunidade de consolida¢ao do conhecimento construido e

e. a complexificagdo dos sistemas conceituais em construcao

(Fagundes et al, 2000, Lacerda et al, 2000; Lacerda & Dutra, 2003).

As turmas de unidocéncia das séries iniciais do ensino fundamental
encontraram um ambiente propicio para essa proposta: uma vez que a professora

responsavel pela turma atendia a todas as dreas do conhecimento, lhe era possivel
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aproveitar qualquer interesse do aluno para explorar conceitos presentes. Nas
séries finais do ensino fundamental, em turmas de multidocéncia, principalmente
em razdao do numero de pessoas envolvidas na/com a equipe de professores, a

experiéncia com PAs n3do se desenvolveu com a mesma naturalidade.

No trabalho com PAs, vdrias mudancas tendem a ocorrer: a reconfiguracao
do espaco fisico da sala de aula; a gradual integracao das areas do conhecimento,
dos professores e dos alunos (entre os préprios e uns com o0s outros); a
desfragmentacdo do hordrio escolar; a criagdo de um novo curriculo; o
desenvolvimento da postura investigativa; o papel do professor, do aluno e toda
comunidade escolar; a inser¢ao da familia na escola e na aprendizagem dos alunos;

entre outros (Lacerda & Dutra, 2003).

Esta mudanca de papéis é positiva porque a escola do futuro, desligada
de muitas imposi¢des curriculares, gracas a um melhor emprego das
novas tecnologias digitais a distancia para distribuir conhecimentos,
serd cada vez mais importante no processo de socializa¢do das criangas
e adolescentes. Converter-se-d em um ambito de encontro mais criativo
e aberto ao mundo (Battro & Denham, 1997, p.47).

A proposta metodoldgica dos PAs veio ao encontro da inovagao
engendrada pela insercao dos laptops educacionais, pois essa tecnologia
individualmente disponivel potencializou as estratégias de pesquisa, 0 acesso as
informagdes e as trocas e intera¢bes em rede. A despeito das dificuldades que o
ingresso de computadores aliado a proposicao de uma nova metodologia de
trabalho poderia acarretar no cotidiano de alunos e professores, houve grande

receptividade por parte da equipe na experimentagao dessa novidade.

Um exemplo que evidencia a assun¢do da LA as tentativas de mudanga foi a
alteracdo da distribuicio de carga hordria de professores e componentes
curriculares da escola. Alguns professores das séries finais do ensino fundamental
reivindicaram maior integracdo entre os trabalhos das dreas do conhecimento e,
para tanto, a reorganizagao de tempos e espacos escolares: a divisao em periodos
de 50 minutos foi substituida por um trabalho continuo, com professores de
diferentes componentes curriculares que trabalhavam em duplas. As duplas de

professores buscavam integrar suas variadas acdes, perceber e articular, junto aos
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grupos de alunos, relacdes entre as areas de conhecimento a partir dos temas de

interesse dos estudantes.

Infelizmente, a estrutura e o funcionamento do sistema de ensino publico
apresentam indmeras restri¢des as mudancas. Muitos professores trabalham em
diferentes turnos e escolas, realizam outros trabalhos para complementar os
saldrios, ou cursam simultaneamente uma graduacdo. Esses profissionais ndao tém
garantidas horas em reunides presenciais de estudo e planejamento e, por
circunstancias pessoais, parte deles falta regularmente ao trabalho, utilizando

previsdes legais ou justificando auséncias.

Devido a inumeros fatores, dadas as dificuldades de um trabalho
pedagdgico em equipe, o horario da LA voltou ao modelo anterior, fragmentado,
ainda no final do ano de 2007. Mas, mesmo assim, a experiéncia proporcionou
grande reflexdo sobre o paradigma escolar que divide e subdivide o conhecimento
em areas e conteudos atrelados a uma grade curricular que foi validada ha tanto
tempo que ninguém sabe explicar o porqué dela ser como é - apesar de todos

seguirmos sua esséncia.

Em 2008, alguns professores participaram de estudos regulares em sessbes
de formacdo continuada presencial e a distancia em discussdes intensivas para
enriquecer seus conhecimentos sobre o laptop e suas atividades. O trabalho de
alguns professores em sala de aula voltou a mostrar a necessidade da
reorganizacao de tempos e espagos: liberdade, para organizar as turmas em
diferentes grupos de interesse e com acompanhamento simultaneo de mais de um
docente em tempos compartilhados pelos componentes curriculares, passou a ser

reivindicada por professores e alunos.

Resumindo, a necessidade de formagdo tecnoldgica que os professores
viveram (e ainda vivem) abriu espacos para reflexdes e discussdes pedagdgicas: o
Plano Politico Pedagdgico foi trabalhado em conjunto por professores e equipe
diretiva; praticas de sala de aula foram revistas, analisadas e (re)estruturadas;
docentes aprenderam, com seus alunos, assuntos, principalmente tecnoldgicos, que

estes dominam mais e melhor; e tantas outras ja comentadas.
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A tecnologia colocou em pauta, também, as estruturas sociais escolares e
familiares, dando visibilidade as rela¢bes pessoais que perpassam o ambiente
escolar: professores da LA e pesquisadores da Universidade estiveram
constantemente em contato, trocando ideias e experiéncias, tanto na formacdo em
servico quanto no acompanhamento durante o hordrio de aula; a equipe diretiva
realizava constantes reunides com os pesquisadores do LEC para discutir o
andamento do Projeto UCA e as atividades extra-curriculares desenvolvidas -
apresentacdo de relatos em eventos pelo pais; os pais dos estudantes tinham,
gracas a iniciativa da equipe de psicologia da escola, um espaco mensal para

conversar sobre o UCA e outras questdes relativas a educagao de seus filhos.

A partir do didrio de campo sobre o acompanhamento realizado na Escola,
no turno da manha, com as 67, 7°s e 8% séries em 2007, e no turno da tarde, com
uma turma de 4° série em 2008, foram identificadas diferentes concep¢Ges acerca
de questdes educacionais, principalmente, relacionadas a tecnologia. Na LA, os
professores dividiam-se, basicamente, entre ndo saber usar o computador e querer
aprender; ndo saber lidar com a tecnologia e ndo querer aprender; saber usar o
recurso e nao querer utiliza-lo; dominar os recursos e trabalhar com eles em sala de

aula.

Nas séries finais do ensino fundamental, o trabalho dos professores era
mais individualista e compartimentalizado: cada um na sua drea do conhecimento,
guiado pela sua grade curricular, fazendo a sua avalia¢ao, etc. Como eram em maior
ndmero que os professores das séries iniciais do ensino fundamental, a
porcentagem de profissionais resistentes a mudanca na prdtica pedagdgica,
engendrada pela entrada do laptop na escola, foi maior. Eles atribuiram essa
resisténcia a uma série de dificuldades: falta de dominio sobre o XO e sobre
ferramentas tecnoldgicas (navegacdo e comunicacdo via internet e utilizacdo de
aplicativos computacionais em geral), falta de tempo para estudo, para
planejamento de atividades, para combina¢fes conjuntas e, também, dificuldades
tecnoldgicas do desenvolvimento do Projeto UCA - internet lenta e intermitente;
instalacao elétrica das salas de aula; equipamentos que, por serem protdtipos,

apresentaram diversos problemas de software e hardware, etc.
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Nas séries iniciais, os laptops foram recebidos em periodos muito distintos
do ano de 2007. As duas turmas de 4* série foram as primeiras a receber os
equipamentos em abril do primeiro ano do Projeto. Em 2008, quando toda escola
iniciou o ano letivo com os laptops, a situacao nas primeiras séries do ensino
fundamental foi igualada em termos de possibilidades técnicas, mas ndo
necessariamente quanto ao aproveitamento ou ndao da tecnologia como recurso

pedagdgico.

Essa ‘“igualdade tecnolégica” ndo pode ser medida em termos das
condi¢des das maquinas em si: como os computadores XO eram de lotes diferentes,
tinham condi¢bes de hardware e software distintas, sendo que as Ultimas unidades
estavam em condi¢cGes mais estaveis. Vale lembrar que a experiéncia em Porto
Alegre tinha um cardter “piloto” para a prépria ONG desenvolvedora do laptop: em
funcdo do feedback realizado pela equipe do LEC a equipe de desenvolvimento do
XO pode fazer uma série de melhorias no laptop. Da mesma forma, a prépria equipe
do LEC buscava adaptar suas intervencdes e orienta¢bes pedagdgicas junto a LA e
aprimorar o suporte técnico que oferecia a escola, tanto no que se referia a
manutenc¢do de alguns equipamentos necessdrios para o funcionamento do
Projeto, quanto ao Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) que administrava para

a utilizacdo da comunidade escolar, o AMADIS.

O ambiente digital AMADIS ofereceu suporte ao trabalho com PAs
possibilitando interacdes entre os estudantes responsaveis por um projeto e seus
colegas, professores e pesquisadores que contribuiam uns com os outros, fazendo
questionamentos e oferecendo referéncias para a construcao e sistematizacdo da
pesquisa e de conceitos identificados. Desenvolvido pelo LEC, esse ambiente virtual
para aprendizagem proporciona aos usudrios diversas ferramentas de comunicagao
e interacdo, como didrio, féruns, chats, pagina na web, cadastro de projetos e
mensagens pessoais. O AMADIS, de sua arquitetura de programacao a sua estrutura
funcional, € discutido sob aspectos técnicos e pedagdgicos em diversos trabalhos
académicos (Basso et al, 2002; Fagundes et al, 20053; Fagundes et al, 2005b,

Bittencourt et al, 2006).
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Todos os alunos e professores participantes do projeto tém no ambiente
um instrumento de apoio a suas praticas cognitivas e, também, a intera¢bes sociais.,
Por mais acostumados a navegar pela internet, frequentar redes sociais, utilizar
correio eletrénico e mensageiros instantaneos, que alunos e professores
estivessem, o AMADIS era novidade para eles. Havia necessidade de aprender a
l6gica de navegacao do AMADIS, sua estruturacdo, suas ferramentas, quais ligagbes
eram possiveis de serem estabelecidas, enfim, quais eram as melhores formas de
utilizar seus espacos. O proprio ambiente estava em processo de desenvolvimento
e adaptagao para ser melhor utilizado no XO - a programacao do design estava
sendo revista para a pequena tela do laptop, as ferramentas de upload estavam
sendo remodeladas para a identificacao dos arquivos dentro do computador e um
wiki comecou a ser desenvolvido para substituir o espaco de publicacdo de paginas
a fim de facilitar o trabalho, uma vez que o laptop ndo possuia um editor

especificamente adequado para paginas html.

Agregando a utilizacao do AMADIS ao trabalho com os PAs e a insercao dos
laptops educacionais na LA, temos o panorama dos grandes movimentos em
acontecimento na escola em 2007. Percebeu-se, no acompanhamento da
experiéncia, que esses movimentos eram concomitantes, implicativos e inter-
dependentes em esséncia. Foi o Projeto UCA que deu inicio ao trabalho com os PAs
e estes que deram significado a utilizacdo do AMADIS, entretanto, uma vez que o
trio estava estabelecido e em desenvolvimento, organizou-se uma forca coesiva
entre eles: a apropriacdo de professores, alunos, equipe diretiva e pais em relagado a
um deles implicava na apropriacdo em relacao aos outros dois, mesmo que em

intensidades diferentes.

E, a partir dessa vivéncia do ano inicial do Projeto UCA na Escola Luciana de
Abreu em Porto Alegre, que a presente tese foi elaborada. A articulacao dos
movimentos de insercao do laptop na escola, o trabalho com PAs e a utilizagdo do
AMADIS contribui para a construcao das redes que sao estudadas a partir da analise

dos dados coletados e categorizados.



44

4. HD » base tedrica e redes

Em razdo da convergéncia da evolucdo histérica e da transformagdo
tecnoldgica entramos em um modelo genuinamente cultural de interacado e
organiza¢do social. Por isso é que a informac¢do representa o principal
ingrediente de nossa organizagdo social, e os fluxos de mensagens e
imagens entre as redes constituem o encadeamento bdsico de nossa
estrutura social (Castells, 1999, pg. 573).

No trabalho com a LA, a implementacao do Projeto UCA engendrou uma
série de novidades na pratica escolar, reestruturando o cotidiano de toda a
comunidade. Houve modifica¢bes nas rela¢bes pessoais e nas relagbes com o saber,
abrangendo, assim, os modos de ser e fazer escola. A fim de estudar o impacto da
entrada da tecnologia de forma individualmente disponivel, este trabalho organiza

trés diferentes redes que estao inter-relacionadas nesse movimento.

Entende-se que rede é uma estrutura dinamica, capaz de expansao
ilimitada, que agrega elementos (individuos, grupos, empresas ou na¢des) com
interesses comuns. Cada componente da rede, isto é, cada nd, vive uma dialética
entre autonomia e dependéncia em relacao a rede a qual pertence, num processo
de auto-regulacdo ndo hierarquizado. Cada componente pode integrar mais de uma
rede, com objetivos diferenciados, e promover a conectividade e a coeréncia entre
essas redes, potencializando uma possivel expansao. Redes sdo ditas constituintes
de uma nova morfologia social que modifica as relacbes e os processos de

producdo, experiéncia, poder e cultura (Castells, 1999).

Redes também podem ser vistas como espacos de fluxos de informacgao
intimamente ligados a processos de constru¢ao de conhecimento. Nas rela¢bes
entre redes, tempo e espaco sdao conceitos em transmutacdo, ndo hd mais foco
exclusivo em vizinhangas; sdo os lagos sociais e os sistemas informais de troca de
recursos que regem as relagbes interpessoais e as novas formas de associagao

(Costa, 2005).

As redes digitais sao uma nova forma de se fazer sociedade que apenas foi

possivel com as TICs: desprendida de tempo e espaco, transitéria e baseada na
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cooperacdo e em trocas objetivas (Lévy, 2002). As redes de informacdo e
comunicagdo podem ser meios criadores e disponibilizadores de novos espacos
educacionais que possibilitam o desenvolvimento de uma inteligéncia coletiva

(Schlemmer, 2001).

Temas como “inteligéncia emergente” (Steven Johnson, 2001),
“coletivos inteligentes” (Howard Rheingold, 2002), “cérebro
global” (Heylighen et al, 1999), “sociedade da mente” (Marvin
Minsk, 1997), “inteligéncia conectiva” (Derrick de Kerckhove,
1997), “redes inteligentes” (Albert Barabasi, 2002), “inteligéncia
coletiva” (Pierre Lévy, 2002) sdo cada vez mais recorrentes entre
tedricos reconhecidos. Todos eles apontam para uma mesma
situagdo: estamos em rede, interconectados com um ndmero
cada vez maior de pontos e com uma frequéncia que sé faz
crescer. A partir disso, torna-se claro o desejo de compreender
melhor a atividade desses coletivos, a forma como
comportamentos e ideias se propagam, o modo como noticias
afluem de um ponto a outro do planeta etc. (Costa, 2005, p. 236)

O conceito de inteligéncia coletiva engendra questbes sobre a
comunicagdo em rede. E um conceito fortemente ligado a utilizagdo da Internet e
das TICs. A base da inteligéncia coletiva € o desejo de cooperagdo intelectual de
maneira que se possa construir, em conjunto, um saber comum, ao mesmo tempo,
que haja liberdade para propor teorias diferentes. E um sistema auto-organizado de
partilha de fun¢bes cognitivas, um ecossistema de ideias e criatividades coletivas.
Uma rede de pessoas interessadas por temas afins, além de propiciar ampla
circulacdo de informacdo, possibilitam visdes alternativas culturais e funcionam
como filtros inteligentes que ajudam a lidar com a enorme quantidade de

informacao disponivel (Lévy, 2000 e 2002).

As redes delineadas nesta tese foram possibilitadas pelas TICs, desde a
tecnologia individualmente disponivel, o laptop XO, até suas ferramentas, os
software, chamados de atividades, dentre as quais, destaca-se a possibilidade de
conexao com a internet: sao redes digitais. Também, sdo redes sociais que se auto-
regulam, que ndo estdo vinculadas a questdes de espaco e tempo, mas que se
associam por afinidade e por interesse cognitivo. Sdo redes que, muito

provavelmente, ndo surgiriam apenas a partir da convivéncia presencial; mais do
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que terem sido viabilizadas pela tecnologia digital, elas foram estruturadas a partir

da implementag¢ao da modalidade 1:1.

As trés redes identificadas sao:

o aRede de Atores;
o aRede de Recursos;

o aRede de Fluéncia Digital.

Essas redes apenas tém significado quando tratadas em conjunto no
contexto do Projeto UCA, ndo apenas para esta pesquisa, mas, também, como
sistemas dinamicos em cooperagdo para a constru¢dao de conhecimento comum:
como lidar com a tecnologia individual dos laptops educacionais dentro da realidade
escolar brasileira. A rede dos atores da escola, composta pelos alunos, professores
da LA e pesquisadores do LEC, foi formada na implementacdo do Projeto, com a
parceria firmada entre o LEC e a LA. O recorte feito nessa rede para a tese delimitou
a Rede de Atores a dez alunos da 6 série de 2007, aos seus professores, aos
pesquisadores do LEC e aos demais alunos citados ou relacionados a esses sujeitos
ja identificados. A Rede de Recursos estd estruturada sobre o laptop XO e o
AMADIS e suas funcionalidades. A Rede de Fluéncia Digital é resultado da interacdo

entre as Redes de Atores e de Recursos.

S3do redes interrelacionadas e inter-dependentes, como condicdao de
existéncia: a Rede de Atores ndo existe sem a implementacao do Projeto UCA, isto
é, sem o laptop XO; sem o XO, nao ha Rede de Recursos, tanto por sua auséncia na
rede, como pela impossibilidade™ de utilizacio do AMADIS. Seguindo o raciocinio,
sem a Rede de Recursos, ndao haveria a Rede de Fluéncia Digital, pois ndao haveria o
mesmo tipo de interacao e trabalho em grupo sem a tecnologia individual digital; a
Rede de Fluéncia Digital é estabelecida pela Rede de Atores, pela utilizagao que esta
faz da Rede de Recursos. Enfim, de forma isolada, nenhuma das redes tem funcao:

elas precisam umas das outras para sua propria existéncia e significacao.

16 A utilizagdo do ambiente AMADIS por professores e alunos da LA foi iniciada com o desenvolvimento do
Projeto UCA, assim, a ndo ocorréncia do Projeto poderia significar o desconhecimento e a ndo adogao do
AVA pela comunidade. Se fosse conhecido e escolhido como ambiente pedagdgico, a auséncia do laptop XO
implicaria em, no minimo, dificuldade de acesso ao AMADIS, em func¢do da necessidade do uso do
Laboratdrio de Informdtica da LA que atende a 20 alunos por vez, tornando a frequéncia de acesso muito
inferior a utilizagdo realizada com o XO.
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Ao implementar o trabalho com PAs, utilizando o AMADIS a partir do XO, a
Rede de Atores faz uso da Rede de Recursos por meio de uma pratica pedagdgica
que possibilita construcao de conhecimento. Da interacdo entre essas duas redes,
isto é, da utilizacdo que os sujeitos fazem dos recursos, neste contexto, para a

realizagdao dos PAs, é que se forma a Rede de Fluéncia Digital.

Apresenta-se, a seguir, o problema central, o corpo tedrico e as redes que
estruturam esta investigacao. Apds a apresentacao da questdo principal e seus
desdobramentos, o segundo item deste capitulo apresenta a base epistemoldgica
para a conceituacdo das redes, principalmente da Rede de Fluéncia Digital, que é
definida como o resultado da interacdao entre a Rede de Atores e a Rede de
Recursos. E, em fun¢do dessa relacdo entre processo de aprendizagem e redes que,

apos as apresentacdes destas, retoma-se, no ultimo item, a discussao tedrica.

4.1.  Bug e debugging » problema e questées

A finalidade de trabalhar no problema n3do é “chegar a uma resposta
correta”, mas captar, com sensibilidade, o conflito entre diferentes modos
de pensar, ou entre a andlise intuitiva e formal. Quando se reconhecer o
conflito, o préximo passo é elabord-lo até se sentir mais confortavel
(Papert, 1980, p. 176).

Desde que o Projeto Um Computador por Aluno foi iniciado na Escola
Luciana de Abreu, muitas transformacdes ocorreram: espagos foram remodelados,
familias tornaram-se mais presentes na educacao de seus filhos, tempos escolares
foram modificados e, posteriormente, retornaram ao modelo anterior, professores
aderiram ao uso da tecnologia, estudantes se cansaram do laptop, ... Tomar parte
dessa experiéncia, como integrante da equipe de pesquisadores do LEC, permitiu
acompanhar esses movimentos de mudanca e retorno a situacdes ja conhecidas
bem como as duvidas e incertezas dos sujeitos envolvidos; permitiu participar dos
momentos de decisao, de transi¢dao, tanto com poder de opinido como apenas na

posicao de observadora.

Dentro do universo de sujeitos envolvidos no Projeto UCA, a comunidade
escolar da LA sofreu um recorte para formar o grupo de andlise desta pesquisa e,

assim, constituiu-se a Rede de Atores. Essa defini¢ao é claramente delineada: dez



48

alunos da 6° série de 2007 sdo o centro dessa rede, formam os nds principais;
juntam-se a eles, os professores, pesquisadores do LEC e alunos que forem

referenciados nos registros documentados no AMADIS, como coadjuvantes.

A Rede de Recursos, da mesma forma, tem dois nds bem destacados: o
laptop educacional de baixo custo XO e o AMADIS. Assim, na verdade, tem-se: dez
nas, pois sao dez XOs, um para cada sujeito, mais, dentro do AMADIS, dez nds, um
para cada Webfdlio de cada um dos dez sujeitos selecionados, mais inimeros nds

para os projetos dos quais eles participam da equipe.

O foco central desta tese estd na terceira rede, identificada como
resultante da interacdo entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos, a Rede de
Fluéncia Digital. Ou seja, a Rede de Fluéncia Digital é entendida como resultado da
utilizagdo que os alunos fizeram das ferramentas e funcionalidades do XO e do

AMADIS, principalmente, para desenvolver seus Projetos de Aprendizagem.
A questdo que se apresenta é, portanto,

como se da a constituicdo de uma Rede de Fluéncia Digital a
partir do trabalho com Projetos de Aprendizagem mediado

pela tecnologia individualmente disponivel na modalidade 1:12

Assim, a partir da analise dos contelddos dos laptops dos dez sujeitos
investigados e dos registros de suas agdes no AMADIS, procura-se acompanhar as
condutas desses sujeitos, as finalidades de uso da tecnologia e as habilidades para

utilizagao de ferramentas comuns, de comunicagdo e de navegac¢ao na web.
Surgem outras questdes em paralelo a investigacdo central:

e A tecnologia individualmente disponivel possibilita a constituicao de
uma rede digital? Ainda: a tecnologia individual é meio agregador e

nao individualizante?

e O trabalho com Projetos de Aprendizagem na modalidade 1:1 é o
principal motivador das acdes da Rede de Atores sobre a Rede de

Recursos?
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e (Cada sujeito (cada nd) componente da Rede de Atores aprende a ser
digitalmente fluente na medida em que o trabalho com os PAs na

modalidade 1:1 é desenvolvido?

4.2. Epistemologia Genética

A aprendizagem é um processo que ocorre a partir da interacdo" entre
sujeito e objeto (outro sujeito, objeto real, conceito, ferramenta tecnoldgica, etc.),
portanto, em uma constru¢do continua, dependente de ambos: a atividade do
sujeito apoia-se no objeto, mas, também, é limitada por este, ou seja, o0 sujeito age
sobre o objeto e a reacao do objeto ao sujeito Ihe diz algo sobre esse objeto. A
aprendizagem pode ocorrer na interacdo entre o sujeito e uma situacao provocada
(por um experimentador psicoldgico, por um professor) para explorar algum

conceito, problema ou determinada estrutura.

Por muito tempo, a escola considerou que a estrutura mental das criancas
era idéntica a dos adultos, ou seja, ja desenvolvida; porém, carente de exercicio. Por
isso, tratou-as com técnicas adultas, transmitindo conhecimentos e treinando-as.
Nesta concep¢ao, o aluno é passivo e o mestre detém os conhecimentos e as
técnicas que devem ser adquiridas; a crianca é submissa a autoridade (intelectual)
do professor. A escola tradicional foi erigida sobre essa premissa, a crianga,

depende do ponto de vista imposto pelo adulto e ndo age espontaneamente
(Piaget, 1996).

As pesquisas psicoldgicas, acerca do desenvolvimento da inteligéncia e das

estruturas cognitivas, progrediram, mostrando que criancas e adultos sao tdo

17 Interacdo é um conceito polémico, no campo das Ciéncias Humanas, na Informdtica Educativa e, também,
um conceito muito caro a Epistemologia Genética. Neste dominio, a interagdo é vista como processo
indispensdvel na constru¢do de conhecimento. O par sujeito—objeto constitui os dois polos de uma realidade
intelectual que se auto-constrdi. Entretanto, a definicdo mais préxima a epistemologia adotada nesta
proposta concorda com a classificacdo de Primo [http://usr.psico.ufrgs.br/~aprimo/pb/intera.htm]: “A
interacdo mutua é caracterizada por rela¢bes interdependentes e processos de negociacdo, onde cada
interagente participa da constru¢do inventiva da interagdo, afetando-se mutuamente. Ja a interagdo reativa
é linear, limitada por rela¢cdes deterministicas de estimulo e resposta. Por exemplo, nas intera¢cdes de um
didlogo romantico e de uma inflamada discussdo através de e-mails os interagentes se transformam
mutuamente durante o processo e a relagdo que emerge entre eles vai sendo recriada a cada interato.
Pode-se afirmar que se torna impossivel prever o que acontecerad nessas intera¢des aqui chamadas de
mutuas, pois isso é decidido entre os interagentes apenas durante seu encontro. Por outro lado, as
interacOes reativas, como chutar uma pedra e clicar em um link sdo limitadas por certas determinagdes e se
a mesma agao fosse tomada uma segunda vez, o efeito seria o mesmo”.
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diferentes psicoldgica e cognitivamente quanto biologicamente. Tais pesquisas
podem ser pedagogicamente diferenciadas em trés blocos: empirista, de formacao
exdgena; inatista, de formacdao enddgena; e construtivista, que afirma que o
desenvolvimento ocorre por “continuas ultrapassagens das elaborag¢des sucessivas,
o que, do ponto de vista pedagdgico, leva incontestavelmente a dar toda énfase as

atividades que favorecam a espontaneidade da crianca” (Piaget, 2002, p. 10, 11).

Assim, o desenvolvimento da inteligéncia esta relacionado ao processo
global da embriogénese e com o desenvolvimento do corpo, da totalidade de
estruturas humanas e das func¢des cognitivas, ou seja, ao desenvolvimento do
sujeito bioldgico, psicolégico e social (Piaget, 1972). Se esse desenvolvimento se da
favorecido pela espontaneidade da crianca, a escola, nos moldes daquela acima
descrita, ndo pode ser um local propicio para a aprendizagem, uma vez que
desenvolvimento e aprendizagem sdo indissocidveis: o desenvolvimento condiciona

e limita a aprendizagem, a torna possivel e a expande, bem como se alimenta dela.

Espontaneamente, a crianca é ativa. Ndo apenas no sentido de
movimentar-se e comunicar-se, mas, também, em seu pensamento. As fabulacdes e
as brincadeiras que sdo criadas, todo jogo e imitacao, que sdo base para a
representacao cognitiva e para a linguagem, sdo indicadores dessa atividade
(Piaget, 1945). A respeito das atividades espontdneas das criancas, a geracao digital,
devido ao seu convivio constante com as TICS, desenvolveu habilidades, também
relacionadas a aprendizagem, que coloca o Homo zappiens sempre em atividade

(Venn & Vrakking, 2009):

o habilidades icbnicas: interpretacdo e leitura de imagens que
proporciona rapidez para alcan¢ar maior nimero de fontes de

informagao;

o execucao de multiplas tarefas: capacidade para realizar diferentes
tarefas ao mesmo tempo, dividindo a atencdo entre todas, sem

distincao ou prejuizo;

o zapping: selecionar o mais importante de vdrias fontes de informacao

que sao interpretadas concomitantemente, retirando o que §é
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essencial de cada uma delas para reconstruir as vdrias informacdes

posteriormente;

° comportamento nao-linear: estratégia centrada em leitura salteada e
procura por palavras-chave, escolhidas apds definicdao da questao a
responder e estabelecimento do objetivo da pesquisa e de que
maneira a informagdo encontrada auxilia na resolu¢do da questdo, e

estruturas de texto padrao; e

o habilidades colaborativas: colaboracdo enquanto estratégia para
resolucao de problemas demanda definicdo de papéis, planejamento
de ac¢des e convivéncia social para que a identificacao e categorizacao
de problemas seja feita eficaz e rapidamente pelo trabalho conjunto
para acessar recursos, discutir significados, construir e compartilhar

conhecimento.

O Homo zappiens, a “evolucao” da espécie Homo sapiens, esta crescendo,
na Era Digital, cercado pela tecnologia e, com essas ferramentas que as geracdes
anteriores nao dispunham, tem a necessidade de e as condi¢bes para estar no
controle de seu préprio desenvolvimento. O Homo zappiens é um aprendiz ativo,
que esta no centro do processo de aprendizagem, adota uma abordagem nao-linear
de aprendizagem e usa suas habilidades especificas para dominar os fluxos de
informacdo e para aprender por meio da investigacao, decidindo quais perguntas e
sequéncias de questdes serdo necessarias e eficientes a seus objetivos (Venn &

Vrakking, 2009).

A abordagem nao-linear de aprendizagem do Homo zappiens é o seu
esquema para aprender: dispondo de uma enorme quantidade de informacao,
proveniente de diversas fontes (televisdo, jornais, livros, sites, dudios e videos na
internet, pessoas, etc.), o sujeito acessa toda forma de conteudo,
concomitantemente e sem ordem pré-estabelecida, e identifica o que é confidvel
dentre todo esse rol; busca estruturas conceituais (palavras, imagens, etc.) para
vislumbrar o todo e, posteriormente, atém-se aos detalhes; seleciona as

informagbes do seu interesse e as classifica e ordena por relevancia. Esse é o
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esquema de acdes para aprender da geracao digital — tomando esquema de acao
como “o que hd de comum as diversas repeticdes ou aplicacdes da mesma ac¢ao”
(Piaget, 1967, p. 16) e como um “organizador da conduta cognitiva” (Montangero &

Naville, 1998, p. 169).

As principais condutas cognitivas que a escola deveria trabalhar junto com
o educando, segundo Venn & Vrakking (2009), sdo: auto-compreensdo; auto-
controle; e auto-expressao. Essas estruturas de aprendizagem, quando organizadas
e interiorizadas pelo sujeito, definem-se em sistemas de esquemas de ac¢des ou, dito
de outra forma, em estruturas cognitivas para: conhecer a si e ao seu préprio
potencial a fim de desenvolvé-lo; controlar seu préprio desenvolvimento; e manter

o equilibrio entre o individual e o coletivo, comunicando-se.

A conduta humana possui dois carateres distintos: o energético,
caracteristico da afetividade, que pode ser entendido como a forca que movimenta
o sujeito em direcao a uma solucao, a um objeto a conhecer; e o estrutural,
caracteristico da inteligéncia, que fornece meios para solucionar os problemas com
0s quais o sujeito se depara, isto €, para superar desequilibrios cognitivos. Dessa
forma, a afetividade é responsavel pelos prazeres e desprazeres da conduta,
sentimentos de fracasso ou sucesso, e a inteligéncia, pela organizacao estrutural
dessa mesma conduta em um sistema de esquemas de acdo e/ou de significacoes
(Souza, 2006). A conduta cognitiva comeca na a¢do; o que é comum a diversas
aplicacbes de uma mesma acao é um esquema de acdo; um sistema de esquemas de

acdo é uma estrutura. Uma operacdo’ é um tipo de acdo que é interiorizada,

reversivel e é parte de uma estrutura de coordenacao de operagoes.

Toda significacdao de um objeto resulta da atividade do sujeito, seja da

interacdo entre ele e a realidade fisica ou com o que é engendrado internamente,

*® Existem dois tipos de operagdes: concretas e formais. As concretas ocorrem com objetos manipuldveis ou
representdveis mentalmente. Estas opera¢des ainda dividem-se em Iégico-matematicas e infra-légicas: as
primeiras estdo relacionadas as semelhancas e diferencas entre elementos e ddo conta do nimero, das
classes e das relagbes simétricas (igualdade, rela¢cbes de parentesco colateral, etc.) ou assimétricas
(desigualdade, série de diferencas, etc.); e as segundas estdo relacionas as vizinhangas e divisGes em partes
de um mesmo objeto e abarcam as rela¢bes espago-temporais continuas (encaixes das dura¢des, medidas
das distancias, etc.). As formais, caracteristicas do adolescente e do adulto, sdo operacGes na segunda
poténcia, isto é, podem constituir-se de opera¢des concretas ou de proposi¢des enunciadas na forma de
hipdteses.



53

portanto, diz o que se pode fazer com ele, d@ modos de como descrevé-lo,
classifica-lo e conceitud-lo. O sujeito atribui significado a um objeto, isto é, constrdi
conhecimento sobre esse objeto, a partir de operacdes. Uma operacao é uma acao
ou um grupo de agles interiorizadas e reversiveis que transformam o objeto do
conhecimento para o sujeito e possibilitam que as estruturas dessa transformacao

sejam compreendidas.

Os objetos sao, por assim dizer, dissociados do presente e do seu
lugar de partida para entrar numa infinidade de combinagbes
possiveis que crescem ou diminuem no decorrer do tempo,
atravessando o espaco num ou noutro sentido, transcendendo
em breve a irreversibilidade do real por uma reversibilidade
operatdria rigorosa” (Piaget, 1942, p. 13 apud Montangero & Naville, 1998,
p. 225,226)

A construcao de conhecimento €, entdo, o processo que reestrutura as
significac6es anteriores (pois, desde o momento do nascimento, o bebé aprende e
desenvolve-se constantemente), produzindo diferenciacbes e gerando novos
significados para o sujeito. Durante a interacdo, natural ou planejada, o sujeito da
aprendizagem depara-se com objetos desconhecidos que podem gerar
perturbagbes; se o sujeito entrar em conflito cognitivo devido a esse novo objeto, o
equilibrio anterior, no qual o sujeito se encontrava, é perturbado e ele tende a
(re)agir a fim de voltar a situacdo de equilibrio cognitivo que Ihe é cara. Quando
alcanca o novo equilibrio, qualitativamente diferente (superior), pois nele ndo
existe mais a perturba¢do em relagao a um objeto desconhecido, dizemos que o

sujeito aprendeu algo, construiu um novo conhecimento; e isso é parte do seu

desenvolvimento.

As constantes modificacdes de modelos cientificos supdem que
0 espirito humano possui um processo interno que o impulsiona
a reorganizar seus saberes no sentido de uma adequagdo sempre
melhor ao real (Montangero & Naville, 1998, p. 153).

O desenvolvimento pode ser descrito como um processo de
(re)equilibracdo composto por uma série de conflitos cognitivos tempordrios
(desequilibrios) que possibilitam a transposicdo entre equilibrios com niveis de
complexidade em crescimento (Piaget, 1972). Esse processo ativo de auto-regulacdo

na superacao de conflitos, fundamental para todo desenvolvimento e toda
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aprendizagem, também chamado de equilibracdo, é engendrado pelo sistema
cognitivo e suas tendéncias assimiladora e acomodadora, relacionadas,
respectivamente, a acao do sujeito sobre o objeto e a acao do objeto sobre o sujeito

(Montangero & Naville, 1998).

A assimilacdo e a acomodacdo sdo [...] os dois polos de uma
interacdo entre o organismo e o meio, a qual é a condicao de
todo funcionamento bioldgico e intelectual (Piaget, 1937, p. 309).

Assimilagdo e acomodacgdo sao processos indissocidveis e complementares.
Assimilacdo € a integracao, devido a atividade do sujeito, do real em uma estrutura:
o sujeito (em equilibrio) depara-se com um fato ou objeto antes ignorado (sofre
uma perturbacdo)”, e sente necessidade de conhecé-lo; o sujeito age sobre o
objeto que responde a essa acdo, dando-se a conhecer; o sujeito, entao, assimila o
novo conhecimento a suas estruturas, ou seja, aos seus sistemas de esquemas de
acoes, conferindo significacao aos objetos. A acomodacdo é a reestruturacao dos
esquemas de assimilacdo: o sujeito modifica seus esquemas de assimilacao
(anteriores ao desequilibrio) a fim de ajustar-se ao novo conhecimento; o sujeito,
entdo, acomoda seus sistemas de esquemas de acbes (reequilibracdo), tendo

formado novas estruturas cognitivas mais desenvolvidas que as precedentes
(Piaget, 1972).

O progresso da acomodacao é correlativo ao da assimilagdo: é na
medida em que a coordenagado de esquemas impulsiona o sujeito
a interessar-se pela diversidade do real que a acomodacao
diferencia os esquemas e ndao em virtude de uma tendéncia
imediata a acomodacdo (Piaget, 1936, p. 362).

E no processo de transposicdo de um equilibrio a outro, isto €, quando um
equilibrio é perturbado e surge no sujeito um desequilibrio cognitivo, que o faz
acionar seus esquemas de assimilagao, de modo a conhecer um novo objeto,
seguido de uma acomodacgao, que reestrutura seus esquemas de assimilacdo e o
leva a uma reequilibracao, que se da o desenvolvimento e, consequentemente, a

aprendizagem (Piaget, 1973). Em suma, a aprendizagem ocorre quando a interacdao

19 As perturbag¢bes ndo sdo apenas de origem externa. Pode haver desequilibrios internos, por exemplo, um
esquema pouco necessdrio as atividades do sujeito.
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entre sujeito e objeto do conhecimento resulta em esquemas de assimilacao

sofrendo acomodacao (Piaget, 1973).

No contexto em que se encontra esta pesquisa, a Epistemologia Genética
ajuda a compreender a articulacao entre os movimentos de insercao do laptop na
escola, do trabalho com PAs e da utilizagdo do AMADIS e sua confluéncia na
constituicao das Redes de Atores, Recursos e Fluéncia Digital. A interacao entre os
sujeitos, que compdem a Rede de Atores, e a Rede de Recursos, composta pelo XO

e pelo AMADIS, a partir do trabalho com os PAs, resulta na Rede de Fluéncia Digital.

4.3. Rede de Atores

A Escola Estadual de Ensino Fundamental Luciana de Abreu de Porto Alegre
estd situada em regidao urbana de alta densidade, proxima ao Campus Saude da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Atende, em sua maioria, a alunos de
familias de classe popular, filhos dos trabalhadores da regidao que moram na
periferia e em uma comunidade popular préxima a escola, a Vila Planetario. Possui
Ensino Fundamental completo e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA). No inicio do
Projeto, a LA atendia 550 alunos entre os trés turnos, tinha uma equipe de 34
professores; pela manhd, estudavam os alunos do 1° ano e os de 6* a 8? séries; a

tarde, os alunos de 1% a 5% séries; e, a noite, EJA.

Foram selecionadas para o UCA apenas as turmas do diurno do Ensino
Fundamental regular. A Tabela 1 mostra a Distribui¢ao do laptop no turno diurno por
série, pelo nimero de turmas, pelo nimero de alunos e pela data de recebimento.
Todos os 23 professores do turno diurno receberam o laptop, bem como as equipes
diretiva e pedagdgica da escola. Essas diferentes datas de recebimento
aconteceram em fun¢do dos tramites legais necessdrios para efetivas as doagoes

dos equipamentos que foram realizadas pela ONG OLPC a escola.
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Tabela 1: Distribuicdo do laptop: turno, série, turmas, nimero de alunos, data de recebimento.

TURNO SERIE N° DE TURMAS | N° DE ALUNOS | DATA DE RECEBIMENTO
Tarde 1%série 01 20 18/10
Tarde 2%série o1 23 18/10
Tarde 3%série o1 28 08/09
Tarde 4%série 02 39 24/03
Tarde 5%série 02 51 25/06
Manha 1° ano 01 21 16/07
Manha 67série 02 51 11/04
Manh3a 7°série 02 35 09/08
Manha 8%série 02 31 09/08

Do universo de sujeitos da comunidade escolar, é feito um recorte para o
estudo da tese, focando nas turmas da 67 série do turno da manha que receberam
os laptops em abril. As turmas 61 e 62, de 2007, tinham 27 e 24 alunos. Destes, sete
foram transferidos ao longo do ano letivo, sendo desligados da pesquisa; 28
progrediram para a 7° série em 2008; nove nao obtiveram aprovacao e
permaneceram na escola; e outros sete mudaram de escola no final de 2007. Destes
51 alunos, foram investigados dez”, pois apenas destes foi possivel recuperar o
conteudo do XO e o histdrico do AMADIS: ALV, AMA, KAR, CIS, EPI, LEM, GOR, VOR,
SAC e TER.

A Rede de Atores refere-se a toda comunidade escolar da LA. A restri¢ao
aos alunos da 6° série e, mais especificamente, aos dez especificados, é feita em
funcdo dos dados dos XOs e do AMADIS a serem analisados. Entretanto, as
observacbes do didrio de campo da pesquisadora nao sao restritas a eles,
principalmente, porque as acbes desses sujeitos sao influenciadas pelas acbes de
outros, como professores e outros colegas. Como rede é uma estrutura fractal,
formada por outras redes, e por estarem tdo intrincadas as acbes e os
comportamentos dos sujeitos na escola ndo se encontrou necessidade em criar

‘sub-redes’ da Rede de Atores.

20 Por coincidéncia, estes sujeitos pertencem ao grupo de 28 alunos que progrediram para 7* em 2008. Sdo
utilizadas trés letras aleatdrias dos nomes desses alunos para identifica-los dentro da Rede durante a andlise
dos dados. Por questdes éticas de pesquisa, essas siglas ndo constardo na Lista de Abreviaturas.
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Uma distincao € feita para colocar professores da escola e pesquisadores
do LEC em um grupo, a fim de reunir as figuras de autoridade desse contexto de
pesquisa escolar — mesmo que haja um esforco pelo estabelecimento da
democratizacao do saber e da paridade nos processos de ensino-aprendizagem,
professores e pesquisadores sdo institucionalmente providos de poderes de
decisdo, orientacdo e determinagdo e reconhecidos por isso. Por mais que sejam
grupos diferentes quanto a posturas e acbes dentro do Projeto, professores e
pesquisadores tém, basicamente, um mesmo tipo de participacao identificada nos
dados analisados que € a de questionar, incentivar e oferecer auxilio aos alunos no

AMADIS.

H3, entretanto, uma diferenciacdo marcante entre professores e
pesquisadores LEC que pode ser encontrada nos dados e registrada durante o
acompanhamento do ano letivo de 2007: a orientacdo para a realizagdo de
atividades didaticas ja estabelecidas, como questiondrios e pesquisas orientadas, e
de projetos de ensino. Em oportunidade anterior, foram citadas algumas tentativas
de adaptacdo ao trabalho com o laptop realizadas pelos professores. Quando a
proposta dos Projetos de Aprendizagem foi integrada, uma confusao muito comum
entre os professores era a elaboracdo e aplicacdo de um projeto de ensino (PE)
como se fosse um PA. A diferenciacdo entre as duas propostas foi sendo construida
com a pratica, na medida em que os professores foram compreendendo que para
realizar um PA precisavam abrir mao da autoria e da escolha do tema do projeto em
funcdo da sequéncia de contelddos do curriculo; precisavam parar de tomar
decisbes hierdrquicas e de ser o agente principal das a¢bes, deixando o aluno como
um receptor passivo de informacgdes; e precisavam deixar de impor as regras e de

determinar as atividades.

Alguns PEs foram desenvolvidos com adesdo dos alunos para além da
demanda docente; alguns PEs foram iniciados em fun¢ao de algum PA desenvolvido
por um grupo de alunos que chamou a atencao da turma; houve PEs que ndo sairam
do planejamento do professor. No ambiente virtual de aprendizagem esses projetos
eram 0s que possuiam as maiores equipes, mas, ndo necessariamente tinham um

maior ndmero de contribuic6es — no préximo tdpico, acerca da Rede de Recursos,
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esta e outras funcionalidades e caracteristicas do AMADIS serdo apresentadas e

comentadas.

Os pesquisadores do LEC, desde o inicio do Projeto, buscaram atuar em
cooperacao e de modo interdisciplinar, entre si e com a comunidade escolar,
extrapolando a dimensdo tecnoldgica. A intencdo primeira da equipe era
acompanhar a caminhada e as iniciativas de professores, demais funcionarios da
escola, alunos e seus familiares para, em conjunto, construir essa experiéncia
singular. Em um segundo foco, ndo menos importante, havia a preocupagao em
fornecer indicadores de uma nova possivel realidade para as escolas publicas
brasileiras. Assim, o LEC tinha dupla responsabilidade: parceria na construcao

pedagdgica e investigacao na pesquisa educacional académica.

Contando com a autora deste trabalho, eram cerca de 14 pesquisadores do
LEC presentes na escola - ndo todos ao mesmo tempo, nem todo o tempo -
desenvolvendo acdes diversas, desde a aplicagao de Provas Piagetianas, como as de
Classificagdo e de Conservagao da Quantidade, até o oferecimento de oficinas,
como a de Robdtica. A autora era responsavel pelo acompanhamento dos
professores e das turmas do turno da manha que utilizavam o laptop. A presenca
continua na escola, que procurava oportunizar diferentes hordrios de encontro com
professores fora da sala de aula, bem como o auxilio nas atividades pedagdgicas
praticas, criou uma relacao de proximidade, quase pertencimento, da pesquisadora
com a escola. Como doutoranda, bolsista CAPES (2007-2009), sob a orientacdo da
Professora Dr®. Léa Fagundes, a pesquisadora inseriu-se na praxis do Projeto em
marco de 2007. A partir desse periodo, mais do que prestar auxilio aos alunos e
professores da LA, buscou-se estabelecer lacos de confianca a fim de poder
vivenciar o processo de inser¢do da tecnologia e da modalidade 1:1 na escola e seus

efeitos sobre as prdticas escolares e sobre as relacdes humanas.

Quando o pesquisador torna-se parte do campo de investigacdo,
participando da pesquisa como sujeito ativo, ndo apenas como espectador, ele
préprio fica sob a influéncia de suas agbes: educando-se, organizando-se e

apropriando-se do saber construido coletivamente, caracterizando-se, assim, a
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pesquisa-participante (Schmidt, 2005). Dentre as pesquisas-participante, a pesquisa-

acao precisa ser definida.

Credita-se o inicio da pesquisa-acao, logo apds a Il Guerra, as pesquisas de
Kurt Lewin, desenvolvidas junto ao governo norte-americano, que pretendiam
mudancas nos habitos alimentares e nas atitudes da populacao junto a grupos
éticos minoritarios. Na América Latina, o movimento de pesquisa-a¢ao, a partir dos
anos 60, volta-se a projetos emancipatdrios e auto-gestiondveis de mudanca social

junto as correntes institucionalistas da Psicologia (Schmidt, 2005).

7

A pesquisa-acdo € uma pesquisa-participante, mas nem toda pesquisa-
participante é uma pesquisa-acdo (Thiollent, 1987). Em geral, a pesquisa-
participante concentrou-se na relacao entre os polos pesquisador e pesquisado na
situacdo investigada, principalmente, a fim de permitir que haja o menor ruido
possivel na coleta de informacdes. A pesquisa-acdo, mais do que isso, ocupa-se da
relacdo entre a prdpria investigacdao e a a¢ao no campo de pesquisa, ou seja, é
centrada na questdo do agir (Rocha & Aguiar, 2003). A pesquisa-acdo tende por
questionar uma realidade a fim de transformd-la de acordo com as questdes
identificadas. E isso que implica diretamente na participacdo dos sujeitos envolvidos
(pesquisados e pesquisador), “cabendo ao pesquisador assumir os dois papéis, de
pesquisador e de participante, e ainda sinalizando para a necessdria emergéncia
dialégica da consciéncia dos sujeitos na dire¢ao de mudanca de percepgao e de

comportamento” (Franco, 2005, p. 487).

A pesquisa-acao pode ser considerada uma abordagem de pesquisa, de
caracteristica essencialmente social, relacionada a uma estratégia de intervencao
que se constitui em um contexto dinamico; pode ter objetivos de mudanca, de
compreensao de praticas, de resolucao de problemas, de producao de
conhecimentos e de melhoria de dada situacdo de acordo com uma proposta
coletiva; deve ter procedimentos flexiveis para poder ajustar-se progressivamente
aos acontecimentos, segundo auto-avaliagdes realizadas durante todo processo por
seus participantes; deve possuir uma forma de gestdao coletiva, em que o
pesquisador é também participante e os participantes também sao pesquisadores

(Franco, 2005).
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Atualmente, no Brasil, sdo identificadas, pelo menos, trés definicoes

diferentes para pesquisa-a¢do (Franco, 2005):

o pesquisa-acao colaborativa: o polo-pesquisado solicita a uma equipe de
pesquisadores auxilio para alguma transformacao desejada; a funcao do
pesquisador é fazer parte e sistematizar o processo de mudanca
desencadeado pelo grupo;

O pesquisa-acao critica: trabalhos iniciais de um pesquisador, decorrente
de um processo centrado na construcao cognitiva de uma experiéncia,
evidenciam a necessidade de alguma transformacdo em determinado
grupo; a pesquisa € sustentada pela reflexdo critica, visando o
desenvolvimento da autonomia dos sujeitos e da resolu¢ao de conflitos
e de condicbes de opressdo identificadas no coletivo (pesquisados e
pesquisador);

O pesquisa-acao  estratégica: previamente planejada pelo polo-
pesquisador, sem a participacao dos sujeitos nem na elaboragdo, nem na
andlise de resultados (parciais e finais).

Esses trés tipos de pesquisa-acdao estao inseridos, mesmo que sob diferente
terminologia, em uma segunda classificacdo centrada na tipologia dos projetos de

pesquisa passiveis de serem implementados (Tripp, 2005, p. 457-459).

o pesquisa-agdo técnica: visa a modificagdo de uma praticas ou a
introducdo de outra em busca de eficiéncia; abordagem pontual de
transposicdo de uma prdtica existente para implementd-la na esfera de
pesquisa em atividade, na tentativa de melhorar esta - é a “cépia de
uma receita”.

O pesquisa-acao pratica: cria uma pratica nova, especialmente, para a
situacao; implementa ou adapta uma ideia ou uma pratica conhecida,
escolhe ou projeta as mudangas a serem feitas. Assim, a maneira
escolhida para alcancar o resultado desejado € fruto da experiéncia e das
ideias dos sujeitos envolvidos.

o pesquisa-acao politica: visa mudanca cultural institucional ou de

limitacGes que refletem sobre a pratica. Questiona o exercicio do poder,
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ou melhor, dos diversos modos de exercer poder. Questdes
institucionais enraizadas na cultura escolar também s3ao exemplos de
objetos politico-culturais alvos desse tipo de projeto de pesquisa:
compartimentalizacdo das areas do conhecimento, tempos e espacos
escolares, promocao/repeténcia, auséncia dos pais, organizacdao da
equipe de professores e do tempo de trabalho docente extra-classe, etc.

o pesquisa-acdo (politica) socialmente-critica: essa modalidade de
pesquisa-acao politica tém limites ténues de separacao, pois quando se
deseja modificar as limitacdes dos modos de agir, geralmente, a reflexao
acerca de valores como igualdade, justi¢a, oportunidade, cooperacao,
etc. adentra no mundo das ideias da sociedade democratica. A pesquisa-
acao socialmente critica surge quando um modo de ver e agir, tido como
natural, “sempre foi assim”, no sentido de ndo havia sido possivel
sequer conceber uma possibilidade diferente, até aquele momento, é
questionado, rechacado e redefinido pela necessidade de mudanca.

o pesquisa-acdo (politica) emancipatdria: outra modalidade de pesquisa-
acao politica, objetiva mudar o status quo do grupo social pelo qual esta
sendo desenvolvida como um todo. E uma pesquisa muito rara em
funcdo da necessidade de esforco participativo e colaborativo.

Dificlmente, uma pesquisa-acao € classificada, do inicio ao fim, de acordo
com apenas uma dessas possibilidades e ndao apenas as pesquisa-a¢ao politicas se
confundem. Um projeto de pesquisa-acdo pode variar, diversas vezes, de um para

outro tipo de acao.

Por exemplo, um professor pode comecar numa modalidade
técnica, implementando um projeto publicado que seu diretor
considera ser um modo melhor de ensinar ortografia. Ao fazer
isso, o professor se vé diante da limitacao de tempo e decide
conseguir mais ajuda em classe. Para isso, tem que agir
politicamente e, tendo alcancado o que queria, retornar a
atividade técnica de fazer o projeto funcionar em sua classe. Ao
planejar sua aula seguinte, tem subitamente uma ideia prdpria.
Ao projetar, experimentar e avaliar sua aplicacdo, verifica que
estd engajado numa modalidade prética de pesquisa-a¢do. Nesse
ciclo, considera que seria bom incluir os alunos no projeto e na
implementac¢do das mudancas. Assim, ela se torna participativa,
mais democratica e, portanto, socialmente critica. Dessa forma,
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um projeto ndo € em geral uma modalidade particular, mas ciclos
diferentes tendem a ter modalidades diferentes. (Tripp, 2005,

P.459)

Quando o Projeto UCA foi iniciado na LA, comecou desenvolvendo-se uma
pesquisa-acdo, de certa forma, técnica e, de outra, pratica. Explica-se o “de certa
forma”: a pratica existente na escola sofreu uma alteracdo externa; uma equipe
académica de pesquisa introduziu uma proposta tecnoldgica-didatica-metodoldgica,
a fim de modificar o paradigma em vigor e buscar melhorar a aprendizagem dos
alunos. Explica-se o “de outra forma”: a parte didatica-metodoldgica da proposta
introduzida na escola ndo é novidade, pois a proposta de trabalho com Projetos de
Aprendizagem vem sendo desenvolvida no Colégio de Aplicacao da UFRGS, Projeto
Amora, hd mais de uma década, entretanto, a parte tecnoldgica, sim, era inédita.
Por isso, uma nova prética foi sendo construida para essa situacdo em especifico, de
acordo com as experimentagdes que 0s sujeitos envolvidos viviam, com as reflexdes
que faziam e com as escolhas que tomavam em relacdo aos caminhos que deveriam
seguir para alcancar o objetivo comum da melhoria do processo de aprendizagem

dos alunos.

Uma vez que a pesquisa-acdo critica/politica ndo pretende apenas
compreender ou descrever uma pratica, mas transforma-la, ela pode ser
identificada no desenvolvimento do Projeto. Uma vez que o UCA foi estabelecido na
LA, sob acordo entre LEC e a equipe diretora da escola, professores, funciondrios,
alunos e suas familias encontraram-se em situa¢do de adapta¢ao. Nao havia
nenhuma referéncia anterior, nenhuma experiéncia similar para servir como
parametro. Os pesquisadores da Universidade, considerados especialistas, também,
nunca haviam lidado com uma situacdo na qual todos os alunos de uma escola
tinham a disposicao um computador portatil, conectado a Internet, e, ainda, que a
proposta dos Projetos de Aprendizagem estivesse sendo implementada

concomitantemente.

Essa igualdade, em termos de imprevisibilidade, favoreceu processos de
reflexdo coletiva entre o polo-pesquisador (universidade) e o polo-pesquisado
(escola). Assim, a pesquisa-acdo critica abriu espacos coletivos de negociacdo e

gestdao de mudancgas, nos quais as sugestbes da equipe de pesquisa universitdria
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eram ponderadas pela comunidade escolar, levando em consideracdo todos os
sujeitos envolvidos (equipes diretiva, pedagdgica, psicoldgica, professores,
funcionarios, familiares e os préprios pesquisadores), suas posicoes e
manifestacdes, durante o desenrolar da pesquisa, ndo apenas posteriormente para

registro e interpretacao do pesquisador.

Uma das preocupacdes da equipe do LEC foi o desenvolvimento da
autonomia da escola a partir das experiéncias que foram se estabelecendo no
cotidiano escolar do contexto 1:1. A pesquisa-acao critica manifestava seus carater
formativo e emancipatdrio no esforco da comunidade escolar a aprender a lidar
com as novas situacdes e a refletir sobre essas novidades, a fim de tomar

consciéncia das transformac¢des que estdo tomando corpo na escola (Franco, 2005).

A pesquisa-acao educacional é principalmente uma estratégia
para o desenvolvimento de professores e pesquisadores de
modo que eles possam utilizar suas pesquisas para aprimorar seu
ensino e, em decorréncia, o aprendizado de seus alunos (Tripp,

2005, p. 444).

Conforme relatado, a parceria LEC — LA abrangia diversas ac¢des junto a
comunidade escolar, principalmente, a professores e alunos. Nessas realizacdes, foi
possivel perceber a inversao de papéis entre esses dois atores: o aluno, o Homo
Zappiens, com mais desenvoltura no manejo da tecnologia, auxiliava e ensinava o
professor a utilizar os objetos tecnoldgicos inseridos na escola. A proposta
pedagdgica do trabalho com os PAs justificava-se nesta modificacdo de funcdes
entre mestres e aprendizes na mesma medida em que proporcionava um ambiente
de cooperacdo despojado de hierarquias de saber (Lévy, 2000). Assim, inaugurava-
se a mudanca do foco do professor para o aluno, em situacdes nas quais este era

ativo em relagdo ao seu aprendizado e no auxilio a seus colegas e docentes.

Entretanto, as rupturas com as relacdes de poder pré-estabelecidas foram
apenas tempordrias, conforme descrito nas tentativas de adaptacdo da escola a
nova proposta. Foram os alunos, principalmente, que, apesar do controle do
processo de ensino ndo ter se modificado em esséncia, desenvolveram condutas

cognitivas digitalmente fluentes.
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4.4. Rede de Recursos

A utiliza¢do da tecnologia nas praticas educativas no Brasil, desde a década
de 80, foi ganhando espaco com o desenvolvimento das TICs na medida em que, ao
uso dos computadores, seus aplicativos padrao e de software educativos, foi
agregada a internet e suas ferramentas de compartilhamento de informagdo. As
possibilidades, hoje, abrangem jogos, videos e sites pedagdgicos que variam de
acordo com o grau de liberdade de a¢dao do usudrio. A Web 2.0, por exemplo,
disponibiliza aos usuadrios, por meio de seus wikis, blogs e redes sociais, um grau de
liberdade de agao e expressao até entao impraticaveis para a grande maioria dos

internautas.

A mediacdo digital remodela certas atividades cognitivas
fundamentais que envolvem a linguagem, a sensibilidade, o
conhecimento e a imaginacao inventiva. A escrita, a leitura, a
escuta, 0 jogo e a composi¢ao musical, a visao e a elaboracao das
imagens, a concepg¢ao, a pericia, o ensino e o aprendizado,
reestruturados por dispositivos técnicos inéditos, estdo
ingressando em novas configuracdes sociais (Lévy, 1993, p.17).

A Rede de Recursos é composta pelo laptop XO e pelo ambiente virtual de
aprendizagem AMADIS. Cada um desses recursos, com suas atividades e
ferramentas, sao, para os sujeitos envolvidos, facilitadores e, até mesmo,

possibilitadores, do desenvolvimento dos PAs.

4.4.1. Laptop XO

O XO, como dito anteriormente, é uma criacao da OLPC, originada por
pesquisadores do MIT. O projeto da OLPC foi fundado com o compromisso de
propiciar a criancas de paises em desenvolvimento a oportunidade de fazer uso do
computador como ferramenta de aprendizagem, por isso, foi projetado um
equipamento de valor acessivel e o XO ficou conhecido como “laptop de 100

ddlares”.

Além de ter sido pensado para ter um baixo custo de fabricacdo, o laptop
foi especialmente projetado para criangas e para funcionar em condi¢6es ndo ideais.
O XO é, realmente, diferenciado dos produtos similares comercializados e isso pode

ser atribuido a cinco pontos:
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o A Tela de LCD (liquid crystal display ou tela de cristal liquido), cuja
tecnologia aproveita a luz natural para a iluminag¢ao, poupando energia e
reduzindo o custo da propria tela. Isso também viabiliza a leitura sob luz

solar, mesmo que intensa, tornando possivel a execucdo de trabalhos ao

ar livre.

Figura 2: Rede Mesh

o A Rede Mesh (Figura 2), ou a rede em malha, baseia-se na ideia de que
cada laptop seja capaz de reproduzir o sinal de internet que recebe para
outros laptops que estejam muito distantes da fonte original para
receber seu sinal. Dessa forma, se a distribuicao de internet wireless é
feita a partir da escola para alunos que vivem ao redor dela, estes
poderiam retransmitir esse sinal para outros que vivem mais longe. E,
mesmo na auséncia de internet, os laptops que se encontram préximos
conseguem estabelecer entre si uma conexdo, criando uma rede local
propria.

o O baixo consumo de energia do XO que é cerca de cinco vezes menor
que o consumo de um laptop tradicional. Essa preocupa¢ao nao visa
apenas economia de energia, mas a implementacdao do projeto em
termos de a infraestrutura: o proprio espaco fisico das escolas precisaria
de modificacGes para que cada aluno pudesse utilizar um computador
em tempo integral, o que significaria centenas de alunos
concomitantemente, portanto, acarretando adaptacdes na rede elétrica,
na distribuicao de tomadas e classes nas salas de aula, etc.

o O design do XO (Figura 3) tem a intencdo de ser resistente e pratico para
que ele seja utilizado por criancas das mais variadas idades no seu dia a
dia. Ele tem caracteristicas especificas nesse sentido: uso de materiais

atoxicos; constituicao de material plastico resistente a pequenas quedas;
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cantos arredondados e macios; selagem contra pé e umidade; adocao de
memodrias flash no lugar de discos rigidos e minimizacao no uso de
conectores, evitando defeitos comumente apresentados em laptops

convencionais.

Figura 3: Laptop XO

o A Interface grafica Sugar® (Figura 4) foi especialmente desenvolvida
para criancas e considerando que a maioria dos estudantes que
estivessem em contato com o laptop estaria utilizando um computador
pela primeira vez. E uma interface extremamente icénica, inovadora e
diferenciada das convencionais. A interface faz uma analogia com a
localizac@o do individuo no mundo, mostrando ao usuario, a partir dele:
a Atividade que esta sendo realizada no momento, as Atividades que

foram iniciadas e que estdao em funcionamento em segundo plano, a

rede de amigos e arede de usudrios em geral.

Figura 4: Interface Sugar

Um de seus principios é ser constituida por Atividades e ndo por Aplicativos
- essa distingdo é estabelecida em funcdo de seu foco que é colaboragao e
expressao. A Rede Mesh visa dar suporte ao compartilhamento das atividades:
varios laptops podem acessar uma mesma atividade ao mesmo tempo e, assim, os

estudantes podem interagir sincronamente na criacdo de um desenho, de uma

21 Todas as informagdes podem ser encontradas no site da OLPC: http://laptop.org/en/laptop .
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musica, de um texto, de um jogo ou de um programa. As atividades sao ferramentas
de expressdo, programacao e/ou comunicacdo que se baseiam no principio do

“aprender fazendo”.

Foram desenvolvidas para o laptop XO vdrias atividades; algumas
trabalham com linguagens de programacao (Pippy, Guido van Robot, Berkeley Logo,
DrGeo, Etoys, TurtleArt, Scratch, etc)™ escrita conversacional, isto €&, similar a
linguagem humana na tentativa de simplificar os comandos de maquina
inicialmente criados (a linguagem DOS, por exemplo), e/ou de interface icdnica,
permitindo que o usuario manipule e atue sobre os dados representados pelas
imagens (muito utilizada na robdtica educativa). Essas atividades possibilitam,
diretamente, a exploracao e a valorizagao do processo de resolu¢ao de um desafio
- visto que uma programacao nem sempre resolve um problema; por vezes, ela
satisfaz um desejo de criacdo do individuo, um desafio pessoal. Isso se deve,
principalmente, a combinacao de dois espetdculos: um destacado em primeiro
plano, como um desenho, uma animacdo, uma frase na tela, etc.,, e um outro
escondido e relegado, porém o verdadeiro responsavel pela ocorréncia do primeiro,

isto é, a programacao.

A interface grdfica Sugar ndao tem a aparéncia de organizagao e
arquivamento de janelas e pastas que os outros sistemas operacionais simulam.
Entretanto, uma das primeiras versdes, os laptops chamados XO beta-2, utilizados
na LA, trabalhavam internamente com estrutura Linux, permitindo que os usuarios

criassem diretdrios para organizar e salvar seus arquivos, além da particao

22 Todas as Atividades podem ser encontradas em: http://wiki.laptop.org/go/Activities;
http://wiki.laptop.org/go/Activities/All; http://laptop.org/7.1.0/gettingstarted/activities.shtml. Pippy: Tem por
objetivo introduzir a linguagem de programacdo as criangas, possibilitando que elas possam colaborar e
compartilhar ideias a medida que aprendem a programar programando. http://wiki.laptop.org/go/Pippy.
Turtle Art também tem inspiragdo no LOGO - para além da tartaruga logotipo. A programagdo mistura os
comandos da Linguagem Logo com um sistema de encaixes visuais que torna a programagdo um tanto mais
intuitiva. http://wiki.laptop.org/go/Turtle_Art. Dr. Geo é um ambiente de criacdo de figuras geométricas
manipuldveis de acordo com suas restricbes geométricas. Essa atividade integra a linguagem de
programacao Smalltalk para definir scripts dentro de uma figura, isto é, para lhe atribuir propriedades
geométricas e interativas. http://wiki.laptop.org/go/DrGeo. Scratch é uma linguagem de autoria de
programas e jogos simples. Sua interface é baseada em um “cddigo de blocos de encaixe” que o usuario
arrasta e solta para criar sons, movimentos e a¢Ses aos objetos que cria. http://wiki.laptop.org/go/Scratch.
Guido van Robot é uma linguagem de programacgado bem especifica que se destina a exploragdo de nogbes de
sequenciamento, ramificacdo condicional, looping e abstracdo processual. E um ambiente que combina a
resolucdo de problemas com feedback visual instantaneo. http://wiki.laptop.org/go/Guido_van_Robot. GPL
interpreta a Linguagem Logo em uma janela de atividade do XO. http://wiki.laptop.org/go/Berkeley_Logo.
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automadtica que algumas atividades criavam, como a camera, por exemplo, que

salvava suas fotos e videos no diretdrio home/Journal/camera.

As atividades mais utilizadas, provavelmente, por serem as mais funcionais

na versao XO beta-2, eram:

o Camera: o XO dispunha de uma webcam que fazia fotos e videos (havia
um microfone embutido préximo a camera).

o Web™: navegador, aplicativo que proporcionava o acesso a internet.

o Write: editor de texto.

o Paint: editor de imagem.

o Squeak Etoys® (Figura 5): inspirado pelo LOGO, Smalltalk, Hypercard e
starLOGO. E um ambiente de autoria rico em recursos de midia com um
modelo de script de objeto aplicavel a varios tipos de objetos criados
pelos usudrios. Funciona em diversas plataformas além do XO (Windows,
Linux, etc) e é multilingue, gratuito e cdédigo aberto. Trabalha com

graficos 2D e 3D, imagens, texto, particulas, apresentagfes, paginas

Web, videos, aparelhos de som e de MIDI, etc.

I A< - 8O & 4O

O cor penplay | normat G
car's pen down * ! true

car's ‘pen size *(2

car's (dot size + 6,

O car move | tieking & B car's pen color «Micolor
car forward by 130 car'strall style = ‘arrows
cartum by §10: O cor clearTrall | normal @@ B

carclear all pen tralls

Figura 5: Interface da Atividade Squeak

23 A atividade Web, na versdo XO beta-3, também foi chamada ‘Internet’ ou ‘Navegador’ e, nas versdes XO-C1 e
XO-C3, apareceu com os préprios nomes comerciais identificados, por exemplo, Firefox e Opera.
24 http://wiki.laptop.org/go/Etoys — http://squeakland.org/
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4.4.2. Ambiente Virtual de Aprendizagem AMADIS

AMADIS ¢é a sigla para AMbiente de Aprendizagem a DIStancia. O AVA é

projeto de pesquisa desenvolvido pelo LEC desde 2002. Ele tem como principal
objetivo dar suporte a trabalhos educacionais, oferecendo diferentes espacos de
registro e publicacdo. No AMADIS existe uma area de dominio publico, na qual é
possivel navegar sem ser cadastrado no ambiente, e outra restrita a usudrios
inscritos. O processo de inscricdo nao é controlado, embora, para participar, o
internauta precise preencher alguns dados de um formuldrio. Uma vez cadastrado,
0 usudrio tem acesso a todo o conteido do ambiente e pode fazer registros,
publicar materiais e comunicar-se com outros membros. Artigos relacionados a sua
concepcdo, desenvolvimento e utilizagdo estao disponiveis no wiki de registro do
projeto® e podem ser acessados para auxiliar na compreensdo da proposta
pedagdgica que fundamenta o ambiente (Basso et al, 2002; 2006¢; 2006d;

Fagundes, 20053; 2005b).

Sua estrutura, como € caracteristico no ciberespaco, estd em frequente
remodelacdo em funcdo da demanda dos diferentes projetos a que ele atende. O
AVA comecou com uma estrutura tradicional para ser utilizado na Educacao a
Distancia, com distinao entre dreas e permissdes para professores e alunos,
organizacao em modulos de atividades, divisao em turmas, espaco de publicacao de
materiais de orientacao, etc. Na versdo utilizada pela LA durante o desenvolvimento
do UCA, o ambiente estava organizado em Webfdlio, Amigos, Comunidades,
Mensagens, Album, Projetos, Didrio, Paginas, Wiki, Biblioteca, Chat, Novidades e

Comentadrios Recebidos.

No Webfdlio, drea pessoal do usuario, na qual estavam centralizadas suas
relacbes via ambiente, encontrava-se o Didrio do aprendiz, onde eram feitos
registros acerca de suas construcdes, seus percursos e suas curiosidades. Pensado
como meio de livre expressdo, o Didrio apresentava funcionamento similar ao de
um blog, uma vez que os dados livremente postados tornam-se publicos aos demais

usuadrios. Tratava-se de um espaco muito utilizado pelos alunos, constituindo-se em

25 http://lamadis.lec.ufrgs.br/index.php/Artigos
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repositdrio para os conteudos, imagéticos ou textuais, produzidos no decorrer dos

projetos de aprendizagem.

Cada Projeto tinha uma area exclusiva, com espacos para publicacdo das
produgbes e para intera¢do, fundamental no desenvolvimento cooperativo de
projetos. Os alunos apresentavam registros durante todo processo de pesquisa,
expondo sistematicamente suas descobertas. Eram esses registros que permitiam
ao professor acompanhar o desenvolvimento do projeto e planejar intervencdes
focadas nos interesses apresentados, relacionando-os, sempre que possivel, com

conceitos tradicionalmente trabalhados na escola.

Na sua drea pessoal, isto é, no Webfdlio, o usuario tinha diversas
informagdes reunidas. Observando a Figura 6, pode-se acompanhar a descri¢cao das

areas e menus que segue.

O Menu Superior em Linha, permanentemente disponivel, dava acesso a

paginas de busca de Projetos, Pessoas e Comunidades.

A drea dos Projetos era um espago de publicagdo de producbes e de
interacao; a se¢ao Pessoas agregava todos os usudrios cadastrados no ambiente; e
Comunidades eram agrupamentos de usuadrios formados por interesses comuns dos

mais variados.

O Menu Lateral Esquerdo, sempre visivel enquanto o usudrio estiver
logado no ambiente, permitia que este:
a. retornasse ao seu Webfdlio, isto €, sua drea pessoal;
b. acessasse seu Diario, previamente descrito;
c. fosse para uma Biblioteca que ele mesmo criava, fazendo o upload de
arquivos de seu interesse;
d. tivesse acesso a uma lista de todos os seus Amigos do AVA, usuarios
com os quais havia sido estabelecida uma relacdo de “amizade virtual”
(era preciso que o usudrio solicitasse ser amigo de outro e que este
segundo aceitasse tal pedido);
e. encontrasse arelacao dos Projetos dos quais faz parte da equipe; e

f. enumerasse as Comunidades das quais participa.



#* danielah no AMADIS:

I Logado w

*- Mew Amadis

Wehfdlio
Diario
Bihlioteca
Amigos
Frojetos

Comunidades

Menu
Lateral
Esquerdo

AMADIS

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZATEM

IHICIAL | PROJETOS | PESSOAS | COMUNIDADES

Meu Webfdlio

Daniela Hoffmann
13111978
chaniglec ufrys br
Alterar meus dados pessoals
Alterar & Foto
Troca senha

EE Novidades nos Meus Féruns:

» Turma B1: sdlidaz (1)
» Futebal & Artes (1)

Wer todos os Fdruns

Q@Chats no Amadis

MN&o hé nenbum chat marcado o ocorrencdo no
MOmento.

& Comentarios Recebidos
»Diario
3 novos comentarios no postVoki
2 novos comentarios no post Horario € uma
coisa relativa
2 novos comentarios no post Trabalhando com
as turmas 61 e 62 ou 62 e 61 - ndo
necessariamente nessa ou haguela ordem ;o)
1 nova comentario no post testando publicagao
de imagens

AMADIS - Ambiente Vitual de

Menu

em Linha

Quadro
CF Agies nipides  <Gmmmmmm Superior

Direito

1‘,?1 &
Pagina Diario  Album

= E g
Mensagens Wiki

Outras agiies possiveis:
s» Publicar a minha pagina

‘-9 +- AMADIS Avisos
i

Mao existe nenhum aviso atualmente.

oY Novidades no Amadis
» Projetos
» QUAIZ ORGADS PODEM SER DOADODS? - (et
Doagido de Orgios ***** )
# Tranformets - (Cinema (Oficial})
» Y¥AMOS fazer comentarios - (Werbo)
» Qual & & diferenga ertre Posma & Poesia? -
(Poemas&poesias)
» Efeito Estufa. - ("AQUECIMENTO GLOBAL " sera
esse o futuro de nosso planeta?)
» Fonte - (As Sete Maravilhas do Mundo }
» Yamos Projetar? - (Professores On Line)
# Moo forum - (Buracos Hegros)
» pirAmides na ucrénia - (piramides)
» Quando & gue surgiu o primeiro =er viva? - (A
higtoria do mundo e suas eras e decadas.)
» Mario quintana (escritores famosos) - (Mdsicos e
escritores  famosos(ou nem tdo famosos
assim))
s Serd um eselerte projetoll - (o mundo  dal

iteratural?)

» Comunidades
# COMNYITE - (Turma 51 - Luciana de Abreu)

» Site muito bom sobre... - (Tudo & ndmero)

Figura 6: Area Pessoal do AMADIS UCA
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No Quadro Superior Direito das Acdes Rapidas, estavam disponiveis links

para:

a. sua Pagina pessoal;

b. seu Diario;



72

c. seu Album, que possibilitava a publicacdo de indeterminada
quantidade de fotos e imagens;

d. uma drea parareceber Mensagens dos outros usudrios do AVA;

e. seu Wiki pessoal (alternativa para a Pagina pessoal que ndo era
utilizada no trabalho com o UCA em funcdo das limitacbes de
software do laptop, conforme abordado); e

f. adreade publicacdo da sua Pagina pessoal.

Havia, ainda, nesta mesma pagina, links/espacos para:

a. areade registro dos dados pessoais, foto e senha do usudrio;

b. Avisos publicados no ambiente, atribuicao da administracao do AVA;

¢. Novidades postadas nos Féruns que o usudrio participa;

d. Chats marcados e em andamento;

e. Comentarios Recebidos nos posts do seu Didrio; e

f.  Novidades no AMADIS: novos Projetos e novas Comunidades criados.

As dreas dos Projetos (Figura 7) foram tdo utilizadas quanto as dreas
pessoais. A Figura 9, a seguir, auxilia na compreensao desse espaco, a partir de um

projeto e da descricao das ferramentas disponiveis.

A drea diferente em relagdao ao Webfdlio do usuario ficava na parte interna
da pagina - os Menus Lateral Esquerdo e Superior em Linha permaneciam iguais.
Nela, havia o espaco para descri¢do do Projeto (no retangulo vermelho na Figura 7),
preenchido pelo usudrio que criava o Projeto e, posteriormente, disponivel para
edicdao por qualquer outro membro do Projeto. Esse primeiro usudrio, era
responsavel por aprovar a participa¢ao de um outro na equipe; esse colega ganhava
as mesmas condi¢bes de edicao e controle sobre as ferramentas do ambiente,
descaracterizando, assim, a persona “dono do Projeto”, criando a oportunidade

para a constru¢ao conjunta e nao-hierarquizada do conhecimento.
Eram Itens do Projeto disponiveis:
a. espaco para publicacdo de Paginas;

b. Agregador de péginas a partir da definicdo de etiquetas (tags);
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*- Meu Amadis
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Didria

Biblioteca
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Projetos
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Féruns de discussao;
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Postagem de
Novidades ==

AMADIS
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% Projetos

Projeto: pirimides
quers sabsr tuds sobra essas coisinhas engracdas bom pels manas
&0 g espero

Dados do projeto:

Equipe do Projeto:
LAlian Ribeiro

Matheus Arruda Ferreira de Santana
thayna lougue de farias

luiis henrigue vargas da silva

Vi : ram i

‘f_ Novidades do projeto:

[pirdmib na anla: foram enc na ucrinia
pirdmides ditas como mals antigas gue as proprias
pirdmides do egito por mia

Como as pira foram idas?: As pirimides

foram construidas numa época em que o5 farads exerciam
maximo poder poliico, social @ econdmico no Egito Antigo.
Quanto maior a pirdmide, maior seu poder & gldria. Por isso.
o5 farads se preocupavam com a grandeza destas
construgdes. Com mao-de-ob milhares muitas
VezZes, glas eram construidas com blocos de pedras que
chegavam a pesar até duas toneladas. Para serem
finalizadas, demoravam, muitas vezes, mais de 20 anos.
Desta forma, ainda em vida, o farad comecava a planejar &
executar a construgio da pirdmide. por matheus

piramides do egite: a5 pirdmides s3o  estuturas
menumentais construidas em pedra & tem uma base
rectangular & 4 faces friangulares . acredita-se que as
pirdmides do antigo egito eram edificios funeraries , embora
alguns especialistas acreditem que a5 pirdmides além de
mausoldu eram também templos religiosos .as pirdmides
foram construidas ha cerca de 2.700 anes a.c.as pirdmides
ndo eram consideradas estruturas isoladas mas integradas
num complexo arquitetdnico . faram encontradas cerca de 80
pirdmides. as maiores pirdmides s@o encontradas na
cidade de gizé. por mia

= Mais noficias do projeto
= Emiar uma nova noticia para o projeto

Itens do
g% itens do Projeto — PI'O]EtD
l 5] B
Pdagina Agragador Féruns
&2 g
Chats Wiki
ﬁ? Edigdo do Projeto
» Atualizar as infor roj
Area de
G Edicdo
Pupi =

Biblioteca do Projeto

ltimos arquives enviados:

. (Compartilhado)

PIRAMIDES.ppt 2006/ 2007

= Ver todos argquives desta biblioteca

4 Comentérios Recebidos
M&o ha comentdrios no projeto.

= Mais comentarios do projeto

= Adicionar um comentdrio

Postagem de
= Comentarios

AMADIS - Ambients Virual de Aprendizagem

Figura 7: Area de Projeto no AMADIS UCA

Havia uma Area de Edicdo do Projeto, com links para:

a. Atualizar as informagdes do projeto;

b. Alterar dreas do projeto;



74

c. Convidar pessoas para o projeto;
d. Publicar arquivos; e

e. Abandonar projeto.

E mais duas dreas de:
a. Postagem de Novidades do projeto; e

b. Postagem de Comentadrios Recebidos.

A utilizagdao desses recursos, tanto do XO quanto do AMADIS, foi se
modificando ao longo do desenvolvimento do Projeto UCA. E, a partir dessa
modificacdo, que se pretende configurar a Rede de Fluéncia Digital, como o

resultado da interacdo entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos.

4.5. Rede de Fluéncia Digital

E adotada, neste trabalho, baseada no estudo sobre a utilizacdo de
computadores por criancas de baixa e média rendas divulgado no Journal of
Technology, Learning, and Assessment’®, a conceituacdo de fluéncia digital”’ a partir
de trés elementos: “habilidades com ferramentas, aplicagdo de conceitos
tecnolégicos e capacidades intelectuais para resolver problemas do mundo real

utilizando tecnologia” (Ba, Tally & Tsikalas, 2002, p. 6).

A fluéncia digital é entendida como “um conjunto de habitos que as
criangas utilizam na sua relagdo com as tecnologias da informacdo para
aprenderem, estudarem e divertirem-se” e podem ser caracterizados segundo (Ba,

Tally & Tsikalas, 2002, p. 6-8)*:

26 Volume 1, Nimero 4, Agosto de 2002. Disponivel em http://escholarship.bc.edu/jtla/voli/4/. Ba, H., Tally, W., &
Tsikalas, K. (2002). Investigating children’s emerging digital literacies. Partindo do ponto que a segrega¢do
digital é uma questdo técnica, o EDC Centro para Criangas e Tecnologia (EDC Center for Children and
Technology — CCT) e Informatica para a Juventude (Computers for Youth — CFY) completaram um estudo
comparativo de um ano a respeito da utilizacdo de computadores em lares de criancas com baixa e média
rendas.

27 Faz-se a ressalva que o estudo utiliza os termos “fluéncia digital” e “alfabetizacdo digital” de forma
indiferenciada; aqui, opta-se por utilizar apenas a expressdo fluéncia digital para evitar confusées
conceituais.

*8 Hbito é um termo que pode minorar o significado agregado ao conceito de Fluéncia Digital adotado que estd
constituido a partir de condi¢Ges intelectuais e de habilidades do sujeito. Assim, para evitar tal problema,
assume-se a parte “um conjunto de habitos” da citacdo pertinente a defini¢do de Fluéncia Digital segundo
Ba, Tally e Tsikallas (2002) é equivalente a “a conduta cognitiva”.
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o suas estratégias de resolucao de problemas. Nesse aspecto, ser
fluente digitalmente significa ter conhecimento e confianga para ser
capaz de manter um computador funcionando ao deparar-se com

inevitaveis problemas técnicos.

o agama de finalidades relacionadas a utilizacdo que faz da tecnologia.
Essa caracteristica refere-se aos objetivos pessoais e sociais que podem
ser mais agilmente conquistados com a utilizacdo das TICs. Tais
finalidades podem estar relacionadas com a escola, comunicacdo,

recreacgao, etc.

o suas habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns. Esta dimensao
de fluéncia digital implica usar e saber o que esperar de ferramentas
padrdo e software comuns como, por exemplo, o sistema de gestdo de
arquivos, o processador de texto, o programa de e-mail, uma planilha
eletrénica ou banco de dados e programas para exibicao de graficos e
arquivos de dudio. Maior fluéncia com estas ferramentas significa tanto
uma mais diferenciada utilizacao, ou seja, a familiaridade com uma gama
variada de ferramentas, quanto uma maior profundidade na utilizacao de

uma mesma ferramenta.

o suas habilidades no uso de ferramentas de comunica¢ao, como e-mail,
mensagens instantaneas, chats, féruns, etc. Este termo refere-se a
utilizacdo de ferramentas da comunica¢ao mediada por computador para
uma variedade de propdsitos desde recreacao até trabalho. Fluéncia
nesta dimensdo significa ser capaz de mobilizar os recursos destas

ferramentas para diferentes fins.

o suanavegagdo na web. Esta caracteristica da fluéncia digital refere-se,
principalmente, ao nivel de habilidade em localizar e interpretar
informagdes e representar sua prdpria opinido no meio do complexo
ambiente informacional da internet. Maior fluéncia aqui significa
utilizacdo de maneira eficaz as ferramentas de busca para encontrar
informacdo, selecdo e orientacdo em direcdao a informacges Uteis e uso

dos recursos dos navegadores de forma a organizar (armazenar e
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recuperar) material web ou fazer uso desse material (recortar, colar

informagdes e citar informagdes corretamente).

Entende-se que cada um desses aspectos da fluéncia digital esta
intimamente relacionado com os demais, de maneira a complementarem-se e
alimentarem uns aos outros, em processos de desenvolvimento paralelos. Assim,
por exemplo, 0 quanto mais se realiza comunicagado via tecnologia, mais se aprende
no contato com outras pessoas, mais se busca aprender, mais se pesquisa na
internet, mais se utiliza o computador, mais se aprende sobre suas ferramentas e

sobre como lidar com os problemas técnicos que podem surgir. E

Nos préximos anos, a fluéncia digital ird tornar-se um pré-
requisito para obter empregos, participar significativamente na
sociedade e para aprender ao longo da vida. Hoje, as discussdes
sobre a "segregacdo digital" tipicamente foca nas diferengas no
acesso aos computadores. Isso vai mudar. A medida que os
custos dos computadores decrescem, as pessoas em todos 0s
lugares terdo um melhor acesso as tecnologias digitais. Mas
existe um risco real de que apenas um pequeno punhado sera
capaz de utilizar as tecnologias fluentemente. Em suma, a
"lacuna do acesso" ird encolher, mas uma grave "lacuna de
fluéncia" poderd permanecer (Resnick, 1998, p. 33).

Assim, de acordo com essa defini¢cao, a Rede de Fluéncia Digital observa a

interacdo entre as outras Redes de Atores e de Recursos e examina

I. as condi¢bes intelectuais para resolver problemas do mundo real se
utilizando de tecnologia e a gama de finalidades relacionadas a
utilizacdo que faz da tecnologia como, por exemplo, os registros de
utilizacao das diferentes funcionalidades do laptop que foram

exploradas no desenvolvimento dos PAs; e

[I. as habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns, como as
atividades de criacao de texto, imagens e dudio, de ferramentas de
comunicagdo, como as mensagens e féruns do AMADIS, e de
ferramentas para navegacdo na web, registrada pelos arquivos
selecionados (informacgées localizadas e interpretadas), organizados
(dados armazenados e recuperados) e utilizados (textos e imagens

adaptados e copiados).
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Dessa forma, a Rede de Fluéncia Digital caracteriza-se pelo o uso que a
Rede de Atores faz da Rede de Recursos, isto é, toda acao da Rede de Atores sobre
a Rede de Recursos e as reagOes/resisténcias oferecidas por esta, ou ainda, pela

interagdo entre estas duas redes.

4.6. Conduta Inteligente

Buscar a informacdo em si, ndo basta. [..] O que interessa sdo as
operac¢des que o aprendiz possa realizar com estas informacgdes,
as coordenacgles, as inferéncias possiveis, os argumentos, as
demonstracdes. Pois, para construir conhecimento, é preciso
reestruturar as significagbes anteriores, produzindo boas
diferencia¢bes e integrando ao sistema as novas significagdes.
Esta integracdo é resultado da atividade de diferentes sistemas
légicos do sujeito, que interagem entre si e com os objetos a
assimilar ou com os problemas a resolver. Finalmente, o

7

conhecimento novo ¢é produto de atividade intencional,
interatividade cognitiva, interacdo entre os parceiros pensantes,
trocas afetivas, investimento de interesses e valores (Fagundes
et al, 2000, pg. 23, 24).

Aprendizagem € equilibracdo: ha interagdao entre sujeito e objeto a
conhecer; um consequente desequilibrio coloca em acdo os esquemas de
assimilacdo do sujeito; a fim de retomar um estado de equilibrio, o sujeito acomoda
tais esquemas, ou seja, os reestrutura agregando o novo objeto; o equilibrio é

restabelecido, porém a acomodagdao dos esquemas de a¢dao formou estruturas

cognitivas mais desenvolvidas que as anteriores.

Fluéncia digital se desenvolve, na medida em que se aprende a utilizar um
Nnovo recurso, a relacionar uma estratégia de pesquisa na internet com a resolucao
de um problema pratico, a perguntar em um férum como solucionar um problema
técnico, a conversar, estudar, desenhar, ouvir musica, pesquisar ... No contexto da
pesquisa, a aprendizagem da Rede de Fluéncia digital estd ocorrendo no ambiente
escolar em fun¢ao do Projeto UCA e do trabalho com a metodologia dos Projetos de

Aprendizagem na medida em que a fluéncia digital é desenvolvida.

Conhecimento € constru¢do e ndo pode ser concebido como
predeterminado pelas estruturas internas do sujeito, nem pelas caracteristicas

preexistentes do objeto; é na ag¢do, inserido em um sistema de rela¢bes que envolve
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outros individuos, objetos e a natureza, que o sujeito significa e transforma o
mundo. O conhecimento nao copia, mas estrutura a realidade, exigindo, mais do
que associacbes empiricas, a operacao do pensamento sobre os resultados da
percepcao (Piaget, 1970, 1976). Uma operacdo € uma acdo ou um grupo de acdes
interiorizadas e reversiveis que transformam o objeto do conhecimento para o
sujeito e possibilitam que as estruturas dessa transformacdo sejam compreendidas.
Operar é, também, um processo sempre relacionado a outras operacbes que

compdem a base do conhecimento.

No ato de conhecer, o sujeito depara-se com perturbacdes externas, a elas
reagindo com a inten¢do de compensa-las e buscar um equilibrio. Esse equilibrio,
ou, na terminologia adotada pela Epistemologia Genética, essa equilibracao, é um
processo ativo de auto-regulacdo. E a equilibracdo (ou auto-regulacdo) que
possibilita que o sujeito elimine as contradicdes, as incompatibilidades e os conflitos
que suas acdes engendram. O desenvolvimento é composto, assim, de conflitos

IU

momentaneos que precisam ser superados para que um nivel “mais alto” de

equilibrio seja estabelecido (Piaget, 1972).

O sujeito age sobre o objeto assimilando-o, e essa acdo transforma o
objeto. Se os esquemas apresentados mostram-se insuficientes, a assimilacdo traz
perturbacOes e exige transformacdes internas para que o novo conhecimento seja
integrado as estruturas existentes, através da acomodacdo. Esses sistemas de
esquemas sao constituidos do que é transponivel, generalizavel ou diferenciavel de
uma situacao para outra, ou seja, do que ha em comum nas diversas repeticdes ou
aplicacbes da mesma acdo (Piaget, 1972). O jogo assimilacdo-acomodacdo, cujo
equilibrio leva a adaptacao inteligente, acontece durante toda a vida. Esse processo
de ultrapassagem ou superacao de conflitos é fundamental para todo
desenvolvimento e toda aprendizagem. E no processo de transposicdo de um
equilibrio a outro, isto é, quando um equilibrio é perturbado, surgindo no sujeito um
desequilibrio cognitivo que o faz acionar seus esquemas de assimilacdo de modo a
incorporar o novo, seguido de uma acomodacdo que reestrutura os esquemas de
assimilacao do sujeito levando-o a uma reequilibragao, que se da o desenvolvimento

e, consequentemente, a aprendizagem (Piaget, 1973).
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E durante as interacdes entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos, ao
desenvolverem os PAs, que os alunos encontram-se na situa¢dao de sujeitos
aprendentes ativos, operando em diversos sistemas de significacdo, que sdo
ampliados com as assimilagbes e acomodacgbes relacionadas as descobertas que

realizam e aos desequilibrios que superam.

A Rede de Fluéncia Digital ndo é um conceito que o aluno aprende, sao os
meios que o sujeito constrdi na interacao entre ele e a Rede de Recursos, isto &, sao

as condutas cognitivas que sujeito desenvolve nos processos de equilibragao.

Para descrever e analisar as condutas dos sujeitos da Rede de Atores,
falaremos, da mesma forma que Jean Piaget, no que se refere as condutas

inteligentes, sobre a:
a. aplicagao de meios conhecidos a situacdes novas;
b. descoberta de novos meios por experimentacdo ativa; e
c. invencdo de novos meios por combina¢do mental (Piaget, 1971).

E a conduta inteligente que se constitui nos meios para solucionar os
problemas com os quais 0 sujeito se depara, isto é, para superar desequilibrios

cognitivos.
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5. Area de Trabalho » tratamento de dados

O pesquisador desempenha, entdo, seu papel profissional numa dialética
que articula constantemente a implicacdo e o distanciamento, a afetividade
e a racionalidade, o simbdlico e o imaginario, a media¢do e o desafio, a
autoformacdo e a heteroformacao, a ciéncia e arte (Barbier, 2002, p. 18).

O ineditismo da experiéncia 1:1 provoca o surgimento de novos indicadores
acerca do desenvolvimento dos processos de aprendizagem. Se forem criadas
expectativas de resultados de a¢des que se utilizam das novas ferramentas a partir
de parametros definidos no passado, anteriores ao surgimento das condi¢des
tecnoldgicas disponiveis, seus percalcos inerentes e da vivéncia das primeiras
experiéncias capazes de apontar as discrepancias essenciais entre idealiza¢ao e
realidade, e se os mesmos objetivos de iniciativas educativas de larga escala no
modelo um para muitos forem colocados, teremos dados que poderdo ser
considerados negativos. Essa nova situacao de acesso irrestrito a tecnologia com a
exploracao de atividades cooperativas que se utilizam do laptop constantemente
conectado a Internet, gera a necessidade de um olhar diferenciado, que identifique

a caminhada da pratica educativa de uma nova cultura e sociedade.

Frente ao acompanhamento realizado durante o ano de 2007 junto a turma
de 6° série do ensino fundamental da LA, optou-se por estudar as interacdes entre
as Redes de Atores e de Recursos na formagdo da Rede de Fluéncia Digital
permitindo, dessa forma, estabelecer uma andlise capaz de se adaptar as

circunstancias impares a que esta atrelada.

Fluéncia Digital é, neste trabalho, definida, segundo Ba, Tally & Tsikalas
(2002, p. 6-8), como um conjunto de habitos utilizados na relacdo com as TICs, que
foram, de acordo com a Epistemologia Genética, definidos como uma conduta
cognitiva na relacdo com as TICs caracterizada por (a) estratégias de resolucdo de
problemas para manter um computador funcionando frente a problemas técnicos;
(b) gama de finalidades relacionadas a utilizacdo da tecnologia; (c) habilidades na

utilizagdo de ferramentas comuns como sistema de gestdo de arquivos,
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processador de texto, editor de imagens, planilha eletrénica e programas de midia;
(d) habilidades no uso de ferramentas de comunicacdo como e-mail, mensagens
instantaneas, chats, féruns, etc; (e) navegacdo na web, isto é, habilidade em
localizar, selecionar e interpretar informac¢des de forma a organizar material web,
armazenando e recuperando, e fazer uso desse material, recortando, colando

informag6es e citando-as adequadamente.

Estabelecido, para este estudo, o principio que Fluéncia Digital se
desenvolve a medida que se aprende a utilizar uma maior variedade de recursos
tecnoldgicos e, em maior profundidade, num rol mais amplo de finalidades, Rede de
Fluéncia Digital esta sendo definida como a interagdo entre as Redes de Atores e de
Recursos, ou seja, o uso que a Rede de Atores faz da Rede de Recursos, toda acao
da Rede de Atores sobre a Rede de Recursos e as reacdes/resisténcias oferecidas
por esta. Uma vez que a Rede de Atores esta sendo estudada a fim de identificar a
formacgao/existéncia do conjunto de habitos utilizados na relagao com as TICs e que
os objetos tecnolégicos amplamente utilizados pela Rede de Atores o laptop XO e o
ambiente virtual AMADIS, isto é, a Rede de Recursos, tornam-se observaveis
indicios de aprendizagem dos sujeitos da Rede de Atores em rela¢dao aos objetos da
Rede de Recursos, ou seja, da interagao entre sujeito e objeto do conhecimento, da

interagdo entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos, da Rede de Fluéncia Digital.

Durante o trabalho com a turma de alunos, foram observadas diferentes
condutas dos sujeitos (Piaget, 1971), apresentados aqueles novos objetos
tecnoldgicos: por mais que a grande maioria dos sujeitos tivesse contato prévio,
anterior ao inicio do Projeto UCA, com computadores convencionais e com
ambientes virtuais como, por exemplo, sites de relacionamento, o laptop XO e
ambiente virtual AMADIS eram desconhecidos e, causaram perturbacdao no
equilibrio cognitivo dos sujeitos, que tiveram necessidade de conhecé-los. Foi na
acao sobre 0s novos objetos tecnoldgicos e nas respostas a essas acdes, dando-se a
conhecer, que estes ofereceram que se estabeleceu a interacdo entre sujeito e
objeto do conhecimento. Que tipo de resposta a Rede de Recursos oferecia as
acoes dos sujeitos da Rede de Atores? Tanto o XO quanto o AMADIS ofereciam

particularidades nas suas estruturas de funcionamento, desconhecidas pelos
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sujeitos, quanto ofereciam resisténcia, no sentido de problemas técnicos que toda e

qualquer tecnologia apresenta no uso cotidiano.

Os sujeitos da Rede de Atores, na interacao com a Rede de Recursos,
tinham duas principais formas de agir, num primeiro momento, aplicando meios
conhecidos as novas situacdes (Piaget, 1971) que se apresentavam, por similaridade
entre as atividades do XO e os aplicativos de um computador convencional, por
exemplo; e descobrindo novos meios por experimentacdo ativa (Piaget, 1971),
mesmo que aleatdria, por desconhecimento de modelo similar, para quem nao
possuia pratica prévia com computadores. Com o decorrer do trabalho, a invencao
de novos meios, por combinacdo mental (Piaget, 1971) das descobertas que

estavam sendo realizadas naquele periodo, comecou a predominar.

Nas condutas dos sujeitos, puderam ser observadas acbes exploratdrias
intencionais e aleatdrias (Piaget, 1971); certas vezes houve um processo de auto-
regulacdo para superar conflitos, mas, por outras, ndo. Registre-se que houve casos
em que as exploracdes precisaram ser repetidas inimeras vezes para que se
tornassem fluentes (Piaget, 1972); outros foram os casos em que a atribuicdo de
valor ao objeto do conhecimento ndo foi suficiente para inseri-lo em um sistema de
significacdo (Piaget, 1971) que fizesse dele um conceito construido, por exemplo,
ndo ultrapassando o nivel da tarefa de aula encomendada, portanto, ndo sendo
incorporado aos sistemas de significagdo do sujeito. Quando houve o
desenvolvimento do processo de equilibracdo, engendrado pela tendéncia
assimiladora do sujeito, relacionada a acao deste sobre o objeto e, de maneira
decorrente, pela tendéncia acomodadora, relacionada a acao do objeto sobre o
sujeito (Piaget, 1973), na relacdo entre as Redes de Atores e de Recursos, deu-se a

formacgdo da Rede de Fluéncia Digital.

Assim, a analise dos dados estuda, para acompanhar a forma¢do da Rede
de Fluéncia Digital, as condutas dos sujeitos e os produtos gerados por elas, isto &,
todos os arquivos salvos nos XO e todos os registros do histérico do AMADIS, com

data entre abril e dezembro de 2007, produzidos pela Rede de Atores.
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5.1. Estudo de caso

A modalidade 1:1 é uma proposta ainda em desenvolvimento. Experiéncias
como as da Escola Luciana de Abreu podem servir de referéncia para uma possivel
implementacdo em larga escala. O pioneirismo da Escola ao participar do Projeto
UCA gerou uma série de desafios e aprendizagens para toda sua comunidade e,
também, para a equipe de pesquisadores universitdrios que acompanharam esse
fendmeno unico. A singularidade do processo de inser¢ao dos laptops no cotidiano
escolar e da adocdo da metodologia de trabalho com Projetos de Aprendizagem

ofereceu condic¢bes para o desenvolvimento deste estudo de caso.

Segundo Yin (2005), a estratégia de pesquisa do estudo de caso é indicada
quando o caso € critico para se testar uma hipdtese ou teoria explicitada, é extremo
ou unico ou é revelador, isto é, quando o pesquisador tem acesso a um evento ou
fendmeno até entdo inacessivel a pesquisa cientifica. Aplica-se a situa¢des de
pesquisa nas quais 0 pesquisador tem pouco controle sobre os acontecimentos e
cujo foco € direcionado a fenémenos contemporaneos inseridos em algum
contexto da vida real e com seus limites de separacdo nao claramente definidos.
Dessa forma, a experiéncia inédita e singular do desenvolvimento do Projeto UCA
na Escola Luciana de Abreu, com a sequente adocao da pratica de trabalho com
PAs, justifica um estudo de caso. Isolado das demais pesquisas do LEC, valendo-se

da mesma justificativa, este trabalho constitui-se em um estudo de caso™.

Além da base tedrica adotada primar pela andlise individualizada dos
sujeitos e das situacOes e pelo exame qualitativo dos dados, o estudo de caso vem
ao encontro da metodologia desta pesquisa porque permite preservar as
caracteristicas significativas dos acontecimentos — em questdao, os processos que

caracterizaram a constitui¢ao da Rede de Fluéncia Digital.

A questao central desta pesquisa e seus desdobramentos auxiliaram na

construcao das proposicdes investigadas que direcionaram o estudo.

29 A equipe do LEC estabeleceu um estudo de caso sobre o Projeto UCA desenvolvido na LA do qual esta tese
pode ser considerada uma unidade de andlise, assim como as outras pesquisas que estdo sendo
desenvolvidas sobre formacdo de professores e lingua escrita. Entretanto, esse foco ndo serd explorado
neste trabalho.
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o Amedida que ocorre a aprendizagem de fluéncia digital pelos sujeitos

da Rede de Atores, a Rede de Fluéncia Digital se constitui.

o A tecnologia individualmente disponivel possibilita a constituicao de

uma rede digital, isto €, é meio agregador e ndo individualizante.

o O trabalho com Projetos de Aprendizagem na modalidade 1:1 é o

principal motivador das acdes registradas da Rede de Atores sobre a

Rede de Recursos.

o Cada sujeito (cada nd) componente da Rede de Atores aprende a ser

digitalmente fluente na medida em que o trabalho com os PAs na

modalidade 1:1 é desenvolvido.

Vocé também pode imaginar estudos de caso de pacientes
clinicos, de estudantes exemplares ou lideres politicos. Em cada
situa¢do, uma Unica pessoa é o caso que estd sendo estudado, e
o individuo € a unidade primaria de analise. Seriam coletadas as
informagdes sobre cada individuo relevante, e varios exemplos
desses individuos, ou “casos”, poderiam ser incluidos em um
estudo de casos mudltiplos. As proposi¢bes ainda seriam
necessarias para ajudar na identificagdo das informagoes
relevantes sobre esse(s) individuo(s). Sem tais proposices, um
pesquisador pode ficar tentado a coletar “tudo”, algo
absolutamente impossivel de fazer (Yin, 2005, p. 43).

Sao, também, as questdes de pesquisa que determinam a(s) unidade(s) de

analise de um estudo de caso (Yin, 2005). Nesta investigacdo, a unidade de andlise é

a Rede de Atores composta pelo grupo de dez alunos da 6° série da LA de 2007 -

sua formacao, seu contexto e o periodo de coleta dos dados foram especificados

anteriormente.

Quais questdes vocé estd tentando responder e por que
escolheu um caso especifico ou um grupo de casos como forma
de responder a essas questdes. [...] Se a unidade de andlise for
um pequeno grupo, por exemplo, as pessoas que devem ser
incluidas no grupo (o tépico imediato do estudo de caso) devem
ser diferenciadas daquelas que ndo se encontram dentro dele (o
contexto para o estudo de caso) (Yin, 2005, p. 45, 46).

Tem-se um estudo de caso com um Unico contexto, um Unico caso e uma

unidade de andlise: o Projeto UCA na LA, a constituicao da Rede de Fluéncia Digital a

partir do trabalho com PAs mediado pela tecnologia individualmente disponivel e o
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grupo formado pela Rede de Atores cujos conteddos dos XOs e registros do

AMADIS foram acessados e analisados.

O estudo de caso unico é um projeto apropriado em varias
circunstancias [... ] um terceiro fundamento Iégico para um caso
unico é o caso representativo ou tipico. Aqui, o objetivo é
capturar as circunstancias e condi¢des de uma situagao lugar-
comum ou dia-a-dia. O estudo de caso pode representar [... ] uma
escola representativa, como exemplos. Parte-se do principio de
que as licdes que se aprendem desses casos fornecem muitas
informacdes sobre as experiéncias da pessoa ou institui¢cdo usual
(Yin, 2005, p. 63).

5.2. Evidéncias

Neste estudo de caso, as fontes de evidéncia utilizadas sao documentacao
(registros de acdo no AVA e arquivos no XO) e observacdo participante (diario de

campo da pesquisadora).

A unidade de andlise oferece um conjunto de evidéncias que, ao serem
estudadas, mapeiam uma série de relagdes entre os dados coletados e as
proposicdes estabelecidas: cada sujeito da Rede de Atores tem um laptop XO, tem,
no minimo, um usuario no AMADIS e tem participa¢do vinculada a, pelo menos, um

PA.

A andlise de dados consiste em examinar, categorizar, classificar
em tabelas ou, do contrario, recombinar as evidéncias tendo em
vista proposicdes iniciais de um estudo (Yin, 2005, p. 137).

Foi realizado um levantamento qualitativo das evidéncias documentais, isto
é, todos os contetdos dos XOs e todos os histdricos do AMADIS relativo a Rede de
Atores identificados ao longo do periodo delimitado por esta o pesquisa,

organizados por autoria e data.

A distincao entre as produgbes realizadas no XO e no AMADIS estd marcada
na nomenclatura adotada para fazer referéncia as evidéncias documentais: arquivos
do XO e registros de acdes no AMADIS. Tal diferenciagdo tornou-se adequada em
funcdo do tipo de material digital acessado e estudado no laptop e no ambiente
digital, entretanto, a nomenclatura nao implica em valoracdo ou comparacao entre

elas. Ha presenca de interacao entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos em
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todas as producdes, seja na criacdo de um arquivo no laptop, seja em um registro
no ambiente virtual; ha acdo do sujeito e movimento dele para o surgimento de
cada produgdo, bem como ha resisténcia/reacdo do objeto tecnoldgico, seja uma
dificuldade técnica ou a prépria operacionalidade dos objetos tecnoldgicos que
precisava ser compreendida e incorporada para a utilizacao do laptop e, através
dele, para o acesso e posterior utilizagdo do AVA. Faz-se importante destacar que
toda vez que os sujeitos faziam um registro de acdo no AMADIS, eles estavam
fazendo uso do laptop e da sua atividade Web, mas estes usos foram contabilizados

apenas uma vez pelos registros de acao produzidos.

5.3. Identificadores da Rede de Fluéncia Digital

No mapeamento das evidéncias, dos conteudos dos arquivos dos XO e dos
histéricos do AMADIS relativos a Rede de Atores foram elaborados um total de
dezoito identificadores de forma que as produ¢fes analisadas foram classificadas
segundo seu contelddo, sua origem e sua funcdo criando uma nomenclatura

especifica — explicada a seguir.

Apresenta-se, na Figura 8, um extrato do més de abril, junto a legenda de
cores utilizada para classificar os arquivos e registros de acao de acordo com os
identificadores estabelecidos. No Apéndice A, encontra-se, na integra, todo o
mapeamento, de abril a dezembro, da interacdo entre a Rede de Atores e a Rede de

Recursos e as produgdes resultantes.
5.3.1. Identificadores das Evidéncias XO

Foram examinados os conteudos dos laptops dos dez alunos da Rede de
Atores e considerados os arquivos localizados na pasta raiz /home, datados de 2007
(Figura 9). Foram diferenciados seis tipos de arquivos, classificados conforme os

identificadores a seguir (Tabela 2).
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Figura 8: Extrato do levantamento qualitativo das evidéncias documentais
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Figura 9: Retrato da pasta /home de sujeito da Rede de Atores
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E importante destacar que ndo era possivel, na versdo beta-1 dos laptops
XO, gravar os caminhos de todas as a¢Oes realizadas pelos alunos; em versdes
posteriores, como o XO-C3, foi implementada uma outra atividade, chamada
Journal, responsavel por registrar toda atividade desenvolvida a cada dia, criando

um verdadeiro Didrio das Atividades — cada vez que o sujeito abria o editor de texto,
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por exemplo, o Journal registrava o tempo que ele ficava trabalhando na atividade,
além de salvar o arquivo criado e, portanto, as diversas versdes dele ao longo dos
dias em que ele viesse a ser editado; da mesma forma, o Journal registrava os
enderecos internet visitados ao longo das sess6es de trabalho com o XO. A partir
dos arquivos salvos pelos alunos, foi possivel estabelecer um panorama de seus

interesses.

Tabela 2: Descri¢ao dos identificadores das Evidéncias XO.

Identificadores Descricao

Arquivos de extensdo .htm, .html, .php e .asp. Paginas da
internet, inclusive paginas de pesquisa do Google e imagens em
) paginas, salvas pelos sujeitos, selecionadas entre os diversos
Hipertexto . o

sites visitados e explorados pelos estudantes ao longo do
periodo de abril a dezembro de 2007 foram marcadas pelo

identificador Hipertexto.

Arquivos de extensao .jpg, jpeg, .gif e .png de imagens que foram
Imagem salvas da internet pelos alunos e ndo foram criadas nem editadas
Internet por eles foram classificados pelo identificador Imagem internet.
Sdo arquivos de imagens selecionadas entre os iniUmeros que
foram conhecidos e apreciados pelos estudantes.

) Arquivos de extensdo .pdf salvos da internet foram marcados
Leitor doc _
como Leitor doc.

Arquivos de extensao .txt, .rtf, .odt e .doc criados pelos sujeitos.
. Sdo arquivos cujos conteddos, mesmo que nao sejam originais,
Editor texto indicam a criacao pelos estudantes, no proprio XO ou em um
computador de configuracao regular e, depois, transferidos para

o laptop — como os arquivos .rtf e .doc.

Arquivos de extensdo .png, .gif e .jpeg criados ou editados pelos
alunos. Diferenciam-se os arquivos .png, .gif e .jpeg entre
Editor imagem ) . A Pné, -6 . P g .

Imagem internet e Editor Imagem por seu conteddo que indica a

autoria ou a edicao da imagem por parte do estudante.

Arquivos de extensao .pr criados ou editados pelos sujeitos e
salvos na pasta raiz. Faz-se a ressalva que a atividade Squeak
Squeak tinha, como padrao, salvar seus arquivos em um diretdrio
automaticamente criado (Squeaklets) pela prépria atividade, mas
que ndo foi analisado.
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Embora tanto os arquivos das paginas da internet quanto os arquivos das
imagens da internet e os documentos para leitura sejam coletados através da
mesma atividade XO (Web), eles foram separados por identificadores distintos em
decorréncia dos comportamentos, geralmente, envolvidos no processo de busca,
selecdo e apropriacao desses materiais. Na pratica da pesquisa, durante o
acompanhamento da 6? série de 2007 da LA, foi percebido que, dentre os trés
materiais em questdo, as imagens eram os mais analisados antes de serem
apropriados: o comum era haver uma busca no mecanismo Google Imagens, que
uma retornava série de imagens organizadas em linhas e colunas, onde ja era
realizada uma primeira selecdo e os alunos acessavam apenas as que lhes
interessavam; era simples retornar a pagina da pesquisa e seguir para uma proxima
imagem, assim, apenas as que eram adequadas aos propdsitos da busca eram
selecionadas e salvas; as paginas da internet eram salvas quando o primeiro texto
visivel, isto é, o texto na parte superior esquerda da tela era de interesse do
estudante que usava o download como uma estratégia de seguranca para garantir o
acesso ao material mesmo que houvesse interrup¢do na conexao com a internet — a
tela do XO é pequena (7,5 polegadas) e a maioria dos sites ndo aparece por
completo, sem a necessidade de utilizagdo das barras de rolagem, por isso, o
primeiro texto visivel, sem movimentacdo na janela da atividade, é o texto da parte
superior esquerda da tela; os documentos de leitura, diversas vezes, apareceram
como links entre os resultados de uma busca do Google e, ao serem acessados,

eram automaticamente salvos ao serem abertos pela atividade de leitura.
5.3.2. Identificadores das Evidéncias AMADIS

A Rede de Atores também ofereceu evidéncias a partir do ambiente
AMADIS: cada um dos sujeitos da Rede teve seu Webfdlio estudado, todos os
projetos ligados a Rede, elencados nas dreas pessoais dos alunos, foram analisados
e mesmo sujeitos fora da Rede foram investigados a fim de mapear o maximo de
relacbes possiveis entre sujeitos e registros. Foram identificados 12 diferentes tipos

de registros de acdo no ambiente AMADIS, descritos a seguir (Tabela 3).
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Tabela 3: Descricdo dos identificadores das Evidéncias AMADIS.

Identificadores Descricao

Tanto a drea pessoal, Webfdlio, quanto a area dos Projetos,
possuem espaco para o envio de arquivos. No primeiro caso, nao
Unload . ha didvidas quanto a autoria do upload; no segundo, apenas foi

ploadarquivo possivel atribuir o arquivo a seu dono se houver algum tipo de
assinatura na nomenclatura do arquivo ou no seu conteudo ou se

ele for identificado no contelddo dos XO analisados.

Um dos links presentes nos Webfdlios remetiam para um Didrio
Post didri no qual os alunos podiam fazer anotacbes dos mais diversos
ostdiario T . .
assuntos. Post didrio indica que um sujeito realizou uma

postagem em seu prdprio diario.

Os Projetos tinham uma drea de edicao na qual era possivel fazer
uma Descri¢ao sobre a pesquisa realizada na qual apenas os
integrantes da equipe do Projeto podiam escrever. Nessa drea, a
autoria da edi¢ao nao é automaticamente registrada como em
Descricao PA outras nas quais o usudrio, autor da contribuicdo, ficava
identificado por hiperlink; as acdes desse tipo somente puderam
ser registradas quando houve algum tipo de assinatura do aluno,
autor da descricao, ou quando houve identificagdo entre esta e o
conteuddo de algum XO.

Cada Projeto possuia uma area de postagem chamada Novidades
que podia ser editada apenas pelos integrantes da equipe do
Novidades PA | Projeto. Nessa drea, a autoria da edicao era automaticamente
registrada pelo sistema a partir da identificacdo do usudrio por
hiperlink.

Os Projetos dispunham de uma outra drea de postagem chamada
Comentdrios Recebidos que podia ser utilizada por qualquer
membro do AMADIS. Novamente, as contribuicbes eram
L. identificadas automaticamente pelo sistema a partir do hiperlink
Comentario PA L. . .. L ..
do usudrio que as criou. Comentdrio PA indica que um usuario
criou um Comentario em um dos Projetos dos quais participava,
indicando, por exemplo, resposta a uma pergunta realizada nesta

mesma area.

Tanto a drea pessoal, Webfdlio, quanto a area dos Projetos,
possuem  Wiki. Esse item permitia acompanhar o
desenvolvimento dos hipertextos criados a partir das diversas
versOes gravadas que identificavam autoria e data de edicdo.
Apenas os integrantes da equipe do Projeto tinham acesso a
edicao do seu Wiki.

Wiki
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Mensagem
perfil

Nos Webfdlios, havia um espago para receber mensagens de
outros usuadrios. Investigando esses espacos de todos os sujeitos
da Rede e rastreando todos os sujeitos externos a Rede com os
quais eles tiveram esse tipo de contato, foi possivel identificar, a
partir do registro de acao Mensagem perfil, todas as vezes em
que um sujeito da Rede enviou uma mensagem para outro
usuario AMADIS, fosse ele participante da Rede de Atores
delimitada nesta tese ou ndo.

Comentario

Toda postagem no Didrio de um sujeito, abria um link para a
possibilidade de Comentarios que podia ser realizado por
qualquer usudrio do AMADIS. O registro de acao Comentario

diario didrio implica que o sujeito realizou um comentario no Didrio de
outro usudrio da Rede.
As postagens no Didrio podiam ter indmeros comentarios, todos
referentes a postagem que os oportunizou ou encadeados, como
em uma conversa, ou desconexos, sem assuntos relacionados.
Resposta

comentario
diario

Em funcdo do conteddo da mensagem do comentdrio realizado,
registrou-se a acao Resposta comentario didrio quando foi
identificado o estabelecimento de, pelo menos, uma pequena
troca de mensagens de, no minimo, dois comentarios, sendo que
o segundo faz referéncia ao assunto do primeiro.

Comentario PA
(ndo-
participante)

Quando um sujeito realizou um Comentdrio em um Projeto do
qual ndo era participante, na drea de postagem Comentdrios
Recebidos, sendo automaticamente identificado pelo sistema a
partir do hiperlink do seu usudrio, identificou-se a acao
Comentdrio PA (ndo-participante).

Forum PA

Dentro dos Projetos, havia espaco de Férum, sendo que qualquer
integrante da equipe envolvida na pesquisa podia abrir um novo
topico ou dar sequéncia a uma discussao ja iniciada. O
identificador Férum PA marca a presenca de uma mensagem
realizada por um usuario, identificada pelo sistema a partir do
hiperlink, como nos Comentarios.

FOrum
comunidade

Nas Comunidades, os Féruns funcionavam da mesma maneira
que nos Projetos.

A diferenciagdo registrada pelos diferentes identificadores Comentdrio PA e

Comentdrio PA (ndo-participante), Comentdrio didrio e Resposta comentdrio didrio e

Férum PA e Férum comunidade, justifica-se na qualidade da a¢ao realizada e ndo na

ferramenta utilizada. Em termos de ferramenta do ambiente, o mecanismo para
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fazer Comentdrios, independe da participagao no Projeto, e é extremamente similar
ao mecanismo para registrar Comentdrios no Didrio; ainda, os Féruns dentro dos
Projetos tém as mesmas caracteristicas que os Fdruns das Comunidades.

Entretanto, sdo a¢es distintas, pois:

o ao fazer Comentarios nos préprios PAs, na maioria das vezes, os
alunos estavam utilizando uma estratégia para driblar uma dificuldade
tecnoldgica, estavam utilizando uma ferramenta funcional do ambiente
para postar informacdes do Projeto, mesmo que aquele n3o fosse o
espaco mais adequado, pois nao se tratava de um comentario, por
exemplo; ao fazer Comentdrios nos PAs de outros colegas, os estudantes
estavam fazendo perguntas sobre os temas abordados ou buscando
parcerias nos Projetos; no primeiro caso, havia um compartilhamento de

informacdes e no segundo, a intencao de uma conversa.

o comentar o Didrio de um colega (Figura 10) implica visitar outros
Didrios, tomar ciéncia do que os colegas estdo escrevendo e manifestar-
se em relacdo a uma postagem. Diferente deste Comentdrio didrio, o
Resposta comentdrio didrio (Figura 11) mostra a acdo de um sujeito
implicado a revisitar suas postagens em seu prdprio Didrio e dar retorno
aos comentarios recebidos, caracterizando o estabelecimento de uma

conversa.

o as postagens nos Féruns dos Projetos (Figura 12) tinham a fun¢do de
divulgacdao de informagbes sobre a pesquisa, outra estratégia para
superar dificuldades tecnoldgicas impostas pelo ambiente, e de
propaganda dos Projetos, a partir do uso de perguntas de carater
instigante e divulgacdo de curiosidades sobre o assunto estudado, uma
vez que os Féruns eram abertos a visitacao de qualquer usudrio. Os
Féruns das Comunidades, por sua vez, tornaram-se espago conveniente
para as demandas de atividades de aula, como os Fdruns das

Comunidades ‘Let’s Practice English’, ‘Tudo é Nimero’ e ‘Turma 61’ (Figura

13).
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Avaliaogao:Cinema.

Mo nosso projeto falamos de varios assuntos relacionados a cinema, sobre o oscar, o Oscar .sobre a
criagdo criacdo do dscar ,a criacdo do cinema e sobre as categorias.

Contribui com as pesquisas ,de categorias | fiz wiks ,e me empenhei bastante.

Ma apresentacao cada um falou um pouco e tambem podiam fara se quissem flai sobre filmes de
aventura que teve origem na Rissia; sobre os Irmdos Lumiere e falamos sobre o Oscar.Apresentamos
o projeto na sala dos professores ,no dia 4 de Setembro ,para alguns professores e para o pessoal do
LEC .gostei bastante de ter a atancdo de todos.

Link Permanente

Comentarios{1)

( A ,DQIDQIZDD?) - Responder

& foi bem complicado deixar o projeto perfeito, mas o bm é que todo mundo gostou. Atall!

Figura 10: Postagem Diério sobre PA Cinema com Registro de A¢do Comentadrio didrio

Nosso projeto!

Estamos pesquisando sobre muitas coisas do corpo humarno como o dna, 0s 0ss0s 05 tecidos e outras
Coisas Como guals os musculos mais importantes do nosso corpo (claro que fodos sao importantes so

gue existem os muito mars imporfanteslfambem esfamos pesquisando guals s&0 as camadas do compo
humane e esfamos com muifo mais perguntas para responder S0 gue nac vou escrever porgue se nao fica

muito grande & nao é 56 ey gue estou nesse grupo fambem esfso & il cotf v estamos _com
dois projefos no amadis _gue 05 nomes sao corpo humano e aprendendo como corpo humano.

Link Permanente

Comentarios(2)

(_‘ — . ,151'051'2007]-Resp0nder

dna & uma molécula organica que reproduz o codigo genético. por g @ modo melhor mais facil de descobrir g é
pelo sangue. beijosil

( 1 - ,151’05."2007)-Responder

Adorei saber do projeto de vocés. Podes explicar um pouco sobreo dna? O que € isso? Por que fazem exame de
dna para descobrir a paternidade do pia? bjocas

Figura 11: Postagem Didrio sobre PA Corpo Humano com comentério de Professor seguido do
Registro de Acao Resposta comentdrio didrio
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Figura 12: Registros de A¢Ges identificados Férum PA
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% danielah no AMADIS:

AMADIS

AMBIENTE VIRTUAL D& APRENDLAAGEM

m PROJETOS @ ‘COMUNIDADES

* Féruns

# i i

Visitas de 26 de junho e chat do dia 21 de junho -
-

s Meu Amadis
Webifdlio

Diario

Biblioteca
Amigos

Projetos

Comunidades

# O que achamos da visita de 26 de junho? | L seweswismall.com , 27/06/2007) & —
responder

& RE:0 que achamos da visita de 26 de junho? ( Emesus , 27/06/2007) =
Para mim foi um otima chat, eu so fiz 0 da semana passada, mas tive um otimo contato com os professores e coordenadores.
responder || » editar || x excluir
& RE:0 que achamos da visita de 26 de junho? { m | 27/06/2007) =
Eu gostei muito do chat, foi muito legal principaimente da conversa com o cordenador.
responder || ; editar || x excluir
& RE:0 que achamos da visita de 26 de junho? ( wullietme | 27/06/2007) =

gostei muito das visitas porque cles fiscram muitas & o chat ndo gostei cles ndo

responder || ; editar || x excluir

& camila ( mila , 27/06/2007) &

que a vista do dia 26 foi bem bacana.56 que era mei dfficl de explicar os nossos projetos para eles, porque tinha um
gringo que falava muito rapido, isto & ndo entendia nada que ele falava, mas deu pra explicar mais ou menosMais o pior
MESMO &fa UM amencano

O chat do dia 21 também foi bacana. Fu falei com wma alima e com o coomenador da escola de SP. Foi i

responder || ; editar || x excluir

_ ‘sobre a visita de { cmpndinha alveg , 27/06:2007) é

bom nao foi muito legal por que eu nao vim aula...ha que pena

responder || editar (| x excluir

¥ Visita de estrangeiros e chat | Jseral, | 27/06/2007) + é

Eu achei muito legal a visita.
Consegui explicar meus projetos e também expliquei algumas fungies do laptop.
E sobre o chat nao achei muito legal,pois nao consegui entrar por que deu problema com meu usuano/senha.

responder | ; editar || x excluir

# visita de estrangeiros e chat | .a8s , 27/06/2007) & é

eu achei muito legal a visita de estrangeiros!

‘Com segui explicar meus projetos...

‘achei muito legal.

eu conversei com um estrangeiros da ilha dos barbados!!!

muito legall!

eu falei com o Cezar ele & acessor do presidente Luiz Inacio Lula da Sitvia...
afinalioi legall

e Visita ( s foigh | 27/06/2007) +

Eu nao consegui falar um estrangeiro,nem um portunhol mas foi legal
porque eu falei sobre o meu projeto e conheci um site novol!l!

responder || ; editar || x excluir

#F visitas dos estrangeiros | Zgatianh . 27/06/2007) 22

Ontem quando os estrangeiros nos vistaram fo bem interessantes eles falavam diferentes lingoas e faziam varias varias perguntas foi bem legal

responder || 3 editar || x excluir

# visitas das pessoas para conhecer o laptop ( amapdiring | 27/06/2007) é

#F visitas dos estrangeiros | <agiags , 27/06/2007) # é

Ontem quando os estrangeiros nos vistaram fo bem interessantes eles falavam diferentes lingoas e faziam varias varas perguntas foi bem legal
respondelas.

responder || ; editar || x excluir

¥ visitas das pessoas para conhecer o laptop | Zsassasta  27/06/2007) é

Eu adorei a visita deles para conhecer os laptop e os
projetos que nos estamos trabalhando e nao teve nada de
ruim na minha opiniao foi interesante pra mim gostei muito
mas foi meio engracado quando nés nao entendiamos a
lingua deles que era:ingles,e espanhol!!Mas nao teve nada
de ruim nessa visita e também tinha o acessor do presidente
"Luis Inacio Lula da Silva"ele esteve aqui em home do
presidente pra conhecer o projeto dos laptops e eu adorei
conversar com ele por que foi interesante essa conversa e
nao achei nada de errado nessa visita desses senhores
interesantes e importantes por que todos eles sao
importantes!!

responder || » editar (| x excluir

# chat ( cograchs, | 27/06/2007) -+ %

Eu no dia ndo comsegui entrar no chat e que eu gostaria
de ter participado por que meus colegas diseram que foi muito legal
que comeu trudo muito bem.

responder | 5 editar || x excluir
ﬁ Novo Tdpico

Figura 13: Registros de A¢oes identificados Forum Comunidade
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5.4. Periodos singulares da Rede de Fluéncia Digital

A andlise e leitura das evidéncias permite compreender como se da a
intera¢do entre as Redes de Atores e de Recursos na constituicdo da Rede de
Fluéncia Digital a partir de dois grandes condutores: a tecnologia individualmente

disponivel na modalidade 1:1 e o trabalho com PAs.

Posteriormente, no Capitulo 6, a Identificacdo de peculiaridades na
constituicdo da Rede de Fluéncia Digital permeia a Caracteriza¢ao dos periodos

singulares da constituicao dessa Rede, com a demarcagao de Periodos Singulares

(Tabela 4).
Tabela 4: Periodos Singulares da Rede de Fluéncia Digital
Periodos Peculiaridades
Alfabetizacio XO Intensa producdo de arquivos e de grande variedade de

atividades XO.

Alta producdo de determinado registro sob demanda
Alfabetizacdo AMADIS | dando inicio a utilizacdo de grande variedade de
registros de agao.

) Arquivos criados ou editados pelos sujeitos com
Uso material web i . . .
conteudo proveniente de arquivos salvos da internet.

Nova ferramenta do AVA comeca a ser utilizada sob

Alfabetizacao Wiki
¢ intensa demanda do trabalho com os PAs.

Oficinas Squeak Encontros de exploracao da atividade Squeak.
.. Periodo anterior as férias de inverno, coincidente com a
Férias o oL .
finaliza¢dao do 2° bimestre do calenddrio escolar.
Final de ano letivo Periodo anterior a conclusao do calendario escolar.

Com base em uma andlise preliminar das evidéncias, que permitiu
identificar peculiaridades na constituicdo da Rede de Fluéncia Digital, e na
caracterizacdo dos periodos singulares, que contribuiram para a significacao desta
Rede, foi possivel inferir que os dados estudados dao significado a Rede de Fluéncia

Digital estruturada a partir da defini¢ao de Fluéncia Digital adotada, neste trabalho,
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de acordo com Ba, Tally & Tsikalas (2002, p. 6-8) e da Epistemologia Genética de
Jean Piaget (1970, 1971, 1972, 1973, 1976).

Relacionando o estudo qualitativo das evidéncias a definicao de Fluéncia
Digital foi possivel agrupar os dados levantados em novos arranjos. Os
agrupamentos construidos com os identificadores resultaram em categorias que

auxiliam na compreensao da constituicao da Rede de Fluéncia Digital.

5.5. Categorias da Rede de Fluéncia Digital

A partir da analise das evidéncias, foi constatado que havia relacdo entre as
producdes de alguns arquivos e entre alguns registros de acdes, o que era
confirmado pelos registros do didrio de campo da pesquisadora. Assim, foi pensada
uma nova classificagao desses arquivos e registros de acdes, agrupando-os por
semelhancas funcionais. Da mesma forma, as evidéncias documentais foram,
novamente, estudadas, porém, desta vez, com uma nova abordagem, que
investigava mais profundamente os conteldos dos arquivos e registros de acdes.
Com essa nova visita aos dados, com o suporte tedrico da Epistemologia Genética e
com a definicdo de Rede de Fluéncia Digital construida neste trabalho, foram

criadas as categorias e subcategorias a seguir descritas.

Gama de finalidades relacionadas a utilizacdo da tecnologia

Essa categoria estuda os objetivos relacionados as producdes digitais dos sujeitos.
Os arquivos XO e os registros de acdo AMADIS foram analisados a fim de identificar
as finalidades as quais estariam relacionados, podendo tratar de escola,
comunicacao, recreacao, etc.

Subcategorias

Foram identificados seis diferentes arquivos produzidos no XO
e 12 diferentes registros de ac¢bes no AMADIS. Essa
subcategoria indica qual a porcentagem, em relacdo ao total

Mobilizagdo de
§ dos 18 diferentes arquivos e registros de acdes, foi utilizada,

diferentes L .
] em média, pela Rede de Atores. A porcentagem foi calculada
arquivos XO e i )
) para apresentar os valores absolutos e para que seja possivel,
registros AMADIS

posteriormente, comparar a mobilizacao de diferentes
arquivos XO com a mobilizagdo de diferentes registros
AMADIS.
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Numero de
arquivos XO e
registros AMADIS
com objetivos

De todos os arquivos e registros de a¢des, foram classificados
como tendo objetivos
ligado aos
reconhecidos assim, pela pesquisadora, em funcdo do

individuais aqueles que tinham

conteudo interesses pessoais dos alunos,

acompanhamento realizado junto a turma de alunos da 6°

individuais . .
série de 2007 (Figura 14).
Ndmero de . . . _
) Foram categorizados como arquivos e registros de acdo com
arquivos XO e L . i . 3
] objetivos na rede aqueles cujo conteddo tinha relagao com os
registros AMADIS

com objetivos na
rede

PAs ou com atividades de aula e, portanto, via de regra,
envolviam mais de um sujeito (Figura 15).

Numero de
arquivos XO e
registros AMADIS
com objetivos nos
PAs

Nessa subcategoria foram identificados os arquivos e registros
de acdo cujos conteddos tinham objetivos relacionados aos
PAs (Figura 16). Como no item anterior, ter objetivo
relacionado ao PA contava como ter objetivo na Rede,
percebe-se que o nudmero de arquivos e registros com
objetivos PA esta contemplado na subcategoria anterior, ou
seja, € um subconjunto daquele.

Numero de
arquivos XO e
registros AMADIS
com outros
objetivos na rede

Essa subcategoria também é um subconjunto do conjunto
formado pelo nimero de arquivos XO e registros AMADIS com
objetivos na rede, sendo que, uma vez conhecido este valor e
0 numero de arquivos e registros de acdes com objetivos nos
PAs, basta subtrair o segundo do primeiro para encontrarmos
0 numero de arquivos e registros de acbes com outros
objetivos na rede, isto é, objetivos escolares, didatico-
pedagdgicos que nao envolviam os PAs. Ou seja, podemos
escrever obj REDE=obj PA+obj OUTROS (Figura 17).

Quadro 1: Categorias da Rede de Fluéncia Digital - Gama de finalidades relacionadas a utilizacdo da

tecnologia

o brazil.

PLANOS PARA MIM MORAR NOS ESTADOS UNIDOS
- Com 17 anos me formo no colégio.

- Fago faculdade de secretaria que fala no minimo 3 linguas= ingles, frances, alemao.essas
sao as principais linguas. Isso é ser poliglota.

- ir morar nos Estados Unidos, na cidade de los angeles, berverly hills.
- Ter a minha casa propria de preferencia no lado das mansoes de Britney Spears.
-Ter meu carro proprio de perferencia um civic com as janelas pretas e um sonzinho.

- Ter bons amigos, e poder me comunicar com a minha familia, e todos os anos poder ir para

- Pode ser que eu faca um curso de mucica nos Estados Unidos.

Figura 14: Exemplo de contetido de objetivo individual




Albert Arnold Gore Jr. (Washington, 31 de Marco de 1948) & um
politico estadunidense que foi vice-presidente durante a
administracdo de Bill Clinton, entre 1993 e 2001. E membro do
Partido Democrata.

Em 2000 concorreu a presidéncia dos Estados Unidos e perdeu, em uma
eleicdo marcada por contagem polémica dos votos, para George W.
Bush, apesar de ter tido mais votos populares[l].

Em 2006, lancou An Inconvenient Truth (Uma Verdade Inconveniente),
documentario sobre mudancas climaticas, mais especificamente sobre o
aquecimento global, o qual se sagrou vencedor do oscar de melhor
documentéario em 2007.

Al Gore é um activista ecolégico, tendo escrito dois livros, A Terra
em Balanco: Ecologia e o Espirito Humano (Augustus, 1993, 452
paginas) e Uma verdade inconveniente (Manole, 2006, 328 paginas).

Em fevereiro de 2087, ALl Gore e o presidente da empresa Virgin,
Richard Branson, lancaram uma competicdo que dard 25 milhdes de
délares (cerca de 18 milhfes de euros ou R$ 56 milhdes) para o
cientista que apresentar a melhor proposta para 'limpar o ar' do
planeta, ou seja, diminuir as quantidades de diéxido de carbono na
atmosfera.[2]

Figura 15: Exemplo de contetido de objetivo na rede

A histéria da maquiagem comeca no antigo Egito, onde os farads pintavam os olhos para que
evitasse que as pessoas olhassem-no diretamente. era um simbolo politico de respeito. Mais
ou menos na mesma época, Cledpatra ja usava pé khol nas palpebras, assim como tomava
banho de leite e usava argila no rosto. Passando para Roma, as mulheres usavam mdscaras de
farinha, miolo de pio e leite durante a noite sobre o rosto para melhorar a pele. Essa pritica
durou pouco, pois por indignagio masculina, foi decretada como bruxaria o uso de produtos
“naturais” pelo parlamento inglés no século XVIII. No entanto, apesar da proibi¢io do
parlamento, o “batom’ ou algo semelhante a ele passou a ser bastante usado e virou moda no
século XVIL

Ja no século XX, por volta da década de 20, os cinemas utilizam muito a maquiagem em suas
produgdes, ja que os recursos eram precirios, sendo esta a principal forma de modificacéo da
aparéncia dos personagens. A partir de entfio, a maquiagem passa a ser de uso geral. A
revolugio na histéria do batom se deu em Paris. Marilyn Monroe surge exibindo ldbios
vermelhos, retratando a feminilidade.

Com a Segunda Guerra Mundial, as fibricas de cosméticos diao uma estacionada. pois toda a
energia se concentrava para produgio de armas, voltando-se entio no século XVIII em que as
mulheres mesmo preparavam seus produtos. Com o fim da guerra nos anos 50. a maquiagem
volta com tudo, com o estilo fake — pele palida, ldbios realcados e olhar delineado. Os anos
60 € o auge. ja que atinge por completo os jovens, fazendo com que a industria se
aprimorasse mais nas embalagens e estojos. Os anos 70, marcados pelo Disco, trazem a
variedade de cores. Em 80, os pigmentos evoluiram, assim como o conceito de protetor solar
€ preocupacgdo com o envelhecimento da pele.

A partir de entiio até os dias de hoje, a indistria de cosméticos vem se aperfeicoando cada vez
mais, assim como essa evolugiio acabou acarretando-se a outras preocupacgdes como com o
meio ambiente, a nio poluigao, etc.

Figura 16: Exemplo de contetido de objetivo no PA
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ndustrilizagao e crise do café:

Do seculo xix para o seculo xx o Brasil era um pais basicamente agricola,produzindo
principalmente Café,Acucar,borracha e algoddo e 2-3 do café comsumido no mundo.A
industria ficava em 2° planoe a divida externa era cadavez maior,aumentando 30% s6 entre
1890 e 1989.Nossas expotacdes nio eram suficientes para colorir as depesas externas pois
icomo tinhamos poucas industrias,boa parte do que o pais consumia era iml}ortado
(mdaquinas, matérias primas.loucas,roupa etc...)

No final do seculo xix a produgdo de café aumentou ainda mais e o governo resolveu
comprar todo o café que ndo era vendido para o exterior.

Em 1889 existian no Brasil apenas 636 industrias ¢ entre 1890 ¢ 1895 foram criadas
452 novas fabricas

Em 1907.0Brasil ja tinha3.258 fabricas.Em 1889 57% das industrias do pais ¢ os
maiores bancos estavam no Rio de Janeiro,mas em 1907 eramso 33% S#o Paulo tinha 16%
das industrias e o Rio Grande do Sul 15%

Em 1918 Sao Paulo se tornou a maior regido industrial do pais.Em 1920,em todo o
Brasil,haviam 13.436 industrias

Figura 17: Exemplo de contetido de outro objetivo na rede

Habilidades na utilizacao de ferramentas comuns

Essa categoria estuda a utilizacdo de ferramentas padrao e aplicativos comuns

para, por exemplo, a criacao de textos e imagens. Com o XO, a andlise aconteceu a

partir dos arquivos e das atividades do laptop. Foi investigada tanto uma maior

diferenciada utilizacdo, ou seja, a familiaridade com uma gama variada de arquivos,

quanto uma maior profundidade na utilizacdo de uma mesma atividade.

Subcategorias

Mobilizagdo de

Dos seis diferentes arquivos identificados, essa subcategoria

diferentes indica qual a porcentagem, em média, foi utilizada pela Rede
arquivos XO de Atores.
Numero de Ao serem apresentados, alguns tipos de arquivos foram

arquivos de leitura

separados por identificadores ao invés de serem considerados

pela atividade XO pela qual eram produzidos. Nesta
subcategoria, os arquivos identificados como Hipertexto,
Imagem internet e Leitor doc foram classificados como arquivos

de leitura, isto é, acessados e salvos pelos sujeitos.

Numero de
arquivos de edicdo

Esta subcategoria agrega os arquivos antes identificados
como Editor texto, Editor imagem e Squeak. Foram agrupados os
arquivos de autoria ou que foram editados pelos sujeitos

Dominio na
utilizacdo da
mesma atividade
do XO

Essa subcategoria, diferente das anteriores, considera as
atividades do XO e ndo os arquivos produzidos por elas. O
percentual representa, em média, o dominio da Rede de
Atores, em relacdo as quatro atividades avaliadas: Web
(Hipertexto, Imagem internet e Leitor doc), Write (Editor texto),
Paint (Editor imagem) e Squeak (Squeak). Critérios foram
utilizados para atribuir o dominio do sujeito sobre a atividade;
por exemplo, recursos internos da atividade utilizados, bem
como a quantidade de material produzido (Figura 18).

Quadro 2: Categorias da Rede de Fluéncia Digital - Habilidades na utilizagdo de ferramentas comuns
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um Importante agente polinizador.Voando a uma
velocidade de quase 50 km por horacada especie de
\beija-flor visita uma grande especie de qualidades de
flores em busca de necter e insetos.
\Fssa ave presta um grande servico a medicinag sem a sua ajuda
as Lobeliaceas nao se poderia reproduzir. Dessa planta de
flores azuis se extrar a Lobelina, usada como ressuscitador da
nsuficie ncia respiratoria e no colapso periferico.

Beija-Flor/Colibri

Atraz de cada criatura do
universo existe wum segredo
simples.) Todas as especies

o trabalham para proteger o

" nosso mefo ambiente. O

= colibri e~ um pequeno
exemplo da colaboracac dos
passaros nessa tarefa.Ele e

Figura 18: Dominio da Atividade Write - texto com insercdo de imagem

Habilidades no uso de ferramentas de comunicagao

Essa categoria avalia a utilizacdo de ferramentas da comunicacdo mediada por
computador, por diversdo ou questdes de estudo. Da mesma forma que na
categoria anterior, procurou-se identificar tanto uma maior diferenciada utilizagao,
ou seja, a familiaridade com uma gama variada de registros de a¢do, quanto uma

maior profundidade na utilizacdo de uma mesma ferramenta do AMADIS.

Subcategorias

Mobilizagdo de

Dos 12 diferentes registros de acao identificados, essa

diferentes subcategoria indica qual a porcentagem, em média, foi
registros AMADIS | utilizada pela Rede de Atores.
Numero de Dos registros de acdo, foram considerados registros de

registros de
compartilhamento

compartilhamento aqueles que disponibilizavam informacdes
no ambiente virtual sem a inten¢ao de estabelecer didlogo:
PA,

Upload arquivo, Post didrio,

Comentario PA e Wiki.

Descricao PA, Novidades

Numero de Quando um registro de acao tinha o propdsito de estabelecer

registros de uma comunicacao, isto é, didlogo, troca de ideias, ele foi

conversdas classificado como registro de conversa: Mensagem perfil,
Comentario didrio, Resposta comentdrio didrio, Comentdrio PA
(ndo-participante), Férum PA e Férum comunidade.

Dominio na O percentual apresentado indica, em média, o dominio da

utilizacao da
mesma
ferramenta do
AMADIS

Rede de Atores, em relacdo as oito ferramentas avaliadas:
Upload de arquivo, Didrio, Descricdo, Novidades e Comentdrios do
PA, Wiki, Mensagem e Féruns. Novamente, critérios foram
utilizados para atribuir o dominio do sujeito sobre a
ferramenta; por exemplo, a complexidade de organizacdo das
informacGes publicadas e a quantidade de registros (Figura 19).

Quadro 3: Categorias da Rede de Fluéncia Digital - Habilidades no uso de ferramentas de

comunicag¢do
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‘ s AMADIS
* AMBIENTE VIRTUAL 0& APRENDIZAGEM

K Projetos

Pagina Principal Artigo Editar Historia

Clique aqui para saber de aquecimento global
Clique aqui para saber de efefto estufa

Clique aqul para saber noticlas

Clique aqui para saber de erosao

Clique aqui para saber de desmatamento
Clique aqui para saberde Al Gore

Clique aqui para saber de dgua

Clique aqui para saber de Planeta Terra

Pagina Principal Artigo Editar Historia

TUDO SOBRE AQUECIMENTO GLOBAL

Todos nds fa ouvimos falar em :AQUECIMENTO GLOBAL, mas sempre que ouvimos essas palavras, logo pensamos , as
pessoas n&o sabem o que fazem. Podemos até ficar intrigados e achar preoculpante a situacao do planeta, mas quando vamos
comprar uma bala, simplismente abrimos e jogamos a embalagem no chdo E al que nos damos conta de que realmente as
pessoas nao sabem o que fazem, porque Nos SOMOS as pessoas, Nos jogamos a embalagem no chao e Nos Nao sabemos o que
fazer.

Projetos

Efeito de Estufa

Comunidades

& rflecsda pela suparici ca s,
mas o egressa

o e rebcida de nowo @ sbsorvids pes
camata de guses 36 s4bfa qus anaie O planete.

squecimanta
82 supericn feresta 03 imosters

O aquecimento global & hoje uma das maiores ameagas a vida, um fenomeno climatico de grande proporgao, que esta causando
© aumento da temperatura média da superficie terrestre nos wltimos 150 anos.

Atuaiments existe um debate em relaao as causas deste aumento na temperatura. Boa parte dos clentistas afrma que o
aquecimento observado se deve a0 aumento da 20 de poluentes 6 pelo homem) na
atmosfera que causa o agravamento do efeito estufa.

O efeito estufa (ou efeito de estufa, como se diz em Portugal) & UM processo que acontece quando uma parcela dos raios
infravermelnos refletidos pela superficie terrestre ¢ absorvida por determinados gases presentes na atmosfera. Gomo
consequiéncia disso, a temperatura da Terra fica contida & nao ¢ softada ao espago permanecendo maior do que Seria na auséncia
desse gases. O sfeito estufa dentro de uma determinada faixa & de vital importancia pois, sem ele, a vida como & conhecemos nao

poderia existir.

0 que se pode lorar catastrdfico & a ocorréncia de um agravamento do efeito estufa que desestabllize o equilibrio energético no
planeta e origine um fendmeno conhecido como aquecimento global. O IPGC (Painel Intergovernamental para as Mudangas

Climaticas, estabelecido pelas Nagdes Unidas e pela Organizagdo Meteorologica Mundial em 1988) no seu relatorio mais recente
diz que a maioria do aquecimento observado durante os Ultimos 50 anos se deve muito provavelmente a um aumento dos gases

do efeito estufa.

Figura 19: Dominio da ferramenta Wiki - uso de links e imagens

Navegacao web

Essa categoria estuda a utilizagdo da internet para buscar e selecionar informagdo a

fim de organizar, isto é, armazenar e recuperar material web, ou fazer uso desse

material, recortando, colando e citando informacgfes corretamente.

Subcategorias

Apropriagado de
material web:
numero de
arquivos salvos da
internet

Aqui, tem-se uma repeticao do conjunto numero de arquivos
de leitura identificados e quantificados anteriormente, pois
todos os arquivos do XO assim identificados foram
apropriados pelos alunos da internet: dentre todos os sites
navegados, todas as imagens vistas, sao esses arquivos salvos
no XO que podemos identificar como aqueles que foram
selecionados dentro da busca realizada e armazenados para

(possivel) utilizacdo posterior.

Utilizacdo de
material web:
numero de arquivos
e registros de acdo
com contetdo dos
materiais
apropriados da web

Dos arquivos da internet salvos pelos alunos em seus laptops,
aqueles que tiveram seu conteddo utilizado em algum outro
arquivo XO ou em um registro de acao foram categorizados
como materiais web utilizados; por exemplo, textos das
paginas salvas, parcial ou integralmente, foram (re)utilizados
em um arquivo .doc ou no Wiki de um PA; uma imagem salva e
editada ou inserida em um Post diario (Figura 20).

Quadro 4: Categorias da Rede de Fluéncia Digital - Navegacdo web
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As aranhas possuem circulacao de sangue em seu organismo. £ um sangue
Incolor, chamado hemolinfa, gue além de transportar nutrientes, horménios,
oxigénio e células, serve também para elevar a pressae durante a muda
(desprendimento da pele velha). O coracdo situa-se na parte dorsal do
abdomen.

Os pélos e setas ocos e inervados, ao longo de toda a superficie do corpo,
formam os orgaos do tato. Os pélos longos e finos, localizados principalmente
nos tarsos e metatarsos das pernas e palpos, podem transmitir 3s aranhas
qualguer rajada de vento ou sopro,

cefalit rax alubiiniEn

As flandeiras sao os drgaoes de tecelagem e situam-se neo final do abdémen,
antes do dnus. Podem ser em numero de duas, quatro ou seis. Nos dpices das
flandeiras e em seus declives laterals fica o campo tecedor, sobre os quais
localizam-se as fusulas, tubos gquase microscopicos, por onde sai o liguido das
gldnduias produtoras de seda. Este liguido solidifica-se em contato com o ar,
para formar os fios de seda.

Figura 20: Arquivo de texto produzido com contetido (texto e imagem) apropriado da internet

O tratamento dos dados permitiu a ldentificacdo de peculiaridades na
constituicao da Rede de Fluéncia Digital, a Caracterizacao dos periodos singulares
na constituicao da Rede de Fluéncia Digital e a Categorizacao da constituicao da
Rede de Fluéncia Digital. Os Identificadores da Rede de Fluéncia Digital, os
Periodos singulares da Rede de Fluéncia Digital e as Categorias da Rede de Fluéncia
Digital, emergentes destes respectivos processos de tratamento dos dados, sdo a
base da andlise que segue. Retomando e resumindo as construcdes deste

tratamento apresentam-se os esquemas a seguir.

Identificadores Identificadores
Hipertexto Upload arquivo
Imagem Internet Post didrio

X Leitor doc Descrigao PA

o) Editor texto A Novidades PA
Editor imagem M | Comentario PA

Squeak A | Wiki
D | Mensagem perfil

I Comentdrio diario

wn

Resposta comentario didrio
Comentario PA (ndo-participante)
Férum PA

Férum comunidade

Quadro 5: Identificadores da Rede de Fluéncia Digital
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Periodos Singulares

Alfabetizacdo XO

Alfabetizagdo AMADIS

Uso material web

Alfabetiza¢ao Wiki

Oficinas Squeak

Férias

Final de ano letivo

Quadro 6: Periodos singulares da Rede de Fluéncia Digital

Hipertexto Leitura Upload arquivo
Imagem internet / Edicao Post didrio
Leitor doc  ®] Compartilhamento < ® Descri¢ao PA
Editor texto Conversa Novidades PA

Apropriacao de material web Comentario PA

Utilizagao de material web Wiki

Editor imagem l

Objetivos NA rede Resposta comentdrio diario

Squeak

Objetivos Individuais Comentdrio PA (n3o particip)

Objetivos nos PAs Férum PA

Férum comunidade

Outros Objetivos NA rede

Quadro 7: Agrupamentos das Evidéncias da Rede de Fluéncia Digital

Categorias

Subcategorias

Gama de finalidades
relacionadas a utilizacao
da tecnologia

Mobiliza¢do de diferentes arquivos XO e registros AMADIS

Numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos
individuais

Numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos na
rede

Numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos
nos PAs

Numero de arquivos XO e registros AMADIS com outros
objetivos na rede

Habilidades na utilizag¢ao
de ferramentas comuns

Mobilizagdo de diferentes arquivos XO

Numero de arquivos de leitura

Numero de arquivos de edicao

Dominio na utilizagdo da mesma atividade do XO

Habilidades no uso de
ferramentas de
comunicagdo

Mobiliza¢ao de diferentes registros AMADIS

Numero de registros de compartilhamento

Numero de registros de conversas

Dominio na utilizagdo da mesma ferramenta do AMADIS

Navegacdo web

Apropriacao de material web: nimero de arquivos salvos da
internet

Utilizagdo de material web: nimero de arquivos e registros de
agao com contetido dos materiais apropriados da web

Quadro 8: Categorias e Subcategorias da Rede de Fluéncia Digital
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6 Desfragmentador de Disco » analise de dados

A anadlise de dados consiste em examinar, categorizar, classificar em tabelas, testar ou,
do contrdrio, recombinar as evidéncias quantitativas e qualitativas para tratar as
proposicBes iniciais de um estudo (Yin, 2005, pg. 137).

A partir da interpretacdo dos dados, com o auxilio de tabelas e gréficos
representativos, e estabelecendo didlogo entre as trés etapas do tratamento de dados é
possivel compreender a constituicao da Rede de Fluéncia Digital a partir do trabalho com PAs

mediado pela tecnologia individualmente disponivel na modalidade 1:1.

A seguir, tem-se uma tabela e sua respectiva representacdo grafica que expressam a

sintese quantitativa do levantamento das evidéncias documentais (Apéndice A).

Tabela 5: Sintese quantitativa das evidéncias - Identificadores

IDENTIFICADORES | ABR | MAI | JUN | JUL | AGO | SET | OUT | NOV | DEZ

Resposta
comentdrio diario

Férum PA 0 2 2 2 2 3 1 0 0

=
N
o
o
o
o
o
o
N

Hipertexto 16 21 34 29 20 9 21 11 23

o Imagem internet 29 48 32 16 18 33 37 25 36
x

-4 Leitor doc 1 2 6 1 2 0 0 0 0
>

g Editor texto 26 17 | 11 | 19 6 8 18 7
o

Squeak 0 1 2 3 2 10 9 28 12

0 2 1 0 1 0 1 0 2

13 7 0 0 10 7 0 1 1

0 0 0 0 1 0 2 0 0
(%]

2 ol 21|00 ]o|o|o0o]o

g o0 | o |1 ]2 |17|5]| 1|0
o

j Mensagem perfil 1 3 3 0 2 0 1 0 0
a
&
O
w
o




Arquivos do X0 e Registros de acdo no AMADIS

=
a8
a5
0
37
35
£ =4
33
]
30 1 an =Ft
28
26
5
as
23
21 21 2
20 20
20 4— I
18 18
17 17
18 18
15 -
1=
12
1 1 11
w4
7 7 7
1 :
51 %+
3 3 £l £l
2 2 122 2 2 2
1 11 1 1 1 11 1
0 .
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Hipertexto [ Editor texto [l Upload arquivo [ Novidades PA "1 Mensagem perfil [l Comentario PA (ndo-participante)

Imagem internet M tditor imagem M Post diario [ Comentdrio PA M Comentario didrio [ Forum PA

Leitor doc Squeak B Descriciio PA B wiki Resposta comentdrio didrio B Férum comunidade

Grafico 1: Representagao grafica da sintese quantitativa das evidéncias - Identificadores
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6.1. Identificacdo de peculiaridades na constituicdo da Rede de Fluéncia

Digital

No mapeamento das evidéncias, arquivos do XO e registros de acdes no
AMADIS, e no Grafico 1, pode-se observar a interacdo entre as Redes de Atores e de
Recursos, ou seja, toda acao da Rede de Atores sobre a Rede de Recursos e as
reacOes/resisténcias oferecidas por esta. Observac¢des pontuais, do didrio de campo
da pesquisadora, auxiliam na compreensao dos movimentos de interacdo entre as
Redes, complementando informacdes que os arquivos e registros de ag¢bes nao
fornecem, e na interpretacdo da resisténcia oferecida pela Rede de Recursos como,
por exemplo, o desenvolvimento de ferramentas do ambiente virtual ao longo do
periodo e a formacao da equipe de professores para o trabalho com a tecnologia e

com os PAs.

Uma primeira leitura do Grafico 1, complementada por informac¢des do
levantamento qualitativo dos dados e do didrio de campo da pesquisadora
possibilita uma analise preliminar das evidéncias documentais. Dessa forma, o
quadro da constituicao da Rede de Fluéncia Digital comeca a ser delineado. Outros

graficos foram construidos para auxiliar na andlise realizada.

Imagem internet sdo os arquivos em maior nimero na totalidade do
periodo e predominantes durante, praticamente, todos os meses: a lideranca ocorre
em abril, maio, setembro, outubro, novembro e dezembro; fica em segundo lugar

em junho e julho; e, em agosto, em terceiro.

Ha predominancia dos arquivos XO em relacdo aos registros de acao
AMADIS: a totalidade de arquivos do XO, correspondente a 84% do total entre
arquivos e registros de acdes, é 5,25 vezes maior que a de registros de acbes no
AMADIS, indicando que o ambiente ndo era o principal foco de trabalho da
utilizacdo do laptop (Grafico2). Dos seis primeiros identificadores de maior
incidéncia, apenas o sexto é um registro de acao do AMADIS, e representa 6% da

producdo; os outros cinco sdo de arquivos do XO (Grafico 3).
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Porcentagem de Arguivos XO x Porcentagem
de Registros de Agoes AMADIS

X0

AMADIS

Gréfico 2: Porcentagem de Arquivos XO e Registros de Acoes AMADIS

Além de considerar o fato de que o AVA era apenas uma das infinitas
opcbes de navegacao disponiveis na internet, trés fatores precisam ser

considerados e agregados a esse dado numérico:

o diversas dificuldades tecnoldgicas estavam envolvidas na utilizacdo no
AMADIS, desde 0 acesso a internet, inimeras vezes prejudicado por
questOes de infraestrutura da escola, que teve roteadores wireless
roubados, fornecimento de sinal de internet interrompido, entre outros
percal¢os, até problemas de software com as atividades especificas para
navegacdao na internet do laptop que, na versao do XO beta-1
apresentavam muitos bugs;

o o AMADIS, mais que um ambiente virtual de aprendizagem, era um
projeto de pesquisa do LEC, portanto, um AVA em pleno
desenvolvimento, experimentacao, estudo e aprimoramento. Ao mesmo
tempo em que o ambiente era (re)pensado para o Projeto UCA, para o
uso no XO, e melhorado para esses fins, ele tinha diversos problemas e
inconsisténcias de programacao, navegacao e usabilidade descobertos e
apontados pela propria comunidade da LA. A instabilidade do ambiente,
quando por vezes certa ferramenta funcionava, logo em seguida, ndo
mais; quando uma nova ferramenta era introduzida e precisava ser
aprendida, isto é, testada, e, nesse processo, a maioria dos problemas

encontrados ndo tinha solucdao conhecida nem pela equipe do LEC - pois
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era um problema antes desconhecido! —, gerou uma certa incredulidade
no AVA,

a equipe de professores precisou incorporar o uso da tecnologia a sua
pratica e o trabalho com PAs nessa experiéncia. A relacdo dessas duas
novidades com o AMADIS foi mais um complicador, que era mais um
elemento novo a ser assimilado; tentar aplicar sobre os PAs o modelo
conhecido dos PEs foi tao natural quanto tentar enquadrar os laptops no
sistema dos laboratérios de informatica, mas o AMADIS nao se
“encaixava’” a nada conhecido, isto é, os professores ndo tinham pratica
com nenhuma ferramenta similar. Além disso, a utilizacdo da internet
entre sujeitos tao presencialmente préximos nao extrapolava o sentido
de utilizar o ambiente como uma forma de entrega de trabalhos de aula

(Hoffmann & Fagundes, 2008).

250

200

150

100

Leitor doc

Squesk

M Editor imagem
Editor texto

Hipertexto

Imagem inter net
B NovidadesPA

m Comentario PA

W Descricdio PA
m Comentério PA [ndo-participante)
Comentario diario

Respostacomentario diario

Upload arguive
Forum comunidade
Mensagem perfil
Forum PA

Post diaric

mWiki

Grafico 3: Totalidade Arquivos XO; Totalidade Registros de A¢6es AMADIS

E nos meses de agosto e setembro em que os registros de acdo e os

arquivos mais se aproximam em quantidade (Grafico 4). Nesses meses, a

ferramenta Wiki surge como alternativa para o trabalho com os PAs, mostrando-se

um espaco adequado para a organizacao das pesquisas dos alunos, antes nao

existente — até julho, as informacdes sobre os Projetos no AMADIS eram postadas

nas diversas dreas de publicacdo disponiveis e funcionais, porém, ndo

estruturalmente adequadas para tal, como Comentdrios, Novidades, Descricao e

Forum e nos Diarios Pessoais.
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Grafico 4: Totalidade Arquivos XO e Registros de Acoes AMADIS ao longo do ano letivo

Mesmo que haja uma variedade de tipos de registros de acdes no AMADIS
maior que a de tipos de arquivos do XO, a primeira é exatamente o dobro da outra,
apenas nos meses de maio e agosto € identificada uma maior quantidade de tipos
diferentes de registros de acdes produzidos do que a quantidade de diferentes
tipos de arquivos — que se mantém estavel ao longo do periodo (Grafico 5). Exceto
os meses de setembro e outubro em que ha a identificacdo de uma mesma
variedade de registros de a¢bes e arquivos, nos demais meses, sempre ha uma

maior variedade de arquivos do XO identificados em relacdo a variedade de

registros de agdes no AMADIS.

Quantidade de Diferentes Tipos de Arquivos XO x Quantidade de
Diferentes Tipos de Registros de A¢do AMADIS

EHArmuivas X0

M Registros de
Acdo AMADIS

ABR MAIL JUN JUL AGO SET ouT MOy DEZ

Grafico 5: Variedade de Arquivos XO e Registros de A¢6es AMADIS ao longo do ano letivo

Agosto é o més em que € identificada a maior quantidade de tipos
diferentes de registros de acdes AMADIS. Nesta segunda oportunidade em que a
variedade de registros de acdes é superior a variedade de arquivos produzidos - o

mesmo aconteceu em maio — ha a identificacdo da maior incidéncia de registros de
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acao Wiki no AMADIS: pode-se inferir que, ndo apenas uma grande variedade de
acoes foi experimentada, como uma delas foi explorada com mais intensidade. Em
nenhum més todos os diferentes tipos de registro de acao sdao produzidos no

mesmo momento.

O Wiki, amplamente utilizado em agosto, teve um decréscimo cada vez
mais intenso em sua utilizacdo. Em novembro, houve apenas um registro de acao
Wiki e, em dezembro, nenhum. O préprio AVA sofreu uma queda de utilizagao. Um
fator que contribuiu para isso foi, com a proximidade do final do ano letivo, o
gradativo abandono do trabalho com os PAs em funcao da retomada das praticas
tradicionais de aula e avaliagido e o uso do laptop como recompensa de
comportamento desejado pelos professores e para uso em tempo livre (Hoffmann

& Fagundes, 2008).

Os itens apontados na Identificacdo de peculiaridades na constituicao da
Rede de Fluéncia Digital, a partir do Grafico 1, apontaram diferentes
comportamentos caracteristicos da Rede de Fluéncia Digital. Assim, estabelecendo
relacdes entre as evidéncias documentais e as informacdes advindas da observacao
participante, foi possivel seguir a andlise e estabelecer, dentro do periodo
investigado, subdivisbes marcadas por interacdes entre as Redes de Atores e de

Recursos que caracterizaram a constituicao da Rede de Fluéncia Digital.

6.2. Caracteriza¢do dos periodos singulares na constituicdo da Rede de

Fluéncia Digital

A Rede de Fluéncia Digital foi sendo constituida a partir das intera¢des
entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos estudadas na caracterizagao dos
periodos singulares. Cada periodo foi delimitado por suas caracteristicas exclusivas:
o comportamento das producdes, isto é, a diversificacdo na quantidade e na
variedade dos tipos de arquivos e registros de acdes identificados, e o contexto
escolar presentes ndo se repetiram ao longo do ano letivo. Ha algumas interseccoes
entre os periodos (Figura 21), visto que as subdivisdes foram realizadas em funcdo
dos comportamentos das intera¢des entre as Redes de Atores e de Recursos e nao

de critérios temporais.
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No inicio do ano letivo, o Periodo Singular Alfabetizacdao XO foi marcado
pelos primeiros contatos dos alunos com o laptop e pela aplicacdo de meios
conhecidos a situa¢des novas, quando os alunos tentavam identificar no XO
semelhangas com os computadores regulares com os quais ja tinham alguma
familiaridade. Pode-se caracterizar a formacao desse periodo pelo grande ndmero
de arquivos produzidos e a grande variedade de atividades XO das quais eles sao

provenientes.

No periodo Alfabetizacdo XO, no més de abril, o identificador Imagem
Internet tem a maior producao, o que indica exploracao da internet; Editor texto é o
segundo mais produzido, provavelmente, por serem produzidos por uma
ferramenta similar a dos computadores regulares; Editor imagem indica a produgao
de imagens originais de autoria dos préprios sujeitos e edi¢do de imagens de
interesse pessoal dentre as obtidas na internet. No segundo més de utilizacdo do
laptop, Imagem Internet segue sendo o arquivo do XO mais produzido, com um
aumento de cerca de 65% em relacdo ao identificado no més anterior; Editor imagem
teve sua producdo dobrada, o que pode ser interpretado como um sinal de
crescimento no dominio da atividade; aos arquivos editados, além dos
anteriormente identificados como relacionados aos interesses pessoais dos alunos,
acumularam-se imagens ligadas ao trabalho com os PAs e a uma atividade de aula
que resultou em diversos arquivos relacionados a obras de arte; Editor texto teve
uma queda de producao, possivelmente, em funcao do aumento da exploracao de

ferramentas do AMADIS.

O que caracterizou o Periodo Alfabetizacdo AMADIS foi a grande producao,
sob demanda, do registro Didrio dando inicio a utilizacdo de diversos registros de
acao. No inicio da familiarizacdo com o AVA, o uso do AMADIS ficou concentrado
nos registros Didrio, que era a drea mais funcional e de navegacdao simples, com
utilizacdo similar a editores de texto conhecidos e n3ao apresentava problemas
técnicos; o0s registros eram “estimulados” pelos professores da escola e
pesquisadores do LEC, tornando-se uma demanda didatico-pedagdgica ao invés de
uma pratica livre — como era a ideia inicial dos pesquisadores do LEC. No segundo

més de utilizacdo do laptop e, consequentemente, do AMADIS, foi identificada
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maior diversidade de registros de acbes: das quatro acbes anteriormente
identificadas em abril trés foram registradas novamente e outras quatro, pela
primeira vez. Na sequéncia, em junho, a demanda Didrio foi transferida para Férum
comunidade em fun¢dao de uma visita de repdrteres que a escola recebeu em 21 de
junho de 2007 - houve sete postagens no Férum da “Comunidade 61” relatando a
experiéncia; registra-se que junho foi um més de muitas visitas externas na LA.
Houve diminuicao do trabalho com PAs no ambiente virtual, principalmente, em

funcao de dificuldades técnicas e ferramentas apropriadas para tal no AVA.

Quando houve, no més de junho, a identificacdo de uma intensa producao
de arquivos criados ou editados pelos sujeitos da pesquisa com conteddo
proveniente de arquivos salvos da internet foi delimitado como Uso material web. A
producao de arquivos Hipertexto foi praticamente igual a de Imagem internet e o
crescimento dos arquivos Editor texto indicam maior interesse em conteudos
escritos em funcao do trabalho com PAs e das atividades de aula; o conteddo dos
arquivos evidenciam esse uso do material web — 0 mesmo nao se verifica em agosto

quando o quadro estatistico € similar.

A partir de agosto, quando a ferramenta Wiki foi disponibilizada no
AMADIS, comecou a ser utilizada sob intensa demanda do trabalho com os PAs,
caracterizando o periodo Alfabetizacdo Wiki. Por, principalmente, dois meses, a
utilizagdo do AMADIS como apoio ao trabalho com os PAs foi concentrada nos
registros de acao Didrio e Wiki; os registros sobre os PAs foram feitos nos dois
espacos, mas com caracteristicas diferentes. Neste periodo, os registros Wiki, a
medida que os alunos aprendiam a utiliza-lo, criar paginas, links, inserir imagens,

etc, adquiriram a aparéncia dos trabalhos escolares tradicionais.

A equipe LEC ofereceu Oficinas sobre a atividade Squeak, em horario
extraclasse, para toda a escola. Muitos dos alunos da 6% série, sujeitos desta
pesquisa, participaram desses encontros de exploracdo da atividade Squeak. Gragas
ao trabalho orientado pela equipe do LEC, as produc¢des advindas desta atividade
do XO, registraram aumento em quantidade e complexidade, caracterizando o
Periodo Singular Oficinas Squeak. Os alunos passaram a levar o laptop para casa a

partir de agosto, sendo que, fora da escola, eles ndo acessavam internet, utilizavam
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apenas as atividades do XO. Isso pode ter implicacdao direta com o aumento na

quantidade de produc¢bes Squeak e no proprio interesse pela atividade.

Dois periodos registraram uma diminui¢ao das atividades escolares: Férias
e Final de ano letivo. O primeiro periodo, anterior ao recesso de inverno,
coincidente com a finalizagdo do 2° bimestre do calenddrio escolar, o que voltou as
acoes dos professores para atividades que excluiam o laptop, principalmente,
avaliagdes. No segundo, ao se aproximar do final do periodo letivo, houve uma
diminuicdo na variedade de registros de acdo utilizados e as produg¢des foram,
essencialmente, de interesse pessoal; no més de dezembro, houve apenas 12 dias

nos quais foram registrados a utilizacao do laptop.

Revendo todos os dados sob essa nova categorizacao, foi possivel
organizar as Tabelas 6 e 7 que apresentam uma sintese numérica do estudo
qualitativo realizado a partir das evidéncias, sendo que a segunda mostra, como
feito, anteriormente, com os identificadores, o acompanhamento més a més, do

comportamento das categorias.

A partir da interpretacao da categoriza¢do dos dados, com o auxilio dessas
tabelas e dos gréficos representativos desses dados, que sdo apresentados no
préximo item Categorizagdo da constituicdo da Rede de Fluéncia Digital, e dialogando
com a Identificagdo de peculiaridades na constituicdo da Rede de Fluéncia Digital e
com a Caracterizacdo dos periodos singulares na constituicdo da Rede de Fluéncia
Digital, realizadas anteriormente, é possivel compreender a constituicao da Rede de
Fluéncia Digital a partir do trabalho com PAs mediado pela tecnologia

individualmente disponivel na modalidade 1:1.
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Tabela 6: Categorias aplicadas as evidéncias

GAMA DE FINALIDADES RELACIONADAS A UTILIZAGCAO DA TECNOLOGIA
MOBILIZACAO | NUMERO DE ARQUIVOS | NUMERO DE NUMERO DE | NUMERO DE ARQUIVOS
DE DIFERENTES XO E REGISTROS ARQUIVOS XO E | ARQUIVOS XO E XO E REGISTROS
ARQUIVOS XO E AMADIS COM REGISTROS REGISTROS | AMADIS COM OUTROS
REGISTROS OBJETIVOS AMADIS COM AMADIS COM OBJETIVOS NA REDE
AMADIS INDIVIDUAIS OBJETIVOS NA OBJETIVOS
REDE NOS PAs
62,2% 413 472 196 276
HABILIDADES NA UTILIZACAO DE FERRAMENTAS COMUNS
MOBILIZACAO | NUMERO DE ARQUIVOS | NUMERO DE DOMINIO NA UTILIZACAO DA MESMA
DE DIFERENTES DE LEITURA ARQUIVOS DE ATIVIDADE DO XO
ARQUIVOS XO EDICAO
91,7% 470 284 27,5%
HABILIDADES NO USO DE FERRAMENTAS DE COMUNICAGCAO
MOBILIZACAO NUMERO DE NUMERO DE DOMINIO NA UTILIZACAO DA MESMA
DE DIFERENTES REGISTROS DE REGISTROS DE FERRAMENTA DO AMADIS
REGISTROS COMPARTILHAMENTO CONVERSAS
AMADIS
47,5% 97 46 8,8%
NAVEGACAO WEB
APROPRIACAO DE MATERIAL WEB: UTILIZACAO DE MATERIAL WEB: NUMERO DE ARQUIVOS E
NUMERO DE ARQUIVOS SALVOS DA REGISTROS DE ACAO COM CONTEUDO DOS MATERIAS
INTERNET APROPRIADOS DA WEB
470 119

Tabela 7: Categorias aplicadas as evidéncias ao longo do ano letivo

ABR MAI JUN JUL AGO SET ouT NOV DEZ
Leitura 72 80 89 57 59 48 66 54 66
Edicao 9 19 5 8 5 18 18 49 23
Compartilhamento 13 11 2 1 33 24 8 2 3
Apropriagao de
. 72 80 89 57 59 48 66 54 66
material web
Utilizacdo de material 24 11 15 11 53 26 4 5 3
web
85 94 70 50 77 40 35 19 3
13 24 42 18 24 57 59 86 91
24 41 20 13 43 28 22 3 2
Outros Objetivos NA| ¢\ | o3 | 50 | 37 | 34 | 12 | 13 16 1

REDE
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6.3. Categorizagdo da constituicdo da Rede de Fluéncia Digital

A andlise das evidéncias possibilitou o estudo das totalidades e dos
movimentos ao longo do ano letivo das produc¢des resultantes da interacdo entre a
Rede de Atores e a Rede de Recursos e a relacao desses valores e comportamentos

com o contexto escolar na constituicao da Rede de Fluéncia Digital.

Ao analisar os conteudos dos arquivos XO e dos registros de acdes AMADIS
quanto a gama de finalidades relacionadas a utiliza¢do da tecnologia, foi
identificado que, na sua totalidade, ndo ha muita diferenca entre o nimero de
arquivos XO e registros AMADIS com objetivos individuais e o nimero de arquivos XO
e registros AMADIS com interesses na rede  (Gréfico 6).
Isso pode ser interpretado mostrando que o uso individual da tecnologia nao foi o
mote principal do Projeto UCA.

Atividades XO e Registros de agdes AMADIS: Atividades XO e Registros de AgBes AMADIS:
ohjetivos INDIVIDUAIS x objetivos NA REDE objetivos NOS PAs e Outros ojetivos NA REDE

PORCEMTAGEM DE
® PORCEMTAGEM DE

ARQUVOS XO E RECETROS AVIADIS
REGETROS AMADIS COM OBJETIVOS NOS
COM OBJETIVOS
INDVIDUAIS a2 Phs

m PORCENTAGEM DE m FORCENTAGEM DE
ARQUIVOS X0 E ARQUIVOSXO E
REGETROS AMADIS REGETROS AMADIS
COM OBJETIVOS NA COM QUTROS
REDE OBIETIVOS MA REDE

[quenao

Grafico 6: Porcentagem Gama de finalidades relacionadas a utilizacdo da tecnologia

Ainda, ao analisar os contetddos dos arquivos XO e dos registros de acdes
AMADIS quanto a gama de finalidades relacionadas a utilizacdo da tecnologia, foi
identificado que, na sua totalidade, ndo ha diferenca significativa entre o nimero de
arquivos XO e registros AMADIS com objetivos nos PAs e a quantidade de arquivos
XO e registros AMADIS com outros interesses na rede (Grafico 6).
Esses dados permitem interpretar que o trabalho com PAs ndo foi o principal

condutor do Projeto UCA na LA, apesar de estar presente.
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No Gréfico 7, acompanhando a movimentacao do numero de arquivos XO e
registros AMADIS com objetivos individuais e do nimero de arquivos XO e registros
AMADIS com objetivos na rede, isto é, o comportamento mais geral relativo a gama
de finalidades relacionada a utilizacdo da tecnologia, observa-se que h3, até
setembro, uma superioridade do nimero de arquivos XO e registros AMADIS com
objetivos na rede em relacdo ao numero de arquivos XO e registros AMADIS com
objetivos individuais. No referido més, ha uma inversao nesse comportamento e o
numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos individuais que
comecaram a ocorrer em maior intensidade que o numero de arquivos XO e
registros AMADIS com objetivos na rede. Da mesma forma, até o més de setembro,
a movimentagdo dessas produc¢des de diferentes objetivos era bastante similar: de
abril @ maio, ambas cresceram; de junho a julho, ambas decresceram; e de julho a
agosto, novamente, ambas cresceram, sendo que, apenas de maio a junho houve
movimentag¢do oposta, quando o nimero de arquivos XO e registros AMADIS com
objetivos individuais aumentou e o nimero de arquivos XO e registros AMADIS com

objetivos na rede diminuiu.
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Grafico 7: Finalidades da Utilizagdo da Tecnologia: Objetivos Individuais X Objetivos na Rede

No Gréfico 8, acompanhando a movimenta¢ao do niimero de arquivos XO e
registros AMADIS com objetivos nos PAs e do nimero de arquivos XO e registros
AMADIS com outros objetivos na rede, isto é, o comportamento interno a
movimentac¢do do numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos na rede,

observa-se que ha um periodo em que o nimero de arquivos XO e registros AMADIS
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com objetivos nos PAs supera o numero de arquivos XO e registros AMADIS com

outros objetivos na rede: de agosto até outubro.
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Grafico 8: Finalidades da Utiliza¢do da Tecnologia: Objetivos nos PAs X Outros Objetivos na

Rede

Sobrepondo o que foi discutido na Identificacdo de peculiaridade na
constituicao da Rede de Fluéncia Digital e na Caracterizacao dos periodos singulares
na constituicdo da Rede de Fluéncia Digital com as observacdes recém apontadas,
pode-se constatar que as movimentacdes destacadas nestes ultimos itens estdao de

acordo com as constata¢des das etapas anteriores da analise.

O crescimento das produgdes, tanto do nimero de arquivos XO e registros
AMADIS com objetivos individuais quanto do numero de arquivos XO e registros
AMADIS com objetivos na rede, entre os meses de abril e maio, coincide com o
periodo de Alfabetizacdo XO e Alfabetizacdo AMADIS. Foi de abril para maio que se
identificou uma maior diversificacao nos registros de acdes AMADIS produzidos

(Grafico 7, retangulo avermelhado).

O decrescimento do numero de arquivos XO e registros AMADIS com
objetivos na rede e do nimero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos
individuais, no periodo entre junho e julho, reflete o periodo Férias. Nao apenas a
variedade de registros AMADIS foi reduzida, como também a quantidade de

registros de acdo AMADIS diminuiu nesse periodo (Grafico 7, retangulo lilas).
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De julho para agosto é registrado, novamente, aumento das producées,
tanto o nimero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos individuais quanto
do numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos na rede, marcando a
volta das férias e a Alfabetizacao Wiki. A variedade de registros AMADIS
produzidos é triplicada de julho para agosto, sendo que neste més ocorre a maior

variedade de registros de acdo do ano letivo (Gréfico 7, retangulo azul).

E, a partir de agosto até setembro, que é registrada a supera¢do do niimero
de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos nos PAs em relacao ao niimero de
arquivos XO e registros com outros objetivos na rede. E também neste periodo que
os registros de acao Wiki sdo os mais altos do ano letivo o que ndo é considerado

como uma simples coincidéncia (Grafico 8, retangulo azul).

Ao analisar os contelddos dos arquivos XO quanto as habilidades na
utilizacdo de ferramentas comuns, foi identificado que, na sua totalidade, o niimero
de arquivos de leitura é, aproximadamente, 70% superior ao niumero de arquivos de
edicdo (Grafico 9). Isso pode significar que as condutas dos sujeitos, na interacdo
entre eles e os objetos, direcionaram a maior parte das agbes realizadas para
conhecer o que lhes era novo a partir da aplicacdo de meios conhecidos a estas
situacdes novas, isto é, houve a transposicao do esquema ‘pesquisa e cdpia’ dos
trabalhos escolares tradicionais e da cdpia direta do quadro-negro para o ‘copia e
cola’ do mundo virtual da internet. Com essas praticas, os sujeitos retomavam seu
estado de equilibrio, ndo necessariamente, em um nivel superior, mas sempre
proporcionando atribuicdo de valores ao objeto, inserindo-o em sistemas de
significacdo, e preparando o sujeito para a descoberta e formulagcdo de novos meios
por experimenta¢do ativa. Ou seja, a pratica comecou com repeticao de meios
conhecidos e a partir da aplicacao destes e dos resultados obtidos, foi possivel o

desenvolvimento de novas técnicas.
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Nimero de Arguivos do XO: LEITURA x EDICAD

PORCENTAGEM DE
AROUNNOS DE LETURA

PORCENTAGEM DE

83% ARQUIVOS DE EDICAD

Grafico 9: Porcentagem - Habilidades na utilizacao de ferramentas comuns

No Grafico 10, acompanhando a movimentacao do nimero de arquivos de
leitura e do numero de arquivos de edicao, isto é, parte do comportamento relativo
as habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns, observa-se que ha uma
superioridade do numero de arquivos de leitura em relacao ao numero de arquivos
de edi¢do durante todo o periodo. A movimentacdo dessas produ¢des foi muito
destoante: a transicdao entre os meses de abril e maio foi a Unica oportunidade na
qual ambas cresceram; nas demais, os comportamentos foram opostos ou, como
entre os meses de setembro e outubro, diferentes, quando o nimero de arquivos de
leitura aumentou e o numero de arquivos de edi¢cdo permaneceu estavel. A maior
diferenca entre o nimero de arquivos de leitura e o nimero de arquivos de edicdo
ocorre em junho e a menor, em novembro. Os valores relacionados ao numero de
arquivos de leitura, por més, variaram num intervalo entre 48 e 89; por sua vez, o
numero de arquivos de edi¢cdo mensal tinha uma variacdo entre 5 e 23, a excecao de
um pico, em novembro (quando aproximou-se do valor do nimero de arquivos de

leitura, em 49).

Relacionando o que foi discutido nas duas etapas anteriores da andlise com

as analises apresentadas logo acima, é possivel fazer as constatacdes a seguir.

O crescimento do nimero de arquivos de leitura e do numero de arquivos
de escrita na transicao entre os meses de abril e maio esta relacionado com o
periodo Alfabetizacdo XO: hda uma grande utilizacdo do Web, evidenciada pelos

identificadores Hipertexto e Imagem internet, do Write e do Paint, marcadas pelos
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identificadores Editor Texto e Editor imagem, respectivamente, o que corrobora
com os valores relacionados aos arquivos de leitura, pela primeira atividade citada, e

edi¢do, pelas outras duas (Grafico 10, retangulo laranja).
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Grafico 10: Habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns: Arquivos de Leitura X Edi¢ao

A maior diferenca entre o niimero de arquivos de leitura e o numero de
arquivos de edi¢do ocorreu em junho quando os periodos singulares em vigéncia
eram Alfabetizacdo AMADIS e Uso material web. A relacdo entre essas ocorréncias
estd no fato de que, ao aumentar a producdo de registros de acao AMADIS, tanto
em quantidade quanto na variedade, diminuiu-se a utilizacdo das atividades XO de

edi¢do (Gréfico 10, linha vermelha).

A menor diferenca entre o niimero de arquivos de leitura e o nimero de
arquivos de edicdo aconteceu em novembro. A falsa ideia que esse dado numérico
pode dar é que o numero de arquivos de edi¢cdo tenha relacao direta com o nimero
de arquivos de leitura, entretanto, analisando os conteudos das producdes,
constata-se que nao é esse o ocorrido. O nimero de arquivos de leitura tem relacao
com os interesses pessoais dos alunos e poucos sdo os editados/utilizados. O
numero de arquivos de edi¢do, em sua maior parte, esta relacionado a culminancia
das Oficinas Squeak, destacando que, quase sempre, para cada arquivo do Squeak

(.pr) hd um arquivo de imagem (.gif) (Grafico 10, retangulo rosa).

Os valores relacionados ao numero de arquivos de leitura sempre foram
superiores aos do numero de arquivos de edicdo, sendo que os primeiros tiveram

um intervalo de variagao entre 48 e 89 e 0s segundos, entre 5 e 23, a exce¢ao de
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novembro, quando houve um pico de 44 arquivos. Na verdade, essa diferenca,
apesar de chamar atencdo por sua disparidade, ¢ comum, mesmo entre usudrios
ditos experientes — por exemplo, na produ¢dao de um trabalho académico, a reunidao
de fontes de referéncia, aqui considerados materiais de leitura, para a producao de
um texto, ou material de edi¢do, é sempre maior proporcionalmente — o que torna

esses valores extremamente verossimeis.

As movimentacdes do o numero de arquivos de leitura sdo acompanhadas,
na maioria das transicdes entre os meses, pelo mesmo comportamento do niimero
de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos individuais. Apenas nas passagens
de agosto para setembro, no periodo Alfabetizacdao Wiki, quando os esforcos estao
concentrados no Wiki, portanto, em registros AMADIS com objetivos na rede, e de
outubro para novembro, quando o niimero de arquivos XO e registros AMADIS com
objetivos individuais mudam do cardter de leitura (apontado pelos identificadores
Hipertexto e Imagem internet), para o carater de edi¢do (presente nas producdes do
Squeak que, com suas quantidade e complexidade crescentes, caracterizaram o
periodo Oficinas Squeak), é que ocorrem movimenta¢Ges opostas (Gréfico 10,

retangulos azul e rosa).

Assim, identifica-se uma estreita relacdao entre o comportamento do
numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos individuais e o
comportamento do numero de arquivos de leitura. O que ndo difere da relacdo
entre o niimero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos na rede e o
nimero de arquivos de leitura, a excecdo das transi¢bes entre maio e junho,
setembro e outubro e novembro e dezembro, periodos singulares marcados pela
diminui¢ao da demanda dos trabalhos com os PAs, quando o comportamento do
nuiimero dos arquivos XO e registros AMADIS com objetivos na rede é decrescente e
oposto ao do numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos individuais e

ao do numero de arquivos de leitura.

Ao analisar os contetidos dos registros AMADIS quanto as Habilidades no
uso de ferramentas de comunica¢dao, foi identificado que, na sua totalidade, o
numero de registros de compartilhamento é superior ao dobro do numero de

registros de conversas (Grafico 11). Isso pode ser interpretado sob os aspectos
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pedagdgico e relacional. Houve uma demanda didatico-pedagdgica, durante o
Projeto UCA, para o uso do AVA no trabalho com os PAs, o que justifica a alta
producao dos registros de acdo AMADIS de compartilhamento. Por outro lado, a
questdao da presencialidade ndo favoreceu a utilizacdo do ambiente para os
registros de acdo AMADIS de conversas, pelo fato dos sujeitos estarem fisicamente

proximos, podendo comunicar-se sem a necessidade da mediacao do computador.

Mimero de Registros no AMADIS: COMPARTILHAMENTO x

COMNVERSAS
PORCENTAGEM DE
32% REGISTROS DE
COMPARTILHAMENTO
PORCENTAGEM DE
REGIETROS DE
o CONVERSAS

Grafico 11: Porcentagem - Habilidades no uso de ferramentas de comunicacao

No Grafico 12, acompanhando a movimentacao do numero de registros de
compartilhamento e do numero de registros de conversas, isto é, parte do
comportamento relativo as Habilidades no uso de ferramentas de comunicacdo,
observa-se que ha uma superioridade do nimero de registros de compartilhamento
em relagdo ao niimero de registros de conversas durante a maior parte do periodo
(abril, maio, agosto, setembro, outubro, novembro e dezembro), quadro que se
inverte apenas nos meses de junho e julho. O comportamento dessas producdes é
similar na passagem do més de junho para julho, julho para agosto, setembro para
outubro, outubro para novembro e novembro para dezembro, sendo que, na
segunda e na ultima transicao, ambas estao em crescimento; nas demais transicoes,
ha aumento no nimero de registros de conversas e diminuicao numero de registros

de compartilhamento.

Tracando um paralelo entre o que foi discutido nas etapas anteriores da
analise, Identificacdo de peculiaridades na constituicdo da Rede de Fluéncia Digital e

Caracterizacdo dos periodos singulares na constituicao da Rede de Fluéncia Digital,
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e a analise exposta logo anteriormente, é possivel constatar que o uso AVA sob a
demanda pedagdgica ndo implicou na sua utilizacdo para fins de socializacao na

mesma intensidade.
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Grafico 12: Habilidades no uso de ferramentas de comunica¢do: Compartilhamento X Conversas

O numero de registros de conversas tem incidéncia superior ao numero de
registros de compartilhamento apenas nos meses de junho, quando o periodo
Alfabetizacdo AMADIS marcou uma grande variedade de registros produzidos, e
julho, quando o periodo Férias apresentou uma diminui¢cao no trabalho escolar em

geral (Grafico 12, retangulos verde e lils).

O comportamento do numero de registros de compartilhamento estd
intimamente relacionado a demanda de utiliza¢ao do Diario. A partir de agosto, a
demanda de trabalho com os PAs comeca a utilizar o Wiki e a movimentagdao do
numero de registros de compartilhamento segue as produc¢des desse novo registro
e do Didrio — crescimento repentino e consideravel de julho para agosto e gradual

queda até o novembro (Grafico 12, retangulo azul).

O numero de registros de conversas tem aumento de abril para junho, o que
é consistente com o periodo Alfabetizacdo AMADIS, marcado pelo aumento na
mobilizagdo de diferentes registros AMADIS de abril para maio e pela demanda do

registro Férum comunidade em junho (Gréfico 12, elipse laranja).
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A subida dos dois indices relativos as habilidades no uso de ferramentas de
comunicagdo de novembro para dezembro ndo € uma informacao significativa visto
que os indices em novembro e dezembro foram extremamente baixos e a variacao,
muito pequena (2 para 5 no conjunto).

Ao analisar a mobiliza¢do de diferentes arquivos XO e registros AMADIS,
concomitantemente, no que diz respeito a gama de finalidades relacionadas a
utilizagdo da tecnologia, tem-se uma ideia da média de diferentes arquivos e
registros utilizados, isto é, qual foi a variedade utilizada dentre o total de 18

possibilidades. A média®® encontrada foi a producdo de 11,2 dos diferentes tipos de

arquivos e registros.

A necessidade de se trabalhar com a porcentagem, isto é, utilizar o fato de
que a produc¢ao média de 11,2 diferentes tipos de arquivos e registros equivale a
utilizagdo de 62,2% dos diferentes tipos de arquivos e registros, vem do fato de
estar-se trabalhando com universos diferentes: a variedade de arquivos XO é
inferior a variedade de registros de acao AMADIS, é exatamente a metade. Isso

poderia distorcer as interpretacdes futuras.

Ao analisar a mobilizacdo de diferentes arquivos XO, no que diz respeito as
habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns, registrou-se a média’®' de utilizacdo
de 5,5 dos seis diferentes tipos existentes. Essa média € equivalente a 91,7% de
mobilizacdo de diferentes arquivos, ou seja, praticamente todos os tipos de arquivos

foram produzidos por toda Rede de Atores.

Estudando a mobilizacdo de diferentes registros AMADIS, em relacao as

habilidades no uso de ferramentas de comunicagdo, foi calculada a média®® de

30 A média da mobilizacdo de diferentes arquivos XO e diferentes registros AMADIS da Rede de Atores foi
calculada a partir da quantidade de tipos de arquivos e registros diferentes que foram produzidos
individualmente pelos sujeitos: M = [S1 + S2 + ... + S10] / 10, onde S1 é a quantidade de tipos de arquivos e
registros de acdo diferentes produzidos pelo sujeito 1, S2 é a quantidade de tipos de arquivos e registros de
acdo diferentes produzidos pelo sujeito 2, ..., e S10 é a quantidade de tipos de arquivos e registros de acao
diferentes produzidos pelo sujeito 10.

31 Essa média da mobilizacdo de diferentes arquivos XO do grupo, novamente, foi calculada a partir da
quantidade de tipos de arquivos diferentes produzidos individualmente: M = [S1 + S2 + ... + S10] / 10, onde S1
é a quantidade de tipos de arquivos diferentes produzidos pelo sujeito 1, ..., e S10 é a quantidade de tipos de
arquivos diferentes produzidos pelo sujeito 10.

32 Essa média da mobilizacdo de diferentes registros de agdo AMADIS da Rede de Atores, novamente, foi
calculada a partir da quantidade de tipos de registros de acdo diferentes produzidos individualmente:
M =[S1+ S2 +... + S10] / 10, onde S1 € a quantidade de tipos de registros diferentes produzidos pelo sujeito 1,
..., € 510 é a quantidade de tipos de registros diferentes produzidos pelo sujeito 10.
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utilizacdo de 5,7 dos 12 diferentes tipos existentes. Essa média tinha peso
equivalente a 47,5% de mobilizacdo de diferentes registros AMADIS, ou seja, um
pouco menos da metade da variedade dos registros era utilizada pela Rede de

Atores.

Seria incorreto estabelecer uma comparag¢ao entre as médias numéricas da
mobilizacdo de diferentes arquivos XO e da mobilizacdo de diferentes registros
AMADIS, pois se estaria correndo o risco de, ao confrontar 5,5 a 5,7,
respectivamente, afirmar que por terem médias tao prdximas, as mobilizacbes
seriam, também, extremamente prdximas, similares. Entretanto, é preciso
considerar que a mobilizacao de diferentes arquivos XO tem uma média de 5,5 em
relacdo a um universo de 6 possibilidades e a mobilizacao de diferentes registros
AMADIS tem uma média de 5,7 em relacdo a um universo de 12 possibilidades, o que
mostra que tais mobiliza¢des diferem bastante: a mobilizagdo de diferentes arquivos
XO é muito superior a mobilizag¢ao de diferentes registros AMADIS, é, praticamente,
o dobro. A utilizacdo da representacao percentual visa facilitar a leitura dessas
informacdes: a mobilizagdo de diferentes arquivos XO € de 91,7% e a mobilizacdo de
diferentes registros AMADIS é de 47,5%; claramente, a primeira € muito superior a

segunda.

Ao identificar o dominio na utilizacdo da mesma atividade do XO, avaliou-se
que a média desta subcategoria era de 1,1. A porcentagem equivalente a essa média,

em relacdo as quatro atividades consideradas, € de 27,5%.

Analisando o dominio na utilizacgdo da mesma ferramenta do AMADIS,
encontrou-se 0,7 como a média desta subcategoria. A porcentagem equivalente a

essa média, em relacdo as oito ferramentas consideradas, € de 8,8%.

Comparando as dimensdes relativas a mobilizacdo de diferentes arquivos
XO e dominio na utilizagdo da mesma ferramenta do XO, no que diz respeito as
habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns com as relativas a mobilizacdo de
diferentes registros AMADIS e dominio na utilizacgdo da mesma ferramenta do
AMADIS, dentro das habilidades no uso de ferramentas de comunicagao (Grafico 13),

pode-se interpretar que, apesar da mobilizacdo de diferentes arquivos XO ser
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bastante alta (91,7%), o dominio na utilizacgdo da mesma atividade do XO nao
acompanha esse indice, ou seja, muitos arquivos de todos os tipos sao produzidos,
mas as atividades ndo sao dominadas por toda Rede de Atores. No caso das
ferramentas do AMADIS, o indice de dominio na utiliza¢do da mesma ferramenta do

AMADIS é inferior a mobilizag¢do de diferentes registros AMADIS.

Atividades XO e Registros AMADIS: MOBILIZACAO e DOMINIO

’ PORCENTAGEM DE
---------------------------------- MOBILIZAC AD DE
DIFERENTES ARQUNOS XO

—————————————————————————————————— PORCENTAGEM DE DOMINIO
NA UTILZACAD DA MESMA
---------------------------------- ATNIDADE DO XO

PORCENTAGEM DE
MOBILZACED DE
DIFERENTES REGISTROS DE
27,5% ACAO AMADIS

m PORCENTAGEM DE DOMINID
MA UTILIEZACAQ DO MESMO
8,8% RECURSO DO AMADIS

Grafico 13: Habilidades na utilizacdo de ferramentas: Mobilizacao e Dominio

Fazendo um cruzamento dos dados, ha uma maior mobilizacdo de
diferentes arquivos XO do que a mobilizacdo de diferentes registros AMADIS, o que
parece natural uma vez que existe um menor universo de variedade de arquivos XO
do que ha de registros de acdes AMADIS possiveis de serem produzidos. O que
causa estranhamento é a proximidade dos indices de dominio na utilizagdo da
mesma atividade do XO e de dominio na utilizagdo da mesma ferramenta do
AMADIS, em relagdo as habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns e as
habilidades no uso de ferramentas de comunica¢do, que giram em torno de uma
ferramenta, tanto do XO quanto do AMADIS. Pelas evidéncias documentais, é

possivel dizer que estas seriam o Web e o Wiki, respectivamente.

Quando os conteudos dos arquivos XO e dos registros de acbes AMADIS
foram analisados quanto a navegacao web, foi identificado que, na sua totalidade,
havia uma grande diferenca entre o nimero de arquivos salvos da internet
(apropriacdo de material web), isto é, os materiais dos quais os alunos se

apropriaram, e o numero de arquivos e registros de a¢do com contetudo dos
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materiais apropriados da web (utilizacdo de material web) (Grafico 14). Essa
diferenca, que apontava uma apropria¢do de material da web quatro vezes superior
a utilizacao de material web, pode ser interpretada, mostrando que a pratica de
exploracao e utilizagdo da internet estava concentrada na busca e sele¢ao de

informag6es que conduzia a organizagao e armazenamento de materiais da rede.

Material WEB: Apropriacdo x Utilizacdo

PORCENTAGEM DE
APROPRIACAD DE
MATERIAL WEB

m PORCENTAGEM DE
UTILIZAC AC DE
MATERIAL WEB

Gréfico 14: Navegacdo web

No Gréfico 15, ao analisar a movimentacao da apropria¢do de material da
web e da utilizacdo de material web, observa-se que o niimero de arquivos salvos da
internet é superior ao numero de arquivos e registros de acdo com contetido dos
materiais apropriados da web durante todo o periodo. O comportamento dessas
producdes foi similar na maioria das transicbes dos meses: ambas cresceram de
maio para junho, julho para agosto e de novembro para dezembro; ambas
decresceram de junho para julho e de outubro para novembro. Nos demais meses,
as movimentac¢des foram distintas, sendo que de abril para maio e de agosto para
setembro a utilizacdo de material web aumentou e de setembro para outubro foi a
apropriacdo de material web que teve crescimento. A variacdo no numero de
arquivos salvos da internet pertence ao intervalo entre 48 e 89 producles,
enquanto, em relacdao ao nimero de arquivos e registros de acdo com conteudo dos

materiais apropriados da web, a variacao esta restrita entre 2 e 26 producdes.

Estabelecendo relacGes entre o que foi discutido nas andlises apresentadas,

é possivel formular as préximas afirmacoes.
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O crescimento das producdes de apropriacdo de material web e utilizagdo
de material web na transi¢cao entre os meses de maio e junho esta relacionado com
os periodos Alfabetizacao XO e Alfabetizacao AMADIS: hd uma grande utilizacao do
Web e do Write, evidenciada pelos identificadores Hipertexto, Imagem internet e
Editor Texto, o que corrobora com os valores relacionados aos arquivos de
apropriacdo de material web. A alta producao Hipertexto e Imagem internet é,
também, a justificativa para o crescimento das producbes de apropriacdo de
material web na transicao entre os meses de abril e maio, dentro do periodo

Alfabetizacdo XO (Grafico 15, retangulo avermelhado).
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Grafico 15: Navegacao Web: Apropriacao X Utilizacdo de material da internet

O crescimento conjunto de apropriacdo de material web e utilizacdao de
material web acontece, novamente, em agosto, quando ha o surgimento da

ferramenta Wiki (Gréfico 15, retangulo azul).

O crescimento significativo de novembro para dezembro é apenas das
producdes de apropriacdo de material web, pois a variacdao na utilizacao foi de
apenas uma producdo. Analisando os conteuddos das producdes, identifica-se a
relacao entre o aumento da apropria¢do de material web e o nimero de arquivos XO

e registros AMADIS com objetivos individuais.

Os valores relacionados ao numero de arquivos XO salvos da internet foram
superiores aos do numero de arquivos de edicdo ao longo de todo o periodo. Da

mesma forma que na comparagdo entre o nimero de arquivos de leitura e o nimero
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de arquivos de edicdo — lembrando que os valores do nimero de arquivos de leitura
e de apropriacdo de material web sao os mesmos —, hd uma grande diferenca entre
os intervalos de variacao do nimero de produ¢des de cada tipo: de 48 e 89 para os
arquivos de apropriacdo e de 2 e 26 para o numero de arquivos e registros de acdo
com conteudo dos materiais apropriados da web. Vale aqui, mais uma vez, a

argumentacao de que essa € uma disparidade comum.

As movimenta¢bes do numero de arquivos de salvos da internet sao
acompanhadas, na maioria das transicbes entre os meses, pelo mesmo
comportamento do numero de arquivos XO e registros de acdo com objetivos
individuais.

Analisando os comportamentos em relacao as habilidades na utilizacdo de
ferramentas comuns e a navegacao web nos Graficos 10 e 15, pode-se identificar
que, a excec¢dao da transicdo do més de setembro para outubro, o nimero de
arquivos de edi¢do tem comportamento oposto ao numero de arquivos e registros
de a¢do com conteudo dos materiais apropriados da web — a excecao destacada é
em funcdo do nidmero de arquivos de leitura que permaneceu constante.
Considerando que havia uma interseccao entre os conjuntos formados pelos
arquivos de edicdo e os arquivos e registros com contetido dos materiais apropriados
da web, esse comportamento de oposicao pode indicar que os esfor¢os se dividiam:
quando a interacao entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos aumentava o
niimero de arquivos e registros com contetdo dos materiais apropriados da web,

diminuia o nimero de arquivos edigdo e vice-versa.

Ainda, analisando os comportamentos em relacdao as habilidades na
utilizagdo de ferramentas comuns ou navegacao web e as habilidades no uso de
ferramentas de comunicagado, nos Graficos 10 e 12, pode-se identificar que, a excecao
da transicao dos meses de agosto para setembro e de setembro para outubro, o
numero de arquivos de leitura, que equivalem ao numero de arquivos salvos da
internet, tem comportamento igual ao niimero de registros de conversa. Mesmo que
ndo haja nenhuma ligagao entre essas movimentagoes, ndo é possivel ignorar o fato

de que uma producao XO comportou-se dentro de um mesmo padrao que uma
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producao AMADIS, isto é, houve uma semelhanca nos meios utilizados com os dois

diferentes objetos da Rede de Recursos.

Apds a construcao da Categorizacao da constituicao da Rede de Fluéncia
Digital, a partir do estudo das Tabelas 10 e 11 e dos graficos representativos desses
dados, da Identificacao de peculiaridades na constituicdto da Rede de Fluéncia
Digital e da Caracterizacao dos periodos singulares na constituicdo da Rede de
Fluéncia Digital, tem-se um panorama que permite compreender essa constituicao
da Rede de Fluéncia Digital a partir do trabalho com PAs mediado pela tecnologia

individualmente disponivel na modalidade 1:1.

No decorrer da Categorizacdo da constituicao da Rede de Fluéncia Digital
Categorizagao da constituicdo da Rede de Fluéncia Digital, informagbes foram
expostas, justificativas para os dados estatisticos obtidos foram apresentadas e o
conceito de Fluéncia Digital foi sendo construido na interacdo entre a Rede de
Atores e a Rede de Recursos, ou seja, a Rede de Fluéncia Digital foi se

estabelecendo.



7 Meus Documentos P conclusées (provisorias)

As tecnologias da informacdo e da comunicacdo mudardo de maneira
profunda o modo como aprendemos, da mesma forma que a sociedade
como um todo, que caminha para uma economia de conhecimento intenso
e criativo. Nessa sociedade, o conhecimento serd distribuido e
descontinuo, em redes técnicas e humanas. Para os aprendizes, a criacdo
do conhecimento serd uma questdo de agregacdo mais do que
memorizagdo. Esse fato em si da distribui¢do e da descontinuidade do
conhecimento leva-nos a pensar que os sistemas de educacao mudarao e
que os professores serdo desafiados, como profissionais, a contribuir para
a implementacdo de tais mudancas. (Veen & Vrakking, 2009, pg. 124).

Especialistas dedicam-se a estudar as consequéncias do fenémeno do
computador na Escola. Um estudo recente apresentou resultados contrdrios a ideia
de que essas maquinas seriam potencializadoras educativas e indicou que os alunos
que dizem estudar utilizando o computador tém desempenho inferior aos que nao
fazem wuso dele (Dwyer, 2007). Outros estudos identificam avancos no
desenvolvimento cognitivo de criancas e adultos (alunos e professores) que
utilizam o computador para fins de estudo. As pesquisas tém abordado a questao
da introducao da Informatica na Educacdao da mesma forma que abordavam, na
década de 90, a influéncia da midia na Educagao. O ponto de analise é no sentido

tecnologia-escola, 0 que a primeira causa na segunda.

Dentro dessa perspectiva, incluir digitalmente é possibilitar acesso as TICs e
a internet para que a tecnologia e a rede de computadores passem a fazer parte da
realidade do individuo ou da instituicao beneficiada. Entretanto, inclusao digital nao
pode ser restrita a acesso: incluir é envolver, inserir e relacionar; é fazer parte, é
causa e efeito; é possibilitar o acesso a informacdao bem como a produgao de
informagdo. A entrada da internet na Escola estd realmente incluindo essa
instituicdo na Cultura Digital ou estda apenas permitindo que a Escola tome
conhecimento dessa Cultura? A diferenca estda no que a Escola faz a partir do
contato com o mundo além dos seus horizontes: ela recebe as informagdes e as
utiliza no seu modelo tradicional como se o computador fosse um livro didatico

infinito? Faz da mdaquina, conectada a rede, uma grande ferramenta de pesquisa
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que podera servir para auxiliar na realizacdo de inumeros trabalhos escolares como
se pesquisava em bibliotecas, em enciclopédias? Ou usa a rede para compartilhar
suas producdes? A Escola emite tanto quanto recebe? Oportuniza a expressao livre?
Propicia e incentiva a cooperacao entre individuos, internos ou externos a
instituicao? Permite a visualizacdo do que € feito dentro de seus limites fisicos? A
Escola se expbe? Faz dos trabalhos escolares pesquisas de dominio publico que

contribuem para a constru¢do de conhecimentos na rede?

Uma Escola que prioriza o fazer do aluno, suas estratégias préprias e suas
construcbes oportunizaria as trocas argumentativas a fim de trabalhar a
sistematizacdo dos conceitos e a formulacao coletiva. Quando o sujeito encontra
experiéncias, testagens, bibliografias, opinibes, etc. que divergem do seu
posicionamento, ele volta-se para a prépria producgdo a fim de analisa-la e confirma-
la ou refutd-la. Assim, o sujeito repensa suas atividades, modificando-as,
expandindo-as ou fortalecendo os argumentos construidos por ele (Fagundes et al,

2000).

A geracdo de hoje ensina a seus adultos o que diz respeito a tecnologia -
internet, aparelhos, servicos e ferramentas digitais — o que pode levar a conclusao
de que as criancas sabem mais do que os adultos precisam do que o inverso (Venn &
Vrakking, 2009). Se educadores e pais observassem e valorizassem as condutas das
criangas, poderiam perceber que as habilidades, atitudes e competéncias serdo, no
mundo em que “essa nova espécie” vivera, diferentes daquelas que consideram

necessarias.

O desenvolvimento sobre o cérebro e sobre a cogni¢ao comeca a elucidar
uma diferenca fundamental, possibilitando compara¢des. Por observacao direta,
parece que as crian¢as ndao conseguem se concentrar em uma unica tarefa; dedicam
atencao a algo apenas por um periodo curto de tempo; ndo conseguem ouvir uma
pessoa falar por mais de cinco minutos; esperam obter respostas instantaneas
quando fazem uma pergunta; fazem varias coisas paralelamente e de maneira
superficial, sem criticas e reflexdes. Entretanto, os estudos mais aprofundados
sobre a geracdo digital evidenciam que: multitarefas possibilitam o gerenciamento

de multiplos niveis de atencdo; executar varias tarefas simultaneas auxilia nos
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processos de selecdo, comparacao e valorizacdo de informagdao o que, frente as
inimeras fontes disponiveis, é imprescindivel; em uma sala de aula, via de regra, o
professor € a tnica fonte de informacao, de carater obrigatdrio; alunos ndo podem
definir o que aprender. S3o realidades antagdnicas, dessincronizadas. Assim, a
Escola obtém certo sucesso como espago social enquanto como lugar de

aprendizagem nao desafia seus sujeitos o suficiente a aprender.

As criangas nascidas e em desenvolvimento na Era Digital sdo um desafio as
instituicbes escolares (e familiares). A maneira de ser desses sujeitos estd em
construcao constante, é ndo-linear, ndo-estatica e em rede, ou seja, contraditoria as
estruturas sociais e educacionais existentes (e praticamente imutaveis ha tempos!).
A Escola tenta, timidamente, inserir-se nessa “nova era”, abrindo espacos para
discussdes e experiéncias. A presenca de midias digitais no cotidiano escolar assusta
alguns educadores que as consideram geradoras de desorganizacao, agitacao e
dispersdao devido a suas infinddveis fontes de informacao, cores, movimentos e
sons. E assim, também, que veem os alunos e estes sdo, realmente, em esséncia,
digitais: suas aprendizagens se constituem de ac¢des, construcdes e organizacoes
ndo-lineares, em consonancia com a estruturacao da Era em que vivem. Se o ensino
é linear e a aprendizagem nao, o descompasso é inevitavel. Frente a esse contexto,

o que pode ser feito pelas instituicdes de ensino?

A instituicdo escolar em conformidade com a Era Digital seria aberta,
dinamica e ndo hierarquizada pelo dominio do saber; atuaria para possibilitar o
envolvimento, a inserc¢do e interacdo de seus integrantes entre si e com o mundo e
a producao de informacdo tanto quanto o acesso a ela. Entretanto, a maioria das
acbes educacionais em relacao a tecnologia tem sido no sentido de possibilitar
acesso, mas de forma consumista, através de observacdao passiva. O que é
comumente visto nas escolas é a explora¢do de computadores para a digitagdo de
textos, para jogos (ditos) pedagdgicos e para a realizacdo de pesquisas na internet;
muitas vezes, investe-se na ideia de que a maquina em si seja atrativa o suficiente
para envolver os alunos nas propostas que, tradicionalmente, ja eram desenvolvidas

antes da introducdo da informdtica nas escolas.
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A diferenca pedagdgica, da qual as TICs sdo ferramenta em potencial, estd
no uso que a escola pode fazer delas: receber informacdes e utilizad-las no modelo
tradicional, fazendo do computador fosse um livro didatico infinito? Fazer da
maquina, conectada a rede, ferramenta de pesquisa para a realizacdo de trabalhos
escolares da mesma forma que se fazia com bibliotecas e enciclopédias? Ou usar a
rede para compartilhar producdes? Emitir tanto quanto receber? Oportunizar
expressao livre? Propiciar e incentivar cooperacdo entre individuos, internos ou
externos a instituicao? Expor o que é feito dentro de seus limites fisicos? Fazer com
que os trabalhos escolares sejam de dominio publico para contribuir na construgao

de conhecimentos na rede?

A participacao da LA no Projeto UCA foi uma oportunidade para que a
escola desse o primeiro passo em direcao a Cultura Digital, visto que anterior a esta
iniciativa, ndo havia nem Laboratdrio de Informatica na instituicdo. Como todo
processo de inser¢ao de uma novidade em um ambiente de regras e funcionamento
tradicionalmente estabelecidos, as modifica¢6es sao lentas e graduais. O que foi
possivel de acompanhar no primeiro ano de implementacdo do UCA na LA (2007),
foram as primeiras tentativas, as inser¢bes a um novo mundo tecnoldgico-
pedagdgico e os retrocessos ao velho, conhecido e confortdvel panorama anterior

aos laptops e aos PAs.

Esta pesquisa acompanhou a interacdo entre as Redes de Atores e de
Recursos na constituicdo da Rede de Fluéncia Digital a partir de dois grandes
condutores: a tecnologia individualmente disponivel e o trabalho com PAs. Cada
uma das redes estudadas foi considerada como estrutura dinamica, com capacidade
de expansdo ilimitada, podendo agregar novos elementos em funcdo de interesses
comuns (Castels, 1999). A Rede de Atores foi estudada a fim de identificar a
formagdo de um conjunto de habitos utilizados na relagdao com as TICs. As TICs
amplamente utilizadas pela Rede de Atores foram as atividades, ferramentas e
funcionalidades do XO e do AMADIS, isto é, a Rede de Recursos. Dessa forma, a
Rede de Fluéncia Digital foi caracterizada pela interacdo entre essas duas outras
Redes e ndo apenas a utilizacdo que uma faz da outra. As relacdes entre as Redes de

Atores e de Recursos foram avaliadas e os processos de produgdo auto-regulados
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resultantes da interacdo entre elas foram identificados responsdveis pela
constituicdo da Rede de Fluéncia Digital. Dessa forma, as Redes de Atores, de
Recursos e de Fluéncia Digital se constituiram como espacos de fluxos de
informagdo intimamente ligados a processos de constru¢dao de conhecimento

(Costa, 2005).

Na constru¢ao de conhecimento, o sujeito e o objeto, em interacao, passam
pelo desenvolvimento de processos indissocidveis e complementares de
assimilagdo e acomodacao na busca pela equilibragdo. A investigacao verificou que
a constituicdo da Rede de Fluéncia Digital seguiu esse caminho: os sujeitos (a Rede
de Atores) depararam-se com objetos antes ignorados a Rede de Recursos e os
PAs), sofrendo perturbacbes e tiveram necessidade de conhecé-los; as acbes dos
sujeitos sobre os objetos, houve uma série de respostas (resisténcias da Rede de
Recursos, dificuldades técnicas, operacionalidade dos novos objetos tecnoldgicos,
etc.); assim, os sujeitos foram capazes de assimilar novos conhecimentos a suas
estruturas, ou seja, aos seus sistemas de esquemas de acbes, conferindo
significacdo aos objetos (producdes da Rede de Fluéncia Digital), e, também, de
acomodar seus esquemas, reestruturando seus esquemas de assimilacao ao novo
conhecimento, tendo formado novas estruturas cognitivas mais desenvolvidas que

as precedentes (Rede de Fluéncia Digital) (Piaget, 1972).

Para acompanhar a formacao da Rede de Fluéncia Digital, as condutas dos
sujeitos e os produtos gerados por elas, isto &, todos os arquivos salvos nos XO e
todos os registros do histérico do AMADIS, com data entre abril e dezembro de

2007, produzidos pela Rede de Atores foram analisados.

No contexto da pesquisa, a aprendizagem da Rede de Fluéncia Digital
aconteceu no ambiente escolar na medida em que se foram construidos meios para
utilizar uma nova ferramenta do AVA, dominar uma atividade do XO, relacionar uma
estratégia de pesquisa na internet com a resolucdao de um problema pratico, fosse
uma atividade de aula ou parte de uma investigacao do PA, perguntar em um férum
sobre uma duvida relativa ao PA, conversar, estudar, desenhar, ouvir musica,

pesquisar concomitantemente...
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As fontes de evidéncia documentais, os registros de acao no AMADIS e os
arquivos no XO, e a observacdo participante, o didrio de campo da pesquisadora,
foram estudadas e possibilitaram o mapeamento de relacbes entre os dados
coletados e as proposicdes estabelecidas. Na busca pela formulagao dos caminhos
tragados na constituicdao da Rede de Fluéncia Digital, as questdes levantadas em
paralelo e as proposicdes estabelecidas na organizacdo do estudo de caso

desenvolvido foram respondidas e confrontadas.

Ao estudar a Categorizacdo da constituicio da Rede de Fluéncia Digital,
entrelacando as conclusées obtidas na Identificacdo de peculiaridades na
constituicdo da Rede de Fluéncia Digital e na Caracterizacdo dos periodos
singulares na constituicao da Rede de Fluéncia Digital, é que se responde a questao

principal e se apresenta a constituicao da Rede de Fluéncia Digital.

No decorrer da investigacdo, ao estudar a categoria Gama de finalidades
relacionadas a utilizacdo da tecnologia, avaliando-se o nimero de arquivos XO e
registros AMADIS com objetivos na rede, pode-se concluir que o uso individual da
tecnologia ndao foi o mote principal do Projeto UCA e que a tecnologia
individualmente disponivel tornou-se um meio agregador e nao individualizante,
possibilitando a constituicdo de uma rede digital. No estudo da mesma categoria,
foi possivel concluir que o trabalho com os PAs nao foi o principal motivador das
interacbes entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos, apesar de ser um

elemento presente constantemente entre as producdes.

No que diz respeito a categoria Habilidades na utilizacao de ferramentas
comuns, identificou-se que o numero de arquivos de leitura foi superior ao nimero
de arquivos edicao durante todo o periodo, a excecao de novembro, devido as
producdes Hipertexto e Imagem internet. Esse comportamento é justificavel e
comum, nao apenas em um grupo de usudrios iniciantes, como entre usudrios,
ditos, experientes, portanto, a relevancia do estudo dessa categoria estd no seu

comportamento e no cruzamento de informag6es com as demais etapas da andlise.

A categoria Habilidades no uso de ferramentas de comunica¢ao permitiu
reconhecer que o numero de registros de compartilhamento é superior ao dobro do

niimero de registros de conversas. Do ponto de vista pedagdgico, justifica-se essa
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disparidade entre as totalidades de registros, em funcao da demanda didatica para
a utilizagao do AMADIS no desenvolvimento dos PAs, produzindo, assim, um maior
nuiimero de registros de compartilhamento. Sob o aspecto da socializag¢ao, o fato dos
sujeitos estarem fisicamente préximos nao favoreceu a utilizagdo do AVA para os
registros de conversas. Nesse contexto, a demanda pedagdgica ndo implicou na

utilizacdo do ambiente virtual para fins sociais na mesma intensidade.

Com relagdo as Habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns e as
Habilidades no uso de ferramentas de comunicacdo, apesar do dominio na
utilizacdo da mesma atividade do XO e do dominio na utilizacgdo da mesma
ferramenta do AMADIS girar em torno de apenas uma ferramenta que, de acordo
com as evidéncias documentais, seria o Web (XO) e o Wiki (AMADIS),
respectivamente, foi identificada uma relevante mobilizacdo de diferentes arquivos
XOs e uma mobilizacdo de diferentes registros AMADIS. Salienta-se, também, uma
maior mobilizacdao de diferentes arquivos XOs em comparacao com a mobilizagao de
diferentes registros AMADIS, o que é esperado se comparados 0s universos de

variedades de arquivos e de registros de a¢es.

O estudo da categoria Navegacao web permitiu inferir que a pratica de
exploracdo da internet estava concentrada na busca e selecdo de informacdes e
posterior organizacao e armazenamento de materiais no laptop em inferior

proporc¢ao.

Entre os destaques das relagGes existentes entre as categorias estd a
oposicao entre os comportamentos, do nimero de arquivos edicdo e o numero de
arquivos e registros de acdo com contetido dos materiais apropriados da web (a
excecdo da transicio de setembro para outubro). A importdncia desse
comportamento estd na divisdo de esfor¢os que ele indica: quando a interacao
entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos gerava um aumento do niimero de
arquivos e registros de acdo com contetdo dos materiais apropriados da web, havia

diminui¢cdao no nimero de arquivos de edicao e vice-versa.

Quando as categorias Gama de finalidades relacionadas a utilizacao da

tecnologia, Habilidades na utilizacao de ferramentas comuns, e a subcategoria
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apropriacao de material web: nimero de arquivos salvos da internet tiveram

crescimento conjunto foi caracterizado o periodo singular Alfabetiza¢ao XO.

Ao identificar o crescimento nas categorias Gama de finalidades
relacionadas a utilizacdo da tecnologia e Navegacdao web, a superioridade da
subcategoria nimero de registros de conversas em relacao a subcategoria nimero
de registros de compartilhamento e a grande mobilizacdo de diferentes registros
AMADIS, dentro da categoria Habilidades no uso de ferramentas de comunicacao,

foi caracterizado o periodo singular Alfabetizacao AMADIS.

Se forem consideradas as relacdes entre as subcategorias nimero de
arquivos XO e registros AMADIS com objetivos individuais, dentro da categoria Gama
de finalidades relacionadas a utilizacdo da tecnologia e apropria¢do de material
web: numero de arquivos salvos da internet, incluida na categoria Navegacao web, o

periodo singular Uso Material Web ¢é identificado.

Todas as categorias sofreram enfraquecimento no periodo singular Férias.
Este comportamento, no periodo seguinte, sofreu alteracdes significativas, em
todas as categorias, com algumas peculiaridades entre as subcategorias. No que diz
respeito a categoria Gama de finalidades relacionadas a utilizacdao da tecnologia,
houve superioridade da subcategoria nimero de arquivos XO e registros AMADIS
com objetivos nos PAs em relagdo a subcategoria numero de arquivos XO e registros
AMADIS com outros objetivos na rede. Na categoria Habilidades no uso de
ferramentas de comunica¢do, identificou-se um elevado nimero de registros de
compartilhamento e um crescimento na mobiliza¢do de diferentes registros AMADIS,
com uma intima relagdo entre as produc¢des Wiki e as Didrio. Analisando a categoria
Navegacdo web, também foi marcado crescimento. Juntas, as movimentacdes

dessas categorias identificaram o periodo singular Alfabetiza¢cao Wiki.

Analisando as categorias Gama de finalidades relacionadas a utilizacao da
tecnologia e Habilidades na utilizacdo de ferramentas comuns, quando a
subcategoria numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos individuais
apresentou crescimento e houve a menor diferenca entre as subcategorias numero
de arquivos de edicdo e niumero de arquivos de leitura, identificou-se a ocorréncia

do periodo singular Oficinas Squeak.
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Ao contrario de uma geral diminuicao da intensidade de producao, o
periodo Final Ano Letivo foi identificado pelos altos indices das subcategorias
niimero de arquivos de leitura, dentro da categoria Habilidades na utilizacdo de
ferramentas comuns, e apropriacdo de material web: nimero de arquivos salvos da
internet, dentro da categoria Navegacao web, ambos relacionados ao elevado
numero de arquivos XO e registros AMADIS com objetivos individuais, relativo a
categoria Gama de finalidades relacionadas a utilizacdo da tecnologia, e ao
decrescimento do numero de arquivos de edi¢do, dentro da categoria Habilidades

na utilizacdo de ferramentas comuns.

Dessa forma, entrelacando as Categorias e os Periodos singulares da Rede
de Fluéncia Digital, acompanha-se a constituicdao da Rede de Fluéncia Digital na
interacdo entre a Rede de Atores e a Rede de Recursos a partir do trabalho com PAs
mediado pela tecnologia individualmente disponivel. Estes dois grandes condutores
das movimentag¢des ao longo do ano letivo tiveram influéncia direta sobre a Rede

de Fluéncia Digital apesar de ndo serem os motivos centrais para a sua constitui¢ao.

No decorrer do ano letivo, a Rede de Fluéncia Digital foi marcada pelo
desenvolvimento de condutas cognitivas constituidas de meios que os sujeitos da
Rede de Atores construiram para solucionar os problemas com os quais se
deparavam e, portanto, superar os desafios cognitivos que encaravam em interacao
com a Rede de Recursos. Nessa interacao, as a¢des dos sujeitos e as reacdes dos
objetos estavam intimamente relacionadas aos PAs e a tecnologia da modalidade

118

¢ a Rede de Atores buscou trabalhar com os PAs; em questdes didatico-
pedagdgicas, houve uma série avangos e recuos durante todo o ano
de 2007; as a¢des dos alunos foram limitadas pelas propostas dos
professores no que diz respeito as atividades de aula e ao
desenvolvimento de Projetos, tanto de Aprendizagem quanto de

ensino;

e a Rede de Recursos impds restri¢des de trabalho tanto no ambiente
virtual, quanto no préprio XO; a infraestrutura tecnoldgica da escola

também limitou a pratica diversas vezes;
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e por outro lado, cada aluno podia utilizar seu laptop a qualquer hora

(livre) na escola para seu préprio interesse.

Enfim, pode-se dizer que, meios para lidar com a tecnologia foram mais
facilmente construidos, a Rede de Fluéncia Digital foi constituida, do que a proposta
pedagdgica, o trabalho com os PAs ndo se estabeleceu na escola — ndao naquele ano.
O fato da proposta pedagdgica depender mais de professores do que de alunos
pode ter ligacdo direta com esta inferéncia, afinal, constatar aprendizagem de
Fluéncia Digital da geracao Homo Zappiens, mesmo partindo de sujeitos com muito
pouca ou nenhuma experiéncia prévia com tecnologia parece mais natural que

modificar estruturas educacionais arraigadas.

Independente da proposta pedagdgica da escola e do modelo do laptop
escolhido para o Projeto UCA - em 2010, o estudo Piloto do UCA foi desenvolvido
em outras escolas, desvinculado da proposta dos PAs e utilizando o laptop
Classmate® e ndo mais o XO - esta pesquisa pretende oferecer referenciais para o
desenvolvimento de outras experiéncias na modalidade 1:1 por relatar e estudar

parte da primeira experiéncia piloto do Projeto no Brasil.

Além desta contribui¢do para a drea da Informdtica na Educagdo, entende-
se que esta tese apresenta dados relevantes para os estudos sobre fluéncia digital,
para discussdes sobre a vinculagdo entre pratica pedagdgica e TICs e para
teorizaces acerca do estabelecimento de rela¢bes entre a Epistemologia Genética

e as TICs.

Nenhum dos temas se esgota neste estudo, portanto, futuras pesquisas
podem ser desenvolvidas na sequéncia desta que é um caso especifico que, longe
de ser passivel de generalizacdo, pode servir como referéncia. Por exemplo, na
continuacao do desenvolvimento do Projeto UCA, as outras escolas podem
conhecer a realidade vivenciada pela LA, professores podem tomar ciéncia das
estratégias de introducao do laptop na sala de aula que foram adotadas por esta
comunidade, pesquisadores podem utilizar as Categorias da Rede de Fluéncia

Digital para acompanhar as condutas cognitivas dos sujeitos, etc. Nessa suposta

3 http://www.classmatepc.com/
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continuacao do UCA, seriam outras Redes formadas, diferentes resisténcias se
apresentariam, novas varidveis seriam consideradas, assim, haveria novos

resultados e contribuicdes.

A necessidade eminente de estudo esta na formacdo do professor que
trabalha na modalidade 1:1: este professor é fluente digital? Este professor se vé
aprendendo do seu aluno ou junto com o seu aluno? Para este professor, o trabalho
com o laptop educacional é igual ao trabalho no laboratdrio de informdtica? Que

propostas de uso este professor tem para o laptop educacional em sala de aula?
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Apéndice 1: Més de Abril, 1-3
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Apéndice 2: Més de Abril, 2-3

22 23 24 25
rewoltas.html: ndo
encontrado: pasta
ALV Rewltas files associada
aids.html: aprendendo
sobre a aids, historia do
Kleber e da Rosinha
gira sol grafitti.jpeg
no.jpg: imagem grafitti
AMA dog.jpeg: animais
aquaticos
grafitti.jpg: foto muro
grafitado
compassa.jpeg:
KAR confed_equador.html: imagem grafitti
G ) e grafitti.jpeg: foto grafitti
CIs
Respondeu comentario m.html pagina em
£pl de pesq sobre post branco
19/04 sobre PA ——
MECalst default.aspx histéria do
2 brasil
LEM
graffite de artes.jpeg
muro grafitado
R
GO flor de graffiti.jpeg
graffite de
pessoa.jpeg
MAPGPO. pdf
VOR r[@temétlca f;a tigredagua.jpeg tartaruga exorcista. htm! pagina
série, operagdes Google busca imagens
numéricas
matematica-
problemas.html buraco
SAC . . A
pagina exercicios | negro.jpeg
geom plana
01.asp jogo
foto.html handebol, regras
TER chucky.jpeg endereco seed-of-chucky-0.jpeg

corrompido

imagem
chucky

corrompido

45wendebolll.html
pesquisa google
handebol




Apéndice 3: Més de Abril, 3-3
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Apéndice 8: Més de Junho, 2-3
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Apéndice 9: Més de Junho, 3-3
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Apéndice 10: Més de Julho, 1-2
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pesias.doc: original,

ALV perguntas sobre
poesias, poemas
verbo.jpe
AMA verbos foto.jpe!
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substantivo_coletivo.html furacao_catarina.html
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genero_vacilante.html furacao_ivan.html
plural_dos_substantivos_si furacao. htm
cheats.html dica IS Al
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lural_d bstant o
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ompostos.html
. smack-that-
1.ph
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mUsica
projeto de poemas.doc
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ortografia.jpeg letra A
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futuro Amazénia 1000s mortais. 001.or imagem Proj
109 P05 Ortografia
inglesmusica.doc ) ) ortografia.jpeg letra A
L . ortografia.jpeg letras, | . . esgrima- AN .
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Apéndice 11: Més de Julho, 2-2
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arquivo jpeg
KAR
CIs
cecilialiberdad.htm
poesia cecilia
meireles
EPI
cecilialevaime.htm
poesia cecilia
meireles
LEM
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amy.jpe! ELTERAEE amyleeadoravel.jpe!
VOR ¥-Ipeg, cecilia meireles, Y avelpeg,
vocalista X vocalista
copia
poema
SAC quadrilha.doc
copia
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endereco imagem
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Apéndice 12: Més de Agosto, 1-3

2 3 7 8 10 13 14 15
ALV
abolicao.htm:
sarau sora nina.doc: b.gif: em abolicdo
AMA poemeto de amor, copia t.)gra;'\co profe escravatura pesq
internet BR, pg
internet
KAR sude_s.doc: copia
internet
. o PE Musica Tradug&o Aprender prova_ZOOG'_S.pd 37553mo-
\000000000.jpeg simbolo P oy f prova vestibular .
CIs Inglés: traduziu musica dificil ) y messbrasil.
wlcom e p— ufpel hist, bio, if
uap quimica 9
detonado_o_codigo_da_vinci.hmtl
dica jogo
manual_completo_de_sensoriamen
to_remoto.html, PA meteorologia
tutorial_completo.php dicas
sensoriamento_remoto.htm
conteudo.php dicas
Sens qnamemg remoto.htm PE Msica Traducé&o Aprender regiao_sudeste_|
requisitos_basicos.php dicas . . o "
EPI - Inglés: aprende inglés mona_lisa.jpg do_brasil.html|
sensoriamento_remoto.htm B i o
= 3 S traduzindo musica wikipédia
imagens_ao_vivo.php dicas
sensoriamento_remoto.htm
sem_hardware_especial.php dicas
sensoriamento_remoto.htm
cartas_meteorologicas.php dicas
sensoriamento_remoto.htm
ajuda_e_suporte.php dicas
sensoriamento_remoto.htm
LEN glb.002.pr
. prova_2006v_3m
projeto de "
GOR g .doc vestibular
Ipeg UFPel, hist, bio,
letras soltas a
qui
daschundfilhote.jpeg cachorro
terrierbrasileiro.jpeg cachorro
TR maioremenorcachorrodomundo. jpe
VOR trecho de musica, ! undo.jpeg
oo labradorcom2meses.jpeg
chow-chow.jpeg
poodle.jepg
aviaojpg.jpeg
regiao sudeste,
SAC geografia.html sarau bar.jpeg logomarca maias astecas incas.html
wikipedia
jumbo_04.jpeg
lfu.denclo 22q988.h!ml simlples.doc segonhaaaaa poemas defernando
ina comunidade orkut | poemeto | ahtml pagina |  pessoadoc |
TER fudido olpc thaiza | didrio quixe fredy.doc
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Apéndice 13: Més de Agosto, 2-3
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KAR formigas.html
CIs
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Apéndice 14: Més de Agosto, 3-3
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Apéndice 15: Més de Setembro, 1-3
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ALV
AMA
KAR
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se.html
LEM
PA Adwérbios: Tépico
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define e d& exemplo
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SAC

TER animais venenosos textoo.html




Apéndice 16: Més de Setembro, 2-3

VOR

PA Advérbios: Tépico
Adérbios em Inglés...
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advérbios em inglés “Esta
pesquisa eu fiz no Google.”

livvo_da_gege.001.pr
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AMA
KAR
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baixada
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receita culinaria orkut
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Apéndice 17: Més de Setembro, 3-3
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ALV
AMA
KAR
ronaldo.jpeg |derupu.jpeg jogador
ocg::irz; fyt:bol futebol energia- cris. Jﬁffd?um
M ﬁlﬂ g I manchester.jpeg | eletrica.html #
-Logacor ItehoL jogador futebol
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CIS |pato.jpeg jogador|zidane.jpeg jogador texto de rr?uroj ‘i]xpadgo
futebol futebol autoria P
patinho.jpeg | emtre.jpeg jogador 5
-html .
jogador futebol futebol Sccee ity cartaz.jpeg
gatas.jpeg . muro pixado
jogador futebol plaboy jpeg
jojo-posters.jpg cantora
energia_eletrica.ht artist_jojo.jpg cantora
ul jojo_desktop1_800x600.jp
. g cantora
sao_paulo_a m| jojo.html ——
EPI etropole_do_caf| wikipédia _lc_’]O'J_pg
e.doc historia sobre jojol.jpg
cidade sp, copia| cantora j0jo2.jpg
acidos.html -
jojo3.jpg
jojo4.jpg
jojo5.jpg
LEM
PA Adérbios: Tépico Advérbios na
matematica, responde t6pico hello_kitty
GOR Adwérbios e Matematica, aberto pela projeto.002.
pesq em 29/08; diz que legenda esta pr
sendo criada no editor de imagem
VOR
comentario
blog.doc original
SAC

projetos.doc
lista possiveis
PAs
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Apéndice 18: Més de Outubro, 1-3

2 4 5 6 8 9 11
tema de
portugues.doc
ALV atividade de aula,
coépia quadro
poluicaodaagua.jpeg:
esquema de poluicéo,
chuva &cida, uso, retorno
AMA natureza IMAGEM PA
Poluigdo Da Agua!
AMADIS
KAR
gremio.jpeg mulher
maiseusou.jpeg
CIS wolcom.001.pr | wolcom.gif mulher.
ggeeeppp.jpeg
mulher
sawve.jpeg mulher
nossa.jpeg mulher
350px-
gremio_foot- acido_ferro_e_cobre.j . X
ball_porto- pg oxidagao S IE:
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1.doc copia da ) .
EPI X link.html arquivo .
internet sobre ) tabela.jpg tabela
corrompido o
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Veule vRES quimicos http_sempreon.blog
download tool.html SpOt'c.Ol.n*ZOOLOS
_jojo.html
lalalala.jpeg wilcéo por
LEM G, @I, EED (IE] corida.001.pr corrida.001.pr
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GOR
mouse.gif
foguete thiago.gif
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Apéndice 19: Més de Outubro, 2-3

16

19

22

ALV

feira de ciencias.doc:
original, o que falta para feira
de ciencias

AMA

the pussycat dolls:
foto cantora grupo
musical

estrela.001.jpg:
paisagem céu
noturno

KAR

.=-com-minha-
foto.001.pr

Aluno Extra
Grupo Mesma
Turma

polu06_07.gif: menino boiando
em lixo

PA Poluigdo da Agua: descreve
imagem: “foto mostra menino no

rss5qgokcpgaac7c6m4l.jpeg:
tabela tempo decomposicéo
objetos

meio da agua poluida de um rio” - a
imagem néo aparece, mas parece
ser polu06_07.gif

gore.txt: copia internet

Cis

billabong.jpeg
simbolo

19998.jpeg grafite
wlcom

decris.jpeg grafite
wolcom

jpg.jpeg volcom

nike.jpeg simbolo

EPI

yugioh_ps2.html dicas jogo

normal_yu-gi-oh.jpg

duelpro.html dicas jogo

normal_yu-gi-
oh_bakura.jpg

acido_mais_forte.html

normal_yu-gi-
oh_shadi.jpg

LEM
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morcego.jpg

morceguinho.001.pr
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cantora
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nomes
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Apéndice 20: Més de Outubro, 3-3
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26
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ALV
AMA
KAR
ccasete.jpeg foto
colega
CIs -
soelas.jpeg foto
colegas
ccasete.jpeg foto
colega
ilhas_galapagos.html
equador_galapagos.html aula_de_historia_31-10-
. 2007. tarefa:
aula_de_historia_ |aul_de_portugues_pa ilhas_galapagos2.html 0 doc tarefa
EPI pesquisar, no lap, os 4
partel.doc rtel.doc ; X
prudente_de_morais.html presidentes dos arquivos
- - anteriores
campos_sales.html
rodrigues_alves.html
afonso_pena.html
LEM
GOR
VOR gato&ratoPico.001.pr CEmMEAE e etanol.html
colegas
SAC

TER




Apéndice 21: Més de Novembro, 1-3

7

8
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textodehistoriaindustrializa

ALV cao.doc: industrializ e crise
do café, copia(?)
AMA lovemeness.jpeg: sentopeia.0| sentopeia.0 highschoolmusical.jpg:
foto menina 01.pr 02.pr desenho cartaz filme
KAR annnnne.001.
pr
CIs
aula_portugues?2. trabalho_de_ci
EPI .
doc encias.doc
guildo.001.pr
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Apéndice 22: Més de Novembro, 2-3
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naja.html
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brigada.jpeg foto futebol
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wwwwww. jpeg foto . futebol
CIS natureza.jpeg - - A
colega . riquelme4.jpeg jogador
imagem com texto
futebol
gremio-boca.jpeg foto
amor.jpeg foto futebol
colega boca-runior.jepg time
futebol
EPI
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camale~a0.001.
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estrela.001.pr
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SAC nacional.doc B ying yang.

endereco url

pr
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Apéndice 23: Més de Novembro, 3-3

27 28 29 30
ALV
AMA
KAR mm'ha relacao 90mI a
musica.txt: escrita live
bbebebe.jpeg
foto colega
33333.jpeg foto mulher
colegas pelada.jpeg .
CIs 56666 jpeg oto . christian.001.pr
colega google
blubbulbububulb
.jpeg foto
baixada
EPI
LEM carro2.001.pr
borboleta-
flor.001.pr
GOR
buterfley_b.001.
pr
VOR aranha.001.pr
futebol escola.001.pr
boneco musica-
corda.001.pr futebol escola.002.pr .
SAC futebol escola.003.pr gstosg ess.oais
futebol escola.004.pr 9 P !
boneco original
corda.002.pr futebol escola.005.pr
T futebol escola.006.pr
britney.jpeg nenezinho britney!!l.html | time%20out.jpeg
e corrompida endereco imagem corrompido
. o home-1.jpeg fred britney.html pagina [060214_britney2_ur
britney ¢ organizagao bebe.html foto cantora Britne 530a.widec.jpe
TER [ spears.doc em datas, xin_3012032516 en dére o Spears Y o corrlom i d(’)jp 9
branco avaliages e [318801222519.j| S"O€'SC p : P
imagem britney-spears-

notas pg corrompido

britneytain.html endereco
imagem

3060f37627.jpeg
corrompido




Apéndice 24: Més de Dezembro, 1-1

resposta ao comentario da

Georgia no post do diario

sobre PA Educagao
Sexual

resposta ao comentario da jordy e eu.doc:
Gedrgia no post do diario cobras.001.pr original,
sobre Jogo de Handball declarac&o amor
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unnamed2.001
.pr

77777 jpeg foto
colega
888888.jpeg foto
colega
juh2.jpeg foto park.jpeg foto
colega colega
juhl.jpeg foto
colega
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colega

CIs

EPI

corrida.003.pr

LEM bola.001.pr bola.002.pr corrida.004.pr

Corrida.005.pr

GOR

globo.001.pr
dance.001.pr
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corrompido mikeshek na | planos pra
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bnmey-de- cantora BS _ corrompido _ imagem
preto.jpeg britneyspears-boots.jpeg
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corrompido
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pagina foto cantora BS corrompido ggle]].html
enderegco
britneyspears2gm2.jpg imagem
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britneyyyyyyysp corrompido dados cantora
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endereco fo . corrompido britneybjoo. ht perfil de imagem
..... jpeg corrompido z n 3
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7eas.png \ma2007.htm enderego britney?2.jpeg corrpmgldo Ilmd_aa.a.duc sobre cantora ) )
5 A A 1182822295 f.jpeg original, BS orkut britney-spears- bbrriittnneeyy
corrompid bebezinho imagem - . - A B
® britneyyyy. html _ corrompido [britney].htmi {rtsen;ao picture-. .:Jpeg ssppeeaar.rss.hlml
britney-spears-curlers-...jpeg imagem corrompido endereco imagem
endereco pA——— enderego
imagem e imagem

britandkfuggg.jpeg corrompido

040902_spears|
_wvmed_...jpeg
corrompido

britney spears
oops!l.html endereco
imagem

25 amo vcc
britney.html
enderego imagem

html enderegol britney

imagem
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5_468x...jpeg
corrompido

album britney
spears 25
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enderego
imagem
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imagem
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g corrompido
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corrompido




