r CINTED-UFRGS Novas Tecnologias na Educacdo

ACAI BLOG: UM BLOG PEDAGOGICO PARA USO NA
ESCOLA E NA FORMACAO DE PROFESSORES

Resumo. Os uso de blogs pedagogicos ou educativos é ainda uma novidade
que exige adaptacdes de diferentes naturezas, quer para programadores, quer
para usudrios, os alunos e professores dos diferentes niveis de ensino. Por
essa razdo, em 2003, o Laboratorio de Estudos em Educacdo a Distdncia
(Le@d.CAp) iniciou o desenvolvimento de um blog, o Acai, com o intuito de
implementar um dispositivo itil as finalidades pedagdgicas do Colégio de
Aplicacdo/UFRGS (CAp), bem como as de investigacdo sistemdtica das
transformagdes e impactos que derivam de seu uso. Desde a sua primeira
versdo o Acai ofereceu um espaco para escrita compartilhada de textos (posts)
aos quais é possivel anexar arquivos (imagens, sons, textos, video etc.) bem
como receber comentdrios. O processo de desenvolvimento do Agai Blog
implicou a andlise do seu uso em no acompanhamento de projetos de
aprendizagem de criangas (Ensino Fundamental), bem como em cursos a
distdncia para formagcdo continuada de educadores. Os fundamentos
psicologicos e epistemologicos da teoria de Jean Piaget foram utilizados como
fundamentacdo para a construcdo de determinadas funcionalidades desse
sistema no que diz respeito a organizagdo das interagées dos usudrios do
sistema. Palavras-chave: educacdo a distdncia, blog, educagcdo bdsica e
formacgdo de professores.

1. Apresentacao

O uso de blogs pessoais, hoje em dia, vem se difundindo em propor¢des inestimaveis,
sendo um dos meios preferidos para a comunicagdo interpessoal entre o piblico jovem.
Nao é possivel estabelecer corretamente o nimero de blogs publicados no mundo.
Acredita-se que um blog é criado a cada segundo. Levantamentos jornalisticos mostram
que, entre os blogs existentes, a grande maioria pertence a usudrios entre 15 a 25 anos.
A criagdo e utilizagdo de blogs tem sido difundida entre criangas, jovens e adultos por
permitirem a publicacdo de paginas na web sem a necessidade de um conhecimento
prévio de linguagem html. A atualizagdo do blog se faz via posts que sdo textos
elaborados pelo autor ou por diferentes visitantes, o que agrega as possibilidades de
autoria um elevado grau de liberdade. E facilmente constatdvel que os blogs tém sido
utilizados para diferentes finalidades, desde as estritamente pessoais até as profissionais
relacionadas a corporagdes e instituicdes de todos os gé€neros: empresas, politica,
escolas etc.

No que diz respeito aos objetivos de investigacdo do Laboratério de Estudos em
Educacido a Distancia da UFRGS - Le@d.CAp, voltados ao desenvolvimento e a
implementa¢do de atividades de educagdo a distancia, ao aperfeicoamento pedagdgico
mediante a utilizacdo das tecnologias de informagdo e comunicacio na educagao bdsica,
a testagem e/ou constru¢do de sistemas para a web que permitam interacido e
compartilhamento de producdes € fundamental. Levando-se em consideragdo os
processos educacionais em modificacio acelerada, que exigem estudos sobre impactos e
transformacdes pedagdgicas relacionadas ao uso crescente de ambientes informatizados
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de aprendizagem e desenvolvimento de experiéncias em rede, este grupo de pesquisa
estd desenvolvendo desde 2003 uma ferramenta de producdo e compartilhamento de
textos para internet denominada, em sua versdo atual, de Acai Blog.

O Acai Blog é uma ferramenta que visa o registro e o acompanhamento de
atividades cotidianas dentro de uma ou diversas comunidades. Apresenta-se como um
ambiente de criacdo e edicdo de comunidades e blogs pessoais (didrios de bordo
virtuais) inter-relacionados que possibilitam o acompanhamento dos processos que
envolvem a aprendizagem tanto de criangas e jovens quanto de educadores em
formagdo. Caracteriza-se por atender uma demanda pedagdgica de comunicacio e
registro de atividades de professores, alunos e demais usudrios da internet que nio
estejam cadastrados nesse sistema, promovendo a possibilidade de amplas interagdes
entre esses.

Figura 1. Possibilidades de interagdo no Acai Blog

Desde o inicio do desenvolvimento o Acai Blog foi desenhado para utilizar uma
base de dados SQL que armazena todos os dados relacionados aos usudrios do sistema,
0s textos caracteristicos dos posts de um blog, bem como todos os outros dados que
caracterizam a interface para a web: descri¢do de comunidades, biblioteca de imagens e
links, arquivos que podem ser anexados as postagens (som, video, texto etc), os
registros de inclusdo e/ou exclusdo dos usudrios nas diferentes comunidades e os
comentarios de internautas cadastrados ou ndo no sistema. A programacéo da interface é
desenvolvida essencialmente na linguagem PHP sendo utilizado, para alguns casos em
que € preciso fazer selecio de diferentes dados, o JavaScript.

Além de relatar brevemente o desenvolvimento do sistema que permite o
funcionamento do Acai Blog e descrever suas funcionalidades, inten¢@o desse trabalho é
relacionar as demandas que implicaram o seu desenvolvimento a partir de uma
sustentacdo construtivista, baseada em Piaget (1990), como forma de suscitar reflexdes
a respeito do uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo na Educagdo Baésica.

2. A cronologia do desenvolvimento do sistema

A versdo inicial do Ambiente de Criacdo e Edicdo de Atividades
Interdisciplinares — de onde se tirou o apelido Acai — teve seu desenvolvimento iniciado
no final de 2003 para atender a uma demanda de registro compartilhado de atividades
interdisciplinares desenvolvidas no ambito do Projeto Amora (Colégio de
Aplicacdo/UFRGS). O Amora é um projeto de reestruturagdo curricular desenvolvido
no Ensino Fundamental no qual se pretende, dentre outros objetivos, constituir um
grupo de professores orientados para um trabalho eminentemente interdisciplinar.
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Mapas Conceituais no acompanhamento de Projetos de
Aprendizagem
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Figura 2. Primeira versdao do ambiente Acai

Dessa forma, o sistema cuja interface grafica pode ser vista na Figura 3, permitia
que diferentes usudrios fossem responsaveis pela edigéo e registro de uma atividade. Ja
era possivel deixar registrados no sistema a motivagdo, a finalidade, os objetivos, as
estratégias e os critérios de avaliacdo das atividades. Além disso, estava disponivel uma
interface para se construir uma biblioteca de imagens e outra para o salvamento de links
associados a cada atividade. Uma vez criada a atividade no sistema, os responsaveis
poderiam editar e salvar didrios de bordo que ficavam organizados em ordem
cronolédgica decrescente e aos quais se podia anexar arquivos de texto e de imagem que
podiam ser acessados através dos links ao final do didrio.

Essa primeira versdo ja permitia a interacdo de usudrios cadastrados no sistema
ou outros internautas através da envio de comentdrios associados tanto a descri¢do da
atividade quanto a um diario em especifico.

Durante o ano de 2004 os testes do sistema foram realizados pelo grupo de
professores do Projeto Amora bem como no desenvolvimento de um portal educacional
voltado ao uso de mapas conceituais na educacdo (http://mapasconceituais.cap.ufrgs.br).

O tipo de atividade caracteristica do Colégio de Aplicacao da UFRGS (onde se
desenvolve o Projeto Amora e onde estd sediado o Laboratério de Estudos em Educacio
a Distancia) envolve o trabalho com criangas e jovens alunos da educagfo basica. Por
essa razdo, o desenvolvimento natural do sistema nos levou a duas novas demandas: a
criacdo de uma interface mais adequada para o uso de criangas e a constitui¢do de
diferentes comunidades virtuais cujos registros precisavam ser adaptiveis as
necessidades de cada uma (como os projetos de aprendizagem, por exemplo, que
surgem de iniciativas das criancas).

O desenvolvimento de uma nova interface do Acai, precisava considerar a
programacgdo das funcionalidades previamente estabelecidas bem como os requisitos
que estavam sendo planejados para o desenvolvimento das novas. Uma concepcio
visual foi desenvolvida preservando praticamente toda a estrutura de cddigos que
sustentam o layout. Inicialmente foram desenvolvidos protétipos graficos que
privilegiavam a organizacdo dos espacos e dos contetidos dindmicos cuja intencdo era
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de que pudessem ser gerenciados e customizados pelos usudrios. Durante o processo de
adequacdo da interface foram adotadas as seguintes estratégias:

e andlise da interface antiga afim de identificar as principais deficiéncias
conforme a estrutura;

e desenvolvimento de uma nova interface orientada a facilitar a utilizacdo da
ferramenta, tendo em vista o publico alvo; e

* implementagdo e testes junto a equipe de programacio

A énfase desse projeto, do ponto de vista do design grafico adotado, foi a
elaboracdo de uma interface que respeitasse certos critérios: a aplicacdo de uma
dindmica cromatica; a adequacdo dos elementos quanto a estrutura; a escolha relevante
de imagens que correspondessem ao tema, mesclando-se ao layout de forma coerente; e
a constituicdo de uma tipografia e iconografia.

ST e TR T
S e ;

Segunda-Feira ,25 de Junho de 2007 @ @A@
Teste ¢ | Winnas Comunipaze s
Teste s
Teste
Postado por. =m 25.06,2007 22 20.42 Comente! ] Minaas Tuaens
- arquives anexados: 1
=

i |Confiouragoes

¢ (&) 2dministracso
Quarta-Feira ,22 de Novembro de 2006 @ EDitAR @ Buscar Comunidades
Sugestdes de Atividades E : o s
ATIVIDADE 1 - Agenda financeira e imposto @ S

Figura 3. Uma das interfaces atuais do Acai Blog

Com isso, em uma segunda fase do desenvolvimento do sistema jd se tem
implementados dois layouts graficos (um deles pode ser observado na Figura 3) que o
usudrio escolhe tanto no momento em que se cadastra no sistema com a possibilidade
de altera-lo a qualquer momento.

Entretanto, as modificagdes de maior impacto no sistema estdo relacionadas ao
modo de como os usudrios produzem os textos que sdo armazenados no banco de dados.
Conservando-se a esséncia do primeiro ambiente desenvolvido, o Agai Blog passou a
adotar o usudrio como principal elemento de organizacdo das informagdes recebidas.
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Figura 4. Esquema da organizacao das postagens na versao atual do Acai Blog

A Figura 4 ilustra a forma com que uma postagem de usudrio pode ser
organizada. Ao ingressar no sistema um individuo é imediatamente direcionado para
uma drea denominada blog pessoal no qual sdo exibidas todas as postagens de sua
autoria organizadas cronologicamente. Contudo, fica permitido ao usudrio criar
diferentes tipos de comunidades nas quais ele adiciona outros usudrios. No momento de
construir € enviar um novo post, o usudrio pode, entdo, escolher se deseja que aquele
texto seja exibido em uma determinada comunidade a qual pertence ou se ele deve estar
apenas no seu blog pessoal. Dessa forma, ao se acessar uma comunidade 14 estdo
exibidos os textos dos diferentes usudrios que compdem aquela referida comunidade em
ordem cronolédgica decrescente mas, o usudrio pode, em seu blog pessoal acompanhar
apenas os textos de sua autoria.

As funcionalidades existentes na versao anterior (biblioteca de imagens e links,
descri¢do da atividade, possibilidade de anexar arquivos aos posts € o envio de
comentarios) foram todas incorporadas pela Comunidade do Acai Blog. Além disso o
sistema passou a reconhecer os diferentes tipos de anexos aos posts e a exibir um icone
correspondente: textos, imagens, sons, videos etc. Também se tornou possivel pré-
visualizar as imagens anexadas usando-se thumbnails.
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Figura 5. Tela de uma comunidade do Acai Blog

Para poder abrigar diferentes tipos de comunidades o sistema precisava de uma
diferenciacdo que o tornasse capaz de armazenar no banco de dados quais os campos
descritores necessdrios para cada uma delas. Assim, foi implementada uma
funcionalidade para um usudrio administrador que lhe permite criar diferentes tipos de
comunidade descrevendo, desde o nome de cada tipo até os descritores de cada campo.

Bem Vindo Administrador(a):
Escelha o que descja fazer:

@ Criar Novo Tipo de Atividade
O Editar um Tipo de Atividade

Novo Tipo de Atividade

Nome do Tipo:
Nome do campo Titulo:

si

de Cousa:
Sinénimos para o Objetivo:

Sindnimos para o Métoda:

Icone da ativdade:

Figura 6. Interface para criacao de diferentes comunidades

A Figura 6 mostra a interface que permite a criagdo de cada comunidade. Como
j4 mencionado anteriormente, um tipo de organizacdo de atividade que € rotina no
Projeto Amora sdo os projetos de aprendizagem. Para tanto, o Agai Blog recebe como
campos descritores: Pergunta Inicial (ao invés de Titulo da Atividade), Por que
queremos fazer essas investigacdes? (em lugar dos objetivos da atividade), Hipdtese
Inicial, palavras chave (em vez de finalidade) e Outras perguntas do projeto (no lugar de
Estratégias etc).

A usabilidade do Acai Blog vem sendo testada, desde 2006, em outras atividades
que incluem desde a orientacdo a bolsistas de iniciacdo cientifica do Le@d.CAp, a
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realizacdo de cursos de extensdo a distincia e até o desenvolvimento de disciplina de
Pés-Graduagao (mestrado).

O principal interesse de investigacdo e desenvolvimento desse sistema estd
ligado ao fato das possibilidades de autoria e interagdo que ele permite. Apresentaremos,
na secdo seguinte alguns exemplos das possibilidades de tal ferramenta.

3. As possibilidades de autoria. A promocao e o registro de interacoes .

Piaget coloca em evidéncia a atividade do sujeito como condic¢do necessdria a aquisicao
de novos conhecimentos. Para ele, o conhecimento “resultaria de interacdes que se
produzem a meio caminho entre o sujeito e o objeto, e que dependem, portanto, dos dois
ao mesmo tempo, mas em virtude de uma indiferenciacdo completa e ndo de trocas entre
formas distintas” (Piaget, 1990). No contexto do que estamos tratando nesse trabalho,
quais seriam as possiveis interacdes sujeito-objeto em um blog?

Tomemos o exemplo a seguir que trata de um texto de uma crianca de 10 anos
com interesse sobre desenho animado:

Sexta-Feira , 14 de Setembro de 2007
DESENHO

Eu vi um video que fala sobre como faz o desenho que o desenho é feito pelo
computador mas no video estava mostrando a mao como se faz o desenho.
Atualizado por: GES em 14.09.2007 as 09:31 [5] Comentérios

O objeto de conhecimento aqui, para esse sujeito, ¢ o desenho feito no
computador. O registro produzido por ela trata de uma certa estranheza sua devido ao
fato de um desenho feito pelo computador precisa de um desenho feito a méo ou, ainda,
que seria necessario desenhar 2 mao no computador. De fato, o que tal registro deixa ver
¢ que, em um determinado momento as significacdes da aluna sobre “desenho feito no
computador” ao interagirem com uma informagdo que ndo se encaixavam exatamente
nas suas concepg¢des provocando entdo, uma necessidade de “agir” para poder acomodar
esse “‘comportamento estranho” do objeto. De fato a produgdo dessa crianca uma vez
publicada em um ambiente que permite o compartilhamento através da internet pode
receber intervencdes (Comentdrios) tais como: (CAR, 10 anos) E é preciso algum
material especial? 08:04:36 28/09/2007, (Docente) Olha que eu achei. <link para um
site com informagdes sobre a historia do desenho animado> 08:25:37 28/09/2007 .

A cargo do processo de desenvolvimento cognitivo estd a fun¢do de adaptacio,
constituida na regulacdo e auto-organizagdo das trocas do individuo com o meio. Essa
funcdo engloba dois processos indissocidveis e que tendem a um equilibrio, em geral
nunca atingido a néo ser a titulo de etapas provisoérias (Piaget, 1976). A assimilacdo € a
incorpora¢do de um elemento exterior a um esquema de acdo ou a um conceitual do
sujeito. Acomodacdo é a necessidade em que se acha a assimilag@o de levar em conta as
particularidades préprias dos elementos a assimilar.

Em decorréncia das implicacdes da atividade do individuo nas intera¢des com o
meio, os esquemas de assimilagdo coordenam-se em sistemas, progressivamente
estruturando o que Piaget chama de sistema de significagdes do sujeito. No modelo

piagetiano, é a equilibragdo cognitiva o mecanismo que explica as regulacdes,
desencadeadas por perturbacdes (assimilagdo das novidades), que sdo responsaveis, seja
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na acdo ou posteriormente usando representacdes, pelo desenvolvimento das estruturas
(I6gicas) que asseguram as condi¢des para as aprendizagens do sujeito.

Em uma andlise preliminar (estudo exploratério) dos dados e registros
disponiveis no Acai Blog ji é possivel observar as potencialidades de uso das
ferramentas de interacio do mesmo. As andlises produzidas estdo voltadas
principalmente para a caracterizagdo das interacdes (qualidade e indicativos do tipo de
interacdo) que os registros e agdes no blog permitem observar.

Pode-se acompanhar a organizacdo dos textos através da cronologia das
postagens nas comunidades, podendo, assim, analisar como se desenrolou 0 processo
da construcdo de um conhecimento (conceito, noc¢ao etc).

Tomemos como exemplo a postagem de uma crianca durante a realizagcdo de um
projeto de aprendizagem sobre o funcionamento do corpo humano.

Orgéos.
Na biblioteca eu encontrei informagdes como:

1-Cada uma das partes, de um organismo que se incube de realizar certa funcdo
espacifica. 2-O coracdo e os vasos sanguineos e o sangue forma o sistema
cardiovascular. 3-O cérebro, os nervos e os tecidos ligados a eles formam o sistema
nervoso. 4-A boca o estomago e os intestinos trabalham juntos como membros do
sistema digestério. 5-Os musculos respiratérios as veias respiratéria (NARIZ,
BOCA, FARINGE, LARINGE E TRAQUEIA) e os pulmdes trabalham juntos
fomando o sistema respiratério. 6- Do que € feito o corpo humano? -células vivas. -0
laberinto intracélulas.

*TODOS OS SISTEMAS JUNTOS FORMAM O SEU ORGANISMO.
Postado por: DIE em 14.11.2006 as 07:16 [4]comentdrio(s)

O conjunto de comentérios no quadro a seguir, enviados por colegas do mesmo
grupo da aluna, demonstram que ¢é possivel que os prdprios alunos realizem
intervengdes no sentido de diferenciar conceitos e apresentar as “resisténcias” dos
objetos de conhecimento que estdo compartilhando.

Comentério 1 : BRU

Acharia melhor se vocé revisasse o seu texto por que hd alguns erros de ortografia,
achei muito legal a estrutura do teu texto.

08:46:22 14/11/2006
Comentario 1 : VIC

DIE eu achei bem interesante a tua pesquisa, mas tem palavras que eu ndo conheco,
tipo labirinto intracélulas e essas coisas, mas mesmo assim eu ache muito
interessante o tue projeto

08:41:47 14/11/2006
Comentdrio 1: VOL
Eu acho que vocé poderia explicar o que ¢ um LABIRINTO intracélulas.

08:15:11 14/11/2006
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Comentdrio 1 : JEA
O que € o organismo e quantas partes sdo?

08:12:50 14/11/2006

As proprias criancas interviram no sentido de esclarecer os isgnificado de
plavras (conceitos) empregados e, até mesmo, na correcdo ortogrifica de algumas
palavras: Eu acho que vocé poderia explicar o que é um LABIRINTO intracélulas.

4. Consideracoes finais e perspectivas

O Acai Blog, além do diferencial de permitir a organizacdo de usudrios e suas
respectivas producdes em diferentes tipos de comunidades, possui uma peculiaridade
fundamental para a produgdo de andlises sobre o uso de blogs na educagdo: o
armazenamento em bancos de dados. Essa peculiaridade permite o acesso e a
organizacdo das producdes registradas nesse sistema de forma a contribuir com
investigacdes sobre o seu uso e as possibilidades de autoria e e os tipos de interacio
possibilitadas.

Além disso, a flexibilidade de configuracdo das diferentes comunidades virtuais
permitida pelo Acai Blog

Contudo, para que essas andlises possam ser eficazes, precisamos estabelecer
uma metodologia de uso do Acgai Blog em atividades educionais, afim de produzir
experimentos controlados através das trocas em comentdrios e a associagdo de textos
nas comunidades. Tais estudos ja foram iniciados e resultados preliminares tém sido
divulgados (Dutra, 2006b; 2006c¢).

Espera-se que mais andlises em profundidade sejam realizadas e que possam
contribuir para a produgao de intervencdes mais eficazes nos processos de aprendizagem
tanto de criangas e jovens quanto de professores em formacao.
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