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RESUMO

Esta pesquisa é fruto da minha inquietacdo quanto a presenca do ludico em sala de
aula como mobilizador de um trabalho interdisciplinar. Tenho como objetivo refletir
sobre a contribuicdo do ladico na elaboracdo de um trabalho interdisciplinar em sala
de aula. Busquei informacdes, teorias e exerci a pratica para responder as minhas
indagacoes, estruturando um trabalho em trés etapas: o ludico e a educacao, o que
é interdisciplinaridade e a analise de atividades interdisciplinar e ludica em sala de
aula. O levantamento do referencial teérico foi realizado por meio de estudos e
praticas sobre a importancia do ludico, sua relagdo com o desenvolvimento e a
construcdo do conhecimento da crianga, e como 0 mesmo pode promover a
interdisciplinaridade na sala de aula. A segunda etapa, das coletas de dados, foi
realizada no decorrer do estagio curricular do curso de Pedagogia Modalidade a
Distancia da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Essa foi de forma
investigativa e mediante uma pesquisa qualitativa, numa turma de terceiro ano do
Ensino Fundamental, de uma escola publica municipal na cidade de Novo
Hamburgo. Para mim, as brincadeiras, quando trabalhadas num momento certo e
utilizadas para seguirem uma linha de raciocinio sobre o contetdo escolar, ndo so
podem servir de desafio para que o aluno se torne interessado pelo assunto que o
professor quer ensinar, como também podem despertar a vontade do educando sair
em busca de novos conhecimentos, explorando-os e expandindo-os. A
interdisciplinaridade ocorreu de forma “natural”, pois o ludico fez um “elo” para que
0os conteudos curriculares fossem trabalhados num ambito globalizado. As
evidéncias sdo a minha maior forca, apresentadas nesse trabalho. E de suma
importancia relatar que também a partir dos estudos teéricos (SA, KISHIMOTO,
FORTUNA,...) que no ato do brincar a crianca entra em contato com a realidade
externa, estabelece vinculos e passa a interagir com o mundo. Assim, inicia-se o
conhecimento do mundo e conseqientemente de si propria, gerando o auto-
conhecimento, condi¢do esta imprescindivel para a busca de sua autonomia.

Palavras-chave: Ludicidade. Interdisciplinaridade. Construgdo do conhecimento.
Sala de aula. Relacéo professor-aluno.
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INTRODUCAO

Desde que eu estudava nas séries iniciais, na época o primario, por volta de
1976, tinha que estar "acompanhando a idéia de aprender memorizando”, sendo
uma das questdes exigidas: decorar a tabuada. Nunca decorei!

Anos atras, ndo entendia porqgue ndo conseguia memaorizar os niumeros da
tabuada, hoje explico: ndo fazia sentido 0 memaorizar para mim, pois para que usaria
a mesma, nada me era falado, mas a exigéncia era total: DECORAR.

Lembro que a professora avisava que quem n&o descorasse ficaria sem o
recreio, pois havia avaliacédo, teste oral.

As aulas eram tristes, onde desafios e o porqué de se aprender ndo eram
importantes de serem feitos e falado pelo professor. Também, os conteldos eram
"repartidos” e, nés, estudantes, éramos como “"tabuas rasas", indo para a escola
para decorar uma gama de conhecimentos ja prontos e, com sentido duvidoso para
mim. Em siléncio me interrogava:

____Por qué? Para que? Como? Eu poderia falar o que eu sabia, valia?

Com o tempo, fui percebendo que a vida me traria situacdes de problemas-
solugdes e assim poderia colocar em pratica o que havia aprendido com o meu
esforco maximo e, digo, tive que formar estratégias proprias para aprender a
tabuada e, que ndo a decorei, mas aprendi de outra forma.

O tempo passou e poucas coisas mudaram. Entdo fiz minha formagéo no
magistério (1985) e, meus estudos trouxeram teorias e pouca pratica, 0 que me
confundiu por muito tempo como educadora.

No ano de 1986 tive uma turma de alfabetizacéo e utilizei, com a mesma, um
método para "ensinar" a ler e a escrever: decorar da familia silabica. Poucos alunos
se alfabetizaram e, na verdade, acredito que tanto para mim, quanto para eles, as
aulas ndo faziam muito sentido, explico-me, neste exemplo: A palavra "lata" era uma
introducéo e, era importante para eles!? Havia ou ndo associacdo da palavra com as
familias silabicas: la-le-li-lo-lu/ta-te-ti-to-tu!?

Concluo que tanto em minha fase como aluna quanto professora, era
simplesmente o decorar; onde sem o lidico, nem o0 respeito ao conhecimento

informal trazido pelos alunos e, numa metodologia onde os contedudos eram



trabalhados de forma fragmentada, sem a interdisciplinaridade, o insucesso era
muito provavel. E foi. Apesar dos esforcos!

Ao pensar nessa turma de alfabetizacdo, que necessitariam, juntamente
comigo, aproveitar para que ocorresse a interagcdo com o conhecimento, relacionei
com essas palavras de Freire (2000, p.58):

Em lugar de comunicar-se, o educador faz "comunicados" e
depésitos que o0s educandos, meras incidéncias, recebem
pacientemente, memorizam e repetem. Eis ai a concepcao
"bancéria" da educacdo, em que a Unica margem de acdo que se
oferece aos educandos € a de receberem os depdésitos, guarda-los e
arquiva-los.

O tempo passou, e devido a minha inquietude, ndo conseguia sentir-me a
vontade realizando um trabalho "mecéanico", achando que os conteddos até eram
importantes, mas ndo davam suporte para continuar lutando com a minha convicgéo:
a importancia do ludico.

Minhas aulas eram cansativas, onde o "passar o conhecimento” tornava-se
uma tarefa exaustiva e a minha forma critica de pensar estava abalada. Estudei, por
conta propria, algumas dissertacdes sobre construtivismo. Fiz o vestibular para a
Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e a partir dos novos estudos
minha pratica foi mudando. Com ajustes teoricos e muito esfor¢co acredito estar no
caminho certo, fazendo mudancas em minhas praticas pedagodgicas, buscando
minha autoria com expressao, na busca de minha autonomia.

Na realidade, ha praticas pedagdgicas com a inexisténcia absoluta de
brinquedos e momentos para brincar na escola. Sao nos patios, varias vezes, que
encontramos alguma atividade ludica, com alguns brinquedos, muitas vezes, nao
atraentes Os brinquedos mais atraentes estdo apenas nas classes de Educacao
Infantil', pois nas classes de Ensino Fundamental as praticas, momentos para
brincar na escola e brinquedos, sdo ainda vistos com alternativas de "nao seriedade"
e "improdutividade". Afinal, para muitos, ainda, os alunos vieram para "aprender, ndo
para brincar".

Nesse trabalho proponho colocar argumentos que demonstram a

contribui¢cdo do ladico para se fazer um trabalho interdisciplinar em sala de aula. Tal

1 Nivel de ensino dos zero aos cinco anos de idade.



reflexdo terd como base meu estagio curricular no curso de Pedagogia Modalidade a
Distancia® da UFRGS.

Esse estagio realizei com a turma (terceiro ano do Ensino Fundamental) em
que atuo profissionalmente e essa se apresentava, desde o inicio, muito insegura,
pedindo muita copia e exercicios repetitivos e de memorizagédo, como encher linha.

Os alunos até me perguntaram quantos cadernos iriam usar; se usariam um
para cada matéria como Matematica, Estudos Sociais, Ciéncias e Portugués.

Lembro que, ao iniciar meu estagio, nesse ano (2010), desde o principio me
senti desafiada a promover aulas ludicas, onde o brinquedo e brincadeiras fariam
parte desse processo, na busca da construcdo do conhecimento. E, com muita
satisfacdo pude constatar que a interdisciplinaridade “andou” junto com o desenrolar
deste processo: a construcdo do conhecimento, numa metodologia onde os
conteudos ndo foram trabalhados de forma fragmentada.

Ha muitos jogos na escola em que trabalho. Porém, esses ficam numa sala
prépria e somente eu poderia buscar e entregar aos alunos. Entédo, eu e os alunos
resolvemos que iriamos confeccionar alguns jogos para a sala e assim fizemos. No
decorrer dos meses, conforme a necessidades, conteddos que estavam sendo
trabalhados e interesses de meus alunos, fizemos muitos jogos, entre eles: jogo da
dezena, jogos de compor e decompor (base 10), bingo de palavras, alfabeto movel,
trilhas, quebra-cabecas, jogos de memoria, etc.

Pude perceber que para meus alunos o prazer em participar desses
"desafios” foi enorme, e pude observar que 0s mesmos tornavam-se mais
cooperativos, solidarios, participativos e dindmicos.

Entdo, notei que nas aulas os alunos gueriam intensificar os estudos, e eu,
estrategicamente, fazia como que um "circuito", explorando diferentes conteudos, e
eles apresentavam retorno, demonstrando saberem mais do que eu acreditava.

Logo, a partir dessa pratica de estudo (estagio curricular do Pead) construi a
hipotese de que o ludico, como desafio na educacdo, faz despertar o senso das
criangas na busca de construir sua prépria visdo do mundo. Acredito também que o
lidico pode fazer com que os alunos tragam o conhecimento informal

(conhecimentos elaborados no ambiente familiar e comunitario) para a sala de aula,

2 Pead.



onde a interdisciplinaridade pode acontecer; isto num contexto onde cada elemento
se entrelaga com 0s outros.

Logo, construi a seguinte problematica de pesquisa que desenvolvo nesse
trabalho: como a ludicidade pode contribuir na elaboracdo de um trabalho
interdisciplinar em sala de aula? Para tanto, tenho como objetivo refletir sobre a
contribuicdo do ludico na elaboragdo de um trabalho interdisciplinar em sala de aula.

Trata-se de uma pesquisa qualitativa, pois, segundo Neves (1996, p.2) “...]
compreende um conjunto de diferentes técnicas interpretativas que visam a
descrever e a decodificar os componentes de um sistema complexo de significados”.

Essa investigacao qualitativa caracteriza-se como um estudo de caso, pois,
conforme Godoy (1995, p.25) “Visa ao exame detalhado de um ambiente, de um
sujeito ou de uma situagao particular”, neste caso, minha sala de aula, meu estagio.

Esse trabalho estd embasado nos estudos de Kishimoto (2006), Becker
(1992), Freire (2000), Ferreiro e Teberosky (1988), entre outros que compartilham da
mesma posicao pedagogica.

No primeiro capitulo abordarei sobre o tema da ludicidade e a educacédo. No
segundo capitulo abordo a tematica da interdisciplinaridade e como essa se
relaciona com a ludicidade em sala de aula. JA& no terceiro capitulo, faco uma
andlise, relacionando com as ideias desenvolvidas sobre as tematicas da ludicidade
e a interdisciplinaridade, da minha pratica no estagio curricular no curso de
Pedagogia Modalidade a Distancia da UFRGS. Nas consideragfes finais, busco
responder a questdo de pesquisa, demonstrando a importancia da ludicidade e da
interdisciplinaridade na educagao.



1. O LUDICO E A EDUCACAO

A partir de minha experiéncia como educadora, acredito nas oportunidades
que o ludico possibilita: aprendermos mais efetivamente por meio de desafios, sendo
uma maneira produtiva de se construir o conhecimento; o desafio de se trabalhar
através da cooperacdo e, o0 ladico também como um instigador da
interdisciplinaridade, reforcando a possibilidade do professor em saber com mais
precisdo o0 que os alunos jA sabem e possibilitando conhecer melhor as
necessidades e os interesses dos educandos.

Tal questdo me reporta as investigacdes de Kishimoto (2006) que nos alerta
que:

O jogo néo pode ser visto, apenas, como divertimento ou brincadeira
para desgastar energia, pois ele favorece o desenvolvimento fisico,
cognitivo, afetivo, social e moral. Para Piaget (1967), o jogo é a
construcao do conhecimento; principalmente, nos periodos sensorio-
motor e pré-operatorio. Agindo sobre os objetos, as criancas, desde
pequenas, estruturam seu espaco e seu tempo, desenvolvem a
nocdo de causalidade chegando a representacdo e, finalmente, a
l6gica (p. 95-96).

Logo me pergunto: 0 que acredito, enquanto professora, quando tenho a
pretensdo de desafiar meus alunos em busca do conhecimento? E a resposta que
tenho é de que acredito no construtivismo.

Ha professores que ainda afirmam que o conhecimento é algo que entra
pelos sentidos - algo que vem de fora da pessoa, € sentido por esse individuo como
uma vivéncia. Esses professores, com 0 conhecimento teérico ou nao dessa
questdo, trabalham em cima de uma concepc¢do empirista. Podemos dizer que
empiristas sdo aqueles que pensam que 0 conhecimento acontece porque "entra
pelos sentidos" e ndo porque agimos. Para complementar, trago as idéias de Becker
(2001):

Falemos como na linguagem epistemolégica, em sujeito e objeto. O
sujeito é o elemento conhecedor, o centro do conhecimento. O objeto
€ tudo o que o sujeito ndo é. — O que é o ndo-sujeito? — 0 mundo no
gual estd mergulhado: isto €, o meio fisico ou social. Segundo a
epistemologia que subjaz a prética desse professor, o individuo, ao
nascer, nada tem em termos de conhecimento: é uma folha de papel
em branco; é tabula rasa. E assim o sujeito na visdo epistemoldgica
desse professor: uma folha de papel em branco. Entédo, de onde vem
0 seu conhecimento (contetdo) e a sua capacidade de conhecer
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(estrutura)? Vem do meio fisico ou social. Empirismo é o nome dessa
explicacdo da génese e do desenvolvimento do conhecimento [...] (p.
16-17).

Também ha professores que acreditam que se conhece porque ja se traz
algo inato ou programado na bagagem hereditaria para amadurecer mais tarde, em
etapas previstas. Sao os apriorista, que pensam que 0 conhecimento acontece em
cada individuo, porque ele traz ja em seu sistema nervoso, 0 programa pronto.

Segundo Becker (2001):

“Apriorismo” vem de a priori, isto é, aquilo que é posto antes como
condi¢éo do que vem depois. — O que é posto antes? — A bagagem
hereditaria. Esta epistemologia acredita que o ser humano nasce
com o conhecimento ja programado na sua heranca genética. Basta
um minimo de exercicio para que se desenvolvam 0ssos, masculos e
nervos e assim a crianga passe a postar-se ereta, engatinhar,
caminhar, correr, andar de bicicleta, subir em arvore... assim também
ocorre com o conhecimento (p.20).

Nas minhas experiéncias em sala de aula, foi dificil romper o vaivém entre
empirismo e apriorismo. A ruptura aconteceu quando parei minha pratica e refleti
sobre ela. Através dessa reflexdo me dei conta que a forma do meu pensar era
muito limitada, precisando ampliar essa ou construir uma nova. Apropriei-me de
minha pratica, antes sem reflexdo, construindo novas formas de pensar, ampliando
minha capacidade profissional.

A partir dessa minha experiéncia, posso afirmar que o sujeito que age sobre
0 objeto, assimilando-o e, essa acédo transforma o objeto. Essa visdo derrubada a
ideia de um universo de conhecimento dado seja na bagagem hereditaria
(apriorismo), seja no meio (empirismo) fisico ou social. Foi criada a ideia, conforme
Piaget, de conhecimento-construcédo, isto é, construtivismo, que podemos completar

com os estudos de Becker (2001):

Construtivismo significa isto: a idéia de que nada, a rigor, esta pronto,
acabado, e de que, especificamente, o conhecimento ndo é dado, em
nenhuma instancia, como algo terminado — € sempre um leque de
possibilidades que podem ou n&o ser realizadas. E constituido pela
interacdo do individuo com o meio fisico e social, com o simbolismo
humano, com o mundo das relagdes sociais; e se constitui por forca
de sua acdo, e ndo por qualquer dotacdo prévia, na bagagem
hereditaria ou no meio, de tal modo que podemos afirmar que antes
da acdo ndo h& psiquismo nem consciéncia e, muito menos,
pensamento (p.72).



12

Mas, tal construgdo do conhecimento precisa ter sentido para o educando.
Acredito que todos os alunos em processo de alfabetizacdo necessitam ir além da
decodificacdo de palavras: é necessario ler e escrever com sentido na vida. Isto me

fez lembrar as contribuicées de Freire e Beto (2001):

Toda leitura da palavra pressupfe uma leitura anterior do mundo, e
toda leitura da palavra implica a volta sobre a leitura no mundo, de tal
maneira que ler mundo e ler palavra se constituiam um movimento
em que n&o ha ruptura, em que vocé vai e volta. E “ler o mundo” e
“ler palavra”, no fundo, para mim, implicam “reescrever” o mundo.
Reescrever com aspas, quer dizer, transforma-lo. A leitura da palavra
deve ser inserida na compreensdo da transformacédo do mundo que
deve remeter-nos, sempre, a leitura de novo do mundo (p.15).

Também acredito serem importantes as palavras de Ernani Maria Fiori que
constam no prefacio do livro Pedagogia do Oprimido, de Freire (2000, p.10) onde
nos diz que: "Talvez seja este 0 sentido mais exato da alfabetizacdo: aprender a
escrever a sua vida, como autor e como testemunha de sua histéria, isto &,
biografar-se, existenciar-se, historicizar-se”.

Indo além, a leitura e a escrita da palavra, no processo de alfabetizagéo,
precisam implicar uma releitura critica do mundo, como um "caminho" para o
educando se conhecer melhor, para a compreensdo da mesma e, possivel
transformacdo social; rumo & autonomia e & conquista da cidadania. E
imprescindivel que as letras, as palavras, os textos, as histérias sejam "voltadas" a
realidade da comunidade em que vivem e, sejam do interesse e necessidades dos
préprios alunos. A minha pratica esta em busca constante de reflexdes sobre o
letramento, visto que é preciso familiarizar os educandos com o0s diversos usos
sociais da leitura e escrita. Mas o0 que € letramento?

Letramento é, conforme Soares (1998):

[...] o resultado da acdo de ensinar ou de aprender a ler e escrever; o
estado ou a condicdo que adquire um grupo social ou um individuo
como conseqléncia do ter-se apropriado da escrita e de suas
préticas sociais (p.18).

A minha pratica ndo esta voltada no auxilio da alfabetizacdo de uma
pessoa por uma "questado de obrigatoriedade”, mas acredito que, essa pessoa, ao
tornar-se letrada, muda seu lugar social, seu modo de viver na sociedade, sua forma
de relacionar-se com as outras pessoas, com 0 contexto, sua insercdo na cultura

etc. Nao querendo aprofundar-me nesse contexto, pois ndo € exatamente a tematica
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que aqui trabalho, eu evidencio a préatica do letramento e ndo, simplesmente, a

presenca ou a auséncia da técnica de ler e escrever.

Conforme Ferreiro e Teberosky (1988, p.29):

Um sujeito intelectualmente ativo ndo é um sujeito que "faz muitas
coisas", nem um sujeito que tem uma atividade observavel. Um
sujeito ativo é um sujeito que compara, exclui, ordena, categoriza,
reformula, comprova, formula hip6teses, reorganiza etc., em acédo
interiorizada [...] ou em acao efetiva [...].

Voltando ao assunto do centro de meu interesse, segundo Freinet (1998), a

dimensao ludica é:

[...] um estado de bem-estar que é a exarcebacdo de nossa
necessidade de viver, de subir e de perdurar ao longo do tempo.
Atinge a zona superior do nosso ser e s6 pode ser comparada a
impressdo que temos por uns instantes de participar de uma ordem
superior cuja poténcia sobre-humana nos ilumina (p.304).

Concordo também com as ideias de Sa (2004), escritas em sua dissertacao

de mestrado defendida na Universidade do Vale dos Sinos:

Freinet (1998) refere que este "estado de bem-estar" jamais se
restringe a circunscricdo de nossa individualidade, isto €, parte de
uma espécie de exaltacdo intima de nossa poténcia para a vida e
atinge escalas sociais muito amplas, o que nos fara descobrir e
exaltar novas poténcias intimas em nosso ser que ocasionara
novamente a expansdo para o0 plano social, sendo assim uma
vivéncia inesgotavel da dimensao ludica (p.10).

Minhas colocagdes, mais sucintas, tentam revelar minha credibilidade, onde

sustento com convic¢cdo a importancia do ludico, que cito: ha ganhado decorrentes

do uso do jogo considerando os aspectos afetivo, social e cognitivo. Penso que, do

ponto de vista afetivo, 0 jogo pode desafiar o "abrir-se para o outro”, colaborando

para o controle da frustragéo.

No campo social, possibilita o desenvolvimento das relacfes interpessoais e

da solidariedade e, na esfera cognitiva, gera possibilidade de construcdo de novos

conhecimentos e procedimentos da descoberta de erros e o planejamento de

hipoteses de superagcédo dos mesmos.

Para mim, que acredito na brincadeira, no jogo, no brinquedo e na

ludicidade, ndo poderia deixar de mencionar Kishimoto (1996), que afirma:

[...] o brinquedo ndo pode ser reduzido a pluralidade dos sentidos do
jogo, pois conota crianga e tem uma dimensdo material, cultural e
técnica. [...] € o suporte da brincadeira, que por sua vez € o ludico em
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acao, a acao que a crianca desempenha ao concretizar as regras do
jogo (p.21).

E, por fim, essa mesma autora reconhece porque condutas tdo variadas
aparecem como jogo; quando cita Henriot (apud KISHIMOTO, 1996, p.35) para dizer
“[...] que se pode chamar de jogo todo processo metaférico”. Entdo,é preciso
conviver com o0 paradoxo e a tensdo conceitual, através do transito livre entre os
termos: brinquedo, brincadeira, jogo, ludicidade, termos esses expressos nesse
trabalho e demais outros estudos; onde a pratica e a teoria se misturam dando
maior credibilidade ao ludico.

Para mim, sala de aula, sim, € lugar de brincar. O jogo e a brincadeira sédo
um auxilio na construcdo do conhecimento, mas também ndo esqueco que, em
muitos momentos, a brincadeira precisa ser livre, sem a imposi¢cdo de um objetivo
especifico.

No meu dia-a-dia da sala de aula procuro proporcionar muitoS momentos
com jogos e brincadeiras para meus alunos. Além dos jogos didaticos e algumas
brincadeiras, eles criam brinquedos. Preocupo-me no exercicio do ludico, pois assim
meus alunos tornam-se mais criativos, seguros e solidarios. Vejo o ludico como
desafio na construgcédo do conhecimento.

Uma aula ludica, é aquela que se assemelha ao brincar (atividade livre), é
uma aula criativa, imprevisivel e capaz de absorver a pessoa que brinca nao
centrada na produtividade, mas como modo particular de viver.

A aula ludica é desafiadora para o aluno, mas é também para o professor.
Esta aula exigira do professor, por meio de sua a¢do, uma observacao e reflexao
renovada. E nesse momento que entra a interdisciplinaridade®, assim havendo
a oportunidade de se obter uma visdo mais ampla para se conhecer o que os alunos
ja sabem. Novos conhecimentos podem ser construidos, aonde os conteudos vao
sendo trabalhados de forma espontanea e nao fragmentada e onde os interesses e
necessidades dos alunos serao respeitados.

Ao falar em ludico, ndo posso deixar de mencionar a estudiosa Fortuna
(2004, p.7), que nos chama a atengao para o fato de que “(...) a brincadeira deve
estar conectada a realidade e, mesmo sem a intencdo de aprender, quem brinca

aprende, até porque se aprende a brincar”.

% Esse conceito sera tratado durante esse trabalho.
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Para mim, as brincadeiras, quando trabalhadas em um momento certo e
utilizadas para seguirem uma linha de raciocinio sobre o contetdo escolar, ndo s6
podem servir de desafio para que o aluno se interesse pelo assunto que o professor
quer ensinar, como também podem despertar a vontade do educando sair em busca
de novos conhecimentos, explorando-os e expandindo-os.

Acredito que a brincadeira € um mecanismo de socializagédo. Ela favorece
para que o aluno trabalhe um assunto, desenvolvendo o raciocinio, criando novas
hipbteses e conceitos e promovendo o interesse para o estudo de novos temas. ISso
me fez lembrar as palavras de Fortuna (2005, p.13) quando diz que, “Portanto,
brincar €, sim, aprender”.

O jogo e a brincadeira sdo um auxilio na construcdo do conhecimento, mas
também ndo esqueco que, em muitos momentos, a brincadeira precisa ser livre, sem
a imposicéo de um objetivo especifico.

Como ja disse, sala de aula, sim, € lugar de brincar.

Acredito que o brinquedo, o jogo, enfim o aspecto ludico e prazeroso que
existem nos processos de ensinar e aprender ndo se encaixam nas concepcoes
tradicionais (concepcado empirista) de educagédo, que priorizam o “passar’ o
conhecimento, a ordem e a disciplina como valores imprescindiveis a serem
cultivados na escola.

Com o ludico, como parceria, temos a possibilidade de constru¢cdo de um
trabalho interdisciplinar. A interdisciplinaridade sup8e um eixo integrador, que pode
ser o objeto de conhecimento, um plano de interveng&o, um projeto de investigagao.
A interdisciplinaridade néo tem a pretensdo de criar novas disciplinas ou saberes,
mas de utilizar os conhecimentos de varias disciplinas para resolver um problema

concreto ou compreender um fendmeno sob diferentes pontos de vista.



2. O QUE E INTERDISCIPLINARIDADE?

Dando seguimento nesse trabalho que tem como objetivo refletir sobre a
contribuicdo do ludico na elaboragcédo de um trabalho interdisciplinar em sala de aula,
torna-se relevante, nesse momento, aprofundar sobre a tematica da
interdisciplinaridade.

A interdisciplinaridade surgiu na Italia e na Franga em meados da década de
60, num periodo marcado pelos movimentos estudantis que, dentre outras coisas,
reivindicavam um ensino mais sintonizado com as grandes questdes de ordem
politica, social e econdmica da época (FAZENDA, 1994).

Conforme Fazenda (1994, p.86): “A interdisciplinaridade teria sido uma
resposta a tal reivindicagcdo, na medida em que os grandes problemas da época nado
poderiam ser resolvidos por uma unica area do saber ou disciplina”.

No final da década de 1960, a interdisciplinaridade chegou ao Brasil e logo
trouxe influéncias na elaboracdo da Lei de Diretrizes e Bases N° 5.692/71, na nova
LDB N° 9.394/96 e nos Parametros Curriculares Nacionais (PCN).

Além de sua forte influéncia na legislacdo e propostas curriculares, a
interdisciplinaridade ganhou forca nas escolas, principalmente no discurso e na
pratica de professores dos diversos niveis de ensino.

Segundo os Parametros Curriculares Nacionais®:

A interdisciplinaridade sup8e um eixo integrador, que pode ser o
objeto de conhecimento, um projeto de investigacdo, um plano de
intervencdo. “Nesse sentido, ela deve partir da necessidade sentida
pelas escolas, professores e alunos de explicar, compreender,
intervir, mudar, prever, algo que desafia uma disciplina isolada e atrai
a atengdo de mais de um olhar, talvez varios” (BRASIL, 2002, p. 88-
89).

Quando se fala de interdisciplinaridade no ensino, ndo podemos deixar de
considerar a contribuicdo dos PCN (BRASIL, 2002). Uma analise mais detalhada
desses documentos nos revela a opgéo por uma concepcéo instrumental e utilitarista

de interdisciplinaridade:

* PCN s#o diretrizes elaboradas pelo Governo Federal que orientam a educacéo no Brasil e sdo separados por
disciplina. (Wikipédia, a enciclopédia livre)



http://pt.wikipedia.org/wiki/Educa%C3%A7%C3%A3o
http://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
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Na perspectiva escolar, a interdisciplinaridade ndo tem a pretensao
de criar novas disciplinas ou saberes, mas de utilizar os
conhecimentos de varias disciplinas para resolver um problema
concreto ou compreender um fendmeno sob diferentes pontos de
vista. Em suma, a interdisciplinaridade tem uma fungé&o instrumental.
Trata-se de recorrer a um saber (til e utilizavel para responder as
guestdes e aos problemas sociais contemporaneos (p.34-36).

Esse posicionamento em favor da perspectiva instrumental, entretanto, nao
encerra a ideia de interdisciplinaridade apregoada nos PCN, sendo preciso recorrer
aos PCN+ Ensino Médio, documentos que trazem um conjunto de orientacdes
educacionais complementares aos PCN, para que se tenha mais clareza sobre o
assunto. Essa nova proposta orienta a organizacdo pedagdgica da escola em torno
de trés principios orientadores, a saber: a contextualizacéo, a interdisciplinaridade e

as competéncias e habilidades.

Um trabalho interdisciplinar, antes de garantir associacdo tematica
entre diferentes disciplinas — a¢do possivel, mas ndo imprescindivel
—, deve buscar unidade em termos de pratica docente, ou seja,
independentemente dos temas/assuntos tratados em cada disciplina
isoladamente. Em nossa proposta, essa pratica docente comum esta
centrada no trabalho permanentemente voltado para o
desenvolvimento de competéncias e habilidades, apoiado na
associagdo ensino—pesquisa e no trabalho com diferentes fontes
expressas em diferentes linguagens, que comportem diferentes
interpretacdes sobre os temas/assuntos trabalhados em sala de aula.
Portanto, esses sdo os fatores que dao unidade ao trabalho das
diferentes disciplinas, e ndo a associagdo das mesmas em torno de
temas supostamente comuns a todas elas (BRASIL, 2002b, p. 21-
22).

Com essa afirmacado, entende-se que a interdisciplinaridade proposta nos
PCN+ (BRASIL, 2002) assume como elemento ou eixo de integracdo a pratica
docente comum voltada para o desenvolvimento de competéncias e habilidades
comuns nos alunos. Essa proposta € interessante, pois ela promove a mobilizacao
da comunidade escolar em torno de objetivos educacionais mais amplos, que estao
acima de quaisquer conteudos disciplinares.

Fazenda (1994, p.82) fala das atitudes de um “professor interdisciplinar”:

Entendemos por atitude interdisciplinar, uma atitude diante de
alternativas para conhecer mais e melhor; atitude de espera ante os
atos consumados, atitude de reciprocidade que impele a troca, que
impele ao dialogo — ao dialogo com pares idénticos, com pares
anbnimos ou consigo mesmo — atitude de humildade diante da
limitacdo do proprio saber, atitude de perplexidade ante a
possibilidade de desvendar novos saberes, atitude de desafio —
desafio perante o novo, desafio em redimensionar o velho — atitude
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de envolvimento e comprometimento com 0S projetos e com as
pessoas neles envolvidas, atitude, pois, de compromisso em
construir sempre da melhor forma possivel, atitude de
responsabilidade, mas, sobretudo, de alegria, de revelagdo, de
encontro, de vida.

E mais, Fazenda (1994, p.87) chega a determinar o que seria uma sala de

aula interdisciplinar:

s

Numa sala de aula interdisciplinar, a autoridade €& conquistada,
enquanto na outra é simplesmente outorgada. Numa sala de aula
interdisciplinar a obrigacdo é alternada pela satisfacéo; a arrogancia,
pela humildade; a soliddo, pela cooperacéo; a especializacéo, pela
generalidade; o grupo homogéneo, pelo heterogéneo; a reproducao,
pela producdo do conhecimento. [..] Numa sala de aula
interdisciplinar, todos se percebem e gradativamente se tornam
parceiros e, nela, a interdisciplinaridade pode ser aprendida e pode
ser ensinada, 0 que pressupbfe um ato de perceber-se
interdisciplinar. [...] Outra caracteristica observada é que o projeto
interdisciplinar surge as vezes de um que ja possui desenvolvida a
atitude interdisciplinar e se contamina para 0s outros e para 0 grupo.
[...] Para a realizagdo de um projeto interdisciplinar existe a
necessidade de um projeto inicial que seja suficientemente claro,
coerente e detalhado, a fim de que as pessoas nele envolvidas
sintam o desejo de fazer parte dele.

Em meu trabalho em sala de aula, proponho muitas atividades ludicas e,

certamente, isso muito me auxiliou a “encontrar” a interdisciplinaridade, onde a

construgéo do conhecimento flui numa forma dindmica e prazerosa, onde o desafio e

a pratica do didlogo fazem “par” essencial nessa ligagao ludico/interdisciplinaridade.

Com o ludico abre-se espaco para uma aula interdisciplinar, aonde os contetudos

vao se relacionando. O professor consegue observar o que os alunos ja sabem,

assim como os interesses dos mesmos séo postos em evidéncia, contribuindo para

o planejamento de aulas futuras. Assim, numa mescla de ludico, desafiando a

interdisciplinaridade, nos trouxe a unido dos temas/ contetdos, sem uma imposi¢ao

de tempo, somente respeitando o ritmo dos alunos e o interesse dos mesmos.

Conforme Maluf (2000) em sua descri¢do no artigo “Brincar na Escola”:

A tensdo entre o desejo da crianca e a realidade objetiva é que da
origem ao ludico acionado pela imaginacao. Assim podemos afirmar
gue as brincadeiras por abrir espacos para o jogo da linguagem com
a imaginacdo, se configura como possibilidade da crianca forjar
novas formas conceber a realidade social e cultural em que vive,
além de servir como base par a constru¢gdo de conhecimentos e
valores. Isto faz com que o Brincar seja uma grande fonte de
desenvolvimento e aprendizagem (p.4).
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7

Para mim, a interdisciplinaridade €& um projeto de parcerias. Encontrei no
lidico a parceria mais completa, rumo ao objetivo maior: a construcdo do
conhecimento.

A partir do ludico e da interdisciplinaridade tenho a possibilidade, junto com
meus alunos, de construir atitudes de busca de alternativas para conhecer mais e
melhor. Também construimos uma atitude de espera diante do que ndo esti
consumado, de reciprocidade, de dialogo, de humildade quando nos deparamos
com a limitacdo do saber, de perplexidade e desafio diante do novo, de
envolvimento e comprometimento, compromisso e responsabilidade de elaborar

sempre da melhor maneira possivel (FAZENDA, 1994).



3. ANALISE DE ATIVIDADES INTERDISCIPLINAR E LUDICA EM SALA DE AULA

A principio, relato um breve perfil de minha turma de estagio: turma
composta de vinte alunos, sendo: dez meninos e dez meninas. As idades dos alunos
sdo: quatro alunos com oito anos completos recentemente, doze alunos que
completardo nove este ano e quatro que completardo dez (2010). Apenas dois
alunos séo repetentes na série.

Na turma, sete alunos tem pai desempregado, sendo as maes que
sustentam com salarios de diaristas, baba, manicure, recicladoras, atendente de loja
e costureira. O pai de um aluno é pedreiro, dois pais sdo operadores de
empilhadeira, um pintor, um autdbnomo, um vigia e um reciclador. As esposas dos
citados acima sao do lar. Tenho dois alunos que tem os pais desempregados e, trés
alunos com pais separados, sendo que quem sustenta a familia sdo as méaes, como
diarista e duas delas pensionistas. Uma aluna mora com avés. A renda média dos
pais é em torno de um a dois salarios minimos.

Eles gostam de cooperar nas atividades de sala de aula e entre si.
Demonstram muita vontade de aprender. Sdo criativos e participativos, porém
inseguros em demonstrar o que sabem, sempre necessitando de minha avaliagao,
pontuando se estdo no caminho certo.

O local de moradia dos alunos é proximo a escola, sendo que nédo precisam
de 6nibus para chegar ao local. Moram no bairro Santo Afonso, municipio de Novo
Hamburgo. Esse bairro é considerado um dos mais violentos, ocupando, com
frequéncia, as paginas policiais do jornal do municipio.

Em meados de abril desse ano, minha turma de terceiro ano do Ensino
Fundamental e eu, estdvamos estudando sobre os indios e seus costumes. Através
de dialogos, as condicbes béasicas para a sobrevivéncia das pessoas foram
colocadas em pauta, como os tipos de alimentacdo, as diferentes moradias, as
diferentes formas de preservacdo ambiental, etc.

Assim, frente as diferentes realidades e comparando-as, os alunos
demonstraram e relataram os interesses para proximos estudos, entre eles: higiene,
as caracteristicas e o habitat dos animais, lixo e reciclagem, etc. Cabe aqui relatar

uma das situagdes que vivenciamos nesse momento:
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Numa aula buscamos, em mercados proximos a escola, materiais
indispensaveis para estudos: folders e caixinhas vazias (sucata). Entdo, o interesse
voltou-se para a construcdo de casas, onde os alunos utilizaram os materiais citados
acima, para, com muita criatividade montar um brinquedo, a sua casinha. Alguns
alunos montaram até uma casa diferente, uma oca como a dos indios que tinhamos
estudado®.

Os alunos montaram a parte interna de suas casas com as gravuras dos
folders, e preocuparam-se com a organizagdo do espago. Assim trabalhou-se a
nocéo espacial, de forma prazerosa, onde o ludico fez a interacédo na construcao do
conhecimento.

Mais adiante, os alunos tiveram interesse em fazer uma maquete com as
diversas casas, e o aluno A°® pediu:

___“Professora, nés podiamos colocar as casas nas ruas, ndo é?”

Diante da situacdo, fomos para o Google Earth e, retiramos de l& o mapa
das ruas proximas & escola. Alguns alunos ficaram encantados ao verem nho
computador a sua casa. Dali em diante, tivemos uma aula de geografia, onde os
conceitos referentes a lateralidade foram amplamente trabalhados, com muito
interesse.

Nesse momento h& uma evidéncia de que € preciso construir 0s
conhecimentos de acordo com a realidade que os alunos vivem, pois tal fato foi
mobilizador para que toda essa elaboragéo ocorresse.

Em outro momento os alunos quiseram recortar as gravuras de alimentos e
separa-las entre os mais consumidos pelos indios. Também construiram jogos da
memoria com os nomes de diferentes alimentos. Apds, pude constatar que o
interesse voltou-se para os valores dos alimentos, onde escreveram, com certa
clareza, os valores diferenciados das gravuras dos produtos dos folders.

De certa forma, no desafio da construgcdo de um brinquedo (casinha) e a
utilizacdo de material de sucata (folders) pudemos buscar a construcdo de mais
conhecimentos, onde os temas foram surgindo conforme o interesse dos alunos.

Sem duvida, a interdisciplinaridade esteve presente de forma espontanea, e 0s

% As partes do texto que se referem a descricéo das atividades, falas e produges dos alunos, a escreverei em
italico.

® Faco a opgao de colocar apenas a letra inicial do nome dos meus alunos, para que 0s mesmos ndo possam ser
identificados.
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contetdos foram trabalhados de forma ndo fragmentada, isto é, as diferentes
disciplinas estavam presentes, relacionando-se entre si.

Assim, estivemos em contato com a Arte, através da construcdo da casinha,
o brinquedo deles; a Geografia, o conhecimento das ruas onde moram; a
Linguagem, que foi trabalhada na escrita de palavras diversas (com o0s jogos da
memdaria — gravura e nome) e atravées de nossas discussdes orais sobre os temas; e
a Matematica, onde o interesse dos alunos foi de colocar os valores e a escrita das
gravuras, reconstruindo, assim, alguns conhecimentos ja existentes sobre o sistema
monetario.

De forma, muitas vezes, prazerosa, a interdisciplinaridade esteve presente
numa forma de construir conhecimentos de maneira ndo fragmentada, isto €, as
diferentes disciplinas estavam presentes numa mesma atividade, relacionando-se
entre si. Posso afirmar, a partir dessa experiéncia que, o ludico deu suporte para que
esse estudo interdisciplinar acontecesse e langcou novos desafios em relagdo aos
conhecimentos que os alunos ja possuiam, bem como lancando ideias de futuros
temas.

Dando continuidade, recordo que na mesma semana o aluno E’, perguntou,
no grande grupo:

___Os indios tomam banho?

Iniciou-se entdo um diadlogo sobre as necessidades basicas de saude do
corpo e da moradia:

___Sim; eu respondi!

O aluno C? falou:

___Tenho um tio que mora perto da aldeia dos indios na Feitoria, em S&o
Leopoldo. Ele disse que os indios tomam banho no banheiro, que nem noés. Ele
também falou que antes os indios moravam perto dos rios, e tomavam banho Ia.

Outro aluno perguntou:

___Para onde vai a agua do banheiro que a gente toma banho?

Iniciou-se um debate sobre conhecimentos de saneamento basico, e se

existia na casa onde moravam.

" Fago a opgao de colocar apenas a letra inicial do nome dos meus alunos, para que 0s mesmos ndo possam ser
identificados.
® Faco a opgAo de colocar apenas a letra inicial do nome dos meus alunos, para que 0s mesmos ndo possam ser
identificados.
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Nessas discussoes, foi possivel observar a questdo da higiene e como a
mesma evita muitas doencgas. Propus, entdo, que escrevessem 0 que sabiam sobre
os habitos de higiene. Algumas de suas producdes trouxeram esses registros:

Para termos saude, devemos escovar 0s dentes trés vezes por dia, logo
apos as refeicbes. Devemos também tomar banho todos os dias e vestir roupas
limpas. Usar calcados e manter maos limpas sdo importante para evitar doencas
como os vermes. Precisamos comer alimentos saudaveis e bem limpos e beber
agua limpa. (Fragmentos extraidos do texto de F)

Meus alunos fizeram quebra-cabecas de gravuras do corpo humano, que
selecionaram de revistas. ApGs a confecgdo, trocaram entre si 0S jogos e se
divertiram muito enquanto montavam.

Eles também fizeram uma producéo textual (individual) e, pude comprovar o
qguanto eles sabem:

O nosso corpo necessita de muitos cuidados. Precisamos manter a higiene
do corpo, estudar e ler livros. Precisamos também morar em uma casa limpa e com
esgoto, assim evitando as doencas do chdo. O saneamento basico é o cuidado que
a prefeitura deve fazer. Os esgotos e os lixos ndo devem ir pro rio. O lixo deve ir pra
lixeira. Se n&o nos cuidarmos, podemos ficar doentes. (Texto da aluna G*°)

Na mesma semana, os alunos demonstraram interesse de continuar falando
sobre a higiene, mas dessa vez dos alimentos. Entdo trouxeram gravuras diversas, e
que foram separadas conforme 0s grupos ao qual pertenciam: massas e graos,
cereais e verduras, frutas... Resolvemos fazer modelagens de alimentos com
massinha de modelar e argila, pintando bem coloridos. Assim montamos a piramide
alimentar e, logo mais, construimos gréficos (entre grupos) das gravuras trazidas. Os
alunos brincaram de “Vamos a fruteira’, onde colocaram valor nas “frutas de argila” e
vendiam para os colegas. Foram feitos “dinheiro de brincadeira”, assim fizeram um
“mercado livre”.

Pude comprovar assim, a constru¢cdo do conhecimento fluindo em contraste
com o ludico e a interdisciplinaridade, tornando possivel o estudo de forma
prazerosa e dinamica. Com certeza, o ludico me favoreceu para obter um trabalho

interdisciplinar.

% Faco a opgao de colocar apenas a letra inicial do nome dos meus alunos, para que 0S mesmos ndo possam ser
identificados.
19 Faco a opgdo de colocar apenas a letra inicial do nome dos meus alunos, para que 0s mesmos nao possam ser
identificados.
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Isto me faz lembrar Huizinga (2004), que mencionou que:

O espirito de competicao ludica, enquanto impulso social € mais
antigo que a cultura, e a propria vida esta toda penetrada por ele,
como por um verdadeiro fermento. O ritual teve origem no jogo
sagrado, a poesia nasceu no jogo e dele se nutriu, a masica e a
danca eram puro jogo. O saber e a filosofia encontraram expressao
em palavras e formas derivadas das competicdes religiosas. As
regras da guerra e as convencdes da vida aristocratica eram
baseadas em modelos ludicos. Dai se concluiu necessariamente que
em suas faces primitivas a cultura é um jogo (p. 193).

Assim, acredito que no processo de ensino necessita-se de uma
intencionalidade por parte dos professores, para planejar as acdes interdisciplinares
gue serao vivenciadas, e isto o lidico me promoveu. Por isso, acredito que o ludico
abre caminhos para a integracéo e a globalizacao entre as areas do conhecimento.

Ao relatar essas atividades a uma colega de classe paralela, a mesma fez
uma critica, achando que o "discurso" da importdncia do Iddico e da
interdisciplinaridade na construcédo do conhecimento é falho, falando assim:

____Isto é, para mim, um discurso vazio, pois meus alunos precisam é de
muito conteudo e de textos completos para escreverem do quadro e lerem!

Nesse momento lembrei-me das palavras de Carlos (2008):

Os caminhos na busca da interdisciplinaridade devem ser trilhados
pela equipe docente de cada unidade escolar. O ponto de partida é
determinado pelos problemas escolares compartilhados pelos
professores e por sua experiéncia pedagégica. O destino é
determinado pelos objetivos educacionais, ou melhor, pelo projeto
politico pedagdgico da escola (p.9).

Muitas vezes as trocas e didlogos entre professores ndo avangcam um degrau
nessa determinacao de busca, mas para mim, nesses desafios me lanco no caminho
a ser trilhado, muitas vezes, sozinha, o de maior valorizacdo e respeito a forma de
ensinar-aprender, pois meus alunos merecem e podem construir o melhor.

E comum que alunos recém vindos de um segundo ano, antiga primeira série
(alfabetizagdo), sintam-se inseguros ao fazer calculos, até os mais simples, sem
transporte de dezenas. Pude perceber que o "célculo de cabeca" meus alunos nao
compreendiam e nem conseguiam realizar com acertos. Um jogo, em duplas, em
muito auxiliou nessa construcao.

Os alunos foram organizados em duplas. Cada tinha dez palitos na mao. Um
escondia uma quantidade e mostrava a outra. O outro aluno tinha que responder

guantos palitos ficava na mao escondida.
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Era um jogo simples, mas que aos poucos, auxiliou os alunos no processo de
construcdo da nocao de quantidade, adicdo e subtracdo, de forma mais concreta e
l6gica. Eles se divertiram e fizeram uma brincadeira de pontuacdo para ver quem
acertava mais. O jogo auxiliou meus alunos a superar mais uma etapa na
constru¢cdo do conhecimento. Logo, € relevante falar nesse momento sobre o
estadio operatério concreto, onde meus alunos se encontram. Segundo Piaget
(1986), nesse estagio:

A construcdo da capacidade de reversibilidade do pensamento
assinala o ingresso nas operacfes concretas. A crianca torna-se,
entdo, capaz de realizar operacoes, ou seja, agbes mentais, embora
limitadas pelo mundo real. Véarias modificagbes podem ser
observadas nas condutas, por exemplo, o sujeito: [...] torna-se capaz
de cooperar, porque ndo confunde mais seu préprio ponto de vista
com o dos outros, dissociando-0s mesmo para coordené-los. [...] As
discussdes tornam-se possiveis, porque comportam compreenséao a
respeito dos pontos de vista do adversario e procura de justificacdes
ou provas para a afirmacgédo propria. As explicagbes muatuas entre
criangas se desenvolvem no plano do pensamento e ndo somente no
da acdo material (p. 43).

No decorrer de minhas aulas observei 0 quanto os meus alunos se respeitam
entre si. Acredito que o trabalho em grupo, que proponho, seguidamente, em muito
contribuiu para esta socializacdo. Eles demonstraram ja compreenderem a
importancia do coletivo, sendo generosos e apresentando atitudes de consideragao
entre si. Esta comprovagdo foi maior durante a participagdo de um joguinho
proposto, o bingo de palavras.

Formamos duplas e a que ganhava, teria que fazer a prova do par ou impar,
para ver guem levava uma pequena lembranca. Os alunos que ganharam lancaram
a seguinte proposta:

___NoOs vamos repartir o prémio com a outra equipe. (aluno A.)

Como é possivel observar, eles repartiram o prémio ao invés de ficarem sé
para si. Partiu deles essa proposta e que considero importante para o
desenvolvimento moral de meus alunos.

Nos, professores, precisamos colaborar no processo de desenvolvimento dos
alunos, tanto no ponto de vista moral como racional. Para Piaget (1994):

[...] o adulto deve ser um colaborador e n&o um mestre, do duplo
ponto de vista moral e racional [...] realizemos na escola um meio tal
gue a experimentacao individual e a reflexdo em comum se chamem
uma a outra e se equilibrem (p. 300).
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Voltando ao interesse de minha pesquisa: como o ladico promove a
interdisciplinaridade, ndo poderia deixar de citar Kishimoto (2006, p.38):

A utilizacdo do jogo potencializa a exploracdo e a construcdo do
conhecimento, por conta com a motivagao interna, tipica do ludico,
mas o trabalho pedagogico requer a oferta de estimulos externos e a
influéncia de parceiros bem como a sistematizacdo de conceitos em
outras situagdes que nao jogos [...].

Sem duvidas, um trabalho pedagdgico bem sucedido envolve a parceria
entre o ludico e a interdisciplinaridade, de forma que se torna possivel trabalhar

diferentes temas/contetdos de maneira prazerosa, desafiadora e ndo fragmentada.



CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer do estagio, trilhei um caminho que contribuiu efetivamente para
minha formacdo. Em meu trabalho em sala de aula, propus muitas atividades ludicas
e, certamente, isso muito me auxiliou a “encontrar” a interdisciplinaridade, onde a
construcdo do conhecimento fluiu numa forma dinamica e prazerosa.

Quanto ao universo ladico, o meu estudo realizado referente a esse tema téo
rico e importante para a vida infantil, me proporcionou a compreensao de sua grande
importancia no desenvolvimento da crianca.

Foi possivel concluir, a partir dos estudos tedricos (SA, KISHIMOTO,
FORTUNA, ...) que no ato do brincar a crianga entra em contato com a realidade
externa, estabelece vinculos e passa a interagir com o mundo. Assim, inicia-se o
conhecimento do mundo e conseqientemente de si propria, gerando o auto-
conhecimento.

No ludico, h&d muitos ganhos, considerando os aspectos afetivo, social e
cognitivo. Penso que, do ponto de vista afetivo, 0 jogo pode desafiar o "abrir-se para
0 outro", colaborando para o controle da frustracao.

No campo social, possibilita o desenvolvimento das relacdes interpessoais e
da solidariedade. J& na esfera cognitiva, gera possibilidade de construcdo de novos
conhecimentos e procedimentos da descoberta de erros e o planejamento de
hipoteses de superagdo dos mesmos.

A aula ludica é desafiadora para o aluno, mas € também para o professor.
Esse tipo de aula exigird do professor, por meio de sua a¢do, uma observacéo e
reflexdo renovadas. E nesse momento que entra a interdisciplinaridade, promovendo
a oportunidade de se obter uma visdo mais ampla para se conhecer o que os alunos
ja sabem. Novos conhecimentos podem ser construidos, aonde os contetdos véao
sendo trabalhados de forma espontanea e ndo fragmentada e onde os interesses e
necessidades dos alunos seréo respeitados.

Ao longo desse trabalho, foi possivel compreender que a ludicidade € uma
necessidade do ser humano em qualquer idade, mas principalmente na infancia, na
gual ela deve ser vivenciada, ndo apenas como diversdao, mas com objetivo de

desenvolver as potencialidades da crianca, visto que o conhecimento é construido
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pelas relacdes interpessoais e trocas reciprocas que se estabelecem durante toda a
formacao do sujeito.

Conforme Fortuna (2004, p.7), “(...) a brincadeira deve estar conectada a
realidade e, mesmo sem a intencéo de aprender, quem brinca aprende, até porque
se aprende a brincar”.

No decorrer de minha experiéncia como educadora, percebi o grande
interesse que as criancas possuem pelo ladico. Faltava ser oferecido a elas
momentos de contato com brincadeiras, proporcionando que seu repertorio de
brincadeiras aumentem, e foi esse 0 meu propdsito: a possibilidade do ladico na
construcdo do conhecimento.

Quanto mais o professor trabalhar atividades Iudicas, com praticas
inovadoras, maior serd a chance, de esse profissional proporcionar a crian¢a aulas
mais prazerosas e interessantes. Dando énfase, portanto, as brincadeiras e jogos, 0
educador desenvolve junto ao aluno um trabalho mais envolvente. O que ocorreu a
partir disso?

Infelizmente, os curriculos escolares se estruturam fragmentadamente e,
muitas vezes, seus conteldos sdo de pouca relevancia para os alunos, que nao
véem neles um sentido. Para mim, isto foi um empecilho que superei.

Na pratica de estagio, a interdisciplinaridade ocorreu de forma “natural”, pois
o ludico trouxe a mesma como uma “ferramenta” para que os conteudos curriculares
fossem trabalhados num ambito globalizado, como esta declarado na analise (cap.3)
agui colocada. As evidéncias sdo a minha maior for¢a, apresentadas nesse trabalho.

Como ja falei, para mim, as brincadeiras, quando trabalhadas num momento
certo e utilizadas para seguirem uma linha de raciocinio sobre o contetdo escolar,
nao s6 podem servir de desafio para que o aluno se torne interessado pelo assunto
que o professor quer ensinar, como também podem despertar a vontade do
educando sair em busca de novos conhecimentos, explorando-os e expandindo-o0s.

Ai, encontramos a interdisciplinaridade, desenvolvendo as competéncias e
habilidades necessérias, na busca pela constru¢do do conhecimento, sem a
imposicao do “tempo” de conteudos, assim podendo o professor respeitar o ritmo, os
interesses e a necessidade dos educandos.

Sem duvidas, um trabalho pedagdgico bem sucedido envolve a parceria
entre o ludico e a interdisciplinaridade, de forma que se torna possivel trabalhar

diferentes temas/contetdos.
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Entdo, em resposta a minha pergunta inicial: como a ludicidade pode
contribuir na elaboragcdo de um trabalho interdisciplinar em sala de aula? Constatei
gue ndo é mais uma pergunta, ja se tornou uma afirmacao e isto tudo, devido as
sustentacdes tedricas que juntamente com minha préatica trouxeram argumentos
suficientes para sustentar com credibilidade: o lddico pode promover a

interdisciplinaridade em sala de aula.
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