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RESUMO

Esta monografia apresenta, inicialmente, algumas reflexbes sobre o uso da
informatica na educacdo e como esta pode auxiliar nas relacbes de convivéncia
guando acontece um trabalho integrado entre sala de aula e laboratério de
informatica. Defende a interligacdo entre os espacos e conteldos como uma
adequada forma de trabalhar a educagcdo em nossas escolas atualmente, e mostra
gue quando ela acontece o aluno consegue localizar-se como um ser critico,
autdbnomo, democrético e solidario. Posteriormente justifica o objetivo deste trabalho
de conclusao de curso mostrando uma experiéncia realizada com uma turma de 21
alunos com idade entre 9 e 11 anos no Centro Social Madre Regina no municipio de
Novo Hamburgo. Esta experiéncia constitui-se do trabalho através de um projeto de
aprendizagem sobre direitos humanos e convivéncia social, temas que surgiram
para fazer com que as criangas refletissem sobre seus comportamentos e maneiras
de resolver seus conflitos e sobre os principios para uma vida em sociedade,
levando em consideracdo quatro competéncias basicas: aprender a conviver,
aprender a conhecer, aprender a fazer e aprender a ter senso moral. Por meio das
atividades desenvolvidas em sala de aula ocorreu a ligacdo com laboratério de
informatica usando a criagcdo de blogs com o objetivo da criagdo de um espaco em
gue os alunos pudessem registrar suas aprendizagens, pesquisas e descobertas
assim como receber comentarios de outras pessoas para analisar e responder
conforme suas opinides. Um trabalho que, por ser desenvolvido em duplas, exigiria
uma boa convivéncia para ter qualidade. Sendo mais autbnomos eles foram capazes
de se entender melhor e acreditar mais em si mesmos, tendo um melhor
comportamento e assim dando valor ao tema que estdvamos trabalhando, ligando a
teoria com a prética, usando exemplos expericiados por eles ou vistos em outro
momento e assim fazendo refletir qual seria a melhor maneira de resolver
determinada situacdo, conversando e discutindo sobre o certo e o errado. Nesta
experiéncia também foram analisados aspectos éticos, buscando compreender
como as criancgas lidam com as regras de convivéncia e valorizando o ambiente em
gue se vive como exemplo, levando em consideracdo que desde pequenas as
criancas aprendem, ou pelo menos deveriam aprender, conceitos e valores que as
ajudam a compreender seus atos e que tem como funcdo constituir uma

subjetividade onde essas possam, mais tarde, tomar suas decisbes morais com



responsabilidade.. Para isso utiliza-se como aporte tedrico pensadores como Jean
Piaget, Miguel Arroyo e Eduardo Chaves. Os resultados deste trabalho foram
observados levando em conta que a informética ajuda a enriquecer os ambientes de
aprendizagem, amplia o espago da sala de aula, ajuda a ampliar processos
socioafetivos e a conscientizacdo colocando o aluno como proprio sujeito da sua
aprendizagem. Junto com esses aspectos, a ligacdo com a sala de aula e o tema
escolhido tornou a turma mais cooperativa e pensante na resolucdo de seus
problemas, o que consequentemente melhorou a convivéncia e a consciéncia social

para fora da escola.

Palavras — chave: Educacéo, Informatica, Aprendizagem, Convivéncia.
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1 INTRODUCAO

Atualmente tem-se percebido a grande necessidade de uma educagao mais
atraente, que leve aos alunos a adquirirem autonomia e vontade de estudar. Através
de minha experiéncia como professora e principalmente no periodo de estagio, onde
fomos instigadas a fazer algo novo em nossas salas de aula, percebi que a midia, e
mais especificamente a informatica, precisam estar cada vez mais inseridas no
espaco educacional e que essas podem dar um novo sentido a educacao.

Também me impulsionou a esta pesquisa sobre a informatica na educacgéao, a
experiéncia oportunizada pelo curso superior de pedagogia, que estou tendo a
oportunidade de concluir, na Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Uma
caminhada de nove semestres que mostrou como a referida instituicdo de ensino
preserva sua qualidade na educacao e que o fato de ser um curso a distancia néo o
tornou menos produtivo, muito pelo contrario, me proporcionou fundamentais
experiéncias em todas as areas e me mostrou quanta aprendizagem acontece
através das tecnologias de informacéo, especialmente com o uso do computador e
da internet, e me confirmou algo que ja pensava, as midias podem e devem andar
juntas.

Outro aspecto que me levou a questdo de pesquisa foi o relato de colegas
professoras sobre suas visfes de um laboratério de informatica. As reclamacdes de
nao estarem preparadas, as justificativas mais variadas para o ndo uso e até mesmo
a escusa de ser um espaco para passar o tempo.

Tendo em vista essas trés justificativas me impulsiono a discutir, pesquisar e
pensar sobre as contribuicbes que podem acontecer para o aluno quando ocorre
uma interdisciplinaridade entre o que esta sendo trabalhado em sala de aula e o que

se faz no laboratério de informatica.



Como evidéncia para estes aspectos apresento relatos de minha préatica de
estagio, onde trabalhei com as criancas um projeto de aprendizagem sobre os
direitos humanos e a convivéncia usando atividades em sala de aula que se
interigavam com as do laboratério de informatica como a criacdo de blogs e das
regras de convivéncia para a sala de aula, e que trouxeram aos alunos uma nova
forma de aprender, assim como despertou uma visao diferente sobre o outro,
demonstrando mais respeito as diferencas, compreendendo que cada um é um ser
humano, tem direitos e deveres, e que conhecendo esses pode-se viver melhor em
sociedade, é possivel pensar em seus atos para conviver com mais tranquilidade

com outras pessoas.
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2 BUSCANDO APORTES TEORICOS

O primeiro passo a ser pensado dentro dos trés aspectos destacados na
introducdo é a importancia da relagéo do professor com o laboratério de informatica.

Ocorrendo a comunicacao entre o professor titular e o professor do laboratério
de informatica, a integracdo de conteudos nesses dois campos de trabalho, o aluno
recebera um bom estimulo para sua aprendizagem e reforca o que Santomé (1998,
p.187) defende na organizagéo curricular quando expde as necessidades dos alunos
em compreender a sociedade na qual vivem, o desenvolvimento de suas aptiddes
para que se localizem dentro da comunidade como pessoas criticas, autbnomas,
democréaticas e solidarias.

E importante destacar que o professor tem grande responsabilidade para a
formacéo de alunos com as caracteristicas citadas por Santome, mas que isso néo
quer dizer que precise ser um “expert” em informatica, basta ter interesse em fazer a
juncéo dos trabalhos. Chaves apresenta o pensamento de muitos professores sobre

serem substituidos pelo computador como uma parandia, pois conforme ele

Uma fabrica totalmente, ou quase inteiramente, automatizada, sem o0s
trabalhadores n&o- ou semi-especializados, €é algo perfeitamente
imaginavel. Uma escola, porém, totalmente sem professores, apenas com
alunos sentados diante de terminais de video, é algo que tenho sérias
dificuldades em imaginar. (CHAVES, 1983, [s.p.])

Sem dulvida, estamos vivendo um processo de rapidas transformacfes nas
formas de ser, viver, relacionar-se, principalmente com os grandes avancos nos
meios de comunicacdo e da informatica. Torna-se quase impossivel planejar e
definir com antecedéncia o que deve ser aprendido e gque competéncias sao

necessarias para habitar esse “mundo novo”.
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Essa perspectiva faz o professor buscar novos conhecimentos a fim de evitar
comentarios como “professor faltou, ndo tem substituto, coloca nos computadores”
ou entdo “eu ndo tenho nada a ver com o trabalho feito no laboratério, ndo vou
acompanhar meus alunos nessas aulas”. Infelizmente esses professores néo
imaginam a oportunidade que estdo perdendo de enriquecer seu trabalho e o de
seus alunos.

E preciso reconhecer o ser humano (professor e aluno) em todas as pontas

dessa estrela virtual de forma a, conforme Neto (2006, p.159)

[...Jndo s6 produzir informagédo, mas, principalmente, ser capaz de recebé-la
e interpreta-la a ponto de compreende-la, realizando-se, dessa forma, o

chamado “milagre da comunicagéo”, para que num segundo momento, mas

nao o ultimo, possamos realizar o “milagre da aprendizagem”. (NETO, 2006,
p.159)

Em outras palavras € necessario o cuidado para nao ocorrer 0 uso pelo
proprio uso e sim o uso com a finalidade principal da aprendizagem. Né&o
esquecendo também que como ja dizia Paulo Freire, ensinar € uma especificidade
humana e o computador ndo vem para substituir o professor, mas sim para auxilia-
lo.

Sendo assim o professor pode apoiar-se em Vigotsky (1982) quando diz que
a relacdo entre pensamento e palavras ndo € um fato e sim um processo, um
continuo ir e vir do pensamento a palavra e da palavra ao pensamento, pois

conforme afirma Vieira

Este procedimento supfe um amplo processo no individuo, que o leva a
interrelacionar as coisas que lhe sdo explicadas com as experiéncias
prévias, ricas e numerosas, que ele possui e que em determinadas ocasifes
o leva a formular significados e a dar conotacbes diferentes ao que era
pretendido pelo emissor.( VIEIRA, [s.d.], [s.p.])

Fica claro entdo que um espaco educacional que utiliza as tecnologias instiga
o aluno a buscar novos conhecimentos, a formular seus proprios conceitos e
principalmente a querer estudar, querer aprender.

Um dos exemplos positivos que se pode pensar é a utilizacdo dos blogs pois
sao espacos muito interessantes onde os alunos podem colaborar, interagir, criar,

produzir e assim se sentir valorizado pelos outros e orgulhoso de seus trabalhos.
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Segundo Lara (2005) os blogs tem grande potencial como ferramenta no
campo de ensino pois podem ser adaptados em qualquer metodologia e também

porque

As caracteristicas dos blogs tornam esta ferramenta instrumento valioso
para seu uso educativo numa perspectiva construtivista. Os blogs servem
de apoio, estabelecem um canal de comunicac¢éo informal entre professor e
aluno, promovem a interagdo social, fornecem ao aluno um meio pessoal
para a experimentacdo de sua propria aprendizagem e, por ultimo, séo
faceis de assimilar, baseando-se em alguns conhecimentos prévios sobre
tecnologia digital. (LARA, 2005, [s.p.])

Lembrando que os blogs assim como qualquer nova tecnologia ndo garantem
maior eficacia educativa pela mera utilizacdo, o resultado depende do enfoque, dos
objetivos e da metodologia com que serdo empregados.

Todo esse discurso sobre informatica na educagcdo com certeza ndo tem a
aprovacgéo de todos, porém conforme Chaves, nem os maiores criticos do uso da

informatica na educacao negam o fato de que

Devemo-nos preocupar com a questdo da Informatica na Educacgéo porque
a evidéncia disponivel, embora ndo tdo ampla e contundente quanto se
poderia desejar, demonstra que o contato regrado e orientado da crianca
com o computador em situacdo de ensino-aprendizagem contribui
positivamente para o aceleramento de seu desenvolvimento cognitivo e
intelectual, em especial no que esse desenvolvimento diz respeito ao
raciocinio légico e formal, a capacidade de pensar com rigor e
sistematicidade, a habilidade de inventar ou encontrar solucdes para
problemas. (CHAVES, [s.d.], [s.p.])

Ou seja, a informatica tem muito a contribuir para a aprendizagem do aluno, o
gue demonstrarei através das experiéncias obtidas em meu estagio e que muito me
alegraram, pois ocorreram resultados positivos advindos da interligacdo do conteudo

de sala de aula com o trabalho que eu mesma fiz no laboratério de informéatica.
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2.1 Pensando o trabalho no laboratorio de informatica

Atualmente ao se falar sobre atividades com computadores, sobre o uso das
midias na educacédo e a influéncia da tecnologia na vida das criancas encontramos
as mais variadas opinides, porém duas bem distintas, os que defendem o uso como
um progresso na educagao e os que defendem ser as Tic’s um modismo épico que
nao vem a contribuir para a aprendizagem, mas sim atrapalhar.

Tendo em vista essas duas visdes vou me deter na primeira, que segundo
minha concepcéo, experiéncia e bibliografia pesquisada, tém suma importancia para
a educacao neste mundo que se torna cada vez mais tecnolégico.

Conforme, Maria Cecilia Martins, em seu texto “Situando o uso da midia em
contextos educacionais”, € necessario serem diversificadas as possibilidades e
formas de agir e aprender, o radio, a televisédo, o video, os computadores e todas as
suas combinacdes, abrem oportunidades para a acdo dos individuos e a
diversificacdo e transformacdo nos ambientes de aprendizagem. Ela também afirma

que:

Tais ambientes requerem novas dindmicas, propostas, atuacbes e
interacdes, bem como novas organizacfes de tempos e espacos, para que
os individuos possam utilizar as novas midias para expressarem e
desenvolverem suas vozes particulares e coletivas. (MARTINS, [s.d.], [s.a.])
Falando mais especificamente da informéatica no cunho educacional é
necessario perceber que ela amplifica nossas falas, ouvidos, olhos, a memoria e a
percepcdo. Amplia o campo da comunicacdo, diversificando centrais de
informacdes, disseminando centros de interesse e diversidade do ponto de vista e
linguagens. O potencial humanizador dessa tecnologia € conveniente e pode
contribuir nos seguintes aspectos:
# desenvolvimento cognitivo;
# aquisicao de habilidades préticas individuais que fornecam novos interesses
e motivacao renovada;
# o desenvolvimento nos alunos da disposicdo a discutir e, se for o caso,
replanejar o trabalho, a fim de adquirir confianca no resultado e obter sucesso.
O computador quando usado como instrumento de pensamento, como um

auxiliar no ensino, acrescenta ao aluno préticas que fardo com que veja a si mesmo
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no processo de aprendizagem, reconheca suas dificuldades e diferencas, para
assim ter um melhor desempenho em suas atividades escolares.

Neste sentido, Valente (1995) coloca algumas formas de usar o computador
na escola. As categorias mais comuns sao através dos tutoriais, de atividades com
exercicio e pratica, jogos e simulacgao.

Os programas tutoriais sdo bastante usados pelo fato de permitirem a
introducdo do computador na escola sem provocar muita mudanca — € a versao
computadorizada do que ja acontece na sala de aula.

Os programas de exercicio e pratica requerem a resposta frequente do aluno,
propiciam feedback imediato, exploram as caracteristicas graficas e sonoras do
computador e, geralmente, sdo apresentados na forma de jogos.

A pedagogia por tras da abordagem dos jogos educacionais é a de
exploracdo auto-dirigida ao invés da instrucdo explicita e direta. Os proponentes
desta filosofia de ensino defendem a idéia de que a crianga aprende melhor quando
ela é livre para descobrir relacdes por ela mesma, ao invés de ser explicitamente
ensinada.

A simulacédo oferece a possibilidade de o aluno desenvolver hipoteses, testa-
las, analisar resultados e refinar os conceitos. Envolve a criagdo de modelos
dinamicos e simplificados do mundo real. Estes modelos permitem a exploracao de
situacodes ficticias, de situacfes com risco, como manipulacdo de substancia quimica
ou objetos perigosos; de experimentos que sdo muito complicados, caros ou que
levam muito tempo para se processarem, como crescimento de plantas; e de
situacOes impossiveis de serem obtidas, como um desastre ecoldgico.

O computador pode ser usado também como ferramenta educacional.
Segundo esta modalidade o computador ndo é mais o0 instrumento que ensina o
aprendiz, mas a ferramenta com a qual o aluno desenvolve algo, e, portanto, o
aprendizado ocorre pelo fato de estar executando uma tarefa por intermédio do
computador. Estas tarefas podem ser a elaboracdo de textos, usando o0s
processadores de texto; pesquisa de banco de dados ja existentes ou criacdo de um
novo banco de dados; resolucdo de problemas de diversos dominios do
conhecimento e representacdo desta resolucdo segundo uma linguagem de
programacao; controle de processos em tempo real, como objetos que se movem no

espaco ou experimentos de um laboratério de fisica ou quimica; producdo de
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musica; comunicacao e uso de rede de computadores; e controle administrativo da
classe e dos alunos.

Pensando ainda no computador como ferramenta educacional quero citar a
utilizacdo de blogs, experiéncia que sera relatada posteriormente.

A utilizacdo de blogs implica no entendimento e utilizacdo da sistematica de
redes, o uso da internet e a compreensdo do circulo de comunicacdo que se
estabelece a partir da criacdo de um blog. A capacitacdo, ndo apenas para encontrar
informacdo e saber discerni-la, mas também para publicar conteldos nas redes
informaticas, converteu-se em requisito indispensavel na formacao cultural, na
competitividade profissional e nas opg¢des sociais.

A rede deve ser utilizada como meio e objeto de conhecimento, de tal maneira
gue se desenvolvam didaticas adaptadas a demanda de formacdo continua e a
distancia em um novo modelo de aprendizagem centrado no aluno.

Baumgartner (2004) considera que os blogs tém um potencial intrinseco para
revolucionar a estrutura organizacional dos entornos tradicionais de ensino. A
grande diferenca do formato blog, para o autor, € permitir controlar o nivel de
abertura desejado, facilitando sua integracdo nas instituicbes educativas em relacéo

a outros sistemas de gestédo de conteudo mais abertos. Segundo ele,

[...]Jos blogs contam com a vantagem de seu carater exégeno em relacao
ao espaco educativo, j& que se constroem por meio dos hiperlinks na Rede
e ndo dependem de um Unico servidor centralizado. (BAUMGARTNER,
2004, [s.p.]) (traduc&o minha) *

Uma proposta de ensino com blogs numa perspectiva construtivista entende o
blog como um meio particular e préprio do aluno, de tal maneira que possa utiliza-lo
transversalmente ao longo de sua vida académica, e nao dentro de uma
determinada classe. Nesse modelo, o papel do professor seria o de facilitador nesse
novo espaco de liberdade, acompanhando o aluno em seu caminho de

experimentacéo e de aprendizagem por meio do blog (O’'DONNELL, 2005).

! Vers3o original em inglés: [...]blogs have the advantage of their exogeneity with respect to
educational space, as built up through the hyperlinks on the Web and not rely on a centralized
server.
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3 ANALISE DE UMA EXPERIENCIA

Meu estagio realizou-se no Centro Social Madre Regina, em Novo Hamburgo,
uma instituicdo que trabalha com projetos sociais que atendem pessoas em situagao
de vulnerabilidade social. No meu caso, fiz uso das criangcas do projeto Criar e
Recriar na faixa etaria entre 9 e 11 anos, turma que eu me enquadrava cOmo
professora titular, na ocasidao com 21 alunos.

Nessa situacdo as criancas se fazem presentes no turno contrario ao da
escola e participam de atividades extracurriculares com o objetivo de auxilia-los nos
mais diversos aspectos, desde a aprendizagem até a vida social.

Como é um espaco que eles frequentam durante o turno em que nao estéo na
escola ndo existem conteudos programaticosa serem trabalhados, porém
trabalhamos o tema de casa recebido na escola (0os que tém interesse sempre
trazem), a educacdo fisica com um profissional especializado que neste periodo
acompanhei, a literatura com um espaco de bibliotecando onde os alunos podem
manusear o acervo da biblioteca e fazer retirada de livros, a hora do conto através
da oficina de desenho, as artes através da oficina de artes, as questdes de valores,
socializacao, respeito, ética, etc. com a oficina de convivéncia, o desenvolvimento
I6gico com jogos dirigidos, a criticidade quanto as midias na sessao de filmes e
damos muita énfase para o brincar com a utilizacdo da pracinha, de brinquedos da
sala e que trazem de casa, com brincadeiras no patio e atividades de cooperacao.

Dentro de todas essas atividades, entéo, inclui através do estagio uma oficina
no laboratério de informatica buscando novas aprendizagens de uma maneira
diferente da qual j& estavam acostumados.

Como diz Rosa ([s.d.]), “hoje, mais do que nunca, € inegavel que ter acesso a
informacéo significa ter acesso ao poder” e complementa dizendo que € necessario
gue a escola saiba qual € o seu papel na educacéo de futuros cidadaos que estaréo

cada vez mais expostos as tecnologias de informacao.
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4 VISAO GERAL DO TRABALHO

O assunto desenvolvido no estagio foi dividido em duas tematicas, conforme
projeto original no apéndice 1, sendo que a primeira diz respeito a Declaracédo
Universal dos Direitos Humanos e a segunda a questdo do que fazer quando
falamos em convivéncia, assunto interligado ao primeiro, pois € preciso conhecer os
dois para viver em sociedade e desenvolver o senso de justica dos alunos.
Lembrando que trabalhar a educacao através dos Direitos Humanos tem por objetivo
a formacdo de uma cultura de respeito a dignidade humana através da promocéao e
da vivéncia dos valores da liberdade, da justica, da igualdade, da solidariedade, da
cooperacao, da tolerancia e da paz. Portanto, a formagdo desta cultura significa
criar, influenciar, compartilhar e consolidar mentalidades, costumes, atitudes, habitos
e comportamentos que decorrem, todos, daqueles valores essenciais citados — os
guais devem se transformar em praticas.

Com esses temas foi proporcionada uma reflexdo dos principios para uma
vida em sociedade, levando em consideracdo quatro competéncias basicas:
aprender a conviver, aprender a conhecer, aprender a fazer e aprender a ter senso
moral.

Esta proposta esta baseada principalmente nas concepc¢des de Paulo Freire
(2000) sobre educacédo social, uma educacdo que constréi conhecimentos através
da realidade vivida, das aprendizagens adquiridas no meio e dos interesses dos
alunos, onde se compreende educacdo ndo como um banco de dados, mas como
uma série de envolvimentos.

Com a escolha destes temas acredito ter contribuido de forma positiva na vida
de meus alunos, fazendo-os compreender a importancia de viver em grupo,
sociedade, e fazendo-os repensar suas respostas frente a situacdes cotidianas,
compreendendo qual seria a melhor escolha para se ter uma boa convivéncia.

Meu objetivo pessoal com este tema foi construir com as criangcas uma
concepcdo boa de ser humano e uma melhor compreensdo da maneira mais
harmbénica de viver e conviver com outras pessoas, fato que esta incutido ao ser
humano e que por muitas vezes nao saber lidar com isso acaba gerando conflitos e
violéncias.

Principais objetivos do projeto de aprendizagem:



18

> Aprender a conviver no encontro com o outro, pois aprender a
viver com o0s outros, a conviver, implica fazer da partilha, do didlogo e da
ajuda matua, sinais quotidianos de uma cidadania ativa;

> Aprender a conhecer navegando pelo conhecimento,
desenvolvendo o interesse, despertando a curiosidade, a criticidade, a
autonomia, a busca por novidades, tendo como ponto de partida uma postura
de aluno pesquisador, sempre em busca do novo, transformando o
aprendizado em conhecimento;

> Aprender a fazer para inserir-se no mundo, sabendo socializar,
trabalhar em equipe e respeitar as diferencas;

> Aprender a ter senso moral conhecendo-se a si mesmo, pois ao
conhecer-se o ser humano encontra razdo e a justica, sabendo tomar as
decisbes necessarias, melhorando sua convivéncia;

> Construcdo de um espaco on-line (Blog) para armazenamento
de novos conhecimentos, bem como para contribuir com pessoas do mundo
todo e saber opinides diferenciadas;

> Promocéao de debates e discussdes;

> Desenvolvimento de atividades fisicas e dinamicas que busquem
a cooperacao;

> Construcdo de pesquisas buscando a opinido de outras
pessoas;

Este processo foi avaliado como um processo de aprendizado sistematico,
gue acompanha passo a passo 0 aprendizado dos alunos e imprime O ritmo
adequado para o trabalho, continuo e participativo, baseado na verificacdo das
aprendizagens dos alunos, que buscou melhorar a préatica de vida das criancas,
visando o desenvolvimento de potenciais que permitam tomar decisdes éticas,

desenvolver a autonomia e a criticidade.
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5 COMO O USO INTEGRADO DO LABORATORIO DE INFORMATICA
COM A SALA DE AULA AJUDAM NAS RELACOES DE
CONVIVENCIA?

A pratica de estagio relatada no corpo deste trabalho traz a importante
reflexdo sobre como questdes de convivéncia podem ser melhoradas através de um
trabalho integrado na sala de aula e no laboratério de informatica, com o uso da
sistematica de projetos de aprendizagem.

Segundo Maturana (1993), a historia individual percorre interacGes
recorrentes, mas a reacdo de cada um depende de como esta organizada sua
estrutura. Essa estrutura que rege as reacOes é a histéria das vivéncias e
experiéncias. As estruturas passam por modificacbes com o passar do tempo, pois 0
sujeito estad exposto a diferentes circunstancias e meios que o transformam como
ser vivo. E através dessas interacdes que acontece a transformac&o na convivéncia
do ser vivo.

A realidade da minha turma de estagio traz historias individuais bem
relevantes como desestrutura familiar, violéncia, pobreza e principalmente
vulnerabilidade social. Nesse sentido acredito que se eles estiverem presenciando
diferentes conhecimentos podem ser transformados, podem mudar sua Visao
perante o mundo, podem assim, conviver melhor.

O proprio fato da utilizagdo dos computadores ja exige um repensar das
situacGes de convivéncia. Dividir o espaco, aceitar sugestées, saber esperar , ajudar
com aquilo que j4 sabe, sdo situacdes que aumentam a proximidade entre as
criancas, mudam suas concepc¢des sobre o0s colegas e valorizam o ato de conviver.
Pensando nesses apontamentos junto com o trabalho sobre direitos humanos e
relacbes de convivéncia, reforcou-se a importancia da interdisciplinaridade, pois os
resultados obtidos foram bastante significativos.

Uma das atividades que fizemos durante o estagio e que pode elucidar o que
foi afirmado no paragrafo anterior foi a gravacdo do video mostrando as palavras
gue resumiam o que é conviver e a explicacdo de cada um sobre o assunto. Foi uma

atividade interessante, pois a gravacgao foi feita em duplas, entdo teve que haver um
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consenso entre as opinides e organizagdo para ndo se repetirem as falas. Logo que
as criancgas visualizaram seus trabalhos assim como o dos colegas, percebi que algo
havia comecado a mudar pois diferente do que estava esperando acontecer as
duplas se elogiaram, ndo riram dos videos dos colegas e ainda fizeram criticas como
“se M. tivesse falado mais alto teria ficado melhor” ou entdo “E. e R. poderiam ter
ensaiado mais para néo ficarem olhando para os lados”.

A informatica insere-se num campo de novas tecnologias que pode oferecer
ao aluno riquezas para o aprendizado em uma maior totalidade, pois se pode utilizar
outros recursos além da sala de aula convencional, como as pesquisas na internet, a

criacdo de blogs, o bate-papo, etc., como afirma Fagundes:

A informatica e a telematica podem ajudar a enriquecer os ambientes de
aprendizagem, podem ampliar os espacos das salas de aula, podem vencer
as barreiras do tempo, podem servir como “préteses” cognitivas, podem
ajudar a ampliar processos socioafetivos e a conscientizacéo, pode ajudar a
atender os aprendizes como verdadeiros sujeitos de sua aprendizagem,
podem assegurar a intercomunicacdo coletiva, podem ajudar a criar
comunidades de aprendizagem e desenvolvimento. (FAGUNDES, 1999,
p.14)

Pensando mais especificamente na questdo da informatica quero dar énfase
ao trabalho com os blogs, onde tinha como o objetivo a criagdo de um espaco em
gue os alunos pudessem registrar suas aprendizagens, pesquisas e descobertas
assim como recebessem comentarios de outras pessoas para analisar e responder
conforme suas opinides. Um trabalho que, por ser desenvolvido em duplas, exigiria
uma boa convivéncia para ter qualidade. Sendo assim em uma das aulas a turma foi
separada em duplas, por afinidade, para facilitar as atividades no computador e
também como objetivo de as criancas perceberem suas diferencas e respeita-las.
Nesta aula cada par entdo criou seu blog, deu um titulo a ele e explicou para os
leitores quem eles eram e para que serviria aquele espaco.

A seguir alguns exemplos das mensagens dos blogs dos alunos:
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O direito é de todos

Ola como vai?

OLA

202

MEU NOME E CARLOS E TENHO 11 ANOS E ESTUDO NA ESCOLA JOAO BAPTISTA JAEGER E
ESTOU NA 42 SERIE
MORO NA RUA LIBRES BAIRRO SANTO AFONSO
NUMERO 432 E MORO COM MINHA VO E COM MEU VO, MEU TIO EDERSON E MINHA TIA E
MEU TIO.

[P o O s P,
v -

VAMOS USAR ESSE ESPACO PARA ESCREVER AS COISAS QUE VAMOS APRENDER A
PARTIR DE AGORA.

VENHA CONHECER E APRENDER TAMBEM!

Figura 1: primeira postagem do blog


http://direitodetodos1.blogspot.com/
http://direitodetodos1.blogspot.com/2010/04/ola-como-vai.html
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A construcao inicial deste espaco fez com que as criangas trabalhassem em
conjunto, aceitando a opinido do colega, o que antes ndo era muito facil. O fato de
se apresentar explicando caracteristicas pessoais, expor iSSo para outras pessoas
além do meio que os rodeia fez com que cada um percebe que existe mundo além
do bairro em que vivem. Escolher um nome para o blog, um tema para pagina e o
gue escrever exigiu respeito e aceitacdo de ambas as partes.

Todos os aspectos destacados até aqui sobre e o trabalho no laboratério de
informatica nos remetem a pensar na questdo da autonomia, que conforme Paulo
Freire (1996, 1999, 2005) é a capacidade de agir por si, de poder escolher e expor
idéias, agir com responsabilidade. A informética pode ser um instrumento desta,
criando elos de ligacdo, através da linguagem, da troca de informacdo e da
formacdo de uma rede de relacionamentos e € neste sentido que ela contribuiu de
forma positiva para a melhor convivéncia dos alunos. Um exemplo de
desenvolvimento da autonomia que ocorreu durante o estagio foi em uma das
primeiras atividades quando as criancas puderam pesquisar na internet o que séo
direitos humanos, registrar no blog a resposta e dar sua opinido dizendo o que
tinham entendido daquilo que pesquisaram. Posteriormente receberam comentarios
de suas postagens e puderam respondé-los, criando a sistematica de rede.

Sendo mais autbnomos, eles foram capazes de se entender melhor e
acreditar mais em si mesmos, tendo um melhor comportamento e assim dando valor
ao tema que estavamos trabalhando, ligando a teoria com a pratica, usando
exemplos expericiados por eles ou vistos em outro momento e assim fazendo refletir
gual seria a melhor maneira de resolver determinada situacdo, conversando e
discutindo sobre o certo e o errado.

A prética de projetos, articulada aos temas transversais e conectada ao
laboratério de informatica pode colaborar para o trabalho com a convivéncia escolar,
a medida que modifica a logica de trabalho com o conhecimento, pois este deixa de
ser visto de maneira fragmentada e descontextualizada e, sem perder sua
importancia dentro do processo de ensino-aprendizagem, passa a abranger o
cotidiano, os interesses dos alunos e alunas, e as necessidades das criancas e da
sociedade.

Ao longo do desenvolvimento do estagio as aulas destinadas ao projeto de
aprendizagem eram realizadas da seguinte maneira: segundas e quartas laboratério

de informética, tercas oficinas de artes, quartas oficina de convivéncia, quintas
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oficina de desenho e sexta forum de debate. Cada dia era realizada pelo menos uma
atividade sobre o assunto trabalhado.

Comecamos trabalhando com a Declaracédo Universal dos Direitos Humanos,
estudando cada parte dela nas oficinas de desenho, registrando o que estava sendo
trabalhado nos blogs no laboratério de informética.

As criangas pesquisaram na internet o que eram direitos humanos,
registraram as respostas encontradas no blog e também responderam dando a sua
opinido sobre o que eles entendiam ser direitos humanos.

A seguir exemplo de uma postagem dos alunos:

Pesquisando na internet o que sao direitos humanos...

O que sao direitos humanos?
Os direitos humanos sdo os direitos e liberdades basicos de todos os seres humanos.

O que entendemos?
Nos entendemos que direitos humanos sdo direitos que todas as pessoas tém que seguir
exemplo: ter

Figura 2: alunos com atividades de direitos humanos *

Na aula seguinte os alunos leram os comentarios que haviam recebido de
outras pessoas, responderam e depois escreveram quais eram os direitos que ja

tinhamos visto na aula dando um exemplo de situacdo para aquele direito.

? Todas as fotos apresentadas neste trabalho tem devida autorizagdo para publicagdo na instituicdo de estagio.



http://amigosdocriarerecriar.blogspot.com/2010/05/pesquisando-na-internet-o-que-sao.html
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QUARTA-FEIRA, 12 DE MAIO DE 2010

2-TODOS OS HOMENS NASCEM IGUAIS E TEM OS MESMOS DIREITOS.

Depois disso a turma chegou a conclusao que direitos eram bem parecidos
com regras, desde que ndo comecassemos a frase utilizando a palavra “ndo”. Entéo
acharam que seria importante fazermos as regras de convivéncia para nossa turma,
gue depois foram colocadas no blog linkando com uma imagem que eles achassem

que representava as regras.

Conheca as regras que criamos para nossa turma:
1-Usar as palavras magicas:

Obrigado, por favor, com licenga e desculpa.

4-Ajudar um ao outro.
5-Saber dividir as coisas.
6-Chamar as pessoas pelo seu nome.

7-Conversar sem gritar.



http://crescendocomdireitos.blogspot.com/2010/05/pensando-os-direitos-humanos.html
http://amarcrescercomvida.blogspot.com/2010/05/construindo-as-regras.html
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Figura 3: postagem das regras da turma

Continuando trabalhamos com os dez principais direitos das criancas, que
foram registrados nos blogs com uma explicacéo sobre a sua importancia:

OS DIREITOS DAS CRIANCAS...

1-DIREITO A IGUALDADE, SEM DISTINGAO DE RACA, RELIGIAO OU NACIONALIDADE.
2-DIREITO A ESPECIAL PROTECAO PARA O SEU DESENVOLVIMENTO FISICO, MENTAL E
SOCIAL.
3-DIREITO A UM NOME E A UMA NACIONALIDADE.
4-DIREITO A ALIMENTACAO, MORADIA E ASSISTENCIA MEDICA ADEQUADAS.
5-DIREITO A EDUCAGAO E A CUIDADOS ESPECIAIS PARA A CRIANGA FISICA OU
MENTALMENTE DEFICIENTE.

Figura 4: postagem dos direitos das criancas

Neste momento do desenvolvimento do projeto foi possivel perceber, através
das postagens e dos comentérios, que os alunos estavam conseguindo interligar os
assuntos e também liga-los com outros, como quando sugeriram a criacdo das
regras, mostrando o entendimento da sistematica de se viver em sociedade, onde

existem direitos e deveres para se ter uma boa convivéncia, reconhecendo que



http://direitoshumanos3.blogspot.com/2010/05/os-direitos-das-criancas.html
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apesar de serem criangcas também precisam respeita-los e sabendo que existem
aspectos especificos para eles como vemos no exemplo acima.

Também foram feitas atividades de artes que traziam reflexdes sobre os
direitos, como a criagdo de um boneco com sucatas e a relacdo de seus direitos,
fazendo dindmicas de grupo nas oficinas de convivéncia como a brincadeira do
presente onde cada um encontra sua imagem no espelho ao abrir o presente, e

reflexdes sobre os direitos percebidos através dos filmes no forum de debate.

Figura 5: bonecos com seus direitos e jogo do qué fazer

Conforme o planejamento os objetivos de obter a boa convivéncia, respeitar a
diferencas e expressar sua opinido nesta parte foram alcancados sendo que 0s
alunos compreenderam a importancia dos direitos e de serem respeitados, o que foi
possivel perceber através das falas das criancas, por exemplo, quando contaram
gue na escola pediram para os colegas respeito ou explicaram para outros que nao
podiam estar falando apelido, pois isso deve ser permitido pelo colega, mas
principalmente quando percebi que comecavam a ser mais amigos e tentavam
resolver seus atritos conversando ou me procurando para que pudesse ajuda-los.

Continuando na mesma sistematica comecamos com o assunto Convivéncia,
nas oficinas de desenho trabalhamos com partes da histéria do livro fazendo
atividades como o desenho de diferentes situagcbes em que convivemos com as
pessoas, reflexdo sobre situagbes como “ se alguém soltasse um pum ao seu lado”,
“se vocé visse uma criangca sendo agredida por um adulto” ou “se a turma de
valentdes da escola viesse te bater e vocé nao tivesse feito nada” onde cada um

expressou sua opinido ao dizer qual seria sua atitude para determinada situacao.
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Figura 6: atividade pensando no que vocé faria

No laboratério de informatica foram sendo registradas nos blogs as opinides
através de videos, nas oficinas de artes fizemos atividades como a montagem de um
painel com formas geométricas onde toda a turma decidiu juntos qual desenho que
fariam, nas oficinas de convivéncia fizemos dinamicas como ‘Vocé me ama? Por
qué?’, e no féorum de debate discutimos sobre que valores e situagbes de

convivéncia observados nos filmes.

Figura 7: cartaz de formas geométricas e trabalhando no laboratério de informatica
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6 ASPECTOS ETICOS E MORAIS

Na minha turma, dentre as coisas que chamavam atencao, desde o inicio do
ano, estavam as frequentes brigas, desentendimentos, conflitos de vérias naturezas,
gue se manifestavam ndo sé em agressdes verbais e fisicas, mas também em
atitudes de deboche e exclusdo para com algumas criancas da turma. Os conflitos
ocorriam tanto fora quanto dentro de classe, e, varias vezes ao dia, era preciso
interromper o trabalho para acalmar as criangas que se desentendiam, agrediam-se
ou simplesmente se recusavam a permanecer dentro de sala de aula. Assim, foi
levada ao grupo a idéia de um estudo sobre a vivéncia e convivéncia na escola.

Para Piaget, os valores morais sé&o construidos a partir da interacédo do sujeito
com os diversos ambientes sociais e ser4 durante a convivéncia diaria,
principalmente com o adulto, que ela ira construir seus valores, principios e normas
morais. Assim sendo, podemos concluir que esse processo requer tempo.

Para que estas interacdes acontecam, ha a ocorréncia de processos de
organizacao interna e adaptacdo e essa ocorre na interacdo de processos
denominados assimilacdo e acomodacao.

Piaget, ainda, argumenta que o desenvolvimento da moral abrange trés fases,
denominadas:

- anomia (criancas até 5 anos): geralmente a moral ndo se coloca, com as
normas de conduta sendo determinadas pelas necessidades basicas. Porém,
guando as regras sdo obedecidas, sdo seguidas pelo habito e ndo por uma
consciéncia do que se é certo ou errado. Um bebé que chora até que seja
alimentado é um exemplo dessa fase.

- heteronomia (criancas até 9, 10 anos de idade): O certo é o cumprimento
da regra e qualquer interpretacdo diferente desta ndo corresponde a uma atitude
correta. Um homem pobre que roubou um remédio da farmacia para salvar a vida de
sua esposa esta tdo errado quanto um outro que assassinou a esposa, seguindo o
raciocinio heterondémico.

- autonomia: legitimacao das regras. O respeito a regras é gerado por meio

de acordos mutuos. E a Gltima fase do desenvolvimento da moral.


http://www.brasilescola.com/biografia/piaget-desenvolvimento-moral-na-crianca.htm
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O desenvolvimento para a moralidade sup8e uma interacéo entre o individuo
e 0 mundo, ao longo de toda vida. Piaget (1977), a partir de seus experimentos e
observacgdes, propds que a forma pela qual a crianga lida com as regras, com a
justica e a moral, variam no decorrer do processo de desenvolvimento. Para
compreender como a crianca se torna um individuo socialmente competente é
preciso investigar o respeito que todo individuo tem pelas regras sociais e morais e
saber que a moral evolui, assim como o0 conhecimento e o desenvolvimento
cognitivo.

As criancgas estdo vinculadas ao lugar, ao espaco em que vivem as interacdes
gue estabelecem na escola, comunidade e instituicdes. Essas relacbes de
pertencimento da crianga com o lugar influenciam na constituicio de sua
subjetividade, através dos acontecimentos que surgem ao interagir com ele, explora-
lo, descobri-lo e refletir sobre suas descobertas. E importante perceber a importancia
desses contextos mais amplos, além do familiar, como fontes de influéncia no
comportamento do individuo, pois séo os grupos que produzem culturas, identidades
e onde se vivencia diferentes valores.

A construcao das regras da turma faz com que os alunos reflitam sobre seus
atos e avistem o que é melhor para uma boa convivéncia, afinal todos somos
dotados de consciéncia moral, capazes de avaliar nossas acdes e capazes de ter
ética, que vem a ser os valores, incorporados por cada cultura e expressos nas
aclOes. A ética € a ciéncia do dever, da obrigatoriedade, a qual rege a conduta
humana.

Com o estudo dos direitos humanos e das situacdes de convivéncia, foi-se
criando entre os alunos um outro modo de ver o outro. As atividades propostas, 0s
espacos e maneiras com que tinham que conviver agora fizerem com que as
criancas comecassem a entender suas diferencas e conversar antes de brigar.

Aos poucos o trabalho foi se desenvolvendo e o que era feito em sala de aula
era aprofundado no laboratério de informatica, dando mais qualidade as atividades e
transformando os conhecimentos dos alunos como na atividade abaixo onde cada
dupla definiu em uma palavra sobre o que é conviver, gravei um video onde eles
explicavam o que era conviver para cada um deles, postei no You Tube e depois nos
blogs e eles tiveram a oportunidade de se ver, visitar o blog dos colegas para vé-los

também deixar comentarios sobre os videos.
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Na préxima aula cada dupla respondeu aos comentarios dos colegas e fez
uma postagem sobre 0 que era conviver para eles. Também criaram um link para
algum jogo que mostrasse situagdes de convivéncia.

Abaixo um exemplo de postagem:

SEGUNDA-FEIRA, 31 DE MAIO DE 2010

PARA VOCE O QUE E CONVIVER?

http://www.smartkids.com.br/desenhos-animados/casa-e-habitacao.html

A seguir cada um se desenhou no paint juntamente com trés pessoas que
mais gostavam de conviver, postaram seu trabalho no blog e escrever porque

gostavam mais de conviver com aquelas pessoas.

quarta-feira, 30 de junho de 2010

Quem sao as pessoas com quem mais gosto de conviver? Por qué?



http://pessoashumanas1.blogspot.com/2010/05/para-voce-o-que-e-conviver.html
http://www.smartkids.com.br/desenhos-animados/casa-e-habitacao.html
http://amigosdocriarerecriar.blogspot.com/2010/06/quem-sao-as-pessoas-com-quem-mais-gosto.html
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Eu gosto de viver com a minha mde e o eu pai.
Eu gosto de viver com o meu pai porque ele me da alimento.

Quem sao as pessoas com mais gosto de conviver? Por qué?

5
.\) I &

!
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L

1-As pessoas que eu mais gosto de conviver sdo minha mae, meu pai, minha irma e meu
irmao.
2- Por que eles sao muito importantes para minha VIDA.

Figura 8: postagens sobre convivéncia

Refletir sobre a convivéncia e sobre o que isto significa fez com que as
criangas pudessem mostrar com quem e porque gostavam de conviver com
determinadas pessoas entendendo que existem diferencas e afinidades e mostrando
em seus desenhos que apesar dos momentos ruins, os lacos de afetividade
acontecem.

Evidente que nem todos os desentendimentos e agressbes cessaram,
algumas atitudes conflituosas permaneceram; mas, ao longo do trabalho, uma
grande mudanca na postura de algumas criancas p6de ser notada, e as atividades
em classe ja ndo eram mais tdo frequentemente interrompidas pelos
desentendimentos entre as criancas. Também tenho consciéncia de que este
trabalho, por si sé, ndo atinge plenamente os objetivos de uma formacao voltada

para a convivéncia democratica. Acredito, entretanto, que € este um primeiro e

importante passo a ser dado.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Através do que € possivel ler neste instrumento de pesquisa, da experiéncia
aqui relatada e das aprendizagens proporcionadas pelo curso de Pedagogia a
distancia, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, posso concluir que 0 uso
de midias e tecnologias de informacdo, mais especificamente o laboratério de
informatica, interligado com o trabalho da sala de aula, pode ajudar nas relacdes de
convivéncia entre os alunos e deles com a sociedade, ao ponto que presenciei
efetivamente as mudancas de comportamento e pensamento de determinado grupo
de criangas que foram convidadas a participar de um projeto de aprendizagem sobre
direitos humanos e convivéncia que usou a interdisciplinaridade para qualificar o
trabalho.

O que se pretende com essa proposta € que os alunos e alunas consigam ir
aprendendo a organizar seus proprios conhecimentos e estabelecer relagdes,
utilizando-se dos novos conhecimentos para enfrentar novos problemas e atuar no
mundo.

Falando mais especificamente da informéatica no cunho educacional €
necessario perceber que ela amplifica nossas falas, ouvidos, olhos, a memdria e a
percepcdo. Amplia o campo da comunicacdo, diversificando centrais de
informacdes, disseminando centros de interesse e diversidade do ponto de vista e
linguagens.

A utilizacdo dos computadores exige um repensar das situacbes de convivéncia.
Dividir o espaco, aceitar sugestdes, saber esperar , ajudar com aquilo que ja sabe, sao
situacdes que aumentam a proximidade entre as crian¢cas, mudam suas concepg¢des sobre
0s colegas e valorizam o ato de conviver. Pensando nesses apontamentos junto com o
trabalho sobre direitos humanos e relacdes de convivéncia, obtiveram-se resultados bem
significativos.

A construcdo dos blogs fez com que as criangas trabalhassem em conjunto,
aceitando a opinido do colega, o que antes ndo era muito facil. O fato de se apresentar
explicando caracteristicas pessoais, expor isso para outras pessoas além do meio que 0s
rodeiam fez com que cada um percebe que existe mundo além do bairro em que vivem.
Escolher um nome para o blog, um tema para pagina e o que escrever exigiu respeito e

aceitacdo de ambas as partes.
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A gravacao do video mostrando as palavras que resumiam o que € conviver e a
explicacdo de cada um sobre o assunto foi interessante, pois a gravacao foi feita em duplas,
entao teve que haver um consenso entre as opinides e organizagdo para nao se repetirem
as falas. Logo que as criangas visualizaram seus trabalhos assim como o dos colegas,
percebi que algo havia comecado a mudar pois diferente do que estava esperando
acontecer as duplas se elogiaram, ndo riram dos videos dos colegas e ainda fizeram criticas
como “se M. tivesse falado mais alto teria ficado melhor” ou entdo “E. e R. poderiam ter
ensaiado mais para nao ficarem olhando para os lados”.

A construcdo das regras da turma faz com que os alunos refletissem sobre seus
atos e avistassem o que é melhor para uma boa convivéncia, afinal todos somos dotados de
consciéncia moral, capazes de avaliar nossas ag6es e capazes de ter ética, que vem a ser
os valores, incorporados por cada cultura e expressos nas agdes. A ética € a ciéncia do
dever, da obrigatoriedade, a qual rege a conduta humana.

Unindo os trés exemplos acima foi possivel concluir que com o estudo dos
direitos humanos e das situacdes de convivéncia, foi-se criando entre os alunos um outro
modo de ver o outro. As atividades propostas, 0s espacos e maneiras com que tinham que
conviver agora fizeram com que as criancas comecassem a entender suas diferencas e
conversar antes de brigar. A experiéncia do trabalho através de projeto de
aprendizagem, usando a ligacédo entre a sala de aula e o laboratério de informatica,
proporcionou aos alunos o desenvolvimento da autonomia, onde eles foram capazes
de se entender melhor e acreditar mais em si mesmos, tendo um melhor

comportamento.
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APENDICE 1 - PROJETO DE ESTAGIO

PROJETO DE ESTAGIO

| — Introducdo: o estagio serd desenvolvido num projeto social chamado Criar e
Recriar, numa turma que compreende as idades entre 8 e 11 anos e que € formada por
criancas em situacdo de vulnerabilidade social, que participam deste espaco no turno
contrario ao que vao a escola.

O assunto a ser trabalhado sera dividido em duas tematicas, sendo que a primeira
diz respeito a Declaracdo Universal dos Direitos Humanos e a segunda a questdo do que
fazer quando falamos em convivéncia, assunto interligado ao primeiro, pois € necessario
compreender os dois para viver em sociedade.

Com esses temas sera proporcionada uma reflexdo dos principios para uma vida em
sociedade, levando em consideracdo quatro competéncias basicas: aprender a ser,
aprender a conviver, aprender a conhecer e aprender a fazer.

Il — Principios orientadores: esta proposta esta baseada principalmente nas
concepcbes de Paulo Freire sobre educacdo social, uma educacdo que constroi
conhecimentos através das dificuldades da vida, onde se compreende educac¢do ndo como
um banco de dados, mas como uma série de envolvimentos.

Na pagina 122, item 3.5, do livro Pedagogia da Autonomia, Paulo Freire cita: “ensinar
exige tomada consciente de decisdes”, sendo essa conscientizagdo que busco com este
projeto.

Também terei como principios orientadores textos da UNESCO e de Moacir Gadotti,
gue discutem a educacdo para o desenvolvimento humano na perspectiva de que uma
crianca construa sua criticidade para tornar-se um individuo livre para organizar-se e tomar
decisbes dentro das perspectivas de seus direitos.

Il — Justificativa da proposta de trabalho: com a escolha destes temas acredito
gue posso contribuir de forma positiva na vida de meus alunos, fazendo-os compreender a
importancia de viver em grupo, sociedade, e fazendo-0s repensar suas respostas frente a
situacdes cotidianas, compreendendo qual seria a melhor escolha para se ter uma boa
convivéncia.

IV — Objetivos pessoais de aprendizagem da estagiaria: meu objetivo pessoal
com este tema é construir com as criangas uma concepgdo boa de ser humano e uma
melhor compreensdo da maneira mais harménica de viver e conviver com outras pessoas,
fato que esta incutido ao ser humano e que por muitas vezes nao saber lidar com isso acaba
gerando conflitos e violéncias.

V — Objetivos gerais:



>
>
>

assunto

vV V VY

>
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Estudo da Declaracdo Universal dos Direitos Humanos
Discusséao do que fazer quando se fala em convivéncia

Saber a opinido de outras pessoas (familia/comunidade) sobre o

Aprender a ser conhecendo-se a si mesmo
Aprender a conviver no encontro com o outro
Aprender a conhecer navegando pelo conhecimento

Aprender a fazer para inserir-se no mundo

VI - Objetivos especificos:

>

Construcdo de um espaco on-line (Blog) para armazenamento de

novos conhecimentos, bem como para contribuir com pessoas do mundo todo e

saber opinides diferenciadas

>
>
>
>

situacdes

cooperacgao

>
>
>
>

Utilizacao de histéria para ilustrar o trabalho
Construcdo de pesquisas buscando a opinido de outras pessoas
Tabulacdo com os dados das pesquisas

Construgdo de cartazes que nos fazem refletir sobre diversas

Utilizacdo de musicas como forma de transmitir o que foi aprendido
Utilizacao de producdes artisticas fazendo refletir
Promocao de debates e discussbes

Desenvolvimento de atividades fisicas e dinAmicas que busquem a

VII — Avaliacdo: este processo serd avaliado como um processo de aprendizado

sistematico, continuo e participativo que busca melhorar a pratica de vida dos alunos,

visando o desenvolvimento de potenciais que permitam tomar decisGes éticas, desenvolver

a autonomia e a criticidade.

Estratégias para avaliagéo:

>
>
>
>

Observagéo
Auto-avaliagéo
AnotacgOes de acontecimentos/momentos/falas importantes

Visao geral da turma sobre o projeto trabalhado.

VIIl = Cronograma geral do periodo de estagio:

12 semana
12 a 16/4

Declaracao
dos Direitos
Humanos

grupo

12 13 14 15 16
Inicio do 10:00 aula de 10:00 aula de
projeto com 0 | danca terapia teatro com as
tema com pequeno meninas




10:00
Educacéo
Fisica
22 semana 19 20 21 22 23
19 a23/4 10:00 10:00 aula de | Feriado 10:00 aula de
Educacéo danca terapia | Tiradentes teatro com as
Fisica com pequeno meninas
grupo
32 semana 26 27 28 29 30
26 a 30/4 10:00 10:00 aula de 10:00 aula de
Educacéo danca terapia teatro com as
Fisica com pequeno meninas
grupo
4@ semana 3 4 5 6 7
3a7/5 Inicio das 10:00 aula de 10:00 aula de
preparacdes danca terapia teatro com as
da com pequeno meninas
comemoracao | grupo
do Dia das
Maes
10:00
Educacédo
Fisica
52 semana 10 11 12 13 14
10 a 14/5 10:00 10:00 aula de Feriado Ponte
Educacédo danca terapia Ascenséo do
Fisica com pequeno Senhor
grupo
62 semana 17 18 19 20 21
17 a 21/5 Inicio do tema | 10:00 aula de 10:00 aula de
Falando de danca terapia teatro com as
convivéncia com pequeno meninas
10:00 grupo
Educacédo
Fisica
72 semana 24 25 26 27 28
24 a 28/5 10:00 10:00 aula de 10:00 aula de
Educacéo danca terapia teatro com as
Fisica com pequeno meninas
grupo
82 semana 31 1 2 3 4
31/5 a 04/6 10:00 10:00 aula de Feriado Ponte
Educacéo danca terapia Corpus
Fisica com pequeno Christi
grupo
92 semana 7 8 9 10 11
7alll6 10:00 10:00 aula de 10:00 aula de
Educacéo danca terapia teatro com as
Fisica com pequeno meninas
grupo
102 semana 14 15 16 17 18
14 a 18/6 Semana de 10:00 aula de 10:00 aula de
comemoracdes | danca terapia teatro com as
de aniversario | com pequeno meninas
do Centro grupo
Social
10:00
Educacéo

Fisica
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