UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL
FACULDADE DE EDUCACAO
CURSO DE GRADUACAO EM PEDAGOGIA - LICENCIATURA

LUCIANA BETAT BITENCOURT LEAL

Informatica e Educacdo: Mudancas e possibilidades

Porto Alegre
2010



LUCIANA BETAT BITENCOURT LEAL

Informética e Educacdo: Mudancas e possibilidades

Trabalho de Conclusao de Curso, apresentado
como requisito parcial para a obtencao do grau
de Licenciado em Pedagogia, pela Faculdade
de Educacéao da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul — FACED/UFRGS.

Orientador: Prof. Dr. Paulo Albuquerque

Porto Alegre
2010



UNIVERSIDADE FEDERAL DO RIO GRANDE DO SUL

Reitor: Prof. Carlos Alexandre Netto

Vice-Reitor: Prof. Rui Vicente Oppermann

Pré-Reitor de Pos-Graduacéao: Prof. Aldo Bolten Lucion

Diretora Faculdade de Educacéo: Prof. Johannes Doll

Coordenadoras do Curso de Graduacdo em Pedagogia — Licenciatura na
modalidade a distancia/PEAD: Profas. Rosane Aragén de Nevado e Marie
Jane Soares Carvalho



Ficha catalogréafica — Precisa ser confeccionada por bibliotecério habilitado.



RESUMO

O presente trabalho trata de uma analise de uma experiéncia vivenciada no estagio
curricular a partir das dificuldades enfrentadas em funcdo da precariedade de
ferramentas tecnoldgicas, frente ao desafio e a obrigatoriedade de utilizar e incluir as
midias no processo de ensino-aprendizagem.

O conceito- chave que sera utilizado para analise tedrica sera o conceito do inédito-
viavel, segundo Paulo Freire.

Para tornar concreto esse estudo de caso, foram utilizados questionarios com
alunos, professores, equipe diretiva e a realizacdo de uma atividade planejada para
ser executado no laboratorio de informatica a fim estabelecer comparacdes com
outra atividade ja realizada sem a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas.

Palavras chave: Tecnologias digitais — Informatica — Educacédo — Aprendizagem
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1 INTRODUCAO

As notas que seguem buscam dar conta das dificuldades e situacbes com as
quais me deparei no estagio e que sdo muito mais do que interrogantes da acéo do
professor. Sado questdes de fundo que interpelam a pratica daquele que se pretende
professor, pois ndo dizem respeito apenas a inclusdo de novos métodos e/ou
recursos aplicados a pratica docente, mas ao que fazer diario de quem esta na linha
de frente na escola.

Como aluna de um curso de Licenciatura em Pedagogia na Modalidade a
Distancia, onde o uso de tecnologias € fundamental, surgiu a necessidade de
implantar e agregar as novas tecnologias ao meu planejamento como forma de
inovar no processo de ensino-aprendizagem.

Como professora, com experiéncia de dez anos na rede publica, percebi ao
longo dos tempos que minhas necessidades relacionadas a pratica pedagogica,
exigidas pelo presente curso, ainda estavam distantes. A compreensao que
atualmente é indispenséavel o uso de novas metodologias, principalmente as que se
referem as tecnologias, é indispensavel, e percebi que as minhas necessidades vao
de encontro aos interesses dos alunos, pois eles demonstram familiaridade,
habilidade e conhecimento desses recursos digitais, desde muito cedo.

Nesse momento surgiu a necessidade de questionar e debater sobre a
importancia da inclusdo de novas tecnologias na sala de aula como forma de
acrescentar ganhos ao processo de ensinar e aprender, e de que forma novos
modelos pedagdgicos inquietam os diversos segmentos envolvidos no ambiente
escolar, como alunos, professores e equipe diretiva.

Como aluna de um curso de Graduacdo em Pedagogia-Licenciatura,
Modalidade a Distancia, da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, onde o
objetivo era qualificar professores aliando o uso de novas tecnologias as praticas
docentes, fui instigada a me familiarizar com a tecnologia e suas possibilidades. Pois
antes do inicio do curso, ndo tinha a menor idéia, nem intencédo de incluir na minha
pratica pedagogica, algum tipo de ferramenta tecnolégica, nem mesma percebia a
importancia e os beneficios que esses tipos de recursos trariam para a minha
pratica. Porém o curso de Pedagogia a distancia me possibilitou um novo olhar

frente a utilizacdo das tecnologias na minha pratica docente, promovendo mudancas
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de atitudes e uma renovacédo na pratica, permitindo a modernizacdo no processo de
ensino-aprendizagem.

O curso culminou com a pratica do estagio curricular, cuja proposta era de
desenvolver atividades, tais como debates, pesquisas, consultas a documentos
(carteira de identidade, certiddo de nascimento, carteira de vacinacao), atividades
artisticas, teatros, como forma de promover a construcdo de conceitos do Eus, nos
diferentes ambientes, como familia, escola, bairro, objetivando a construcdo dos
conceitos de identidade, tempo, espaco onde teriamos a oportunidade e de certa
forma uma obrigatoriedade de por em pratica nossas aprendizagens, construidas ao
longo de nossa formacdo académica, principalmente inovando em nossas salas de
aula com a utilizagéo das tecnologias.

Todavia, na escola, onde trabalhava com uma turma de 3° ano, e que faria
meu estagio, ndo havia um laboratério de informatica. E aqui comeca a historia
deste TCC.

O fundamento desse trabalho é discutir e analisar aqui sobre como as novas
tecnologias interpelam os segmentos envolvidos e de como percebem a importancia
de novos modelos e paradigmas que favorecam a construcdo de aprendizagens e
como se comportam diante dessas mudancas.

Diante disso, sera analisada a experiéncia de meu estagio, no intuito de
contribuir e evidenciar a problematica ao introduzir novas tecnologias em meu
planejamento, em consonancia com a falta desses recursos.

Dessa forma, proponho aqui um debate sobre as questdes, sem a pretensao
de esgotar o assunto sobre a utilizagdo e o uso das tecnologias proporcionando
mudangas no processo de ensino-aprendizagem em minha escola.

Assim, no primeiro capitulo abordarei 0 contexto que originou a situacédo a
ser analisada a partir do estagio, a fim de tornar evidente a inconformidade
enfrentada a partir dessa experiéncia.

Para tanto, apresento 0s pressupostos tedricos nos quais busquei a
inspiracdo para esse trabalho.

Os autores que contribuiram com suas relevantes colocacdes foram Paulo
Freire, sob a 6tica do inédito-vidvel, Jean Piaget, com suas considera¢fes a cerca
do conhecimento e da importancia da acdo e Pedro Demo, a partir de suas

inquietacdes sobre a inclusdo de tecnologias e a inovagdo no ambiente escolar.
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No segundo capitulo, trarei as acdes realizadas no estagio, descritas e
analisadas e o que resultou disso. Apresentarei questdes que se relacionam a essa
experiéncia e o que resultou dela: a reabertura do laboratério de informatica na
escola.

No terceiro capitulo, apresentarei a experiéncia realizada a partir do estagio,
bem como as necessidades e propostas elaboradas e a busca para incluir as
tecnologias exigidas pelo curso.

No quarto capitulo apresentarei a experiéncia realizada apos a reabertura
do laboratério de informatica, onde pude entdo experimentar a diferenca que existe
na pratica pedagdgica com e sem a possibilidade do uso da tecnologia. Através de
uma consulta aos diferentes segmentos envolvidos na escola, através de um
questionario e em seguida com a realizacdo de uma atividade no laboratério de
informatica, onde permitiu a partir dos resultados, reflexdes importantes no que se
refere aos beneficios ao se trabalhar em parceria com as tecnologias nos dias
atuais.

No quinto capitulo teco consideracdes a respeito ao uso das tecnologias,
suas possibilidades, e limites em relacdo a aprendizagem.

No sexto capitulo apresento a atividade realizada no laboratério de
informatica, tendo a tecnologia ao alcance dos alunos, como principal recurso a ser
utilizado, bem como a descri¢ao e a intencdo pedagdgica ao propor a construcéo de
um album virtual.

Ainda neste capitulo apresento uma entrevista realizada com os segmentos
envolvidos no processo de aprendizagem escolar, como aluno, professores e
direcéo, a fim de saber qual a importancia de se ter um espaco informatizado dentro
do ambiente escolar.

Em seguida estabeleco a analise comparativa e reflexiva sobre as duas
experiéncias de ensino e aprendizagem: a primeira sem a utilizagcdo de tecnologias
e, apos a reabertura do laboratério de informatica, a segunda tendo o uso do
programa Power Point, com o objetivo de proporcionar a experiéncia aos alunos de
construirem um album virtual a partir de suas identidades.

Analiso as principais diferencas, reacbes e aprendizagens e problematizo
sobre como novas possibilidades de ensinar refletem na aprendizagem dos alunos.

No sétimo capitulo, farei uma analise da minha experiéncia, em

convergéncia com 0s pressupostos tedricos dos autores ja citados.
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No oitavo capitulo, farei uma avaliacdo final da experiéncia relatada,
permitindo uma analise dos resultados e as consideracdes a partir dos fatos

analisados.
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2 QUANDO O CONTEXTO E UM FALSO DILEMA

A escola onde trabalho, local a ser realizado o meu estagio curricular
obrigatoério, era um local, que no inicio foi fator gerador de muitas incertezas e
impossibilidades, frente ao principal objetivo, que era entrelacar as novas
tecnologias ao planejamento.

Na escola havia um laboratério de informética que estava desativado,
restando alguns computadores sucateados.

A tematica proposta para as nove semanas se baseou na constru¢do de
conceitos onde os alunos deveriam descobrir-se como sujeitos, que tém nome, que
tém uma histéria, que ocupam um espaco, passando a utilizar a linguagem oral e
escrita de forma espontédnea, empregada no seu cotidiano, desencadeando uma
proposta envolvente na busca de significados, partindo da leitura do seu préprio
mundo, criando um ambiente favoravel a aprendizagem, com atividades que
propiciassem a interacdo e fixacdo dos temas propostos, buscando envolvimento
dos alunos ndo somente em de sala de aula, mas também no periodo extraclasse
na interacdo com familiares com o auxilio de informacdes pertinentes ao tema.

E necesséario salientar que a essa proposta, deveriam estar direcionadas
acOes e atividades relacionadas ao uso de tecnologias.

O objetivo era que, através da vivéncia dos alunos, da interacdo, fossem
construindo conceitos como, identidade, tempo, espaco, sempre partindo de suas
vivéncias e saberes, a partir de seus contornos pessoais.

Como o uso das tecnologias, no primeiro momento estava inviabilizado, dei
continuidade a proposta inicial.

Como forma de favorecer a construcao desses conceitos e promover uma
aprendizagem de forma significativa, as estratégias utilizadas foram atividades de
pesquisa, consulta a documentos(carteira de identidade e certiddo de nascimento),
entrevistas com familiares, atividades Iudicas, brincadeiras e a inclusdo das
tecnologias como forma de midiatizar essas acoes, a fim de se tornarem atividades
enriguecedoras aproveitando o interesse e a interagdo que as criangas, desde muito

pequenas tém com o uso das tecnologias.
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3 IMPOSSIBILIDADE(S) COMO GERADORA DE PROBLEMAS E DE
APRENDIZAGENS

A inexisténcia de uma ambiente onde as tecnologias de informacao
pudessem ser utilizadas no cotidiano escolar sinalizava uma fragilidade da escola. E
importante destacar este fator, porque ndo se pode desconhecer que as TICS, nao
apenas invadiram e vém alterando, como estdo modificando profundamente a
realidade e o modo de conhecer das pessoas.

A inexisténcia ou a ndo operacionalizacdo do laboratorio de informatica da
escola em funcdo de sua desativacdo apresentou-se como um problema, ndo so6
porque a evidenciou demandas que vém a ela do contexto exterior ndo sao
atendidas, mas o desconhecimento sobre a possibilidade de potencializar os
processos de aprendizagem, a partir de ambientes onde as tecnologias da
informacé&o sdo importantes.

Em outras palavras, em fungdo de uma situagao organizativa da escola, um
problema se apresentou para a materializacdo de uma proposta de estagio
utilizando as tecnologias.

Mas este problema de carater local serviu como disparador para uma
reflexdo de fundo: as propostas de sala de aula podem e devem ser reorganizadas e
repensadas questionando-se os velhos paradigmas educacionais.

As TICs sao importantes porque relativizam no espacgo escolar — a sala de
aula - como o local privilegiado da transmissdo do saber; deslocam o professor
de sua posicdo de Uanico responsavel, pela promocdo do saber escolar.

Este deslocamento € importante porque também nos faz refletir, que a
proposta de ensino e aprendizagem, pode estar centrado em outros protocolos ou
suportes técnicos da cultura escrita e ndo mais apenas o livro.

O computador e as possibilidades que ele abre, potencializa a capacidade
de buscar informacdes e a fazer interligagces com o conhecimento que os alunos ja
trazem para a sala de aula; conhecimento que foi organizado e acumulado fora dos
espacos escolares.

Assim a questao que se apresentou foi como dar andamento ao estigio sem
a utilizacdo de recursos tecnoldgicos, principalmente os computadores, no meu

planejamento docente?
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Freire fala que em nossas vidas encontramos obstaculos, barreiras que
precisam ser vencidas, da a essas barreiras o0 nome de “situacfes-limites”. Frente a
essas situacdes-limites, ele fala que temos alternativas: ou as transpomos, ou as
vemos como algo que nao queremos transpor, ou ainda algo que precisa ser
rompido e ai se empenham a fim de vencer e superar esse obstaculo.

Surge, nesse momento, a necessidade de dialogar sobre o uso das
tecnologias em educacao.

A quem interpelam? Por que é necesséria a inclusdo de novas tecnologias
em sala de aula? Qual a reacdo dos envolvidos ao se trabalhar com novos modelos
pedagogicos? Qual a importancia de se ter um laboratério de informatica na escola?

Segundo Pedro Demo (1990), hoje somos desafiados a inovar, mas com
método e perspectiva cientifica acerca da importancia da atitude pesquisadora entre
escolas e educadores.

Para Piaget, a aprendizagem deriva de ac¢des, onde o sujeito transforma e
estabelece relagbes, a partir do conhecimento de um objeto e da acao sobre ele.

Somente construiremos novas formas de educar, questionando a nossa
propria pratica pedagodgica, atraves da discussdao e reflexdo a cerca de
possibilidades ou alternativas, de aspectos inquietantes, a fim de experimentarmos
praticas alternativas e modernas que venham de encontro ao perfil de nosso publico
discente.

Diante de uma nova percepc¢ao e da tomada de consciéncia de que estamos
diante de uma situacdo-problema que necessita de mudancas, Freire chama de
“percebido-destacado”, como algo que ndo pode e nao deve permanecer como tal e
passa a se configurar num “tema-problema” que precisa ser enfrentado e discutido.

A analise da minha experiéncia se configura num tema-problema, a
inexisténcia de praticas pedagdgicas que utilizem as tecnologias.

O fato da escola ndo dispor de um ambiente informatizado, exigia uma
iniciativa.

Uma mudanca principalmente, porque quando se fala de tecnologias, ha um
grande desconhecimento que se manifesta na falta de interesse e na acomodacao
pedagodgica.

Realizar as atividades e aplicar novos conhecimentos, aos poucos
introduzindo essas aprendizagens em nossas salas de aulas pode provocar

mudanca de habitos?
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Mas como fazer frente ao desafio: utilizar midias e tecnologias em nossa
pratica docente e objetivar o inédito viavel Freiriano? Este € o problema a ser

assumido por todos aqueles que trabalham com as novas tecnologias.
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4 EXPERIENCIA COMO TEMA-PROBLEMA

Por sua propria natureza, a experiéncia pedagdgica, assim como O
conhecimento sao provisoérios e incompletos, mas nem por isso inveridico.

A sua limitacdo, por sua vez, permite e abre possibilidade de
guestionamentos que de forma complementar e sucessiva constituem-se para o
pedagogo - professor construir um ponto de juncdo entre processo de
aprendizagem e intervencao.

Dito de outra maneira permite estabelecer uma estratégia de acédo e
intervencao em sala de aula.

Foi nesse sentido que a auséncia de laboratério — um problema — abriu
possibilidade para que outras formas de atuacéo fossem organizadas.

Para uma maior compreensao, vamos detalhar esta situacdo e como a partir
dela foi possivel construir um saber técnico.

Desde 2003, a escola contava com um laboratério de informatica equipado
com maquinas bastante danificadas e estado precério, onde os alunos podiam
freqientar uma vez por semana. Os alunos tinham acesso a jogos e vez ou outra
fazia alguma atividade relacionada aos contetdos paralelos a sala de aula. A pessoa
gue estava prestando auxilio neste ambiente, era voluntario, que saiu da escola em
2008.Desta forma a direcao decidiu pelo fechamento desse ambiente, visto que nao
tinha nenhum professor habilitado e nem disposto assumir este espaco.Em virtude
desse fato, a escola estava com o laboratério desativado, restando apenas duas
maquinas, em condi¢des precarias.

A impossibilidade de agregar uso da informatica nas aulas, fez com que
fossem adotadas outras formas e outras atividades a serem desenvolvidas e
executadas, a fim de atingir os objetivos iniciais propostos.

Como aluna de um curso, na modalidade a distancia, onde os usos das
tecnologias se fizeram presentes e constantes, onde dispunhamos de varios

ambientes virtuais, (blog, wiki, rooda') para realizar as atividades e aplicar novos

1 0 rROODA (Rede Cooperativa de Aprendizagem), € uma plataforma de software livre na Web voltada tanto a
educacdo a distancia quanto a educacéo presencial. Esta disponibiliza ferramentas para interagdo/comunicacao
sincronas e assincronas e para publicagdo de arquivos; é centrada no usuario e possibilita o processo de
colaboragéo/cooperagdo. Sua primeira versdo comegou a ser desenvolvida em 2000 e, desde entdo, vem sofrendo
mudancas, com o objetivo de acrescentar novas funcionalidades e aperfeicoar a sua performance. A partir de
2003, o ROODA foi reconhecido institucionalmente e passou a fazer parte do projeto de Educacdo a Distancia
da UFRGS, sendo uma das plataformas oficiais de aprendizagem da instituic&o.
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conhecimentos, fomos aos poucos introduzindo essas aprendizagens em nossas
salas de aulas, que, aos poucos foram se tornando extensdo do curso. O uso da
tecnologia e diferentes midias se fizeram presentes em nosso curso, fazendo com
que tivéssemos uma mudanca habitos frente a um novo desafio: utilizar midias e
tecnologias em nossa pratica docente.

Frente ao desafio do estagio e a obrigatoriedade de incluir as tecnologias na
pratica pedagdgica, me deparei com um problema. A precariedade com que as
escolas enfrentam para equipar seus laboratoérios de informética. Mesmo com a falta
de recursos tecnologicos, procurei incluir em minhas aulas, mesmo que de uma
forma muito discreta, o uso da informatica em meu planejamento. No meu
planejamento semanal, preparava atividades muito simples, como postagens no blog
a partir de textos produzidos pelos alunos em aula, novas aprendizagens, fotografias
para serem postadas naquele local, a fim de proporcionar aos alunos a
familiarizacdo com esse ambiente.

Seria ingénuo de minha parte, pensar que sozinha conseguiria mudar o
mundo, ou pelo menos uma mudanca de valores frente a direcdo da escola onde
trabalho, mas a esperanca de que, atravées do dialogo, da relacdo simpatia entre as
partes, chegariamos a um consenso de que a educacdo anseia por mudancas e
novas possibilidades, e que cabe a cada um fazer a sua parte, rompendo com
velhos padrdes,um desacomodar-se,uma busca por alternativas no trabalho em
equipe,como um objetivo comum:modernizar a educacdo através do uso de
tecnologias digitas. Assim, durante o desenvolvimento do estagio, o dialogo com a
direcéo sobre a necessidade do uso da tecnologia era uma constante.

Sendo eu, aluna do curso de pedagogia na modalidade EAD, diante do meu
estagio, sendo compelida a centrar junto ao planejamento proposto, o uso das
tecnologias na minha pratica, esbarrei diante de um impedimento. A auséncia de um
ambiente informatizado na minha escola.

Nesse momento, minha primeira reacao foi de desanimo, pois parecia que a
situacao ja estava configurada, sem chances de serem modificadas.

Como era do meu interesse, levei a questdo até minha coordenadora, que

se mostrou bastante sensibilizada, mas de antem&o me colocou que a situacdo do
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laboratorio de informatica era precaria, contando apenas com duas ou trés
maquinas.

A preocupacdo da coordenacdo e atencdo demonstrada com a minha
necessidade me fez sentir mais confiante, de que a partir daguele momento, parecia
que algo estava para acontecer. Uma esperanca, de que aquela situacao-problema
havia provocado uma inquietacao.

Apods alguns dias depois veio a noticia de que eu poderia utilizar o
laboratério, que estava sendo limpo e preparado, pois afinal, faziam pelo menos dois
anos que estava desativado. A noticia ndo era das mais agradaveis e motivadoras.
Afinal eu teria apenas trés computadores a disposi¢cdo e que as maquinas estavam
muito frageis e débeis. Naquele momento eu dispunha de um laboratério em
condicOes incertas, um planejamento a ser desenvolvido e uma missao: integrar as
tecnologias aprendidas e vivenciadas durante o curso de pedagogia a distancia, a
minha pratica em sala de aula. Ser precursora de uma metodologia encarada pelo
curso como indispenséavel ao ensino-aprendizagem.

Encarei o desafio, mas somente a partir da quarta semana de efetivo
exercicio do estagio € que pude desenvolver alguma atividade planejada
desenvolvida no Laboratério de Informética.

E assim a cada semana eram preparadas atividades para serem
desenvolvidas no ambiente informatizado, porém as condi¢cdes foram sendo cada
vez mais dificultadas pelas condi¢cbes técnicas das maquinas, que acabaram
inviabilizando essas atividades.

A partir da sétima semana de estdgio ndo foi mais viavel a utilizagdo do L.I.
As maquinas jA& ndo davam conta, nem mesmo de atividades simples como a
digitacdo de um texto.

Em funcdo das trés maquinas ndo corresponderem mais a sua funcao, a
direcdo comecou uma busca por novas maquinas, mais modernas, a fim de equipar
aguele espaco. De certa forma estava sendo despertado certo incOmodo, por haver
aguele espaco e ndo estar sendo utilizado.

Convém destacar que nesse primeiro momento de abertura do espaco de
informéatica, nenhum colega se mostrou interessado em utilizar o laboratério, que foi

aberto a todos os professores que tivessem interesse.
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O fato é que essa inquietacdo por parte da equipe diretiva, fez com que
houvesse uma mobilizacdo em conseguir equipar novamente esse espaco, a fim de
gue toda a escola pudesse se beneficiar desse recurso.

Nessa busca, que envolveu pessoas comprometidas e que consideram o
uso das tecnologias um recurso essencial, a escola acabou recebendo méaquinas e
equipamentos novos, que por vez, foram destinados a outra instituicdo escolar, que
acabou sendo fechada, e os PCs estavam aguardando um novo destino.

A alegria e a possibilidade de poder contar novamente com um espaco
informatizado, como sendo um recurso pedagoégico foi sem duvida uma realizacao e
uma vitéria pessoal. Pois me considero, colaboradora dessa iniciativa, que culminou
com a reabertura do L.1I.

Para mim, um esfor¢co pessoal, um sonho impossivel que se concretizou.

Apoés a reflexdo de todos os aspectos que contemplaram a realizacdo do
estagio, foi possivel gerar transformacdes voltadas para o futuro da educacédo em
minha escola.

A semente foi plantada, e quem sabe, daqui a algum tempo, todos os
professores possam abrir mdo de seus métodos ultrapassados de ensino,
encarando o uso das tecnologias como um recurso com infinitas possibilidades, a
fim de serem utilizados com frequiéncia e de forma definitiva em suas préticas de
ensino.

A questdo a ser analisada, parte da investigacdo que tem como objetivo,
saber das partes envolvidas, escola, professores e alunos, o que significa novas
tecnologias e o laboratorio de informética em educacgéo?

Afinal, todas essas mudancas na sociedade atual, a quem interessa quem
deve estar mobilizado em prol de uma educacdo modernizada que acompanha a
evolucéo social, procurando construir novos paradigmas?

Somente construiremos novas formas de educar, questionando a nossa
propria pratica pedagodgica, através da discussdo e reflexdo a cerca de
possibilidades ou alternativas, de aspectos inquietantes a fim de experimentarmos
praticas alternativas e modernas que venham de encontro ao perfil de nosso publico
discente.

Diante de uma nova percepc¢ao e da tomada de consciéncia de que estamos

diante de uma situacado-problema que necessita de mudancas, Freire chama de
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“percebido-destacado”, como algo que ndo pode e ndo deve permanecer como tal e
passa a se configurar num “tema-problema” que precisa ser enfrentado e discutido.
A analise da minha experiéncia se configura num tema-problema, a
inexisténcia de praticas metodoldgicas que utilizem as tecnologias.
Percebi nesse instante que esse tema-problema néo estava encoberto por
uma situacao-limite, passando a ser, como Freire chama de “percebido-destacado”,
fazendo com que, a partir de acdes e mobilizagdes da equipe diretiva, fosse

descoberto o inédito-viavel.
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5 AS POSSIBILIDADES DO USO DA TECNOLOGIA NO ESPACO ESCOLAR

As TICs, como s&o conhecidas, ou tecnologias da informagdo e
comunicacdo estdo cada vez mais disseminados entre as pessoas. Entre
professores o assunto ainda é tratado com cautela.

As mudancas sociais, a rapidez com que as coisas estdo acontecendo, a
modernizacdo e o avango tecnolégico, tudo num ritmo muito acelerado, faz com que
nossos alunos também acompanhem esse ritmo frenético de tantas mudancas.

Confrontar os métodos de trabalho em sala de aula faz com que tenhamos
ou hdo a comprovacado de quanto a inclusao tecnoldgica na praxis é necessario nos
dias atuais.

Fazer parte dos novos tempos nao depende apenas de equipamentos
modernos. A interacdo que eles permitem pede uma revisdo dos métodos
tradicionais de ensino.

Durante 0s sete semestres do curso, nos preparamos para Sermos
protagonistas em nossas escolas com propostas inovadoras, onde seriamos
precursoras, abrindo caminhos para que novas estratégias de ensino, baseadas nas
tecnologias e midias fossem disseminadas. Onde nosso papel seria de mediador do
conhecimento, onde nossos alunos seriam 0s protagonistas na construgdo dos seus
saberes através da pesquisa e da busca por informacdes a partir da rede mundial de
computadores e do uso das diferentes midias.

Essas mudancas devem acontecer, ndo somente na inclusdo de maquinas,
mas também nos modelos pedagdgicos e tedricos, onde privilegiem a autonomia e a
construcdo da cidadania a fim favorecer a renovacgéao dos sujeitos envolvidos.

Atualmente a utilizacdo de computadores na educacao, tornou-se essencial,
devido a globalizacdo mundial e dos fendmenos fisicos e humanos em geral.

A eficécia ao incluir o uso das tecnologias também néo é garantia de efetivo
aprendizado. A forma de abordagem, e o enfoque dos contetdos pelo professor,
devem se dar a partir de um aprofundamento tedrico e tecnoldgico, conseguindo
construir relacdes com os alunos, buscando assim uma tendéncia inovadora.

A informacéo é recebida em qualquer lugar do planeta, devido a utilizacédo
da rede mundial de computadores.

No nosso dia-a-dia, 0s computadores estao presentes em todas as areas e

na educacao ndo poderia ser diferente.
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A area educacional, ndo deve ignorar essa realidade tecnolégica e devera
incorporar gradativamente as tecnologias da informacdo, em suas atividades
didatico-pedagogicas, como fonte de atender um grande numero de pessoas e
democratizar o acesso a informacao.

Dessa forma, o uso de computadores nos processos de ensino-
aprendizagem, deve propiciar mudancas de ensinar-aprender. O computador trouxe
novas situacbes de aprendizagem que o professor deve gerenciar. E possivel, por
exemplo, estimular o raciocinio légico com jogos virtuais, ou criar paginas na internet
para as criangas publicarem seus textos. A internet requer perspicacia do professor
em relacdo ao que ele solicita.

Trabalhar com informatica possibilita compartilhar conhecimentos; estimular
o raciocinio l6gico e o conhecimento das midias e facilita atividades de pesquisa.
Claro que as consultas na web sdo recursos complementares, que devem ser
utilizados de maneira integrada e inteligente.

O trabalho com informatica € possivel em todos os niveis de complexidade.
No inicial, os alunos e professores exploram aos poucos 0s recursos das maquinas,
por meio de jogos e producéo de textos e desenhos, além de pesquisas em sites de
busca. No nivel intermediario, podem ser usadas ferramentas da internet para fazer
programas de radio ou se comunicar com outras escolas. Na etapa mais avanc¢ada,
a turma constréi produtos com a ajuda de instrumentos como kit para robdética ou
software para CDs multimidias.

Fazer parte dos novos tempos, ndo depende apenas de equipamentos
modernos.

A interac@o que eles permitem, pede uma revisdo dos métodos tradicionais
de ensino.

Em muitas escolas, os computadores ficam durante a maior parte do tempo
confinado as salas que s6 se abrem para aulas de informaticas, sem se incorporar
ao projeto pedagdgico. E como deixar os livros da biblioteca ou limitar seu uso ao
processo estreito de alfabetizacao.

Alguns professores ficam constrangidos diante dessa desenvoltura, mas nao
ha razdo para isso. O que os alunos querem é ser orientados e ouvidos e nao provar
gque entendem de computadores.

O papel do professor, portanto € dar sentido ao uso das tecnologias,

produzirem conhecimento com base em um labirinto de possibilidades, promovendo
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oportunidades para que seus alunos desenvolvam sua aprendizagem e sua
capacidade de pesquisa, de trabalhar colaborativamente e de criar materiais
auténticos e significativos.

O fator decisivo é a sincronia entre o laboratorio de informatica e a sala de
aula, dando oportunidades para que todos os professores utilizem recursos
tecnoldgicos de que dispdem.

A educacao de hoje deveria ser algo extremamente diferente, procurando
dar conta da atualidade, onde nossas criancas tém novas habilidades dentro de um
mundo contemporaneo, ditado pelas novas tecnologias.

A era digital € uma realidade incontestavel e irreversivel. Ndo podemos dar
as costas a esse fato.

Estamos diante de muitas transformac¢des onde os papéis mudaram, os
interesses mudaram, as competéncias do mundo contemporaneo mudaram.

O desafio, principalmente para professores, é pensar profundamente sobre
as questdes relacionadas a cultura digital, sobretudo no impacto sobre nossos
alunos, revendo conceitos e adotando novas posturas.

Atualmente podemos considerar nossas criangas como nativos digitais?, e,
portanto ndo podemos nega-los sua natureza, virando as costas para sua linguagem
e seus interesses.

Nossas praticas pedagogicas deveriam ser consideradas como préticas
tecnoldgicas, abarcadas pelo uso constante e frequente de meios tecnoldgicos,
atendendo as novas demandas educacionais.

Com a utilizacdo de novas tecnologias, a aprendizagem se da por meio de
descobertas, e o papel do professor passa a ser de um guia.

Implantar novos recursos tecnolégicos e novas praticas pedagdgicas
necessita que a escola reveja seu projeto pedagogico e que organize e engaje 0
professor para trabalhar com novos modelos valorizando as aprendizagens dos
alunos que permita um trabalho interdisciplinar.

Um novo paradigma exige a utilizacdo de novos ambientes apropriados para
a aprendizagem, ricos em recursos e experiéncias variadas, utilizando as

tecnologias como ferramentas condutoras para a constru¢édo de uma aprendizagem

2 E uma expressao usada em um artigo escrito por Patricia Alejandra Behar, criada para se referir aquele que tem
contato com a tecnologia logo ap6s o0 nascimento e cresce usando intensamente multiplos meios tecnoldgicos.
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significativa e efetiva, levando em conta o processo de construcdo da autonomia,
autoria e da cooperacao.

Educar num modelo vanguardista é sinbnimo de inovar nos meétodos,
deixando de priorizar o0 modelo instrucionista. Segundo Pedro Demo, o sistema de
aula instrucionista significa o enterro da oportunidade de participar da sociedade
intensiva de conhecimento, permanecendo a sombra da oportunidade dos outros.
Somente sociedades atrasadas ainda insistem neste tipo de aula, defendido em
geral por professores que, ndo sendo autores, ainda assim se imaginam arautos da
verdade. Superar a aula instrucionista ndo significa qualquer prejuizo para o
professor. Ao contrario, vai encontrar na relacdo pedagoégica mais profunda a razéo
de ser: cuidar que o aluno aprenda. Para tanto, antes, € indispensavel que o
professor seja exemplo bem resolvido de boa aprendizagem. Quem sabe aprender

bem nao precisa de “instrucdo”. Autoria, autonomia ndo provém de instrucao.

5.1 Momentos Sem Tecnhologia

Na atividade realizada sem a utilizacdo da tecnologia, os alunos assumiram
um papel passivo diante das questdes apresentadas. Utilizou-se de recursos
corrigueiros, como consulta a seu caderno a aos trabalhos construidos em aula.
Como a atividade ndo apresentava nenhum diferencial, ndo despertou nenhuma
reacao de entusiasmo ou euforia.

A atividade ndo dispunha de atrativos visuais, pois 0s alunos, hora

escreviam, hora desenhavam de maneira habitual.

5.2 Momentos Com Tecnologia

J& na construcdo da atividade com a ajuda da tecnologia, os alunos se
entusiasmaram, pois podiam ser atuantes no processo da construcdo de cada uma
das paginas do trabalho.

O fato de poderem realizar a atividade com recursos tecnologicos despertou
o interesse de todos. Sentiram-se envolvidos e atraidos por um tipo de linguagem
que jA dominam a linguagem digital.

Interagiam com o0s escritos e com outras pessoas, e essa interagdo

modificou a forma de ser/estar deles, tornando seus modos de lidar que recebem de
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uma maneira diferente de como lidam com as informacdes recebidas de livros e

meios de comunicacao.
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6 TECNOLOGIA NO ESPACO DA SALA DE AULA

A tecnologia e a sua valorizagcdo ndo séo apenas “pensadas”, sao vividos e
emergem com a vida e nas relacées materiais. S0 as normas, regras, expectativas
etc., necessarias e aprendidas, em primeiro lugar, na familia, na escola e no
trabalho. Sem esse aprendizado, do que é importante, a tecnologia ndo estaria
presente nos processos de aprendizagem e na educacao pensada de maneira mais
ampla.

Por isso, a abertura do Laboratorio de informatica foi um dado importante e
que precisa ser explicitado, porque deu uma nova dindmica aos processos de
administracao da informacao e construcéo do conhecimento.

Esta nova dindmica tem dois movimentos: o primeiro se fez presente um
novo desafio: quais sédo as possibilidades para o processo de ensino aprendizagem
gue agora poderiam estar disponiveis?

O segundo, em funcdo dos paradigmas pedagodgicos administrado pelo
professor: o que poderia ser diferente do que vinha desenvolvendo com a turma até
entao?

Para melhor compreensdo desta ruptura logica e processual, proponho a
andlise de uma atividade desenvolvida com a mesma turma na qual realizei minha
pratica.

A atividade consistiu na elaboracdo de um album virtual, que tinha por
objetivo, utilizar-se dos conceitos trabalhados ao longo do estagio, destacando como
principal a construgcao da identidade.

Ao recuperar uma atividade desenvolvida no estagio, sem a utilizacdo do
laboratorio de informatica, foi possivel problematizar as questdes surgidas,
estabelecendo diferencas e comparacfes, bem como a reacdo e respostas das
criancas, e até onde atividades envolvendo a informatica, promovem ou ndo a

aprendizagem.
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7 ANALISE: UMA OPCAO TECNICA NAO E SO UMA OPCAO TECNICA

A atividade realizada no laboratério de informatica foi a construcdo do Album
Virtual. A atividade necessitou de uma preparacao prévia, onde o0s alunos trouxeram
fotografias suas e de suas familias para serem digitalizadas com o objetivo de serem
colocadas no album virtual que estava para ser construido no laboratério de
informética.

A expectativa foi grande ao saberem que a atividade seria realizada no
laboratorio de informatica, pois, mesmo terem ido poucas vezes naguele ambiente, a
expectativa de poderem voltar era enorme.

Também levaram para casa uma arvore genealdgica para ser preenchida
com a ajuda dos pais.

Apoés o material ser recolhido, deu-se inicio o preparo da estrutura do Power
Point que serviria como base para a construcdo do album. Levei a atividade
montada e estruturada para facilitar a execugdo na hora da realizacao da atividade
pelos alunos.

O album continha paginas ou slides onde os alunos tinham que procurar
suas fotos em outras pastas, fazer desenhos no programa paint, a fim de anexar nas
paginas do album, pesquisas em paginas da internet para colar imagens e escrever
pequenos textos.

Conforme ja previa, eu e a outra professora que trabalha no laboratorio de
informatica auxiliando os alunos e preparando as maquinas, tivemos que ficar ao
lado dos alunos para auxilid-los na construcdo de seus albuns.

Algumas criangas apresentaram mais facilidade e ja& demonstravam
familiaridade com as maquinas e programas, enquanto outras tinham de ser
conduzidas, pois apresentavam dificuldade, porém conseguiram concluir as
atividades com éxito. Eles mesmos se ajudavam, quando algum colega néao
conseguia, eles davam auxilio aos que apresentavam dificuldade, principalmente os

que apresentavam maior desenvoltura.
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Eu mesma tive que me adaptar ao sistema operacional dos micros do
laboratério da escola, que é o Linux®-, diferente do meu computador onde trabalho,
gue € o Windows XP.

Convém destacar que essa atividade, planejada para ser executada no
laboratorio de informatica, acabou demorando mais tempo do que havia sido
estimada inicialmente, em virtude da demora de alguns alunos por ndo terem um
dominio e também por serem ainda pequenos e ndo estarem acostumados com
esse tipo de atividade.

Mas a dificuldade enfrentada em alguns momentos ndo era motivo para
desanimar. Erravam, apagavam, tentavam até acertar. Era notavel, que apesar de
obstaculos, a vontade de vencé-los e de poderem ir para a préxima pagina do album
era visivel.

A cada pagina concluida, seus rostinhos evidenciavam que estavam
gostando muito de poderem estar ali, construindo seus albuns e fazendo uso de
ferramentas que despertam muito prazer, principalmente em relacdo aos estimulos

visuais que as ferramentas tecnoldgicas proporcionam.
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7.1 Entrevistas Com os Segmentos Envolvidos

A fim de evidenciar e pontuar uma andlise de forma mais eficaz, acreditei ser
relevante aplicar um questiondrio com os segmentos envolvidos diretamente na
escola: direcdo, professores e alunos.

A questdo apresentada aos diferentes segmentos tem como obijetivo, ter
diferentes pontos de vista sobre a importancia de se ter um laboratério de
informatica na escola, podendo saber, se realmente julgam importante o uso das
novas tecnologias como forma de inovacdo e mudancas frente as praticas escolares
de ensino-aprendizagem.

A fim de tornar concreta a pesquisa que avalia a importancia de se ter um
laboratério na escola, achei mais conveniente que a pergunta fosse feita por cada
professor titular de cada turma, favorecendo o vinculo do mesmo com os alunos.

No total, foram entrevistados 50 pessoas, sendo 33 alunos, de diferentes
anos (3°, 4°, 5° ano e 5° série), 11 professores e 6 pessoas da equipe diretiva.

A pergunta a ser respondida foi: o que significa ter um laboratorio de

informatica na escola?

ALUNOS 33
Pesquisa 11 33,33
Diversao 6 18,18
Aprendizagem 11 33,33
Nao é util 5 15,15

33 100,00
PROFESSORES 11
Recurso pedagdgico 1 9,09
Desenvolvimento 1 9,09
Oportunidades 1 9,09
Incluséo digital 2 18,18
Interacao 3 27,27

0,00
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Aprendizagem 3 27,27
0,00
11 100,00
DIRECAO 6
Aprendizagem 2 33,33
Interacdo 1 16,67
Inovacao 1 16,67
Desafio 1 16,67
Oportunidade 1 16,67
0,00
0,00
6 100,00

Com as informacdes da entrevista, iniciarei a seguir uma andlise criteriosa,
a fim de promover um debate sobre as opinides das partes envolvidas, podendo a
partir de fatos concretos estabelecerem a partilha de dados importantes na busca de
um novo olhar na escola, com o foco no uso das tecnologias.

Na leitura e interpretacdo das respostas, procurei definir uma palavra- chave,
reduzindo as frases a termos mais precisos, simplificando as opinides, porém sem
perder a esséncia das respostas, de forma a facilitar a tabulacdo das respostas,
favorecendo uma melhor interpretacao dos resultados apurados.

Na pesquisa, 0s envolvidos foram separados em trés grupos: aluno,
professores e equipe diretiva.

Ao analisar as respostas dos alunos, percebe-se que ha um interesse em
participar de atividades no laboratério de informéatica, destacando a aprendizagem e
a pesquisa como principais pontos a serem contemplados. Dos 33 alunos, 11
responderam que a pesquisa € a area mais favorecida com o uso do laboratorio na
escola e 11 responderam gque a aprendizagem é o ponto de maior relevancia.

Confesso que fiquei surpresa, pois acreditava que 0s jogos seriam 0s mais

lembrados, quando o assunto € informética. Talvez esse tipo de atividade, que

privilegia a diversao (jogos), seja realizado com mais frequéncia em casa.
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Ja o tema ndo é util, foi citado pela minoria, provavelmente pelo uso ainda
ser restrito pelos alunos naquele local.

A interacdo e a aprendizagem foram o0s temas mais citados pelos
professores, demonstrando uma preocupagcdo com as relagbes entre professor-
aluno de forma a contribuir e aprimorar o processo de aprendizagem. A interacao
neste momento € decisiva na aprendizagem dos alunos.

A equipe diretiva cita como ponto favoravel em ter laboratorio de informética,
a aprendizagem como sendo relevante.

Portanto, os trés segmentos convergem no entendimento de que a
informatica permite a aprendizagem, reconhecendo que as utilizacdes dos meios

tecnologicos contribuem na construcdo de novos saberes.

7.2 Analise Comparativa e Reflexiva Sobre as Duas Experiéncias

Inicialmente serdo estabelecidas comparacdes entre as atividades
realizadas, bem como as reacfes e respostas dos alunos, e como se promove a
aprendizagem em ambas.

As atividades sao diferentes entre si no que se referem a dinamica de
construgao.

No portfolio escrito, os alunos receberam as folhas com as questdes para
preencherem de forma habitual, como ja estavam acostumados. Algumas questdes
eram dissertativas e outras desenhadas. Utilizaram conceitos construidos ao longo
dos trabalhos realizados durante a pratica de estagio para responderem as
perguntas. Podiam consultar seus cadernos, e todo o material produzido através de
trabalhos realizados em aula.

Enquanto que no &lbum virtual, os alunos abriram uma estrutura pronta no
Power Point, com as paginas em branco a fim de buscarem materiais em diversos
locais (outras pastas, outros programas, no caso 0 paint e pesquisas na Internet).

As atividades do album eram simples, porém dinamicas, que exigiam uma
busca pelas respostas. A disposicdo e a oferta pela busca de dados favoreceram a
construcdo do processo, onde o0s interesses, as possibilidades eram estimulantes. A

cada pagina, era usado um tipo de ferramenta.
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No preenchimento dos questionarios os alunos eram mais passivos na
busca por respostas, enquanto que no preenchimento do album, os alunos eram
ativos e participante dessa busca, desempenhando assim outro papel, diante das
suas producdes e aprendizagens, explicitando sua autonomia.

Na atividade realizada com a ajuda das tecnologias, é necessario destacar a
familiarizacdo com os computadores na execucdo de atividades basicas, como
digitacdes, conhecerem a funcdo de algumas teclas, minimizarem paginas, ir a
busca de outras, que a realizacdo dessa atividade possibilitou.

Segundo LITWIN, (2007), a partir da expansdo da Internet, as tecnologias
passaram a desempenhar um novo papel, na medida em que asseguram a provisao
da informag&o permanentemente atualizada, variando conforme a idade dos alunos,
suas possibilidades de autonomia, seus interesses e, naturalmente, 0 acesso e a
facilidade que tenham para dispor das novas tecnologias da informacéao.

Ao elaborar essa atividade, procurei aguela em que eu tivesse dominio
sobre as fungBes do programa e dos aplicativos que seriam utilizados. Fiz questéao
de preparar com antecedéncia, a fim de que nada desse errado.

Nessa hora, o conhecimento das ferramentas a serem utilizadas é essencial
para professores que pretendem usar ambientes tecnol6gicos como recursos a
serem aplicados em aula, de forma a contribuir, para que os objetivos sejam
alcancados, podendo auxiliar os alunos em desvantagens no uso das tecnologias.

A formacdo e atualizacdo docente neste caso demarcam um modelo
pedagogico onde se seleciona conteudos culturais, estando atreladas as estratégias
cognitivas, bem como a escolha de ferramentas tecnoldgicas mais adequadas, que
um novo modelo pedagdgico necessita.

As tecnologias revelaram inUmeras formas de favorecer a compreensao dos
alunos, potencializando-as a fim de colaborar na geracdo de novas propostas de
ambientes que favorecem os vinculos entre eles a partir do conhecimento.

Acredito que em ambas as propostas foram possiveis construir
aprendizagens. Nao podemos ser ingénuos em pensar que inserindo os alunos as
novas tecnologias dentro da escola estaremos produzindo conhecimentos e
garantindo que nossos alunos aprendam.

As aprendizagens, em ambas as atividades foram construidas, porém as
dindmicas foram opostas, visto que a interacdo, a participacdo na construcéo e a

autonomia foram caracteristicas que se destacaram na atividade realizada com a
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utilizacao da informatica. Nesta atividade os alunos se tornaram ativos, tornando-os
co-participantes no processo de construcao do saber.

No que se referem os conteddos aprendidos, os conceitos, em ambas as
atividades foram assimilados.

Para a epistemologia genética, a acdo € promotora de aprendizagem.
Piaget acreditava que a aprendizagem acontece a partir da acdo do sujeito, sendo

que essa a¢do pode ser fisica ou mental.

[N

Diferentemente do que diz 0 senso comum, para quem a aprendizagem

M-

um processo passivo, Piaget (1976, p.37) insiste na idéia de que conhecimento

D

acdo, transformacéo e estabelecimento de relacbes, pois, “conhecer um objeto
agir sobre ele e transforma-lo, aprendendo os mecanismos dessa transformacéao,
vinculados com as ac¢fes transformadoras. Conhecer €, pois, assimilar o real as
estruturas de transformacdes”.

E a acdo do sujeito que possibilita a constru¢cdo de suas estruturas
cognitivas.

A aprendizagem ocorre quando nos apropriamos do conhecimento. A
aprendizagem resulta da pratica e de experiéncias anteriores, seria como um
processo interno.

Obviamente é possivel se ensinar e aprender muito sem computadores. No
entanto ensinar algumas atividades que requeiram pesquisas, por exemplo, na
Internet, sem ter computadores € impossivel.

O acesso aos recursos multimidia permite que os alunos aprendam
conceitos de forma muito mais concreta e significativa em relacdo aos métodos e as
formas tradicionais de trabalhos. Refiro-me aqui ao portfélio construido pelos alunos.

Entendo, portanto que ao se propor um trabalho, que envolva ferramentas
tecnolégicas, como uma necessidade da atualidade, pois as possibilidades séo
inUmeras, rompendo com um modelo tradicional, onde as praticas pedagodgicas
estdo ultrapassadas, que ndo despertam mais a atencdo dos alunos, e favorecem

ricamente a construcao de novas aprendizagens.
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8 A CONVERGENCIA DA EXPERIENCIA COM ALGUNS TEORICOS

Paulo Freire (1999) destaca que a educacdo é uma forma de intervencéo no
mundo. Ele propde para nés, educadoras (res), a reflexdo de nos entendermos
como mediadoras do conhecimento, provocando e estimulando a dar voz a todos os
agentes envolvidos no processo de aprendizagem.

Diante dessa observacgao, acreditei que seria importante ouvir a opiniao dos
envolvidos, quanto a importancia de ter um laboratério de informatica na escola.
Nesse momento, a utilizacdo da entrevista, fez com que fosse possivel dar voz a
todos os agentes envolvidos.

Julgo necessario destacar aqui o papel da construcdo do conhecimento, que
esta diretamente ligado ao processo de aprendizagem

Segundo Piaget o conhecimento ndo é dado pronto, terminado. Esse
conhecimento é construido através da interacdo desse individuo com o meio (fisico
ou social) através da acdo, que pode ser fisica ou mental, da constru¢do de
hipéteses e por uma assimilacdo que posteriormente se transformara em uma
acomodacao.

O sujeito que age, vai a busca, questiona, € por que algo o inquieta, e essa
inquietacéo fazem com que ele aja sobre o objeto a fim de encontrar uma resposta
que véa de encontro aos seus questionamentos.

O uso de novas tecnologias proporciona essa agao promotora, em busca do
conhecimento, utilizando a autoria e autonomia, como formas de adquirir novos
conhecimentos e aprendizagens duradouras.

Em entrevista a um site, Demo fala que, “se a crianca também é levada a
buscar seu material, a fazer sua elaboracédo, a se expressar argumentando, a buscar
fundamentar o que diz, a fazer uma critica ao que vé e |é ai ela vai amanhecendo
como sujeito capaz de ter uma proposta propria. 1sso € o que queria, na verdade,
Piaget. Ele sempre disse que a crianca é um grande pesquisador: é curiosa, quer
ver as coisas, quebra os brinquedos para ver o que tem la dentro, pergunta muito. A
escola € que, ndo sabendo disso, abafa essa vontade de conhecer que a crianca
tem.”

Também € categ6rico quando fala que o futuro da educacdo esta na

teleducacdo. Que vai ser muito dificil fazermos qualquer proposta na area da
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educacao que ndo seja em parte virtual. A transmissdo do conhecimento é muito
importante, porém a midia faz isso com mais facilidade que o professor.

Para Piaget, a educacao € um processo necessario, € importante considerar
o principal objetivo da educacao que é autonomia, tanto intelectual como moral.

A crianca vai usando o sistema, pela sua propria estrutura mental, que ele
destaca, a logica, a moral, a linguagem e a compreensao de regras sociais que nao
sao inatas, que nao sao impostas de dentro para fora e sim construidas pelo sujeito
ao longo do desenvolvimento, através de estagios diferentes um do outro.

A interacdo que favorece a construcdo de regras de convivio sociais, que
acaba por gerar na crian¢ca, uma série de conceitos. Neste caso, o trabalho com
novas tecnologias e a construcédo de redes sociais que favorecem essa construgao
de normas e regras que sao construidas coletivamente e socialmente.

Diante das dificuldades enfrentadas, e a precariedade na inclusao das novas
tecnologias no meu estagio, o conceito do inédito-viavel, a partir dos escritos da
Pedagogia do Oprimido, de Paulo Freire, se faz pertinente para analisar a
experiéncia vivenciada, por se tratar de um conceito cheio de esperanca, por
acreditar nos sonhos possiveis e utopias, advindos das idéias de Freire.

Para ele, as mulheres e os homens como corpos conscientes sabem bem ou
mal de seus condicionamentos e de sua liberdade. Assim encontram, em suas vidas
pessoais e sociais, obstaculos, barreiras que precisam ser vencidas. A essas
barreiras ele chama de “situacdes-limites”, outro conceito a ser analisado a seguir,
estando em consonancia com a experiéncia proveniente do estagio diante dos
obstaculos que serviram como desafios a serem enfrentados.

Ele queria mudancas, falava da necessidade de mudancas, e fez mudancgas,
mesmo sozinho. NOs devemos nos inspirar nele. Ndo adianta esperar que um dia
nossa classe se uma. E sonho. Devemos comecar em nosso dia- a- dia, na nossa
escola, por n6s mesmos. Se cada uma de ndés comegarmos as mudancas em
nossas turmas, quao grande serd o numero de pessoas, de cidadaos que passarado
por uma educacédo diferente. Devemos pensar nisso. Ele provou que para educar
nao precisa muito, somente amor, dedicacdo e forca de vontade, todo resto, ndo
quero dizer que ndo seja bom ou necessario, € complemento. Devemos comecgar a
transformacao por n6s mesmos e ai sim estaremos preparadas para orientar futuros

transformadores.



36

O homem é um ser da praxis, que reflete e age verdadeiramente,
transformando a realidade.

A realidade da escola onde trabalho era de uma situacdo configurada e sem
perspectivas de mudancas. Porém frente a praxis, foi possivel refletir e perceber que
algo precisava ser feito. A busca por novos computadores, que resultaria na
reabertura do laboratério de informatica, foi resultado de acdo promotora de
transformacao da realidade.

As situacdes- limites ndo devem ser tomados como fossem barreiras
insuperaveis, mas como desafios a serem vencidos através de acdes que Vieira
Pinto chama de “atos-limites”.

Ou seja, através dos atos-limites foi possivel em minha escola, vencer essa
barreira, que a principio estava configurada. A direcdo ndo cruzou os bragos, ao
invés disso, foi a luta.

Sobre o inédito-viavel, no livro Pedagogia do Oprimido o termo € concebido,
por Freire (1976, p.107) da seguinte forma: “o inédito-viavel, que ndo pode ser
apreendido no nivel da ‘consciéncia real’ ou efetiva, se concretiza na agéo editando,
cuja viabilidade antes néo era percebida”.

Ana Maria Freire que compds a nota n° 1 da Pedagogia da Esperanca
escreve sobre o inédito-viavel:

“Uma das categorias mais importantes porque provocativa de reflexdes nos
escritos da Pedagogia do Oprimido € o “inédito-viavel’. Pouco comentada e arrisco
dizer pouco estudado, essa categoria encerra nela toda uma crenca no sonho
possivel e na utopia que vira desde que os que fazem a sua histdria assim queiram,
esperancas bem praticas de Freire... Esse ‘“inédito-viavel’ é, pois, em Uultima
instancia, algo que o sonho utdpico sabe que existe, mas que sO sera conseguido
pela praxis libertadora que pode passar pela teoria da acéo dialégica de Freire que
evidentemente, porque ndo necessariamente sO pela dele, por outra que pretenda
0S mesmos fins”.

Ainda, por Ana Maria Freire, o “inédito-viavel” € compreendido da seguinte
forma: “Uma palavra que tras nela mesma o germe das transformacdes possiveis
voltadas para um futuro mais humano e ético. Uma palavra que carrega no seu
amago, crengas, valores, sonhos, desejos, aspiracdes, medos, ansiedades,

vontades e possibilidade de saber, fragilidade e grandeza humana.
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O inédito- viavel € um conceito carregado de inUmeras possibilidades frente
a uma situacao limite.

A partir dele, é possivel aspirarmos por mudancas que sdo urgentes, no
caso das tecnologias que sdo imprescindiveis, mesmo que 0s obstaculos parecam
intransponiveis, pois através do inédito-viavel, aquilo que € um sonho, uma utopia, é
possivel sim que se torne uma situacdo concreta, no mundo real, uma experiéncia
gue possa ser vivenciada e vencida.

Assim o inédito-vidvel é uma possibilidade de emancipagdo, uma
possibilidade de modernizacdo e de uma educacdo voltada para as pessoas,
oferecendo assim novas oportunidades diante de uma sociedade que exige
transformacoes.

O inédito-viavel, segundo Freire, € um sonho possivel, e que a partir das
nossas acdes, como seres da praxis, temos condi¢cées de romper com tudo aquilo
gue nos impossibilita de conquistar um objetivo.

O laboratério de informatica era uma utopia, que se tornou concreto, um
inédito-viavel, e hoje somos privilegiados por desfrutar de um sonho, que se tornou
possivel, gracas as desacomodacdes e praxis de pessoas que acreditaram no

possivel, no viavel.
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9 CONCLUSAO

Durante a realizagcdo desse estudo de caso, ndo tinha a pretensdo de
esgotar o assunto referente ao uso das tecnologias em educacdo. Mas sim verificar
a quem interpelam novas praticas pedagogicas utilizando as tecnologias como
recursos imprescindiveis na presente época.

Considero, sem duvida que atualmente, o uso de ferramentas tecnoldgicas,
deve permear a educagédo, estando inseridas em nossas aulas como um recurso
facilitador e inovador de métodos atualizados, que acompanham as mudancas da
sociedade.

A escola deve levar em consideracdo que nossos alunos mudaram, e
enquanto essas mudancas ndo atingirem o ambiente escolar, estamos correndo
num ritmo muito lendo. Arrisco-me a dizer que estamos, digo professores e escola,
em desvantagem, tornando a estadia dos alunos nesse ambiente, chata,
desinteressante e ultrapassada, pois ndo consegue atrair o publico que anseia por
mudancas.

E certo que em um ambiente informatizado, os professores necessitam de
um preparo, ou conhecimento sobre o assunto, e essa busca por novas
aprendizagem, deve partir dos professores, a fim de se manterem atualizados, nao
devendo esperar por iniciativas coletivas da direcéo.

O trabalho pedagdgico, aliado ao uso das novas tecnologias, atrai Nnossos
alunos, que sdo motivados e podem por em pratica um conhecimento que
adquiriram desde muito pequenos.

A escola tem que utilizar desses conhecimentos trazidos de casa, ou do
mundo que as cercam, como forma de atrai-lo para a construcdo de suas
aprendizagens.

O trabalho com novas tecnologias atrai ndo s6 alunos, mas também aqueles
que percebem que é através de praticas inovadoras que podemos fazer da
educacdo uma aliada, frente ao compromisso de formar cidaddos autbnomos, e
emancipados, prontos para estar num mundo onde cada vez mais sdo exigidos e
gue sejam capazes de transformar sua realidade, frente aos obstaculos que se
apresentam diante da vida.
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Sem duavida, o uso das tecnologias, € hoje sinbnimo de uma pratica
inovadora, onde podem ocorrer muitas transformacdes, tanto na maneira de ensinar
como de aprender.

Essa pratica inovadora interpela a todos os segmentos envolvidos no
processo de ensino-aprendizagem.

Tanto para alunos, professores e equipe diretiva em minha escola
consideram que, ter um laboratorio de informética na escola, traz beneficios a
aprendizagem, ou seja, sdo unanimes em afirmar que uma escola equipada com
ferramentas tecnoldgicas, favorece a aprendizagem e pesquisa, como formas de se
adquirir novos saberes.

E mister salientar que a inclusdo de ferramentas tecnoldgicas, em nossas
escolas, por si s6, ndo é garantia de uma aprendizagem eficaz, porém ao estar
inserida num ambiente tecnoldgico, estamos colocando a instituicAo num patamar
onde sinaliza um processo de igualdade com a sociedade onde nossos alunos estao
inseridos. O processo de evolugcdo dentro da escola deve estar de acordo com as
transformacdes sociais da atualidade.

Diante de certa acomodacdo em minha escola, onde havia auséncia de
guestionamentos e debates a cerca da importancia de utilizarmos novas tecnologias
em educacdo, houve indicativos de que o grupo de professores também possuia
pouca conscientizacdo sobre a importancia de préaticas inovadoras. Nesse momento,
a equipe diretiva demonstrou uma inquietacao frente ao problema. No momento em
qgue foram confrontados, houve uma reacdo em tornar aquele ambiente novamente
disponivel para a realizacéo dos trabalhos escolares.

A reabertura do nosso laboratério sé foi possivel, diante de uma
desacomodacao, que resultou em uma acao ou praxis frente a uma situacdo que
estava consolidada. Uma superacdo, que segundo Freire, ndo existe fora das
relagbes homens-mundo, somente pode verificar-se através da acédo dos homens
sobre a realidade concreta em que se dao as “situagdes-limites”.

Esse episodio promoveu um enfrentamento da realidade, a fim de se
moverem em busca da superacdo dos obstaculos, que culminou com a reabertura
de um espaco considerado pelos envolvidos no processo de ensinar-aprender como
favoravel a construcdo de novas aprendizagens.

Eu me considero parte dessa conquista, pois diante de uma situacéo, onde o

uso das tecnologias era obrigatério, pude levar a minha inquietacdo e a minha
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necessidade, que acabou abrindo os olhos da dire¢cdo para um problema que antes
nao era visto ou que nao se fazia necessario resolvé-lo.

Freire ainda salienta que através de sua permanente acdo transformadora
da realidade objetiva, os homens, simultaneamente, criam a histéria e se fazem
seres historico-sociais.

Para finalizar, o conceito que serviu para andlise da situacéo vivenciada no
estagio, o inédito-viavel, abarcou uma situacdo onde o0s obstaculos eram
insuperaveis, porém com o trabalho mutuo, a dialogicidade, a inquietacdo, e a
desacomodacao, os impossiveis tornaram agora uma realidade para a escola.

Uma utopia, um sonho, que foi alcancado e superado.

A volta de um ambiente informatizado que proporcionard, para muitos, a
possibilidade de uma educacao voltada para a construcado da autonomia pela autoria
e pela busca de saberes que |hes seréo fatores de conscientizacdo como pratica de
liberdade para viverem num mundo cheio de obstaculos que serdo vencidos e
derrubados e que ndo se prostrarao frente a eles, e sim tomaréo atitudes a fim de

romper com as barreiras, proporcionando uma vida plena e satisfeita.
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