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RESUMO

O presente trabalho trata sobre as experiéncias que desenvolvi com o uso das
midias e tecnologias durante o estagio obrigatério da UFRGS. Nele relato os
diferentes tipos de midia e tecnologias, as maneiras que cada uma delas foi
utilizada, bem como a importancia do uso responsavel para complementar o
trabalho feito na sala de aula. Um dos grandes questionamentos feitos durante
o estagio foi se o uso destas midias e tecnologias realmente apresentava
algum resultado na evolugdo da aprendizagem dos alunos. Além da
experiéncia vivida também relato as evolu¢gdes que consegui perceber na
aprendizagem dos alunos com o uso destas midias e tecnologias usadas
dentro do contexto das aulas.

Palavras-chave: recursos didaticos — midias e tecnologias — aprendizado



ABSTRACT

This work is about the experiences that develop with the use of technologies
and midias during the probationary period compulsory UFRGS. It recounting the
different types of media and technologies, the ways in which each of them was
used, as well as the importance of responsible use to complement the work
done in the classroom. One of the major questions made during the
probationary period was whether the use of these technologies and midias
presented some really result in the evolution of the pupils' learning.

Keywords: learning resources - media and technology - learning
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APRESENTAGAO

O presente trabalho tem como finalidade cumprir as exigéncias
pedagogicas e legais para a obtencdo do titulo de Licenciada em Pedagogia,
strictus sensus, na Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul.

Como objeto de reflexao foi escolhido o tema “As Midias e Tecnologias
com Recurso Didatico em Sala de Aula”, baseado nas experiéncias
desenvolvidas ao longo do estagio obrigatério. Ao longo do estagio, foram
varias as ocasides nas quais procurei inserir as midias e as tecnologias para
qualificar meu trabalho docente e despertar o interesse dos alunos. Alguns
exemplos s&o a utilizagc&o de filmes para iniciar projetos, como fiz no Projeto do
indio com o filme “Taina, a aventura continua”. Em outras ocasies utilizei o
computador para que os alunos realizassem uma consulta sobre plantas
venenosas e prejudiciais a saude e a camera fotografica para que os alunos
registrassem imagens da cidade. Fui adaptando ao meu trabalho para utilizar
diferentes midias e tecnologias, em especial durante o estagio obrigatério, mas
continuei usando com os alunos apos o término deste.

Este tema se originou nas indagacbes que se fizeram presentes ao
longo do Curso de Pedagogia e que procuro sistematizar através desta escolha
pontual, centrada nas ideias desenvolvidas durante o curso e as experiéncias
desenvolvidas durante o estagio. Indagagdes estas que se fizeram presentes a
medida que o estagio transcorria e comegava a me questionar sobre os
beneficios que a utilizacdo destas Midias e Tecnologias trazia para o
desenvolvimento dos alunos e quais as formas mais adequadas de utiliza-las.

Minha intengdo n&o era que se tornassem alegorias, mas integra-las as
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atividades realizadas em aula, de modo que os alunos pudessem realmente
tirar proveito deste trabalho e aprendessem mais com estes recursos.

Meu objetivo, ao fazer esta escolha, foi deter um olhar mais atento
sobre as transformagdes no trabalho em sala de aula desencadeadas pelas

midias e tecnologias para complementar o aprendizado dos alunos.
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1 O PORQUE DA ESCOLHA?

Durante o estagio realizado com uma turma de 4° ano de uma escola da
rede estadual, foram muitas as ocasibes em que utilizei as midias e as
tecnologias como um recurso para complementar as aulas e para estimular o
interesse dos alunos. Busquei aproximar as atividades escolares do mundo em

que a maioria dos alunos vive, na medida em que tem acesso a DVDs, jogos

de video-game, computadores, maquinas fotograficas e celulares.

No inicio do curso de Pedagogia, um dos primeiros desafios foi
justamente a apropriagado das tecnologias, principalmente no que diz respeito
as maneiras mais adequadas de integra-las as praticas pedagdgicas. Neste
sentido, minhas dificuldades referem-se ao atendimento da turma e que se
expressam nas duvidas: o que fazer? Como atender a todos? E o principal:
quais as atividades mais apropriadas para realizar com os alunos?

Segundo Almeida (2008, p.4):

Nao se trata de didatizar ou escolarizar as midias, mas, de gerar uma
discussdo sobre a necessidade de se formar uma massa de
educadores e educandos espectadores com sensibilidade critica para
selecionar e interpretar sobre aquilo que assistem e capazes de
trabalhar questdes relativas a sociedade também no ambito escolar.

Para tanto, € necessario compreender 0 que sao midias e tecnologias.

Segundo do dicionario Aurélio Online (2010) o significado de midias é:

Qualquer suporte de difusdo de informagbes (radio, televisao,
imprensa escrita, livro, computador, videocassete, satélite de
comunicagdes etc.) que constitua simultaneamente um meio de
expressado e um intermediario capaz de transmitir uma mensagem a
um grupo.

Ampliando esta definicdo, o termo tecnologias compreende os recursos

que (diferente da TV, radio, cinema, imprensa) permitem a circulagcédo
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multidirecional das informacgdes, possibilitando que todos interfiram nas

mensagens que transitam pela rede.

Desta forma, enquanto as “velhas midias” dos meios de comunicagao
de massa — radio, cinema, imprensa e televisdo — sdo consideradas
veiculos unidirecionais de informagdao por meio dos quais a
mensagem percorre apenas uma diregdo — do emissor ao receptor —
as novas tecnologias propiciam o dialogo entre esses dois pdlos da
comunicagao, possibilitando que ambos interfiram na mensagem.
(MORAES; DIAS e FIORENTINI, 20086, p.2)

Atualmente, muitos alunos vivem em contato constante com as midias e
as tecnologias, portanto cabe a nés professores a utilizarmos de maneira mais
adequada para a complementagcdo do trabalho realizado. Deste modo, sera
mais facil captar o interesse dos alunos que possuem mais experiéncia e
também proporcionar aos demais uma maneira diferente e interativa de
aprender algo novo.

Mesmo sabendo o interesse que os alunos tém por este tipo de recurso,
penso que € necessario usa-lo como um complemento, uma ferramenta que
vise o aprendizado, pois o uso indiscriminado destes recursos acaba
banalizando-os, sendo que o objetivo deles € ser um algo a mais.

Um dos objetivos principais do uso das tecnologias no ambiente escolar
€, em minha opinido, a interagcdo dos alunos e professores que se materializa

nas diversas atividades das quais destaco:

® Acesso a pesquisas e uma infinidade de informacgdes;
® Estimular a auto-aprendizagem e a independéncia;

® Desenvolver o senso critico diante dos fatos que sao vivenciados
durante o trabalho com as tecnologias;

Com o uso das tecnologias o professor passa a fazer o papel de
mediador, orientador das atividades deixando de ser a fonte principal do
conhecimento, o professor passa a ajudar os alunos na aquisicdo do seu
conhecimento, orientando-o da melhor forma possivel.

Com esta postura, o professor colabora no desenvolvimento da
autonomia do aluno, o ajudando a encontrar as melhores estratégias para a

construgcdo do seu aprendizado e estimulando sua participacdo no proprio



processo de aprendizagem, fazendo com que ele se mantenha motivado em
aprender cada vez mais coisas novas.

Uma das duvidas que muitas vezes surge é como trabalhar com as
tecnologias, pois muitas vezes elas s&o usadas de forma indiscriminada,
apenas para tapar o buraco de um planejamento mal feito ou como forma de

entretenimento.

Sao muitos os recursos a nossa disposicao para aprender e para
ensinar. A chegada da Internet, dos programas que gerenciam grupos
e possibilitam a publicacdo de materiais estao trazendo possibilidades
inimaginaveis vinte anos atras. A resposta dada até agora ainda é
muito timida, deixada a critério de cada professor, sem uma politica
institucional mais ousada, corajosa, incentivadora de mudancgas. Esta
mais do que na hora de evoluir, modificar nossas propostas, aprender
fazendo. (MORAN,2007, p.165)

Assim, computador, televisédo, radio e video ndo podem ser vistos como
substitutos dos professores. O professor € insubstituivel, pois diante de tantas
inovagdes € necessario que haja alguém que auxilie o aluno a analisar
criticamente essas inovagoes.

O uso adequado das tecnologias no ambiente escolar requer cuidado e
atencao por parte do professor, para avaliar o que vai ser usado e reconhecer o
que pode ou nao ser util, para facilitar e contribuir com a aprendizagem dos
alunos tornando-os criticos, cooperativos, criativos e pensantes. Para isso se faz
cada vez mais necessarias propostas de formacdo de professores que
possibilitem e promovam praticas pedagdgicas com o objetivo de estimular os
alunos a pensar e a utilizar as informagdes que chegam até eles de forma critica

e reflexiva.

Midias sé podem servir de fonte de acesso ao conhecimento se forem
integradas, dentro ou fora da escola, no quadro de um projeto ou de
uma metodologia. [...] E urgente definir uma nova fungdo da escola
na sociedade atual. A questdo mais importante € a de saber como
vamos fazer uma educagao democratica para todos... [...] Devemos
construir um discurso sobre a nova fungdo da escola na sociedade
tecnoldgica e criar praticas novas (JACQUINOT, 1995, p.19).

As praticas pedagdgicas que utilizam as tecnologias de forma planejada
permitem que o aluno desenvolva autonomia, tdo fundamental no nosso mundo
cada vez mais disputado, acesso a informacdo com rapidez e facilidade,

desenvolvimento de competéncias de analise e reflexdo, organizagdo do

pensamento, trabalho simultdneo com varios participantes em diversas partes
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do mundo, exposi¢cdo de pensamento através de sites ou blogs ou até mesmo
em comunidades virtuais, registro de sons e imagens e videos, tradugao de

textos em varias linguas. Tudo isso por meio de um trabalho interdisciplinar.

[...] A realidade de uma instituicdo de ensino constitui-se de uma
estrutura, uma organizagao de tempo, de espaco, de grade curricular,
que, muitas vezes, dificulta o desenvolvimento de uma nova pratica
pedagdégica. Sao amarras institucionais que refletem nas amarras
pessoais. Ndo basta o (a) professor (a) querer mudar. E preciso
alimentar a sua vontade de estar construindo algo novo, de estar
compartiihando os momentos de duvidas, questionamentos e
incertezas, de estar encorajando o seu processo de reconstrucao de
uma nova pratica. Uma pratica reflexiva na qual a tecnologia possa
ser utilizada a fim de reverter o processo educativo atual. [...]
(SANTOS; RADTKE, 2005, p. 332)
Neste trabalho pretendo relatar as experiéncias com uso das Midias e
Tecnologias e analisar os beneficios que observei nos processos de

aprendizagem dos alunos durante o estagio.

2 USANDOOVIDEOEATV

O uso do video ja nao é nenhuma novidade nas escolas, ha muito os
professores ja o utilizam para enriquecer suas aulas. O que tem interessado
atualmente sdo as novas formas e recursos de utiliza-lo. Com a Internet
aumentam-se as chances de assistir a videos de qualidade e tornar a aula bem
mais proveitosa.

Portais de hospedagem de videos como o You Tube nos trazem uma
infinidade de videos que podem complementar a aula de forma interessante.

Ao estudar o Descobrimento do Brasil e o dia de Tiradentes com meus
alunos, pensei em fazer algo que pudesse despertar o interesse dos alunos
utilizando um recurso diferente do quadro e giz ou das folhas xerocadas. Entao,
pesquisando na Internet, encontrei dois videos muito interessantes que
tratavam do Descobrimento do Brasil e da historia de Tiradentes em forma de

desenho animado, ambos produzidos por um professor de Histéria. Os alunos



acharam os desenhos engragados e com isso consegui despertar o interesse
para um assunto que muitas vezes pode ser complicado para eles, mas que o
desenho animado aproximou deles.

Outra experiéncia que considero bem sucedida, foi a utilizacdo do video
para complementar um trabalho sobre os livros que a turma havia lido naquela
semana, na qual os alunos deveriam criar um anuncio promovendo seu livro
para os outros colegas. Inicialmente tiveram que fazer um anuncio escrito, com
imagens e frases que falassem da principal caracteristica do seu livro. Apds a
criacdo dos anuncios, foi solicitado que apresentassem este trabalho para os
colegas e as apresentagdes de todos foram filmadas. Posteriormente, editei as
filmagens e apresentei o video para a turma, para que todos pudessem ver-se
em acgdo. As reagdes foram muito interessantes, pois eles puderam ver o seu
trabalho, analisar a sua fala e principalmente julgar o seu préprio trabalho.

Uma coisa que considero muito comum e que acontece em todas as
escolas é a utilizacao de filmes para ilustrar determinados assuntos que sao
trabalhados em sala de aula. No meu estagio usei este recurso para iniciar um
pequeno projeto sobre os indios e para isso utilizei o filme Tain& 2 - A aventura
continua. Antes de assistirmos ao filme, que muitos alunos ja haviam visto, pedi
que prestassem atencado no cenario, na vegetagao, nos animais, pois naquela
mesma epoca estavamos estudando as plantas. Com estes questionamentos
até mesmo aqueles alunos que ja haviam visto o filme, mantiveram-se
interessados no filme, mas desta vez assistiram com outros olhos. Em seguida
pedi que descrevessem todo o cenario visto, primeiro oralmente e em seguida
por escrito, destacando as plantas que compunham o cenario e se foi possivel
identifica-las.

O video esta umbilicalmente ligado a televisdo e a um contexto de
lazer, e entretenimento, que passa imperceptivelmente para a sala de
aula. Video, na cabeca dos alunos, significa descanso e ndo "aula", o
que modifica a postura, as expectativas em relagdo ao seu uso.
Precisamos aproveitar essa expectativa positiva para atrair o aluno
para os assuntos do nosso planejamento pedagogico. Mas ao mesmo
tempo, saber que necessitamos prestar atengdo para estabelecer
novas pontes entre o video e as outras dindmicas da aula.

Video significa também uma forma de contar multilinglistica, de
superposigdo de codigos e significagdes, predominantemente
audiovisuais, mais proxima da sensibilidade e pratica do homem
urbano e ainda distante da linguagem educacional, mais apoiada no
discurso verbal-escrito. (MORAN, 1995, p.27)
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O uso da TV e do video em sala de aula aproxima a escola do mundo
dos alunos e da linguagem que para muitos € mais atraente, pois a escola
muitas vezes tem uma linguagem formal que acaba se distanciando do mundo
de nossos alunos.

E importante a utilizac&o desta linguagem televisiva para que os proprios
alunos possam analisar e discutir sobre os programas assistidos e assim
levantar os aspectos positivos e negativos da programacao existente. Esta
analise vai ao encontro de um dos principais objetivos do uso da tecnologia
que, em minha opinido, é fazer com que os alunos sejam mais criticos no uso
das tecnologias existentes.

Através do trabalho com a TV e o video, € possivel incentivar os alunos
a filmar e também possam apresentar as suas pesquisas em video aliando
assim as teorias aprendidas com as tecnologias existentes. A utilizagdo destes
recursos precisa ser contextualizada, pois seu uso continuado e sem nenhum
objetivo pode gerar o desinteresse nos alunos, tirar todo o prazer de ter algo
novo e diferente em sala de aula e manter a ideia do video como uma atividade
puramente como entretenimento, da qual participamos passivamente, sem
pensar e refletir sobre o que vemos.

Ao usar a TV, um video ou filme, é de extrema importancia que o
professor tenha conhecimento do que vai passar para os alunos para que
possam explorar da melhor forma possivel dando um significado para a

utilizacao deste recurso.

3 USANDO A CAMERA FOTOGRAFICA E O CELULAR

Na lista de conteudos do 4° ano destaca-se o estudo da cidade, por isso
pensei em uma maneira de integrar o conteudo estudado com o uso de

tecnologias.



Nossa escola se situa na area central da cidade e, por ser pequena, a
maioria das coisas importantes, tais como prédios historicos, sede
administrativa e outros locais de relevancia para o estudo da cidade fica
préximo da escola, o que facilita a realizacdo de uma saida de campo para
conhecer estes lugares.

Sendo assim, propus um passeio de estudos pela cidade utilizando a
camera fotografica e/ou o celular. Para realizar esta atividade, dividi os alunos
em grupos, de modo que houvesse pelo menos um componente com celular ou
camera para fazer as fotos dos locais visitados. Depois, orientei-os para que
fotografassem aquilo que, na opinido deles, representasse a sua cidade,
destacando os problemas que percebiam e os lugares que consideram bonitos.
Num primeiro momento, tomados pela empolgacdo de estarem com um
equipamento que normalmente ndo usariam, os alunos fotografavam de
qualquer coisa que aparecia na sua frente. Passada a euforia inicial e a medida
que eu explicava e mostrava alguns dos lugares da cidade, o trabalho comecgou
a entrar nos eixos e os alunos comegaram a fotografar varios prédios, o lixo
nas ruas, as pichacdes em prédios publicos, as pessoas, entre outros. Notei

que se tornaram mais seletivos sobre o que fotografar.

Mesmo tendo carater instantdneo mediante uma situagao vivida, a
fotografia ndo deixa de ter uma leitura prépria do mundo. O fotdgrafo,
ao utilizar suas lentes, ndo coloca em uso a simples funcionalidade
de um instrumento automatico. Cada vez que clica (e eterniza) uma
determinada situagado, o fotégrafo realiza uma série de escolhas que
influem diretamente sobre a maneira que podemos compreender a
situagao enquadrada pelas lentes.

A mais importante dessas decisbes envolve o proprio ato de
fotografar. Ao escolher um determinado cenario, o fotografo ndo se
lanca a uma série de cliques indiscriminados. E importante ressaltar
que o registro envolve uma escolha. Por isso, ao analisar uma foto
em sala é importante que o professor saliente a maior niumero de
dados possiveis sobre quando e onde o fotdgrafo decidiu tomar uma
foto. Outra importante questdo é salientar dados biograficos sobre
quem tirou essa mesma foto. (SOUSA, 2004, p.11)

Na semana seguinte ao passeio, cada grupo deveria selecionar as fotos
que tivessem mais adequadas a proposta do trabalho e preparar uma
apresentacao de slides com as mesmas e suas consideracdes sobre cada uma
das fotos escolhidas.

O trabalho transcorreu muito bem, os alunos tiveram muita facilidade em

fazer os slides e as imagens coletadas estavam muito boas. Depois de

17
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finalizadas os alunos apresentaram-nas para os colegas explicando o porqué
da sua escolha. Neste momento tiveram a oportunidade de trabalhar com o
projetor multimidia.

Com a realizagdo deste trabalho, percebi os primeiros sinais dos
resultados positivos do uso das midias e tecnologias, pois comecei a notar uma
maior independéncia por parte dos alunos ao trabalhar com a maquina
fotografica e seu celular. Notei que, a partir daquele momento, eles se sentiram
os autores do seu trabalho, porque as fotos seriam as que eles escolheram tirar
e depois selecionaram para fazerem os slides.

Outro aspecto que deve ser ressaltado foi a socializagdo dos alunos,
pois durante a execugado uns ajudavam os outros, dando dicas e divulgando de
um grupo para o outro as descobertas feitas durante a produc¢do dos slides.
Este comportamento colaborativo foi algo que realmente me chamou a atengao

e foi de extrema importancia para o sucesso do trabalho.

Parte dessas idéias a que as escolas teriam acesso deveriam ser
desenvolvidas através de uma nova didatica — ou seja, de uma nova
ciéncia e de uma nova arte — que guie as praticas intencionais de
formagao de capacidades, a partir das quais os estudantes possam
se transformar em gestores de seus préprios processos de auto-
aprendizagem. (TEDESCO, 2004, p 87)

A cémera digital € de fundamental importancia para o aluno, pois ela
possibilita que ele seja autor de imagens, texto, e videos, basta uma camera ou
um celular para isso. Todas as midias devem ser usadas pelo professor para a
constru¢cao do conhecimento do seu aluno.

O professor deve ser o incentivador do trabalho dos alunos com a
camera digital ou o celular. As vezes o aluno tem o celular ou a cAmera digital e
nao usa adequadamente por falta de orientacdo. Neste sentido, o professor
torna-se o orientador do uso desta tecnologia, que pode aproximar ainda mais
a escola do mundo e das vivéncias diarias de nossos alunos. A camera digital
e o celular, assim como a fotografia devem ser utilizados como ferramentas
pedagdgicas. Cabe ao professor encontrar formas de utilizar e integrar estes
recursos ao processo de ensino.

Outra experiéncia que julguei importante quanto ao uso da camera
digital foi o ato de tirar fotos dos alunos no inicio do ano para a confec¢ao do

cartaz dos aniversariantes e do cartaz de porta. O simples fato de ter a sua



imagem na sala de aula fez com que se sentissem importantes e realmente
parte da turma. Acredito que isso se deva ao fato de verem-se diariamente
eternizados naquele momento do inicio do ano letivo, e assim poderem analisar

as mudangas que vao ocorrendo com eles proprios e os colegas.

4 USANDO O COMPUTADOR E A INTERNET

O computador na educagdo nao vem para ensinar computagcédo, vem
para somar com os professores na maneira de ensinar, vencendo barreiras,
complementando estudos.

O computador nas escolas ndo tem que ser uma matéria a parte, mas
um complemento, fazer parte do curriculo como uma ferramenta
multidisciplinar, constituindo-se em alguma coisa a mais que o professor pode
contar para bem realizar o seu trabalho.

O professor deve estar ciente das tecnologias para assim encaminhar
seus alunos no rumo certo para aprender a aprender. Deixar claro que
Laboratoérios de Informatica nas escolas ndo sdo Lan House, mas sim um local
de pesquisa e uma forma diferente de adquirir conhecimento. Mostrar para
esse aluno que a Internet € um campo amplo de pesquisa e de material
disponivel quase sempre gratuito para ser explorado, lido, questionado, refeito.

Muitos alunos, pelo mau uso dos laboratérios de informatica, pensam
que este serve somente para jogar, ndo apenas com softwares educativos,
mas também com jogos que ndo tem nada a ver com o que é estudado.

Durante meu estagio procurei deixar claro para meus alunos que o
Laboratério de Informatica seria usado para complementar os estudos da sala

de aula.
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Foram varias as atividades realizadas neste espaco, que produziram
resultados bastante satisfatorios, despertando o interesse dos alunos e
ajudando a desenvolver sua autonomia e a relagdo que tém com o computador.

Para iniciar o trabalho com o computador, procurei conhecer a
experiéncia que os alunos tinham no uso de computadores e, para isso, fiz um
questionario sobre a posse de computador e o acesso a Internet em suas
casas. Questionei também sobre os programas mais utilizados pelas familias e
qual a sua preferéncia quando a Internet era usada.

A partir da pesquisa pude constatar que as maiorias de meus alunos
tinham pouca experiéncia com computadores e a Internet, quando usada, era
basicamente para jogar, ver videos e entrar nas redes sociais. Os programas
mais utilizados eram o Paint, a Internet Explorer e o reprodutor de musicas.
Depois desta coleta de informagdes, os alunos fizeram cartazes com graficos
para mostrar os dados da pesquisa de forma que pudéssemos analisa-los.

A partir dai, pude planejar atividades para utilizagdo do Laboratério de
Informatica da Escola. Um dos primeiros trabalhos que propus foi a reproducéo
de um desenho feito em seus cadernos de Artes utilizando o Editor de Imagens
(Paint). Primeiramente deixei que explorassem livremente o programa para
conhecerem as ferramentas e também terem uma intimidade maior com o uso
mouse, que muitos ainda ndo dominavam por falta ou pouco uso do
computador.

O importante desta atividade ndo era que os desenhos ficassem
exatamente iguais, mas sim que eles conhecessem uma ferramenta nova e
que pudessem travar este primeiro conhecimento com o computador.

Outra atividade foi a confecgdo de slides com as fotos tiradas em um
passeio pelo Centro da cidade, anteriormente detalhado. Penso ter sido um
trabalho realmente valido, pois os alunos demonstraram mais interesse e a
partir dele comecei a notar maior dominio no uso do computador.

Inicialmente dei as instru¢cdes para em cada grupo sobre como criar os
slides, inserir as imagens, digitar usando as letras maiusculas. Depois mostrei
os layouts, as transi¢cdes, os sons e outros recursos que poderiam escolher.

Nesta parte eles se divertiram bastante, pois cada grupo socializava suas



descobertas com os demais e todos foram descobrindo, juntos, as ferramentas
deste programa.

Em outra ocasido levei os alunos para consultarem a Internet para
retirarem informacgdes sobre plantas téxicas. Este foi o primeiro momento em
que deixei os alunos trabalharem com esta ferramenta. Antes de iniciar o
trabalho dividi os alunos em duplas e cada dupla sorteou a planta téxica que
iria procurar na Internet. Ainda na sala de aula conversei com os alunos da
melhor forma que eles poderiam usar esta ferramenta e dos cuidados que

deveriam tomar ao usa-la.

Na Internet encontramos varios tipos de aplicagoes
educacionais: de divulgagao, de pesquisa, de apoio ao ensino
e de comunicacdo. A divulgacao pode ser institucional - a
escola mostra o que faz - ou particular, - grupos, professores
ou alunos criam suas home pages pessoais, com 0 que
produzem de mais significativo. A pesquisa pode ser feita
individualmente ou em grupo, ao vivo - durante a aula - ou
fora da aula, pode ser uma atividade obrigatoria ou livre. Nas
atividades de apoio ao ensino, podemos conseguir textos,
imagens, sons do tema especifico do programa, utilizando-os
como um elemento a mais, junto com livros, revistas e
videos. (MORAN, 1997, p.146)

Iniciei a explicagdo pedindo que cada um usasse ou escolhesse um site
de busca para iniciar a sua pesquisa, pedi que depois de escolhido este
buscador que digitassem o nome da planta pesquisada e ao se depararem com
os resultados da pesquisa tivessem o cuidado de, antes de clicar nos titulos, ler
as informagdes que havia abaixo e escolher aquelas que tinham mais a ver
com o tema da pesquisa e com as informagdes que deveriam ser retiradas.

A maioria dos alunos, num primeiro momento, ficou deslumbrada com as
imagens e se deteve mais em vé-las e procura-las. Depois de passado este
primeiro momento eles iniciaram a pesquisa propriamente dita, procurando os
dados solicitados de forma bastante eficiente. No momento de formar as
duplas, tive o cuidado de colocar os alunos mais experientes com aqueles com

pouco ou henhum conhecimento sobre o uso da Internet.

Outro trabalho iniciado durante o estagio foi a criagdo de um email para

cada aluno, pois na turma apenas trés possuiam. A proposta era fazermos um
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‘Amigo Secreto’ virtual, com o objetivo de aprenderem a usar o email e também

promover uma integragao maior com os colegas.

Depois da criagdo dos emails, realizei o sorteio entre os colegas da
turma. No Laboratério de Informatica, apds entrar em sua conta de email,
deveriam escrever uma mensagem de amizade para seu ‘Amigo Secreto’. Além
de aprender a escrever um e-mail, também ensinei como poderiam inserir

imagens na mensagem para ilustra-la.

Alguns alunos ndo conseguiram acessar seu e-mail por ndo terem
anotado sua senha e com isso ndo puderam enviar sua mensagem. Para
resolver este problema tive que fazer novamente um email para cada um e
anotar pessoalmente a senha. Percebi que estes alunos sdo, justamente,
aqueles que nas outras atividades também demonstram desorganizagédo com

seus materiais.

Em um primeiro momento este trabalho requer uma boa dose de
paciéncia, pois sdo inumeras duvidas da parte dos alunos, aliados a
inseguranga de fazerem este processo pela primeira vez. Na primeira hora da
aula ndo consegui parar, correndo de um lado para outro para atender todos os
alunos, mas na medida em que alguns foram terminando, estes comegaram a
prestar auxilio aos seus colegas fazendo com que a aula fluisse com mais

facilidade.

Depois que os alunos foram enviando e recebendo as mensagens dos
colegas, foi bastante gratificante ver a satisfagdo de terem feito algo sozinhos e
principalmente estarem conhecendo algo que futuramente, com certeza,

usarao muito.

E importante também integrar nossa inser¢cdo mais participativa,
engajada em grupos e comunidades, assim como todas as
tecnologias, potencializadoras da nossa acéo pessoal e comunitaria.
Além de ampliar nossa comunicagdo em quantidade e qualidade,
caminhando na diregdo de maior confianga, abertura, compreenséao e
autenticidade. Vamos aprender a expandir nossos circulos de
interagdo e ampliar nossas redes de comunicagao, tornando-as mais
participativas, de maior qualidade. Vale a pena ampliar a nossa agao
comunicativa pessoal, interpessoal e comunitaria: a nossa vida e a de
muitas pessoas se transformardo de forma continua e extremamente
enriquecedora. (MORAN, 2007, p.236)



5 CONCLUSAO

A partir da analise que pude fazer do trabalho com midias e tecnologias
realizado durante o estagio obrigatério com alunos de 4° ano do Ensino
Fundamental, concordo com Moram (2009), quando diz que de qualquer
situacdo podemos extrair alguma informacdo e experiéncia. Penso que o
trabalho com as midias e tecnologias em sala de aula cumpre este papel, pois
quando usadas adequadamente podem ser uma fonte inesgotavel de

informacéo.

De tudo, de qualquer situacdo, leitura ou pessoa podemos extrair
alguma informacao ou experiéncia que nos pode ajudar a ampliar o
nosso conhecimento, para confirmar o que ja sabemos, para rejeitar
determinadas visbes de mundo, para incorporar novos pontos de
vista. (Moran, 2009, p. 22)

Durante o periodo de estagio procurei inserir da forma mais adequada
possivel as midias e tecnologias, procurando explora-las de forma que servisse
como um complemento do me trabalho em sala de aula. Acredito ter sido bem
sucedida neste aspecto, pois os trabalhos que realizei utilizando estes recursos
trouxeram retornos significativos tanto na postura dos alunos, tornando-os mais
observadores e independentes para realizar as tarefas.

Procurei mostrar para os alunos que as cameras fotograficas, os
celulares podem ser instrumentos de estudo , mas que devem ser utilizados
com objetivos especificos para enriquecer um trabalho.

As midias e tecnologias sdao somente um apoio, um meio para
chegarmos a um fim. Elas nos permitem realizar diversas atividades de formas
diferentes, que visam principalmente aumentar o interesse dos alunos e
principalmente aproximar a escola com o0 mundo onde a maioria dos alunos

vive, com celulares, cameras fotograficas, DVD, computadores etc.
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Ao realizar o trabalho em sala de aula com o auxilio das midias

tecnologias consegui perceber algumas vantagens, que descreverei a seguir.

® Despertar da curiosidade;

® Aumento da criatividade,

® Uma ferramenta poderosa como auxilio no aprendizado, como por

exemplo, a utilizagdo de softwares educacionais (multimidia);

® Uma produtividade maior em relagdo ao tempo necessario ao estudo

propriamente dito;

Com a evolucdo tecnologica, percebe-se que a utilizagdo das midias
tecnologias acarreta uma qualidade de aprendizagem, no desenvolvimento

processos ¢ habilidades do pensamento. Nesse sentido, o professor deve ser
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mediador dessa relagdo buscando trabalhar habilidades e competéncias

diferenciadas.

Ha sim muitas formas de aproveitar esses recursos para o aprendizado:

pesquisas, jogos que estimulam o raciocinio légico saudavel, ndo disputas

violentas, softwares educacionais com diferentes propdsitos. Sendo assim,

a informatizacao necessita obrigatoriamente de capacitacado, formagao dos

professores, para que tudo o que esta disponivel possa ser realmente util e

colabore para uma globalizagdo justa, responsavel e que oportunize o saber,

igualdade entre as classes, etnias, enfim, para todo e qualquer cidadao.

a

O trabalho com as midias e tecnologias sdo grandes aliadas da

educagao, se bem aproveitadas, possibilitam uma aprendizagem com

eficiéncia e rapidez. Sendo assim, tudo que se fizer em prol da correta

utilizagdo destas tecnologias, certamente se estara indo em dire¢ao de um

futuro promissor na area do desenvolvimento humano.

Na educacdo as midias e tecnologias se justificam como ramos

privilegiados para a didatica, onde o educador encontra quase tudo o que

precisa vindo assim a aperfeicoar constantemente o ensino-aprendizagem.
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ANEXO - Fotos do uso das midias e tecnologias

Figura 2: Cartaz da porta com as imagens dos alunos.

27



28

-

I =
P . -y
L)

R

Figura 3: Imagens tiradas pelos alunos durante o passeio de estudos para a coleta de imagens
da cidade e que posteriormente serviram para a confec¢io de slides.

s et tea pae b

P OCR AMAS MAISESE \ Vi
WITANZALPOS 5 - . -

o
it

|.¢ 5 MAD VBITAPeS:7 =

o

Figura 4: Graficos feitos pelos alunos sobre o uso dos graficos , depois de responderem um
questionario sobre o uso do computadores.
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Figura 5: Imagem da apresentaciio dos slides feitos pelos alunos, apés o passeio de estudos e a
producio dos mesmos no laboratério de informatica.
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Figura 6: Desenhos realizados pelos alunos utilizando o Editor de Imagens (Paint).
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APENDICE - Questionario realizado com os alunos:

No inicio do estagio procurei conhecer a experiéncia que os alunos
tinham no uso de computadores e, para isso, fiz um questionario sobre a posse
de computador e o0 acesso a Internet em suas casas. Questionei também sobre
os programas mais utilizados pelas familias e qual a sua preferéncia quando a

Internet era usada.

PESQUISA SOBRE O USO DE COMPUTADORES:

1. Vocé possui computador em casa?

2. Possui conexao com a internet?

3. Para que vocé mais usa o] computador?

4. Quais sao os programas mais utilizados por vocé e seus

familiares?

5. Qual o site de pesquisa mais utilizado?

6. Quais os sites que vocé e sua familia visitam com mais

frequéncia?

7. Quanto tempo vocé costuma passar por dia no computador?

8. Possui email? Qual?

9. Ja fez algum curso voltado para a informatica?

10. Que sugestdes de trabalho vocé daria para fazermos no

laboratdrio de informatica?
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