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RESUMO

O presente estudo refere-se a Educacdo Matematica relacionada a Literatura Infantil
nas classes de alfabetizacdo. Teve como objetivo relacionar o aprendizado da
Matematica com as histérias infantis, identificando e analisando a aprendizagem dos
alunos. A principal questdo norteadora desse projeto de pesquisa foi: A
aprendizagem da matematica nas classes de alfabetizagéo torna-se mais prazerosa
e significativa quando relacionada a Literatura Infantil? O referencial tedrico utilizado
esta baseado principalmente na teorias de Piaget, David Ausubel, Freud e nos
estudos de Fanny Abramovick, Cléo Busatto e Diana e Mario Corso acerca da
Literatura Infantil. A pesquisa teve carater predominantemente qualitativo e o
procedimento metodologico adotado foi o0 estudo de caso, tendo como a unidade de
andlise a aprendizagem da matematica através da Literatura Infantil em uma classe
de alfabetizacdo de uma escola da periferia de uma grande cidade do sul do Brasil.
A partir do aprofundamento do tema e analise da prética de estagio curricular,
percebi a importancia que podem adquirir as histérias infantis nas aulas de
matematica, como recurso potencialmente significativo capaz de dar sentido e
contextualizar os conceitos matematicos ensinados nas turmas iniciais do Ensino
Fundamental, pois ela possibilita que cada aluno construa esses conceitos a partir
de suas referéncias pessoais, uma vez que a crianca faz associacfes entre 0s
contos e sua vida afetiva, dando sentido as situacdes vividas pelos personagens.

Palavras-Chave: Educagdo Matematica, Literatura Infantil, aprendizagem
significativa, aprendizagem prazerosa.
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1. INTRODUCAO

A escola e o conceito de aprendizagem vém sofrendo modificacdes para dar
conta das transformacdes sofridas pela sociedade humana ao longo dos tempos.

A matemética faz parte das nossas vidas mesmo antes de nascermos, uma
vez que nossa gestacdo é contada em semanas, nossos 0rgaos, 0ssos, batimentos
cardiacos sao medidos ainda dentro do ventre materno. Entdo, porque é tao dificil
ensinar e aprender algo tdo proximo, concreto e até vital para nés? Muitas
pesquisas tentam responder a essa e outras perguntas. Durante toda a nossa
existéncia a prépria escola se encarrega de passar-nos a idéia de que a matematica
€ muito abstrata e de dificil compreensao. Outro problema que acaba dificultando a
aprendizagem da matematica € o fato de ndo sabermos exatamente pra qué sera
utilizado em nossa vida pratica aquele conceito estudado na escola — existe uma
enorme distancia imposta entre o que aprendemos de mateméatica na escola e a
matematica vivenciada em nosso cotidiano.

Um dos grandes desafios impostos a nds professores € o de adaptar nossa
pratica pedagogica ao contexto das criancas, atendendo as suas necessidades e ao
mesmo tempo estimulando o interesse delas para fazer com que aprendam.

Mas pode a aprendizagem da matematica nas classes de alfabetizacao
tornar-se mais prazerosa e significativa se estiver relacionada a Literatura
Infantil? Com essa questdo norteadora eu iniciei 0 projeto de pesquisa que
apresento nesse trabalho de concluséo de curso.

Nesse contexto, parti da hipétese que a aprendizagem da matematica
torna-se mais prazerosa e significativa nas classes de alfabetizacdo quando o
trabalho esta relacionado as historias da Literatura.

O trabalho esta dividido em quatro capitulos, além dessa introducdo. No
primeiro capitulo eu justifico a escolha do tema desenvolvido, destacando minha
trajetéria pessoal e profissional, contextualizo e caracterizo o problema e explicito as
qguestdes norteadoras, hipétese a ser confirmada ou refutada a partir do estudo de
caso e dos referenciais tedricos. No segundo capitulo busco sustentacdo tedrica
para comprovar (ou ndo) a hipétese lancada, visando responder a pergunta
norteadora da pesquisa. O terceiro capitulo € composto por exemplos colhidos na

pratica de estagio, fazendo um estudo de caso, fundamentado na teoria estudada,
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com objetivo de identificar e compreender como a Literatura Infantil pode ser usada
a fim de proporcionar uma aprendizagem prazerosa e significativa dos conceitos
matematicos numa turma de alfabetizacdo. O capitulo final traz as minhas
conclusdes acerca da pesquisa e do papel que a Literatura Infantil pode desenvolver
para dar significado e tornar mais prazerosa a aprendizagem da matemética nas

classes de alfabetizagéo.



2 O OBJETO DE PESQUISA

Nesse capitulo conto um pouco de minha trajetéria pessoal e profissional e
explano alguns dos motivos que me levaram a desenvolver esse estudo de caso
tendo a aprendizagem da Matemaética e a Literatura Infantil como focos principais do

projeto pesquisa.

2.1. Justificativa e motivacao

Durante meus 45 anos, a Literatura esteve presente de uma forma escassa
na minha vida, em funcéo da precariedade financeira. Meu convivio com a Literatura
foi mais contundente na adolescéncia, quando tive que ler alguns livros solicitados
pelas professoras de Lingua Portuguesa. Livros esses que me marcaram bastante.

No curso de magistério li e estudei os contos classicos. A Literatura Infantil
entra na minha vida de forma definitiva com a chegada dos meus filhos. Para os
quais eu lia e contava muitas histdrias. Depois com a ida deles para a escola eu
passei a ter contato com outras historias e livros que eles traziam da biblioteca e
com o trabalho desenvolvido nessa area pelas professoras. Essa convivéncia
incentivou-me a retomar os estudos e voltar ao magistério. Uma delas, em especial,
a Professora Angélica K. Podesta foi minha grande mestra... Ela “deu aula” para
minha filha na 12 e na 22 série e tornou-se uma grande amiga, tendo depois me
ajudado a comecar na profissdo. Também foi uma espécie de orientadora na minha
primeira experiéncia como alfabetizadora no municipio de Triunfo. Nessa ocasiao,
disse-me uma coisa que foi muito importante:

‘A gente tem que comecar por algo que seja importante para as criangas,
coisas que elas conhegam, que fagam parte da vida delas. E transformar isso em
texto, em histéria depois... E contar e ler muitas histérias pra eles. E dessas histérias
é que deve sair todo o trabalho a ser feito no sentido de alfabetiza-las. E importante
manté-los ocupados com coisas que eles gostem, assim terdo mais prazer em

aprender.” - Nunca mais esqueci disso.
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Apés doze anos de trabalho em classes de alfabetizacdo, meu fascinio pela
matematica s6 aumentou, ndo sendo diferente em relacdo a Literatura Infantil.

Mais tarde conheci o trabalho da Professora Ana Cristina de Souza Rangel,
através de um curso de extensdo promovido pelo Laboratorio de Aprendizagem da
Faculdade de Pedagogia da ULBRA de Canoas. A professora Ana Cristina atuou na
Faculdade de Educacdo da UFRGS por muitos anos, e desenvolveu um projeto de
pesquisa sobre a aprendizagem e 0 ensino da matematica para criancas da 12 série
do primeiro grau, que resultou num aprofundamento e na sistematizacdo dos
conhecimentos da teoria de Piaget, estabelecendo relagbes entre essa teoria, a
natureza légica da mateméatica e do nimero e as imposi¢cdes do meio ambiente das
criancas de classes populares. O produto dessa pesquisa foi um livro didatico,
enderecado a professores comprometidos com a Educacédo Matematica. Conhecer o
trabalho por ela desenvolvido abriu novas possibilidades ao meu trabalho como
professora-alfabetizadora. Nesse curso, a professora Ana Cristina mostrou-nos que
era possivel usar a Literatura Infantil para ensinar matematica.

A partir dai, eu fiz algumas tentativas de aliar Literatura Infantil e Matematica.
Com minha entrada na UFRGS, o desejo de ensinar matematica através das
histérias evoluiu para uma necessidade.

Na Interdisciplina Representacdo do Mundo pela Matematica, eu descobri as
autoras Katia Cristina S. Smole, Renata Stancanelli, Glauce Helena Rodrigues
Rocha, Patricia Terezinha Candido e Maria Ignés Diniz, que tém varias publicacdes
nas quais mostram diferentes possibilidades de trabalho em matemaética.

Eu, como alfabetizadora, sinto-me angustiada com a maneira ainda
mecanicista como a matematica vem sendo ensinada nas classes de alfabetizacéo
da escolas nas quais tenho trabalhado. Como sempre tive interesse em descobrir
uma forma mais significativa e prazerosa de ensinar a aprender essa disciplina, que
considero muito concreta e desafiadora, resolvi desenvolver a minha monografia a
partir dessa oOtica.

7

E importante ressaltar que esse trabalho é apenas um recorte do que foi
realizado. Na pratica, além da Matematica foi dada énfase a Literatura Infantil,
fazendo-se estudo dos autores e ilustradores das obras, promovendo momentos de
oralidade em que as criancas faziam inferéncias acerca do livro ou da historia que
seria lida e/ou contada. Em muitos casos, proporcionamos 0 contato com varias

versdes da mesma historia, para que os alunos pudessem observar e comparar as
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diferentes formas de escrever ou contar uma mesma historia. Por ser tratar de um
trabalho de conclusdo com normas especificas a serem cumpridas, optei em
apresentar os resultados relacionados a aprendizagem da matematica e tudo o que

foi produzido, porque é nessa area que em mim havia a maior inquietacao.
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2.2. Caracterizacao do problema

Durante o periodo de observagcédo do estagio, notei que as criancas com as
quais iria desenvolver o trabalho, adoravam manusear os livros, ouvir, ler, contar e
inventar historias. Também observei que possuiam um repertorio amplo de histérias
conhecidas (e/ou ja trabalhadas no ano ciclo anterior), com as quais seria possivel
realizar atividades na area da matematica. Mas a Literatura Infantil era usada
unicamente como um recurso a aprendizagem da leitura e da escrita da Lingua
Materna, ndo se caracterizando como uma alternativa para trabalhar conceitos
matematicos.

Também ficou claro que a escola, enquanto instituicdo de ensino
negligenciava o0 ensino da matematica nos anos iniciais de escolarizacao,
restringindo o trabalho ao aprendizado dos numeros (grafia, leitura, quantificacdo),
das principais operac¢fes aritméticas, com problemas descontextualizados do mundo
real das criancas (e sem significado para as criancas), o que tornava enfadonha e

dolorosa a aprendizagem da disciplina.

Integrar literatura nas aulas de matemética representa uma substancial
mudanca no ensino tradicional da matemética pois, em atividades desse
tipo, os alunos ndo aprendem primeiro a matematica para depois aplicar na
histéria, mas exploram a matematica e a histéria ao mesmo tempo. (SMOLE
et al, 1998, p. 2)

O fascinio que as histérias exerciam sobre as criancas, aliado ao pouco
conhecimento dos conceitos matematicos, sua sistematizacéo e utilizacdo na vida
pratica, levaram-me a pensar no uso das histérias como um recurso para tornar
significativa e prazerosa a aprendizagem da matematica. “A Literatura, seja poesia,
historias, fabulas ou contos, é facilmente acessivel e proporciona contextos que

trazem multiplas possibilidades de exploracao [...]” (SMOLE et al, 1998, p. 7)
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2.3. Questdes, Hipotese e Objetivos da Pesquisa

O tema deste trabalho de concluséo de curso € A Matematica no era uma
vez: ensinando matematica através da Literatura Infantil e tem como tema a
utilizacdo da Literatura Infantii como recurso para transformar mais prazerosa e
significativa aprendizagem da matematica nas classes de alfabetizacé&o.

Assim, considerando o contexto apresentado, foi estabelecida a seguinte
questdo para pesquisa: “A aprendizagem da matematica nas classes de
alfabetizacdo torna-se mais prazerosa e significativa quando relacionada a
Literatura Infantil?”

A partir dessa questéao, identificam-se as seguintes questdes especificas:

=

E possivel relacionar histérias da Literatura Infantii com o ensino da

matematica?

2. A aprendizagem da matematica é mais significativa com o uso da
Literatura Infantil?

3. A aprendizagem de matematica torna-se mais prazerosa com a utilizacéo
das historias infantis?

4. A aprendizagem através de histérias € mais significativa porque é mais

prazerosa? Ou € mais prazerosa porque é mais significativa?

Nesse contexto, parte-se da hipotese de que a aprendizagem da
matematica torna-se mais prazerosa e significativa nas classes de
alfabetizacdo quando o trabalho esta relacionado as histérias da Literatura
Infantil.

Portanto, este projeto tem como objetivo geral Relacionar o aprendizado da
Matematica com as histérias infantis, identificando e analisando a
aprendizagem dos alunos quando o ensino dessa disciplina ocorre através da
Literatura Infantil.

Decorrentes desse objetivo geral, propde-se 0s seguintes objetivos

especificos:

e Relacionar historias da Literatura Infantil com o ensino da matematica
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e Identificar os momentos em que a Literatura Infantil contribuiu para uma
aprendizagem significativa da matematica.

e Mostrar que a aprendizagem torna-se mais prazerosa com a utilizagdo das
historias infantis.

e Relacionar aprendizagem significativa x aprendizagem prazerosa com o0

uso da Literatura Infantil nas aulas de matemaética.

2.4. Metodologia

A presente pesquisa tem carater predominantemente qualitativo e o
procedimento metodologico adotado foi o estudo de caso. Conforme César, (2008,
p. 4) ‘0o caso € uma unidade de analise, que pode ser um individuo, o papel
desempenhado por um individuo ou uma organizagcdo, um pequeno grupo, uma
comunidade ou até mesmo uma nagao”. Nessa pesquisa a unidade de analise é a
aprendizagem da matematica através da Literatura Infanti em uma classe de
alfabetizacdo da periferia de uma grande cidade do sul do Brasil.

De acordo com Gil (2002, p 54), “o estudo decaso é uma modalidade
de pesquisa amplamente utilizada nas ciéncias biomédicas e sociais. Consiste no estudo
profundo e exaustivode um ou poucos objetos, de maneira que permita seu amplo
e detalhado conhecimento [...]".

Para fazer um estudo de caso o pesquisador deve desenvolver “logo no inicio
da pesquisa um quadro de referéncia tedrico com vista em evitar especulacbes no momento
de andlise.” (GIL (2002, p. 141)

O estudo de caso parte da formulacéo de um problema que, segundo Gil,

geralmente decorre de umlongo processo dereflexdoe de
imersao em fontes bibliogréficas adequadas. Em relacdo aos
estudos de caso, importante cuidado nessa etapa consiste
em garantr que oproblema formulado seja passivel de
verificagdo por meio desse tipode delineamento. (GIL, 2002,
p.137)
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O método de estudo de caso mostra-se adequado na presente pesquisa, uma
vez que o objetivo da pesquisa € identificar e compreender como a Literatura Infantil
pode ser usada a fim de proporcionar uma aprendizagem prazerosa e significativa
dos conceitos matematicos numa turma alfabetizacao.

O trabalho que servird como base para o estudo de caso aqui apresentado foi
desenvolvido durante o estagio curricular do curso de Pedagogia — Modalidade a
Distancia - da Faculdade de Educacdo UFRGS, no primeiro semestre de 2010,
numa classe de alfabetizagdo da escola Saint’Hilaire, situada no bairro Lomba do
Pinheiro, zona leste de Porto Alegre.

A turma possuia 28 alunos com idades entre 7 e 10 anos, sendo 14 meninos
e 14 meninas. Os alunos na sua maioria eram oriundos de familias de baixa renda.
Todos frequentaram a escola em 2009 e cerca de 80% deles faziam parte de uma
mesma turma, cujo trabalho foi todo baseado nas historias infantis, despertando nas
criancas um fascinio muito grande pela Literatura e pelos livros (motivando-me ainda
mais a desenvolver o Projeto). Os demais alunos da turma vieram de outras turmas
ou de outras escolas do bairro.

As criancas eram muito acolhedoras, afetivas e solidarias. Tinham por
caracteristicas a curiosidade, a imaginacdo, a alegria e a disponibilidade para
aprender. Eram agitadas e falantes, e de uma forma geral, sabiam conviver e
trabalhar em grupo.

A turma era bastante heterogénea em relacdo as habilidades intelectuais e
formas de raciocinio. Ha alguns alunos que se utilizavam de conhecimentos prévios
para resolver problemas novos que lhes eram apresentados; outros necessitavam
repetir o mesmo trajeto, da mesma maneira muitas vezes para entender o0 processo,
sem tentar novas estratégias para resolucdo de problemas semelhantes; havia
ainda, aqueles que estdo sempre se lancando em busca de novos e diferentes
caminhos para encontrar possibilidades criativas de chegar a solu¢do e sentiam-se
desafiados a aprender constantemente.

Aliado a esses fatores surgem varios autores que em diferentes momentos da
minha formacdo académica foram-me apresentados e que agora formam os
pressupostos tedricos que orientam esse trabalho, os quais sdo apresentados no

préximo capitulo.



3 REFERENCIAL TEORICO

Nesse capitulo buscarei em pesquisas anteriores, teorias, obras e
autores o embasamento tedrico para dar sustentacdo cientifica ao estudo de caso
agui apresentado, uma vez que um trabalho dessa natureza ndo pode estar baseado

em “achismos” ou no senso comum.

3.1 Escola e aprendizagem

A escola e o conceito de aprendizagem vém sendo modificados ao longo dos
tempos para dar conta das transformacdes sofridas pela sociedade humana. De
acordo com Santos (2008), muitos papeis foram a ela conferidos em funcdo das

diferentes dimensdes assumidas pelo conceito de aprendizagem:

— A dimensao moral, que responsabilizava a escola pelo desenvolvimento

atitudinal do homem.

A dimensdao cientifica, em que o homem tentava explicar os fenébmenos e
compreender o mundo que o rodeava e na qual a escola passa a priorizar 0

conhecimento cientifico.

A dimenséo tecnoldgica, pela qual o homem deve se tornar cada vez mais
conhecedor das estratégias e das possibilidades de avango e intervencdo no

mundo.

A dimensdao psicoldgica, que tenta explicar o processo de aprender. A partir
do conceito behaviorista de que aprendizagem € mudanca de
comportamento a acdo docente volta-se para a especificacdo e
guantificacdo dos comportamentos a serem modificados, dando origem,
mais tarde, a divisdo dos tipos de aprendizagem em afetiva, cognitiva e
psicomotora, resultando também numa subdivisdo dos objetivos da

aprendizagem.
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— A dimensao tecnoldgica, que se impde ao ato de aprender, justificada pela
expansdo do capitalismo e pela necessidade de formar mao-de-obra
especializada.

— A dimenséao holistica, que se incorpora ao conceito de aprendizagem como
uma reagdo ao tecnicismo capitalista e “rejunta” o processo que
indissociavelmente €& cognitivo, afetivo e psicomotor e visa o0
desenvolvimento integral do homem na busca do equilibrio humano.

Atualmente, em virtude de uma crise de valores e do surgimento do
paradigma da incerteza, fruto do fracasso das idéias capitalistas, espera-se que a

escola também possa

[...Jinstrumentalizar o individuo para que possa aprender a tempo e a hora.
Instrumentos como leitura, célculo, sintese, analise, expressdo oral e
escrita, comparacdes passam a ser mais importantes do que a simples
transmisséo da informacg&o. (SANTOS, 2008, p.48)

Um dos grandes desafios impostos a nés professores, hoje, € o de adaptar
nossa pratica ao contexto das criancas, atendendo as suas necessidades e ao
mesmo tempo estimulando o interesse delas e fazendo com que aprendam. Penso
gue quanto mais significativa e prazerosa for a aprendizagem das criangas maior
sera 0 seu interesse e maior serdo as suas possibilidades de relacionar o que
aprendem na escola com sua vida cotidiana.

Ao refletir sobre as varias instrumentalizacbes citadas por Santos (2008),
destaco aquelas relacionadas a Matematica, conhecimento essencial para o
desenvolvimento do projeto de pesquisa em questdo: leitura e escrita
(principalmente em linguagem matematica), comparacfes, calculos, analise e

sintese.

3.2 Educacdo Matematica

Em sua origem a matematica constituiu-se como uma colecdo de regras
isoladas, decorrentes da experiéncia e diretamente ligada coma vida diria.
Depois generalizou-se a idéia de que a Matematica € a ciéncia da
guantidade e do espaco, uma vez que se originou da necessidade de
contar, calcular, medir, organizar o espago e 0 tempo. A matematica
transformou-se por fim na ciéncia que estuda todas as relacbes e
interdependéncias quantitativas entre grandezas, comportando um vasto
campo de teorias, modelos e procedimentos de andlise, metodologias
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proprias de pesquisa, formas de coletar e interpretar dados. (BRASIL, 1997,
p.27)

Mesmo sofrendo modificagbes em sua conceituacao fica claro que a medida
gue o homem expande seus conhecimentos acerca do mundo que o rodeia, maiores
e mais intensas se tornam as relacdes da Matematica com a vida humana.

Becker (1999) nos ensina que tanto para Galileu como para Piaget, “a
matematica constitui condicdo fundamental para a compreensdo do mundo e até
condigao ontolégica do ser humano” (BECKER, 1999, p.22).

Para os PCN’s de Matematica para a 12 a 42 série

A matemética comporta um campo de relagfes, regularidades e coeréncias
gue despertam a curiosidade e instigam a capacidade de generalizar,
projetar, prever e abstrair, favorecendo a estruturagdo do pensamento e o
desenvolvimento do raciocinio loégico. Faz parte da vida de todas as
pessoas nas experiéncias mais simples como contar, comparar e operar
guantidades... Também é um instrumento importante para diferentes areas
do conhecimento. (BRASIL, 1997, p. 29)

Apesar de participar cada vez mais ativamente em nossa vida, “segundo o
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP), 52%
dos estudantes brasileiros estdo em situacdo critica ou muito critica em matematica
(GOLBERT, 2010, p.89).

De acordo com os PCN’s (BRASIL, 1997, p. 24) “a matemética tem sido
apontada como disciplina que contribui significativamente para a elevacdo das taxas
de retencio na escola.”

Diz Riviere citado por Golbert (2010, p.90), que a matematica é dificil de ser
ensinada e de ser aprendida, em virtude de suas exigéncias cognitivas: 0 seu
carater hierarquico e as necessidades de atencdo, memdria e pratica continuada.

Pois bem,

Se a mateméatica é dificil de ensinar e de aprender, muitas praticas
escolares contribuem para agravar a situacdo. As metodologias sao
mecanicistas, descontextualizadas, que exigem esforcos de atencdo e
memoria, independente dos interesses dos alunos e para além de suas
possibilidades de compreensao. (GOLBERT, 2010, p.90)

Muitos teoricos se dedicaram a explicar como se processa a aprendizagem da
matematica. De acordo com Kamii e Declark (1993), Piaget classifica dois tipos de

conhecimento:
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1. O fisico — conhecimento dos objetos na realidade externa — a cor, a
textura, o peso de uma ficha sdo exemplos de propriedades fisicas dos
objetos que podem ser observadas pelo individuo (saber que essa
mesma ficha caira quando a jogamos no ar, também é um exemplo de
conhecimento fisico). (p.28)

2. O logico-matematico, conhecimentos dos objetos na realidade interna
na qual o individuo estabelece relacdes, ou seja, comparacdes. A
diferenca e a semelhanca entre dois objetos, por exemplo, sao
relacdes criadas mentalmente pelo sujeito que relaciona dois objetos. A
diferenca ndo estd num ou noutro objeto isoladamente, mas quando os
dois séo relacionados. (p.29)

A matematica deve ser tratada tanto como uma atividade construtiva
individual como um processo de imerséao cultural.

Segundo os PCN’s (BRASIL, 1997, p.25), “o conhecimento prévio dos alunos
na construcao de significados geralmente € desconsiderado”.

Nés, professores ndo podemos “esquecer que as criangas trazem para a
escola muitos conhecimentos sobre o sistema de numeros que foram construidos ao
longo de sua imers&o numa sociedade numeralizada.” (GOLBERT, 2010, p.98).

Esclarece Kamii e Declark (1993, p.35) que

A teoria de nimero de Piaget é contraria a teoria que diz que os conceitos
de numero podem ser ensinados pela transmissdo social como
conhecimento social (convencional). As fontes primarias do conhecimento
social sdo convencdes estabelecidas pelas pessoas.

Segundo a autora, para que a crianga adquira um conhecimento social, a
imposicao deste por parte das pessoas € indispensavel. Ja o conhecimento logico-
matematico é construido a partir das interacbes do sujeito com o0 objeto de
conhecimento.

Conforme Kamii e Declark (1993), o conhecimento social precisa de uma
estrutura l6gico-matematica para sua assimilacdo e organizagdo. As palavras um,
dois, trés, sdo exemplos de conhecimento social, uma vez que diferentes culturas
tém modos diferentes de contar, mas a ideia latente de numero contida nelas,

pertence ao conhecimento l6gico-matematico, que € universal.
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Ainda de acordo com Kamii e Declark (1993, p.51), “As criangas desenvolvem
sua capacidade natural de pensar logicamente, construir nimeros e realizar
operacOes aritméticas” através da atividade mental que se da no intercambio social.

Para Golbert (2010, p.100) “As criangas tratam a aritmética da aula como uma
situacdo para aprender regras. De certa forma elas sdo desencorajadas a trazer
para a escola seus conhecimentos sobre numeros”.

O ensino tradicional da matematica deve dar lugar a “atividades que, a partir
de situacdes problema, levem os alunos a mobilizar seus recursos cognitivos,
descobrir solugdes trocar informagdes, perguntar ao professor’. (GOLBERT, 2010,
p.100).

Segundo Charnay (1996), a questdo essencial do ensino de matematica é
como fazer para que os conhecimentos ensinados tenham sentido para o aluno, pois
o aluno deve ser capaz nao sO de repetir ou refazer, mas de ressignificar o que
aprende em novas situacdes, transferindo seus conhecimentos para resolver novos
problemas. Destaca o autor que “‘um dos objetivos essenciais (e a0 mesmo tempo
uma das dificuldades principais) do ensino da matematica é precisamente que o que
se ensine esteja carregado de significado, tenha sentido para o aluno”. (CHARNAY,
1996, p.37).

Nesse contexto de dificuldade para trabalhar a matemética na escola é
essencial que ela seja articulada de acordo com a realidade dos alunos e da
sociedade na qual eles estdo inseridos, além de se utilizar uma linguagem com a
qual as criancas estejam habituadas.

A aprendizagem da matematica deve ser significativa de maneira a ndo trazer

muito sofrimento, fazendo com que os alunos se interessem pelo seu estudo.

3.3 Mas o que é aprendizagem significativa?

De acordo com Santos (2008), a Aprendizagem Significativa foi definida por

trés autores ao longo do século XX — Rogers® (1958), Ausubel’ (1965) e Coll®

1 . . o] . . . N ~ . ;. . .

Carl Rogers norte-americano, formado em Histdria e Psicologia, aplicou a educagdo principios da psicologia
clinica, foi psicoterapeuta por mais de 30 anos. E um representante da corrente humanista em educacdo, que
concebe o ser humano como fundamentalmente bom e curioso.
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(1988). Apoiado nas teorias desses autores, Santos (2008, p.62) salienta que “é
preciso haver um movimento de dentro para fora, por parte do individuo que
aprende, com relacdo ao objeto do conhecimento... hum processo que pode ser
sintetizado com dar sentido”.

Aprendizagem significativa €

[...]Jaquela que ocorre a partir do surgimento de um sentido pessoal por
parte de quem aprende, o que desencadeia uma atitude proativa que tenta
desvendar o novo e (re)construir conceitos que ampliam cada vez mais a
habilidade de aprender. (SANTOS, 2008, p.62)

7z

Podemos dizer, entdo que aprendizagem significativa é aquela que faz
sentido, que esta de alguma forma relacionada com as vivéncias pessoais e sociais
do sujeito aprendente e faz com que ele siga em busca de do novo conhecimento,
incorporando-o ao que ja conhece para ampliar sua capacidade de aprender

Para que aprendizagem torne-se significativa é necessario que

[...] o material a ser aprendido seja relacionavel (ou incorporavel) a estrutura
do aprendiz, de maneira ndo arbitraria e nao literal. Um material com essa
caracteristica € dito potencialmente significativo. [grifo do autor]
(MOREIRA, 2006, p. 19)

No entanto ser “potencialmente significativo” ndo significa que o material
utilizado naturalmente conduzira a aprendizagem significativa. Estabelece-se entdo
uma dupla necessidade: que o material seja potencialmente significativo, mas
também que as estratégias pedagogicas de uso do mesmo possibilitem ao aluno
estabelecer relacdes entre esses materiais e 0s conceitos matematicos a serem
aprendidos.

O material para educacdo matematica significativa deve ser “extraido do
contexto social da crianca: seus alimentos, seus brinquedos, suas roupas...”
(GOLBERT, 2010, p.94), incluindo nesse contexto as histérias por elas ouvidas e/ou

os livros por elas lidos em casa e na escola, que assumem muitas vezes um carater

2 . . . . , . N .

David Ausubel - Psiquiatra norte-americano que, na década de sessenta, elaborou uma das primeiras teorias
de aprendizagem, que tentam explicar a aprendizagem e o ensino tendo o aluno como referencial, iniciando o
distanciamento das teorias condutistas, que tinham o professor como referencial.

* César Coll Salvador — diretor do Departamento de Psicologia Evolutiva e professor da Faculdade de Psicologia
da Universidade de Barcelona, Espanha. Foi coordenador da reforma de ensino de 1990 — a Renovac¢ao
Pedagdgica.
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lidico e afetivo na vida dos alunos. Espera-se que o professor possa usar 0S
materiais potencialmente significativos de forma que a aprendizagem seja

prazerosa. Mas o que iSso vem a ser?

3.4 Aprendizagem prazerosa

Gongalves (2010) cita Freud em sua pagina on line, afirmando que:

Na psicandlise de Freud o principio do prazer € o desejo de gratificagdo
imediata. E a tentativa de busca do conforto e do prazer para fugir da dor.
Algo que é mais forte nas criancas, periodo em que o ser humano é
essencialmente Id (reservatério de energia psiquica onde de localizam as
pulsées), pois é quando nossos desejos ndo passam por filtros culturais ou
sociais.

No nosso caso, a gratificacdo é aprender os conceitos mateméaticos
necessarios para resolver os problemas que surgem tanto na escola como na vida.
Aprendizagem prazerosa €, pois, aquela que ndo causa dor e € 0 mais imediata
possivel, sem causar sofrimento.

Nesse projeto de pesquisa a aprendizagem prazerosa esta relacionada a
Psicandlise, quando busca, através de histérias, jogos e brincadeiras, evitar o
sofrimento das criancas durante o processo de construcdo dos conceitos
matematicos.

Podemos entender o prazer também sob a Gtica construtivista.

Pensa-se que a atividade pedagdégica para ser prazerosa, deva sempre ser
caracterizada como “jogo”. No entanto, no jogo ndo ha modificagdo
substantiva dos esquemas ou estruturas do conhecimento, mas apenas
exercicio, consolidagcdo e extensao. A préatica pedagégica precisa favorecer
as interacBes que viabilizam as modificacdes internas destes mecanismos
cognitivos com vistas ao seu melhoramento, ou seja, aos progressos da
inteligéncia. (RANGEL, 1992, p.34)

Rangel (1992) sustenta que as atividades pedagdgicas devem perseguir 0
prazer no processo de aprendizagem. Esse processo se manifesta em duas formas

diferenciadas, que se complementam. S&o elas:
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1. Assimilagdo do objeto de conhecimento: o sujeito age sobre o objeto de se
apropriar e transformar o objeto segundo as suas capacidades de
entendimento até entéo construidas.

A autora sustenta que “o prazer esta presente nas atividades que se
constituem em assimilagbes puras — jogo: prazer de dominagdo do objeto”
(RANGEL, 1992, p. 34). Assimilar um objeto é segundo ela, “tender a satisfazer uma
necessidade e conferir uma estrutura cognitiva a acédo, ou seja, agir no sentido de se
apropriar e transformar o objeto segundo nossas capacidades de entendimento até
ent&o construidas.”

A necessidade e a satisfacdo da mesma sdo como o motor ou 0 energético
de natureza afetiva: por um lado impulsionam a acéo, pois quando existe a
necessidade — o desejo de conquistar um objeto de conhecimento — é que 0
sujeito busca respondé-la; por outro determinam o final desta agcéo por ja
existir a satisfacdo desta necessidade. (RANGEL, 1992, p.34)

2. Acomodacao do objeto de conhecimento: o prazer acontece quando ha a
satisfacdo de uma necessidade ligada a um objeto que oferece resisténcia a
acao assimiladora do sujeito.

Ainda conforme Rangel, a necessidade também esta presente quando um
sujeito deseja se apropriar de um objeto de conhecimento que oferece resisténcia a
sua assimilagdo. Nesse caso 0 sujeito age para se acomodar ao objeto,
autotransformando-se ao reorganizar sua rede de relacdes possiveis, criando
coordenacdes novas no seu saber. O prazer estd presente novamente neste
processo, mas se caracterizando na consciéncia do individuo ser capaz de se auto-
superar.

Se levarmos em conta essas duas perspectivas piagetianas de satisfacdo de
uma necessidade em relacdo ao nosso objeto de conhecimento, a matematica,
poderemos usar isso a favor da aprendizagem dos nossos alunos, transformando
esse processo em algo prazeroso. Os contos infantis, enquanto instrumentos
potencialmente significativos podem ser um suporte fecundo, atrativo e

deslumbrante

3.5 Onde entra a Literatura Infantil nisso tudo?

Para Abramovich,
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Ler histdrias para criancas é poder sorrir, rir, gargalhar com as situacdes
vividas pelas personagens...E também suscitar o imaginario, € ter a
curiosidade respondida em relagdo a tantas perguntas, € encontrar outras
idéias para solucionar questdes... E cada vez ir se identificando com outra
personagem (cada qual no momento que corresponde aquele que esta
sendo vivido pela crianca)... e, assim, esclarecer melhor as proprias
dificuldades ou encontrar um caminho para a  solugcdo
delas...(ABRAMOVICH, 1989, p.17)

A contacdo de histérias € uma pratica pedagogica que permite a crianca
conviver com uma relagédo ativamente afetiva entre a linguagem escrita e a falada.
As historias sdo para a crianga como um jogo, uma fantasia muito proxima do real,
dando a ela inmeras possibilidades de reinventar a propria vida, suas frustracoes e
alegrias. Além disso, pode leva-la a usar diferentes habilidades mentais, como a
classificacdo, a seriacao, o levantamento de hipéteses, a formulacédo e a resolucao
de problemas que, surgidas a partir dos conflitos ocorridos com personagens,
estimulam a capacidade de solucionar problemas.

As historias classicas, jA conhecidas pelos alunos, podem ser usadas como
um recurso didatico-pedagdgico potencialmente significativo e prazeroso para dar
sentido aos conceitos matematicos que devem ser trabalhados a fim de
instrumentalizar as criancas para resolverem problemas tanto na escola como fora
dela. “Ouvir historias € viver um momento de gostosura, de prazer, de divertimento
dos melhores... E encantamento, maravilha, sedugéo...” (Abramovich, 1989, p.24).

De acordo com Corso e Corso (2006, p.16) “as criangcas sabem utilizar os
contos a sua maneira e segundo suas necessidades. (...) A crianca € garimpeira,
sempre procurando pepitas no meio do cascalho numeroso que Ihe é servido pela
vida”.

Sendo assim, contando e ouvindo muitas e variadas historias, de alguma
forma e em algum momento a crianca fara associacdes com sua vida afetiva e essa
historia fara sentido para o aluno. Ai, entdo, o professor tera na mao um excelente
recurso pedagodgico para usar nas aulas, inclusive de matematica.

Segundo Busatto (2004), através do conto cada pessoa pode construir sua

histdria, de acordo com referenciais préprios e o que eles possam significar para si.

Um conto nunca vai provocar o mesmo efeito nas diversas pessoas que 0
ouvem. E a histdria de vida de cada um que determinard com que cores e
com que musica ele vai soar. [...] e assim a histéria também sera Unica para
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cada um que a ouvi-la. [...] Ela sera construida pela imaginagédo de cada
ouvinte. (BUSATTO, 2004, p.18)

Esse carater democratico conferido aos contos € disseminado quando eles
sdo usados nas aulas de matematica, porque igualmente a crianga construird seus
conhecimentos segundo seus proprios referenciais, a partir da agdo pedagogica do
professor dando-lhes um significado muito singular, de acordo com o que sente em
relacdo as personagens e as situacdes-problema vividas por elas nas historias.

Segundo Busatto (2004, p.31) “O conto de fada encerra conteudos simbolicos
acessiveis ao espirito da crianga, capazes de mobilizar seus afetos”, por isso servem
ao trabalho matematico. Além de na sua maioria serem ja conhecidos, a elaboracéo
afetiva que provocam faz com que o aluno se sinta motivado pelo trabalho nele
alavancado, tendo como resultado um grande prazer naquilo que fazem.

A literatura infantil nas aulas de matemética pode ser uma possibilidade para
tornar essa “disciplina” mais interessante e motivadora, transformando seu

aprendizado algo mais significativo e prazeroso.

Ao utilizar livros infantis os professores podem provocar pensamentos
matematicos através de questionamentos ao longo da leitura, ao mesmo
tempo em que a criangas se envolve com a histéria. Assim, a literatura pode
ser usada com um estimulo para ouvir, ler, pensar e escrever sobre
matematica. (SMOLE et al, 1998, p.8).

Mas para que a aprendizagem seja significativa “é fundamental que os alunos
conhecam a historia e se interessem por ela” (SMOLE et al, 1998, p.8). Ainda de
acordo com Smole et al, o ideal € que o professor perceba e descubra os livros que
vai utilizar, dentro dos campos de preferéncia dos seus alunos.

Ainda segundo Smole, os professores que utilizam a literatura regularmente
tém em suas maos um contexto significativo e natural para encorajar os alunos a
falarem e escreverem sobre matematica. (op.cit., p.12)

E importante atentar para o tipo de texto a ser utilizado, pois “a selecdo de
obras cujo mundo ficcional estabelece um vinculo solidario com a psicologia do

leitor, permite-lhe atuar como sujeito da produgao”. (SARAIVA, 2001, p.27)

4 NNT] . . . e e e . , ~ AT
O uso da palavra disciplina serve aqui, apenas para situar o leitor. Nos anos iniciais o curriculo ndo dividido
por disciplinas. Trabalhamos os conteldos de todas as areas a partir de atividades integradas.
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Assim, os alunos séo envolvidos na fantasia e no sonho das historias e séo
levados pela imaginacdo, a0 mesmo tempo em que aprendem matematica de uma
forma mais interessante. No proximo capitulo apresentamos uma reflexao sobre o
uso de contos infantis para ensino da matematica nas classes de alfabetizacédo do

Ensino Fundamental, feita a partir de um estudo de caso.



4 REFLEXOES SOBRE A PRATICA

Esse é o0 momento de mostrar como a pesquisa se desenvolveu, que
aprendizagens ocorreram, 0s problemas que surgiram, 0s sucessos e descobertas
feitas, que modificacbes foram necessarias realizar a partir das dificuldades

enfrentadas.

4.1 O coelhinho que ndo era de Pascoa’: fabricacdo de chocolates, adicéo,

numeracgao, geometria...

Depois de contar a histéria, reescrevé-la e trabalhar as palavras destacadas
do texto, partimos para a fabricacdo de bombons de chocolate. Nessa atividade,
fizemos diferentes tipos de célculos para descobrir quantos bombons deveriam ser
fabricados para que cada um ganhasse 2 bombons, quantas formas seriam
necessarias para fazer o total de bombons esperado. Algumas informacfes foram
organizadas em folhas com perguntas para que pudéssemos ter o registro escrito
daquilo que pensamos juntos.

A fabricacdo dos bombons serviu para dar sentido ao que viria posteriormente
(sistematizacdo matematica - calculos e problematizacbes em relacdo as
guantidades de bombons fabricados). Aliado a esse sentido houve um grande
envolvimento e felicidade dos alunos durante a realizagdo da atividade (o chocolate,
por todos adorado, estava sewndo manuseado por cada um). Se para Freud o
prazer € a gratificacdo imediata e a auséncia de dor, o trabalho estava recheado de
gratificagdo pois visivelmente os alunos estavam sentindo-se importantes por ajudar
o coelho, por aprender a fazer uma guloseima e poder levar a receita para as maes
depois (esbocaram esse desejo). Além do mais todos puderam experimentar o
chocolate derretido inicialmente e ganharam os bombons fabricados, dentro do
ninho que eles mesmos haviam confeccionado. Penso que o sentimento de posse e

de realizacdo auxiliou (e muito) na melhora da auto-estima, aumentou o

> Rocha, Ruth. O coelhinho que ndo era de Pascoa. Sdo Paulo. Salamandra, 2009.
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envolvimento da turma como um todo nas atividades que fui propondo
posteriormente.

Para que haja aprendizagem significativa € essencial que haja a intencéo de
compreender e também uma forte interacdo do sujeito que aprende com o conteudo
a ser aprendido. E necessario que exista uma relagdo entre as novas ideias e 0
conhecimento anterior, além da relacdo dos conceitos a serem trabalhados com a
experiéncia cotidiana dos alunos. Nessa atividade, antes de apresentar 0s numeros,
organizados sequencialmente, e registrar os céalculos sob a forma de desenho e
texto escrito, fizemos uma elaboracdo mental, a partir de problematizagbes que eu ia
trazendo as criancas no momento da fabricacdo dos bombons. As perguntas
elaboradas por escrito sdo as mesmas feitas oralmente. A folha serviu como um
relatorio daquilo que fizemos e pensamos antes e durantes a fabricacdo dos
bombons. Os resultados dessas problematizacdes foram expressos por escrito,

como mostra a figura 1

DESENHA

1. QUANTAS BANDEJAS CADA GRUPO TINHA?

Figura 1: problematizagdes sobre a fabricagdo dos bombons

Os bombons foram fabricados pelas criangcas com a intencdo de ajudar o
coelhinho da Pascoa a cumprir com sua missdao anual que é fabricar doces e
chocolates para levar as criancas. O problema enfrentado pelo personagem principal
da histéria de Ruth Rocha “O Coelhinho que nao era de Pascoa” motivou os alunos

para a realizacdo das atividades.
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A partir de um texto construido coletivamente pelas criancas (e que dava uma
continuidade a historia original, contextualizada na realidade dos alunos), fizemos
um trabalho envolvendo contagem, escrita e nome dos numeros, quantificacéo,
organizacao da sequéncia numerica.

O trabalho apresentado na figura 2 € uma amostra de como a atividade foi
conduzida. Inicialmente numeramos as linhas do texto (numerais escritos nos
guadrados posicionados no inicio de cada linha). Depois separamos as palavras em
cada linha e entdo as contamos e fizemos o registro escrito do niumero nos circulos
colocados no final de cada linha. Aproveitamos esse momento para enfatizar os
nomes e formatos das duas figuras geométricas encontradas na folha, relacionando-

as aos objetos que tinhamos disponiveis em sala de aula.

AJUDANDO O COELHINHO

A-FAMILIA- COELHO. QUERTA .ENTREGAR-CHOCOLATES PARA-AS
CRIANCAS; MAS-NAO TINHA -MATS NADA NAS FABRICAS. ----

O~COELHO VIVINHO RESOLVEU FAZER OS OVOS DE CHOCOLATE, -{

MAS-ELE NAO CONSEGUIU-FABRICAR TODOS OS

VOS QUE PRECISAVA.

A-NOSSA-TURMA-AJUDOU-O COELHINHO, FAZENDO BOMBONS DE

CHOCOLATE.

_{PRIMEIRO- A- PROFESSORA - CORTOU -0 -CHOCOLATE.~ENTAQ ELA {

BOTOU -TUDO-NUMA TIGELA.-D

UMA -PANELA-COM-AGUA-QUENTE E-O-Ch

CADA-U

A- ENCHEU DUAS FORMINHAS DE BO

AS BANDEJAS-DE-BOMBONS NA GELADEIRA-PARA FICAR DURIN

GENTE COMEU O CHOCOLATE DERRETIDO QUE SOBROU E CADA
UA-LAVOU-SUA COLHER DEPOIS, ----

AMO

ARMARIC DA PROFE

Figura 2 — texto coletivo, Ajudando o coelhinho — contagem e quantificagao

O trabalho desenvolvido a partir do texto de Ruth Rocha envolveu muitos
aspectos que tornaram significativa a aprendizagem dos alunos no que diz respeito
a matematica: ajudaram um personagem muito querido por eles (o coelhinho de
Pascoa). Isso teve um valor importante, porque puderam de alguma forma retribuir o
gue ganhavam todos os anos até entdo. Comeram na festa de Pascoa algo feito por
eles préprios e estavam se sentindo importantes por isso (elevagdo de auto-estima).

Criaram um texto (nesse momento eu quase nao dava conta de fazer o registro
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escrito, pois eram muitas as ideias que surgiram e contribuicdes que chegavam por
parte das criancas). No final dessa unidade, a maioria ja sabia relacionar o ato de
juntar com a operacao de adicdo e seu sinal grafico (+). E principalmente, depois
desse trabalho, praticamente todos conseguiam contar e registrar numericamente
até 20, inclusive usando os conceitos aprendidos em outros momentos (antes
somente 4 dos 28 sabiam fazé-lo).

Esses conhecimentos puderam ser construidos porque houve uma interacéo
dos alunos com o objeto de conhecimento durante as atividades de criacdo e
fabricacdo acima citadas.

A matematica nao foi encarada como um aprendizado de regras. Ao contrario,
estava inserida na situacao trazida pelo personagem e foi naturalmente levando os
alunos a mobilizarem-se em busca de solu¢bes para os problemas enfrentados pelo
coelhinho.

Na figura 3, mais uma atividade realizada com o texto no qual além da
numeracdo mostramos outra figura geométrica, o triangulo. Na ocasido
aproveitamos para comparar as trés figuras apresentadas até entdo: circulo,
triangulo e quadrado. Também o trabalho com cores estava presente. A matematica
esta presente nessa atividade inclusive na tarefa de encontrar palavras, pois tinha
que buscar semelhancas entre a palavra solicitada e as demais escritas no texto.
Precisariam fazer uma andlise minuciosa, uma vez que uma observacdo global
(letras iniciais, finais e quantidade de letras) poderia leva-los a um equivoco. Esse
tipo de observacdo é importantissima para desenvolver atividades ligadas a
geometria, estatistica e tratamento de informacéo.



35

A STABRICAS

PAREER) COMABUA QUENTE £ O CHOCOLATE DERRE

BANDETAS/OE BOMBONS

Figura 3 — texto coletivo, Ajudando o coelhinho

4.2 As serpentes que roubaram a noite®: e outros mitos. Grandezas e medidas

de tempo.

A partir do texto lido, iniciamos um trabalho de comparacdo entre os dois
estilos de vida: na aldeia indigena e na comunidade onde esta inserida a escola e
onde todos os alunos moram. Essa comparacdo envolveu aspectos da vida
cotidiana dos indios como brincadeiras, escola, afazeres, vestuario, alimentacédo e
moradia, por exemplo. Partimos daquilo que diferencia as duas culturas e depois
procuramos aspectos semelhantes. Durante essa atividade construimos um painel’
ditado pelos alunos e escrito por mim.

Um trabalho como esse envolvendo comparacdes pode parecer a principio,
gue nada tem a ver com a matematica, por se tratar de aspectos da vida social dos
povos em questdo. Mas ao comparar, estamos realizando uma atividade mental
totalmente imersa na matematica. Esse tipo de atividade prepara o aluno para

situacOes de subtracdo que irdo aparecer na sua vida tanto escolar como social,

6 Munduruku, Daniel. As serpentes que roubaram a noite. Sdo Paulo. Petrépolis, 2001

7 . e . ~ . . .
As imagens fotograficas do painel estdo disponiveis nos anexos.
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quando precisar fazer emparelhamento de quantidades para ver em qual pilha hi
maior quantidade de objetos, por exemplo.

Para comparar elementos e situacdes as criancas precisam analisa-las. O
desenvolvimento da capacidade de analise comparativa auxiliard os alunos quando
precisarem estabelecer relagbes entre os termos de colecbes para desenvolverem
0s conceitos de igualdade e desigualdade entre nUmeros, conceitos esses que serao
utilizados por toda a vida escolar e em diferentes situacdes cotidianas. Além disso,
para classificar e seriar elementos a comparacdo sera necessaria para incluir ou
excluir objetos de cole¢cbes conforme os atributos determinados.

Também a partir dessa historia trabalhamos as noc¢des de passagem de
tempo, ou seja, a marcacao do tempo. Inicialmente a observacéo se deteve nos dois
periodos — dia e noite. Como essa grandeza (o tempo) s6 pode ser marcada, o livro
desencadeou atividades em que utilizamos pontos de referéncia, estabelecendo
diferentes relacdes: dia e noite; manha, tarde, noite; antes e depois; passado e
futuro. Um exemplo do trabalho realizado sdo os desenhos mostrados na figura 4,

nos quais as criancas deveriam registrar o que faziam de dia e a noite:

o WoiTE o R
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2
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LAMATRC @ ?‘{‘:- o
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e A i ftﬁﬁx? : _T-?‘y :—,,d

Figura 4 — atividades sobre marcacao do tempo — dia e noite

As alunas trouxeram para seus desenhos aspectos das suas proprias vidas:
durante o dia estdo na escola ou na pracinha e a noite estdo em casa, no convivio
familiar, dormindo ou realizando alguma outra atividade. O trabalho tem sentido pra
ela, pois esta vinculado a coisas que sao do seu conhecimento, o que possibilitara a
aluna estabelecer relacbes que a levem a assimilar ou acomodar o objeto de

aprendizagem.
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A continuacao do trabalho de marcacao do tempo se deu a partir da proxima

historia estudada.

43 A centopéia que pensava® contagem, comparacfes, relacbes de
pertinéncia, marcacdo do tempo (dias da semana):

Esse livro conta a historia de uma centopéia que estava satisfeita com a
prépria vida e suas cem pernas, mas resolveu usar a cabeca para aprender coisas
novas todos os dias. Entdo durante uma semana, ela procurou alguns animais que,
a seu ver poderiam lhe ajudar a aprender mais as coisas que desconhecia.

Essa historia, por trazer elementos que despertavam a curiosidade das
criancas, despertou-lhes o interesse para algumas discussdes como vida e morte,
céu, estrelas... Mas como se trata de um texto longo e utilizar uma linguagem com a
qual os alunos ndo estavam acostumados, o trabalho que poderia ser rico, acabou
tornando-se enfadonho e desvinculado dos aspectos matematicos, tendo que ser
repensado e até abortado antes do prazo estipulado para seu término.

Penso que a estratégia de contar a cada dia uma parte da historia possa ter
contribuido para o fracasso do trabalho, uma vez que a sequéncia se perdia e tinha
gue ser retomada diariamente, fazendo com que as criangas se cansassem ainda
mais.

Tentei confeccionar um album dos dias da semana, que apesar de ter sido
completada, tornou-se uma atividade dolorosa e cansativa, inclusive para mim, uma
vez que precisava cobrar um comprometimento que as criangcas nao tinham
condicbes de dar, em funcdo de lhes faltar duas condicBes essenciais para se
envolverem com o trabalho: o prazer e o significado.

N&o havia prazer porque o contetdo do texto era longo e descontextualizado,
exigindo das criangas muita concentracdo e atencao, durante muito tempo, fazendo
com que ficassem cansados e desmotivados por ndo conseguirem nem assimilar,
nem acomodar aquele novo conhecimento as estruturas cognitivas construidas

anteriormente (e eu ndo consegui criar estratégias pedagogicas que possibilitassem

® Texto de Herbert de Souza, o Betinho, da Editora Moderna; histéria e capa disponiveis nos anexos.
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estabelecer relagbes com o cotidiano dos alunos). Nesse caso, conclui que errei na
escolha do texto e na maneira como resolvi trabalha-lo.

Para tentar resgatar o livro e a historia, cujo conteudo € riquissimo, relacionei
as imagens de um jardim que aparece nas paginas 14 e 15 do livro com um jogo que
eu ja conhecia (O jogo da flor®) e apresentei as criancas, dizendo-lhes que em um
dado momento a centopeia resolveu juntar e contar as flores que encontrou no
jardim das abelhinhas, visando a aprendizagem das operacfes de adicdo e
subtracdo. Foi uma relacdo um pouco forcada, mas uma estratégia que deu certo,
pois 0 jogo devolveu a turma a motivacdo e a alegria de participar, tornando
prazerosa e significativa a aprendizagem das operacbes em questdo. A figura 5

mostra 0 momento em que uma aluna organiza o canteiro de flores de grupo.

Figura 5: jogo da flor

Também conseguimos progresso nas atividades relacionadas ao calendario,
como forma de marcacao do tempo, que acabou se tornando muito significativo para

as criangas, posteriormente.

9 .
Jogo da flor: todas as regras e como jogar em anexo.
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4.4 Chapeuzinho Vermelho'’: sistema monetério, medidas de massa, adigéo,

subtracéo, no¢cdes de multiplicagcéo, contagem, quantificagéo.

Para melhor situar o trabalho, iniciarei contando como tudo comecou. Nessa
etapa eu ndo contei a histéria em questdo, nem tdo pouco a escolhi. Foram os
alunos que o fizeram. A primeira versdo de Chapeuzinho vermelho foi estruturada
oralmente, durante a rodinha de bate-papo, quando cada crianca foi contando um
pedaco da histéria'! até que ela ficasse a contento. Interessante ressaltar que
durante esse processo de criacdo coletiva, houve até algumas discussdes sobre
como alguns fatos seriam incluidos como, por exemplo se o lobo morreria no final,
se ele comeria a menina ou ndo, como ele seria capturado, etc. e também trouxeram
outros elementos por eles conhecidos e outras versdes da mesma histéria (filmes,

contacao feita por outras professoras).

Por ter sido uma construgdo do grupo resultante de uma escolha deles, o
trabalho com esse historia foi extremamente significativo levando-os a uma reagao
proativa e uma imensa motivacdo acerca de tudo o que se referia ao texto
trabalhado de maneira que o planejamento inicial precisasse ser modificado e
utilizamos essa histdria, suas personagens e problemas por elas enfrentados por um

tempo superior ao pensado inicialmente que era de uma semana.

O primeiro trabalho envolvendo a matemética se deu com a contagem das
linhas e paragrafos do texto. Depois como ja havia sido feito anteriormente, as
palavras de cada linha também foram contadas e o registro numeérico feito da
mesma forma como no texto coletivo Ajudando o coelhinho.

Depois, a historia reescrita pela Ju'? foi relacionada a uma receita com a qual
fabricamos bolachinhas de aveia'® que seriam levadas pela Chapéu a sua v6 a

pedida de sua mae, conforme mostram as figuras 6 e 7.

10 .. ~
Conto adaptado por... capa e demais informagdes nos anexos.

' gravacdo desse momento esta disponivel em
http://marciarysdykestagio.pbworks.com/w/page/26157714/Reflex%C3%A30-QUATRO

12 . . . . ;.
J.B.R é aluna da turma A23 e possui um talento especial para escrever histérias. Em anexo, o texto da
referida aluna versdo original manuscrita e na versdo digitada.


http://marciarysdykestagio.pbworks.com/w/page/26157714/Reflex%C3%A3o-QUATRO
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Figura 6: momento da fabricacao Figura 7: biscoitos embalados

O calculo mental fez-se presente durante toda essa atividade, uma vez que
antes de comecar precisavamos saber quantas bolachinhas seriam necessarias,
quantas cada um iria levar pra casa, que quantidade de cada ingrediente

deveriamos colocar para que pudéssemos fazer todos os biscoitos que queriamos.

Os questionamentos eram feitos por mim. Também eu o0s orientava na busca
dos resultados, ja que se tratava de uma quantidade grande e de uma numeracao
gue eles ainda ndo dominavam (fizemos aproximadamente 300 bolachinhas, que
foram divididas em pacotes com 10 bolachas cada um). Para a fabricagéo, a no¢ao
de multiplicacdo foi trabalhada, pois sabiamos a quantidade de ingredientes para
fazer uma receita, que rendia 50 biscoitos. Mas precisdvamos de uma quantidade

muito maior.

Para chegar as respostas fizemos diferentes caminhos, contamos de dez em
dez, ampliando assim o campo numérico de contagem de todos.

13 . . . . .
A receita dos biscoitos também estd nos anexos.
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Em seguida fizemos o desdobramento da receita em 6 por¢gbes de cada
ingrediente e ai foi muito facil para eles, pois j& estavam pensando a multiplicacdo
como forma de resolver a questao™®.

De volta a sala de aula o trabalho foi descobrir quanto foi gasto para fazer os
biscoitos. A receita foi apresentada em cartaz'®. Atividades de classificacdo e
seriagdo das notas de real também foram realizadas, no momento em que entravam
em contato com o dinheirinho (exemplares semelhantes ao dinheiro verdadeiro, em
tamanho menos e sem valor comercial). Solicitei que organizacdo as cédulas
iniciando com a de maior valor (individualmente) e depois pedi que cada grupo
juntasse as iguais em montinhos (nesse momento alguns usaram a cor como
atributo e ndo o valor o que fez com as notas de 100 e 2 reais fossem colocadas no
mesmo monte, assim como as notas de 50 e as de 20 reais e as de 5 e 10 reais.
Com isso pude ver que muitos desconheciam as notas de maior valor. Esse erro
mostra o quanto devemos estar atentas aos movimentos dos alunos, seus erros e
acertos para que possamos fazer as intervencdes necessarias a construcdo do
conhecimento. Precisei solicitar aos grupos que observassem bem as notas para
verem se realmente eram iguais todas aquelas que haviam colocado nos montes.
Com maior e melhor observacédo dos detalhes de cada notinha eles modificaram a
maneira de classificar, passando a levar em conta, além da cor, os nUmeros nelas
impressos.

Durante todo o tempo a nomenclatura correta das cédulas de real foi
empregada. A figura 8 mostra fotos de uma das atividades realizadas com as
cédulas de real. Nessas fotos vemos o0 momento em que eles tinham que mostram
guanto foi gasto com cada ingrediente para fazer o total de biscoitos. Depois esses
totais por ingrediente foram somados para descobrimos quanto gastamos para fazer

todas as bolachas.

Mg importante ressaltar que a multiplicacdo aqui ndo é apresentada como uma operacdo sistematizada com
sinais matematicos, apenas a nocdo foi trabalhada, ou seja, a adicdo de multiplas parcelas iguais: para uma
receita colocamos dois ovos, quantos sdo necessarios para 6 receitas: 2+2+2+2+2+2 (tudo oralmente e em
contato concreto com o objeto, no caso desse exemplo, os ovos).

15
Em anexo



42

Figura 8

Para sistematizar a atividade pratica realizada com o dinheirinho fizemos uma
atividade utilizando técnicas de desenho e colagem das cédulas que indicavam os
valores gastos com cada ingrediente na receita final dos biscoitos, como mostra a

figura 9.

Figura 9

O trabalho com essa historia mostrou-se potencialmente significativo porque o
material utilizado para educacdo matematica desde o préprio texto, seu vocabulario
e organizacao, até os demais elementos utilizados (dinheiro, biscoitos, ingredientes)
foram todos extraidos do contexto social das criancas.

Ha que se levar em conta que as estratégias que eu utilizei para a realizacao
das atividades (oralidade, fabricacdo dos alimentos, énfase no manuseio do

material, por exemplo) contribuiram para que houvesse aprendizagem, para que
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essa fosse significativa, para que nao houvesse sofrimento por parte dos alunos
durante o processo e para que 0S conceitos e objetos do conhecimento pudessem
ser assimilados, uma vez que agiram no sentido de se apropriar e transformar esses
objetos segundo suas capacidades de entendimento até entdo construidas,

mostrando assim, que houve prazer aliado a aprendizagem nesse caso.

4.5 Os trés porquinhos®®: adicdo, subtracdo, nocdo de dezena, classificacao,
seriacdo, sequéncia numérica, regularidades do sistema de numeracéao

decimal, figuras geométricas planas.

Se ouvir historias é viver momentos de gostosura, prazer, encantamento e
seducdo, representar uma histdria pode multiplicar muitas vezes esses sentimentos.
E foi isso que aconteceu com a turma durante o trabalho com a historia Os Trés
Porquinhos. Iniciamos as atividades com a contacdo da versdo original escrita por
Joseph Jacobs a partir do conto inglés de tradicdo oral, na qual o lobo come os dois
primeiros porquinhos, o0 que provocou muita indignacdo nos alunos, ja que
conheciam aquela em que os porquinhos ndo morrem e tém um final feliz. Depois
eles foram desafiados a mostrar através de uma dramatizacdo a versao por eles
conhecida. Ficou nitida a relacdo afetiva que mantinha com o texto que conheciam.
Estavam tdo comprometidos emocionalmente com a historia que durante 80 minutos
aproximadamente, ndo se envolveram com mais nada além da atividade que Ihes foi
proposta. Também ficou claro pra mim o poder de seducéo que o lobo exerce sobre
as criancas e o prazer que sentem ao ver que no final ele ndo consegue seu intento
de devorar os ingénuos porquinhos. E a vitoria do bem sobre o mal. Essa historia de
alguma forma fez com que os alunos fizessem associacbes com as suas proprias
histérias de vida e afetos.

Esse texto foi apresentado em trés diferentes versdes'’ e por ser muito
conhecido dos alunos provocou uma elaboracgéo afetiva que fez com que as criangas

se sentissem motivadas pelo trabalho nele alavancado.

te Capa apresentada nos anexos e dados bibliograficos na bibliografia.
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Como ja& haviamos feito anteriormente, inserimos a matematica no texto
escrito, numerando as linhas e contando paragrafos e palavras presentes no texto.

A aprendizagem aqui foi muito significativa porque os alunos ja conheciam
essa historia e tinham por ela um carinho muito especial, tanto que o trabalho
parecia ndo se esgotar, a ponto de se estender por mais de trés semanas, quando
havia sido planejado para uma semana apenas.

Muitas atividades foram realizadas usando o contexto e as personagens da
historia, relacionando-as a matematica. Entre elas destaco:

e As dobraduras de casinhas®® inseridas em um cenéario de floresta
criado pelos alunos, com as quais foram enfatizadas as caracteristicas
de figuras geométricas como retangulos e triangulos (presenca de

angulos internos — 3 e 4 — forma, nimero de lados, por exemplo)

e O jogo do lobo®®, com o qual trabalhamos adicées, subtracdes, com
registros de informacfes em tabelas e sistematizacdo das operacfes

através de linguagem matematica.

e O jogo do lobo guloso®, que além de trabalhar os conceitos
apresentados na versédo anterior do jogo, exigiu um pouco mais de
cuidado, concentracéo, atencdo e sorte dos grupos. Esse jogo, assim
como o primeiro, envolveu a turma por cerca de 120 minutos e ratificou

a aprendizagem das operac0Oes de adicdo e subtracéo.

As atividades aqui apresentadas e analisadas foram realizadas durante
o Estagio Curricular e podem responder aos questionamentos feitos ao longo
do desenvolvimento desse trabalho de conclusédo, que ndo comecou de forma

estanque, mas vem sendo pensado ao longo de toda a minha vida

" Inicialmente contei a vers3o original da histdria usando fantoches como recurso. Depois cada grupo de 5
alunos mostrou uma versao (todas com inicio, climax e final semelhantes) e finalmente a turma criou
coletivamente um texto com uma riqueza de detalhes impressionante para o ano ciclo e na qual muitos
aspectos da vida real deles estavam inseridos. Essa versdo estd anexada a esse trabalho.

18 ;

Ha, nos anexos, algumas fotos desse trabalho.
19 . .

Regras, material e como jogar nos anexos

20 N A .
Idem a referéncia 15.
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profissional, em especial no decorrer do Curso de Pedagogia que agora
concluo.

No proximo capitulo fecho o presente estudo mostrando as
potencialidades que tem a Literatura Infantii no desenvolvimento de um

trabalho com Educacao Matemética nas classes de alfabetizacdo de criancgas.



5 CONSIDERACOES FINAIS

Ao iniciar esse projeto de pesquisa eu tinha como objetivo principal relacionar
o aprendizado da Matemética com as historias infantis, identificando e analisando a
aprendizagem dos alunos quando o ensino dessa disciplina ocorre através da
Literatura Infantil. A questéo a ser respondida foi: “A aprendizagem da matematica
nas classes de alfabetizagdo torna-se mais prazerosa e significativa quando
relacionada a Literatura Infantil?”

Ao longo do percurso senti que meus objetivos pessoais estavam sendo
alcancados, porque consegui estabelecer uma relacdo de cumplicidade entre teoria
e prética, unindo a literatura infantil e a matematica e proporcionando o dialogo entre
as diferentes areas do conhecimento, relacionando significativamente o aprendizado
da Lingua Materna e da Matematica.

No entanto, notei que uma histéria sozinha ndo da conta de ensinar e dar
significado aquilo que cada aluno aprende. Até porque nao é a historia que ensina,
mas sim as relacbes que as criancas estabelecem entre o que j4 sabem e o novo
conhecimento trazido pelo professor através dos recursos por ele escolhidos, no
caso desse projeto, o0s textos da Literatura Infantil.

E possivel relacionar historias da Literatura Infanti com o ensino da
matematica, desde que se tome o cuidado de escolher textos que possibilitem a
contextualizacdo com a realidade dos alunos e que esses mesmos textos
proporcionem o desenvolvimento das habilidades necessarias ao aprendizado da
matematica.

A histéria, se bem articulada, dar4d motivacdo para o envolvimento com o
trabalho, trara para o conteudo o significado necessario para dar sentido aquilo que
o aluno aprende na escola, por isso devemos ter muito cuidado com as nossas
escolhas no momento em que buscamos a histéria adequada para o trabalho que
pretendemos desenvolver e, muito importante, ha que se atentar para o tipo de
atividade que sera desenvolvida a partir do texto escolhido.

A aprendizagem da matematica é mais significativa com o uso da Literatura

Infantil, principalmente os contos de fada, porque a crianca faz associag¢des entre os
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contos e sua vida afetiva, dando sentido as situagfes vividas pelos personagens, por
serem, muitas vezes semelhantes aos seus conflitos pessoais.

Das cinco histérias escolhidas para desenvolver o estudo de caso, uma
precisou de adaptacbes e mudancas para se tornar significativa. Penso que isso
aconteceu com A centopeia que pensava, porque o texto era desconhecido, muito
longo e reflexivo, quase filosofico, possuindo poucos aspectos contextualizados com
a realidade das criancas. Uma histéria com caracteristicas filoséficas como essa,
exigiu dos alunos um esfor¢co de atencdo, memadria e compreensao para além das
suas possibilidades naquele momento. E um material maravilhoso, mas precisaria
ter sido usado de outra maneira. Nesse caso houve uma inabilidade minha ao
escolher a forma de desenvolvimento do trabalho.

A estratégia de ler a historia por partes, intensificou as dificuldades, porque a
cada dia era necessario lembrar e retomar o que havia sido lido no dia anterior. Foi
necessario, entao, partir para uma mudanca de postura, visando tornar significativo,
um contexto imerso numa cultura alheia a dos alunos. O jogo se mostrou um
excelente recurso para isso, “resgatando” o trabalho da semana.

Em contrapartida, As serpentes que roubaram a noite, que a meu ver seria
dificil de relacionar com a matematica, se mostrou muito apropriada e significativa
para os alunos pois a estratégia de comparar a vida dos indios retratada no texto de
Daniel Munduruku com a realidade das criancas, deu a historia o formato necessario
a torna-la significativa, fazendo com que o trabalho desenvolvido despertasse muito
prazer em ser realizado.

As histoérias O coelhinho que néo era de Pascoa, Chapeuzinho Vermelho e Os
trés porquinhos renderam aprendizagens muito significativas no campo matematico
para a turma como um todo, porque o trabalho partiu daquilo que era conhecido por
eles. Diferentes estratégias de contacdo foram utilizadas (leitura de livro, contacao
oral, dramatizagéo com fantoches, reescrita coletiva e individual) e mesmo assim as
criancas se sentiram motivadas a participar intensamente do trabalho proposto em
cada uma delas, o que mostra que ndao ha uma receita pronta ou uma estratégia
eficaz para todos os casos.

Ha uma necessidade: de que o contexto no qual as criancas estédo inseridas
esteja de alguma forma presente no trabalho pedagdgico e principalmente nas
histérias escolhidas para serem utilizadas como recurso para ensinar 0s

conhecimentos matematicos. A crianca precisa relacionar aspectos da sua vida
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social e cultural com os elementos trazidos pela historia. Além disso, é indispensavel
que o texto escolhido tenha uma linguagem e um vocabulario com o0s quais 0s
alunos estejam habituados.

A aprendizagem de matematica torna-se mais prazerosa com a utilizacédo das
historias infantis, porque as histdrias sdo uma fantasia muito proxima da realidade,
dando as criangcas muitas possibilidades de se reinventar, afastando o sofrimento
que muitas vezes € causado quando a matematica € ensinada de forma
mecanicista. Os conceitos matematicos sao naturalmente assimilados ou
acomodados quando trabalhados a partir dos contos infantis que sdo suportes
fecundos e atrativos dentro do imaginério da crianca dessa faixa etéria.

Por fim posso concluir que a aprendizagem da matematica através de
histérias é tanto mais prazerosa quanto maior for o significado que elas tém para as
criangas, porque nao sendo significativas, exigem dos alunos (como no caso da
histéria da Centopeia) um grande e doloroso esforco para compreender o seu
conteudo, o que na maioria das vezes pode leva-las a disperséo, falta de atencéo e
concentracdo — capacidades indispensaveis ao aprendizado da matematica.

Nem tudo o que fizemos ao longo do estudo de caso teve um resultado
positivo. Enfrentamos algumas dificuldades ao longo do percurso. Uma delas esta
relacionada a quantidade de obras bibliograficas sobre o assunto proposto. Ha
pouco referencial tedrico abordando a relacdo pretendida entre a Literatura e a
Matematica. Outra dificuldade diz respeito a escolha das historias infantis, uma vez
gue nem todas podem ser usadas para esse fim — ou porque nao possuem potencial
significativo para o publico envolvido no estudo de caso ou porque nao trazem em
seu bojo elementos capazes de serem aproveitados nas aulas de matematica ou
ainda, pela unido dos dois fatores.

Penso que essa monografia pode auxiliar aos professores das séries iniciais
do ensino fundamental no sentido de buscar outras possibilidades para tornar o
ensino da matematica menos doloroso para aprendentes e ensinantes, afinal as
relacbes da matemética com a vida humana tém se tornado cada vez maiores e
mais intensas a medida que expandimos nossos conhecimentos acerca do mundo
gue nos rodeia.

Mas n&o tenho a pretensdo de achar que esse estudo se encerra com 0
presente trabalho de conclusdo de curso. H4 um longo caminho a seguir. E

importante e indispensavel que novas pesquisas sejam feitas para que outros
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caminhos possam ser tragados a fim de que a Literatura Infantil, ndo s6é em prosa
como foi utilizada nesse trabalho, mas também outro género literario como a poesia,
por exemplo, possa ser uma aliada dos professores para tornar mais significativo e

prazeroso o aprendizado da Matematica no Ensino Basico.
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ANEXOS

O Coelhinho que néo era de P4scoa

1 — Capa do Livro de Ruth Rocha Utilizado para o trabalho inicial, envolvendo
contagem, quantificacdo, sequéncia numérica e adicdo através da fabricacdo de

bombons.

O COELHINHO QUE
NAO ERA DE PASCOA

g (05"

Fotos do momento em que os alunos fabricavam os bombons de chocolate.
Também ha um video disponivel em

http://www.youtube.com/watch?v=wgRMmOoH4xY, no qual mostramos como foi tr

0 processo de fabricagéo.



http://www.youtube.com/watch?v=wqRMm0oH4xY

As serpentes que roubaram a noite

2- Capa do livro de Daniel MUnduruku

e outros mitos

3 — Paineis comparativos entre a vida dos indios e a vida dos alunos:

53
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A centopeia que pensava

4 — A centopéia que pensava, livro de Herbert de Souza (o Betinho), da Editora
Moderna.

5 - Jogo da flor 12 parte (adi¢ao):
A turma esté dividida em 6 grupos, que jogardo entre si, tentando completar o jardim

das flores que a centopéia encontrou e contou na quinta-feira.

Material:

Sete cabinhos de flor - por grupo (palitos de picolé com uma
folhinha de EVA); -

Um dado com quantidades de um até trés repetidas em duas faces cada uma,;

Flores em EVA para serem compradas e colocadas nos cabinhos montando o jardim

Como jogar:

Um componente de cada grupo, na sua vez, vem a frente da sala e joga o dado. O
namero que sair correspondera a quantidade de flores que ird comprar para colocar
no jardim do seu grupo. Ganha o grupo que primeiro completar as sete flores do
jardim.
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Nota: Se na ultima rodada, por exemplo, sobrar apenas um cabinho o jogador sé
podera comprar flores se o dado cair no 1, sendo passa a vez para outro grupo.

Importante: O jogo s6 termina quando todos 0s grupos completam o jardim.

Depois do jogo cada criangas preenche o relatorio abaixo, de acordo com a situacéo

do seu grupo na ultima rodada do jogo:

DESENHO TINHA | BOTEI | FICOU

]

A foto 1 traz um modelo de relatério do jogo da flor e a foto 2 mostra 0 momento em

que o aluno esta fazendo o registro do resultado do jogo no relatério.

Jogo da flor - 22 parte (subtracéo):

A turma esta dividida em 6 grupos que jogarao entre si, tentando desmontar o jardim

das flores que a centopéia encontrou e contou na quinta-feira.

Material:

O material € o mesmo da primeira parte, o que muda é a forma de jogar.
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Como jogar:
Um componente do grupo vem a frente da sala e joga o dado. O niumero que sair
correspondera a quantidade de flores que ira retirar do jardim do seu grupo. Ganha o

grupo que primeiro desmontar o jardim.

Nota: Se na ultima rodada, por exemplo, sobrar apenas uma flor o jogador s6 podera

retirar a flor se o dado cair no 1, sendo passa a vez para outro grupo.

Importante: O jogo sO termina quando todos os jardins estiverem desmontados.

No final, o professor deve escrever no quadro a ordem em que 0OS Qrupos
terminaram o jogo, comparando com a do dia anterior. Os alunos podem copiar essa

ordem no caderno e depois de preencherem o relatorio.

Relatorio da 22 parte:

DESENHO TINHA TIREI | SOBROU

Qo060 oo

N RN ZAN\ AN Z2AN N ZAN 41 B R

As criancas deverdo RISCAR as flores, conforme a situacdo do jogo do grupo,
depois da primeira rodada, quando retiraram as primeiras flores do jardim. Por
exemplo: se o grupo tinha 7 flores, e tiraram 3 na primeira rodada, deverdo riscar

essa quantidade de flores no desenho e registrar na tabela.




Chapeuzinho Vermelho
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8 — Versao manuscrita do texto Chapeuzinho Vermelho reescrito e ilustrado por

J.B.R, aluna do segundo ano da EMEF Saint’Hilaire:

Versao digitada do texto acima, ja organizada e com o trabalho inicial realizado, no

caso a identificacdo dos paragrafos do texto.

JULTA BERNARDES RAMOS

ERA UMA VEZ UMA MENININHA CHAMADA (CHAPEUZINHO
VERMELHO.

UM DTA A MAMAE MANDOU.E. MENINA LEVAR UMA CESTA.COM

DTSSE PRAVELA IR PELA

00cES £ PRUTAS PARKAVOVOENIA. A HAE DT
ESTRADA, iz ERneL 2

2 € ENCONTROU
OLOBO. O LOBO PERGUNTOU PRA ELA

DQUETEM NESSACESTA

DOCES € FRUTAS PRA VOVO, RESPONDEY EHAPEUZINHO) F O

LOBO CORREU PRA CASA DA VOV
QUANDO A MENINA CHEGOU LA ELADISSE
- QUE GLHOS TAO 6RANDES. VOV(?
€ 0LOBO RESPONDEU, BTSFARCANDOAVOZ:
€ PRA TEVER MELHOR, QUERTDINMA!
£ QUE NARTZ TAO GRANDE VOVO?
E PRATE CHETRAR MELHOR. MEL AMOR:
NOSSA*QUEBGCA MALS CHELA DE DENTES

€ PRATE COMER|. FALOU. 0/LOBOI € LOGO SAIU CORRENDO
ATRAS DA MENTNA

MAS UM CACADOR CHEGOU BEM MA HORA'E MATOU O LOBO COM
J¥, TIRC DE ESPINGARDA. GEPOTS ELEABRIV A BARRLGA DO LOBO € TIROU A
VOVE L ADBDENTRO.

E TODUS VIVERAM FELTZES PARA SEMERE
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9 - Biscoitos de aveia

Ingredientes:

1 x de farinha de aveia
1x de agucar

1x de farinha de trigo
2 ovos

1 x de margarina

1 pacote de fermento quimico

Modo de fazer:

Misturar todos os ingredientes secos. Depois acrescentar os ovos e por ultimo a
margarina. Amassar até a massa ficar lisinha. Abrir e cortar os biscoitos no formato
que desejar. Colocar as bolachinhas em forma untada e farinhada e levar ao forno

guente para assar por 15 minutos. Esperar esfriar e tirar um a um da forma.

10 — Cartaz com receita dos biscoitos e os valores unitarios de cada ingrediente:




Os trés Porquinhos

13 — Fantoches usados para contar a versao original de Os Trés Porquinhos

Texto coletivo criado pelas criangas:

6

7

8
9

10
1

23
24

OSTRES PORQUINHOS | |
TURMA A23
ERA UMA VEZ, TRES PORQUINHOS QUE VIVIAM NA CASA DA SUA MAE.
UM DIA; A MAE DELES FALOU:
- POR QUE VOCES COMEM TANTO?
- £ PORQUEAGENTETEM MUITA FOME! — ELES RESPONDERAM.
ENTAO, A MAE MANDOU  ELES FAZEREM AS SUAS PROPRIAS CASAS.

JOAD; JONASEJOAQUINM. PEGARAM SUAS MALAS E-FORAM BUSCAR
OS'MATERIAIS PARA'FAZEREM SUAS CASINHAS,

JOAD FEZ UMA “GASA TODA-DE PALHA, PORQUE ERA MURO
PREGUICOSO E'SO-QUERIA BRINCAR.

JONAS FEZ A CASINHA DE MADEIRA, PORQUE £ MAIS FACIL E RAPIDA E
SOBRA MAIS TEMPO PARA DORMIR.

JOAQUIM:FEZ A CASINHADETHOIOS; PORQUETE MAIS-FORTE-E-MAIS
SEGURA.

O LOBO QUE: MORAVA:NA MATA ALl PERTO, SENTIU © CHEIRO DOS
PORQUINHOS E~ FICOU COM .FOME E DEU VONTADE DE COMER OS
PORQUINHOS, ELE ESTAVA DE BARRIGA VAZIA.

Al, O LOBO FOINACASA DO JOAOE DISSE:

- ABREAPORFAQUEE QUEROENTRAR!

O PORQUINHO RESPONDEU:

- NAO;SENHOR, NA MINHA CASA VOCE NAO ENTRA!!!

JOAGNAD ABRIVEOHOBO.FICOU NERVOSORENCHED O PULMAD DE
ARE'SOPROU.

\—
25

27
28

29

30

31

32
3

w

34
3

el

36
3

~N

40
41
4
4
a
4
46

[l S

47
4
4

© &
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A CASA DO'JOAO'VOOU E ELE SAIU'CORRENDO PARA A CASA DO SEU
IRMAO JONAS.

MAS O“LOBO. FOI-ATRAS. JONAS VIU PELA JANELA QUE O LOBAO
ESTAVA CHEGANDO...

0 LOBO-BATEUNA PORTAEFALOY:
- ABRE QUE EU.QUERO ENTRAR!
- NAO, SEU LOBO SAFADO! AQUI VOCE NAO ENTRA NAO!

OOBO"FICOUMUITO BRABO, ENCHEWU-O PULMAO DE-AR-E SOPROU
COM'MUITA FORCA. A CASINHA'DE MADEIRA'DESMORONOU.

0S " DOIS *PORQUINHOS ~ASSUSTADOS FUGIRAM PARA"A CASA DO
JoaQuim.

O LOBO FOI ATE A CASINHA DE TUOLOS, BATEU NA PORTA E
DISFARCOU A VOZ:

- MEUSTQUERIDOS-PORGUINHOS, EU-TROUXE UMAS*MAGAS PRA
VOCES! ABRANVIAPORTAEDEXEVMMEENTRAR QUEEULHES-DOU AS MACAS.

JOAQUIM DESCONFIOU E ESPIOU PELO BURACO DA FECHADURA E VIU
O LOBO BABANDO, OS DENTES BRILHANDO, AS GARRAS AFIADAS, PRONTO
PRA ATACAR. ENTAOQ ELE AVISOU SEUS IRMAOS E ELES DECIDIRAM PREPARAR
UMA ARMADILHA PARA O LOBO. ELES OUVIRAM OS PASSOS DO BICHAO
ENCIMA DO TELHADO E COLOCARAM UM CALDEIRAO DE AGUA FERVENDO
DENTRO DA LAREIRA. QUANDO O LOBO DESCEU PELA CHAMINE, QUEIMOU
TODO O RABO E SAIU CORRENDO E GRITANDO DE VOLTA PARA A MATA.

05 PORQUINHOS. NUNCA MAIS OUVIRAM FALAR DO LOBO:0S TRES
RESOVERAM MORAR JUNTOS NA CASINHA DE TUOLOS E VIVERAM FELIZES
PARA SEMPRE.

59
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Quebra — cabecas relacionado a histéria

14 - Trabalho com dobraduras, enfatizando as figuras geométricas planas e a
presenca da geometria nos objetos utilizados no cotidiano dos alunos:
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Jogo do Lobdo: Cada grupo recebera um lobo (banguela) de E.V.A. e um pote com
30 dentes brancos. Cada grupo, na sua vez, devera indicar um aluno para jogar o
dado (numerado de 1 a 6). O numero que sair na face superior do dado
correspondera a quantidade de dentes que deverdo ser colocados no lobo. Sera
vencedor o grupo que no final de trés rodadas conseguir mais dentes para 0 seu
lobo.

A cada rodada, todos os componentes do grupo deverao registrar na tabela
os dentes comprados e a soma dos que ja tinham com o que compraram. Por
exemplo:

12 rodada
QUANTOS DENTES?



TINHA COMPROU | FICOU
0 5 5
FM.:0+5=5
22 rodada:
QUANTOS DENTES?
TINHA COMPROU | FICOU
5 6 11
FM:5+6=11

JOGO DO LOBAO - RELATORIO
DATA: 8 / & /2o  TURMA: A23

Nome: MAROS

GRUPOAMARE L

1% RODADA:
QUANTOS DENTES?

TINHA | COMPROU | FICOU

Sl A7

F.M.:_Qti_:i

2% RODADA:
QUANTOS DENTES?

TINHA | COMPROU | FICOU

5 S5 110
FaD . 50
3% RODADA:

QUANTOS DENTES?

TINHA CON\PROU{ FICOU

o 1 2 115

s S sAS

JOGO DO LOBAO - RELATORIO

DATA:_D/ &/2017 TURMA: A23

D

Nowme: £ D JAKX]

erUPO: L A X

19 RODADA:
QUANTOS DENTES?

TINHA | COMPROU | FICOU

O 3 3

i

F.M.:Q+%%_‘: _"l_

2% RODADA:
QUANTOS DENTES?

TINHA | COMPROU | FICOU

) 15 @)

2

3% RODADA:
QUANTOS DENTES?

TINHA | COMPROU | FICOU

62
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16 - Jogo do Lobo Guloso:
Jogo do Lobo Guloso: Cada grupo recebe um lobo e 20 porquinhos (fichas).
Na sua vez um componente de cada grupo joga os dois dados: um
com as cores dos grupos (amarelo, azul, laranja, rosa, verde e
: vermelho) e outro com numeros de 1 a 6. A cor que sair no dado
) ~' indicara de que grupo ser& subtraida a quantidade de porquinhos que
~

esta indicada no dado numérico.

Por exemplo: um componente do grupo rosa joga o dado e tira 4 e vermelho.
Ele devera tirar 4 porquinhos do grupo vermelho.

No final do jogo, cada grupo deveré calcular quantos porquinhos
perdeu para os outros grupos (o lobo comeu) e quantos
conseguiu tirar dos outros grupos para alimentar seu lobo.
| Ganha o jogo o grupo que perder menos dos seus porquinhos e

conseguir tirar mais porquinhos dos outros grupos.

Nota: se ao jogar os dados sair a sua propria cor, 0 grupo
passa a vez.
*Serdo 3 rodadas do jogo e as criangas deverdo fazer

simultaneamente o registro nas tabelas:

12 RODADA:

QUANTOS PORQUINHOS?

O LOBO JA COMEU

TINHA GANHOU AO TODO
F.M.: + =

22 RODADA:

QUANTOS PORQUINHOS?

O LOBO JA COMEU

TINHA GANHOU AO TODO




F.M.: +
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No final cada grupo devera registrar na tabela e calcular quantos porquinhos perdeu

para o lobo do vizinho

QUANTOS PORQUINHOS?

NOSSO GRUPO TINHA

O LOBO DO VIZINHO
COMEU

SOBRARAM NO
GRUPO

F.M.: - =
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Relatorio individual, de acordo com a situacdo de grupo do qual o aluno faz parte,

mostrando quantos porquinhos o lobo do seu grupo capturou dos vizinhos

e i T 0
- J1o/e/Q,040
‘ S
O | b |
~ ( (
L ¥ X
J Of
| T | GWEa | SERAGWEG
/ ‘
L& 7 |
| TORE i -
s 1
—1 -
X

Relatorio individual com a situacdo do grupo, mostrando quantos porquinhos o lobo

do grupo vizinho capturou e comeu.
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A tabela abaixo foi construida por mim no quadro negro para sistematizar a
atividade, mostrando na primeira coluna quantos porquinhos sobraram para cada
grupo, dos 20 que receberam no inicio do jogo. O quadrado grande corresponde a
pilha com 10 porquinhos (uma dezena de porquinhos). Os quadradinhos menores
representam os cartdes individuais dos porquinhos, que no caso do grupo amarelo
somam 19 (10 na pilha fechada mais 9 do monte que foi aberto para dar um ao
grupo vizinho. Isso indica que o grupo amarelo perdeu apenas 1 porquinho. Nessa
situacao, o grupo amarelo foi 0 campeéo, porque perdeu menos porquinhos para os
demais grupos.

Na segunda coluna, mostrei a quantidade de porquinhos capturados pelo lobo.
Continuemos com o grupo amarelo: O lobo do grupo capturou 5 porcos vermelhos, 3
porcos azuis e 6 porcos verdes, fazendo um total de 14 porquinhos. Com esse total,
0 grupo amarelo foi o campedo de capturas, pois o seu lobo comeu mais porquinhos

gue os lobos dos outros grupos.

i
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