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RESUMO

O presente trabalho apresenta o projeto desenvolvido ao longo dos Trabalhos de Conclusao
de Curso | e Il em Design Visual da Universidade Federal do Rio Grande do Sul. Este projeto
consiste no desenvolvimento de um material de design informacional impresso, auxiliar a
aprendizagem de conteldos relacionados a Segunda Guerra Mundial. Para sua execucgao,
foram pesquisados temas referentes a comunicacdo, design informacional, infografia e
teorias de aprendizagem, realizadas entrevistas com profissionais de histéria e com possiveis
usudrios do produto final, revisdo bibliografica do assunto abordado, selecdo das

informacgdes a serem apresentadas e uma analise de similares.

Palavras-chave: infografia, design de informagao, comunicagao visual.



ABSTRACT

This work presents the project developed as the result of the final papers | and Il of the
Visual Design graduation course of Federal University of Rio Grande do Sul. The project
comprises the development of a printed informational design material that works assisting
the learning of contents related to World War Il. For its implementation, some topics were
surveyed in the areas of communication, informational design, infography and learning
theories. Also, there were made interviews with history professionals and potential users of
the final product, bibliographic review of the subject matter discussed, selection of

information to be presented and an analysis with similar didactic materials.

Keywords: infography, information design, visual communication.
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1 Introdugao e Justificativa

A sociedade contemporanea esta organizada em torno da informacdo, mas apesar de todos
os beneficios que o seu facil acesso proporciona, fica cada vez mais dificil a assimilacdo de
tamanho conteido. Com o avanco tecnoldgico e dos meios de comunicagao, estamos cada
vez mais cercados de informacdo. Em um unico dia de 2011 s3do gerados mais dados do que
em varios meses do século passado e do que em varios anos do século retrasado (CAIRO,
2011). O grande volume de informacdes e a velocidade com que novos dados sdo gerados

exigem um cuidado especial na sua transmissdo para que esta tenha uma maior eficiéncia.

Reinhardt (2007) aponta que os termos “sociedade da informacdo” e “sociedade da
comunica¢dao” ndo podem ser usados como sinGnimos, pois ao passo que as trocas de

informacdo sdo cada vez mais eficazes nada garante que a sua comunicacao também o sera.

Desde os tempos mais remotos, a linguagem visual fez-se presente na comunicacdo. Os
homens primitivos ja se manifestavam através de linguagem grafica, sendo a arte rupestre o
mais antigo registro desta natureza, surgido milhares de anos antes do desenvolvimento da

escrita alfabética tal qual utilizamos hoje em dia (PECAIBES; MEDEIROS, 2010).

Leonardo da Vinci, figura de ilustre destaque em areas como ciéncia, matematica,
engenharia, botdnica e anatomia, além de grande inventor, utilizava-se largamente de
recursos visuais em suas anotacdes cientificas. O uso destes recursos na transmissdo de
informacdo é de extrema importancia. Mijksenaar (2001) reforca essa afirmacdo ao citar em
seu livro o acidente envolvendo o langamento do foguete Challenger, no qual morreram os
sete tripulantes a bordo. O ocorrido poderia ter sido evitado através de uma apresentacao
mais clara dos dados ja coletados sobre lancamentos anteriores e a relacdo entre o dano

sofrido por uma determinada peca e a temperatura no langcamento do foguete.

Dondis (1997) afirma que ndo é dificil detectar, na conduta humana, uma propensdo a
informacdo visual e que buscamos apoio visual de nosso conhecimento por diversas razoes,

principalmente pelo carater direto da informagdo e sua proximidade com a experiéncia real.
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A autora corrobora sua afirmacdo questionando quantas pessoas teriam preferido
acompanhar a chegada do homem a lua através de uma reportagem escrita ou falada, por

mais detalhada e eloquente que fosse, em detrimento das imagens televisionadas ao vivo.

Apesar desta tendéncia a informag¢do visual, a sociedade atual baseia-se
predominantemente na linguagem verbal. Segundo Machado (2001), vivemos atualmente
em um momento de repulsa a imagem. Ao mesmo tempo, parece haver um consenso entre
os estudos sobre as vantagens da utilizagdo da linguagem visual a linguagem verbal na
transmissdao de informacdo. Baer (2008, p. 114, tradugdo nossa), afirma que “estudos de
leitura mostram que o casamento de texto e imagem é uma das formas mais poderosas de

ajudar um leitor a reter uma informagao”.

Neste contexto, os infograficos podem ser uma ferramenta de extrema importancia na
transmissdao de informacdes, pois, segundo Calvo Ferreiro, Otero Lopez e Lépez Garcia
(2008, p. 330, traducdo nossa), “a infografia, como combinacdo de imagem e texto, opera a
modo de sistema hibrido entre o verbal e o visual, podendo incrementar, em conseqiiéncia,

a efetividade comunicativa da mensagem”.

Apesar de ndo haver uma opinido geral sobre a definicdo de infografia, existe um consenso
de que o objetivo de um infografico deve ser facilitar a compreensao de fatos, processos e
dados (Ranieri, 2008). Além de tornar mais facil o entendimento, os infograficos sdo mais
atraentes para os leitores. Uma pesquisa realizada pelo Poynter Institute (apud KANNO,
2008) mostrou que leitores de jornal focam o olhar em 80% dos infograficos, 75% das fotos,
56% dos titulos, 52% dos anuncios, 31% das notas, 29% das legendas e apenas 25% dos

textos.

Todos estes apontamentos favoraveis a utilizagao de recursos visuais instigam a pergunta:

por que ndo utilizar infograficos para potencializar o aprendizado nas instituicdes de ensino?

Silva e Coutinho (2010) discorrem sobre a relagdo entre o design e a educa¢do da seguinte

maneira:
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Horn (1998) argumenta que a linguagem visual, como em outras formas de
linguagem, deve ter cardter comunitdrio para possibilitar a interpretacdo dos
mesmos sinais da mesma forma pelos usuarios. Essa afirmativa s6 vem acrescentar
a necessidade em se interagir as areas do design e da educacéo, ja que o ambiente
escolar encontrar-se imerso em informagdes visuais que, por diversas vezes, ndo
sdo planejadas graficamente e, conseqientemente, mal decodificadas pelos
alunos.

Neste sentido, a otimizagdo da cultura visual na escola, por meio de investigacoes
que abordem estudos no campo do design da informagdo, também pode ser
encarada como compromisso social com a educagdo brasileira, beneficiando de
forma significativa a qualidade do ensino no pais através da identificacdo dos
problemas e da busca de solugdes nos sistemas informacionais dos artefatos
educacionais. (SILVA; COUTINHO, 2010, p.2).

Segundo Coelho (2006, apud MARCATO; NASCIMENTO, 2010), o designer é um
transformador de situacdes, podendo transforma-las em outras mais desejaveis,
contribuindo para a construgdao de uma sociedade mais responsavel, mais virtuosa, plural e

inclusiva, além de promover qualidade de vida a todos.

Visando uma melhoria na qualidade do ensino, o presente trabalho consiste no
desenvolvimento de material infografico, a ser utilizado como material complementar aos

métodos tradicionais de estudo, a fim de potencializar a aprendizagem.

Dentro desta tematica, a disciplina a ser abordada é Histoéria. Esta escolha se justifica com
base em uma pesquisa realizada por Silva e Coutinho (2010) com livros didaticos das séries
iniciais do ensino fundamental que mostrou que, dentre cinco disciplinas (Portugués,
Matematica, Histéria, Geografia e Ciéncias), a que possuia menor indice de incidéncia de
infograficos era Histdria. Isso se comprova na apostila de revisdao do curso Unificado Pré-
Vestibular, na qual todo o contetdo da disciplina de histéria do Brasil é posto em forma de
texto diagramado em tabelas, sem a utilizagdo de nenhum outro recurso grafico auxiliar (ver
Anexo A). Além dos exemplos citados, ha ainda uma motivacdo pessoal do autor, que tem

grande interesse na matéria, porém dificuldade de aprendizado do conteudo.

Cairo (2008) coloca a primeira Guerra do Golfo como o momento em que todo o potencial
da infografia foi posto a prova, originando uma revolugdao do recurso. Na ocasidao, o
impedimento do governo americano a imprensa na cobertura do conflito levou jornais,

editores e desenhistas a “encherem amplos espa¢os com as imagens que os leitores
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esperavam e das que, do contrario, seriam privados” (HOLMES, 2002 apud CAIRO, 2008,
p.55, traducdo nossa). Porém, Cairo enaltece que apesar da sofisticacdo estilistica atingida
pela ferramenta, os infograficos sobre esta guerra eram repletos de meias verdades e
detalhes completamente inventados, ndo cumprindo, assim, sua funcao de difusor de
informacdo. Devido a popularizacdo da infografia ter ocorrido em funcdo de uma guerra,

optou-se por abordar esta tematica neste trabalho de conclusdo de curso.

A Segunda Guerra Mundial contou com a mobilizagao de mais de 100 milhdes de militares,
envolveu a maioria das nag¢bes do mundo e foi o conflito mais letal da histéria da
humanidade, com numero de mortos estimado entre 50 e 70 milhdes. A maior guerra
internacional documentada do século XIX pds-napolednico, entre Prussia-Alemanha e
Franca, de 1870 a 1871, matou talvez 150 mil pessoas (HOBSBAWM, 1995). Além disso, a
Segunda Guerra Mundial foi marcada pelo numero de civis mortos chegar a quase o dobro

do de militares, seja de forma direta, ou em decorréncia de doencas relacionadas e fome.

Além das dimensdes do conflito, a Segunda Guerra Mundial desencadeou mudancgas nos
processos de producdo industrial, visando suprir uma demanda descomunal. Houve uma
aceleracdo do progresso técnico em dareas como aerondautica e computacdo, bem como
utilizacdo da energia nuclear. Ocorreram, também, inUmeras mudancas na estrutura das
sociedades, como, por exemplo, a ocupacdo de mulheres em empregos fora do lar, que
havia sido uma realidade temporaria na Primeira Guerra Mundial e passou a ser permanente

a partir da Segunda (HOBSBAWM, 1995).

Devido a sua importancia histdrica, a dimensdo de seus acontecimentos e a transformacao
gue esta acarretou, aliados ao fato de ter sido um conflito noticiado majoritariamente
através da linguagem verbal pelos noticidrios radiofonicos, a Segunda Guerra Mundial foi

escolhida como objeto de estudo deste projeto.

Sendo assim, este trabalho consiste no desenvolvimento de material infografico auxiliar ao

aprendizado de conteldos relacionados a Segunda Guerra Mundial.
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Este material serd projetado para publicacdo em plataforma fisica (impresso), pois ndo se
pode assegurar que os interessados tenham acesso a sistemas informatizados. Em 2008, a
percentagem da populacdo brasileira com acesso a internet era de apenas 17,2%, muito
abaixo do indice apresentado por paises como Australia, Suécia, Holanda e Islandia,
detentores de um percentual entre 70% e 90%. Alguns paises com situacdes econOmicas
inferiores a brasileira possuem uma parcela maior da populagdo com acesso a internet. E o

caso de Chile (28,9%), Uruguai (20,6%) e Argentina (17,8%).

O problema de acesso a internet também é evidenciado ao se confrontar dados referentes a
diferentes classes sociais. Entre os 10% mais pobres do pais, apenas 0,6% tem acesso a

computador com Internet, enquanto entre os 10% mais ricos este indice sobe para 56,3%.

Em ambito regional a discrepancia também é grande. Os indices de acesso a Internet das
RegiGes Sul (25,6%) e Sudeste (26,6%) sdo mais de duas vezes superiores aos constatados
nas Regides Norte (12%) e Nordeste (11,9%). No Distrito Federal, 41% da popula¢do usam a

Internet, ao passo que, em Alagoas, apenas 7,7% o fazem.

Assim, o desenvolvimento deste projeto sera feito com base em meios impressos, podendo

ser, em um trabalho futuro, adaptado para veiculacdo em plataformas digitais.
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2 Objetivos

2.1 Objetivo geral

Desenvolvimento de material infografico impresso, auxiliar ao aprendizado de conteudos

relacionados a Segunda Guerra Mundial.

2.2 Objetivos especificos

- Pesquisar infografia;

- Pesquisar teorias de aprendizagem;

- Pesquisar percepcao visual;

- Definir, dentro do tema Segunda Guerra Mundial, os contetddos a serem infografados;

- Definir padrdes e diretrizes como tipografia, colorimetria, grid e diagramacao;

- Realizar validagao dos infograficos desenvolvidos.
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3 Metodologia

A fim de encontrar as técnicas que melhor se adaptariam ao desenvolvimento do projeto, a
metodologia utilizada neste trabalho foi construida a partir da mescla de quatro
metodologias propostas por diferentes autores: Bruno Munari, Rafael de Castro Andrade,
Duailibi & Simonsen e Jorge Frascara. Estas serdo apresentadas nos paragrafos seguintes e,
em seguida, sera demonstrada a metodologia utilizada para construcdo deste projeto de

design de informagao.

3.1 Bruno Munari

A metodologia utilizada como base para o desenvolvimento deste trabalho é apresentada

por Bruno Munari no livro “Das Coisas Nascem Coisas” (2008), uma metodologia generalista

que é adequada a qualquer area de atuacdo do design (Figura 1).
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PROBLEMA
DEFINICAO DO PROBLEMA
COMPONENTES DO PROBLEMA
COLETA DE DADOS
ANALISE DE DADOS
CRIATIVIDADE
MATERIAIS E TECNOLOGIAS
EXPERIMENTAGCAO
MODELO
VERIFICACAO
DESENHO DE CONSTRUGAO
SOLUCAO

Figura 1 — Metodologia de Bruno Munari
Fonte: (Munari, 2008). Adaptado pelo Autor.

Esta metodologia, no entanto, ndo aborda questdes especificas a cada uma dessas areas.
Um projeto de design de produto necessita de métodos especificos diferentes dos utilizados
em um projeto de design de informacdo, porém, ambos os projetos podem ser
desenvolvidos de forma sistémica com base nas macro etapas metodoldgicas propostas pelo

autor. Estas etapas sdo:

1. Problema: necessidade a ser suprida ao final do projeto;
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. Definigdo do problema: delimitagdo do problema e dos limites dentro dos

quais o projetista ira trabalhar;

. Componentes do problema: desmembramento do problema em

subproblemas a serem resolvidos isoladamente, de forma a facilitar a

resolucdo do todo;

Coleta de dados: levantamento de dados relativos ao problema e seus

subproblemas;

Andlise de dados: andlise dos dados recolhidos visando aproveitamento ou
descarte das informacdes segundo sua relevancia ou ndo para a solucdo do

projeto;

Criatividade: desenvolvimento de idéias que possam contribuir para o projeto,

com base nas etapas realizadas anteriormente;

. Materiais e tecnologia: Coleta de dados relativos aos materiais e tecnologias

gue o designer tem a sua disposicdo para a realizacdo do projeto;

Experimentagdo: experimentag¢ao do uso de materiais e técnicas de maneiras

nao tradicionais;

. Modelo: elaboracdo de esbocos de solucbes para subproblemas ou para o

problema global de forma a construir modelos que possam servir de solugdo

ao problema;

Verificacdo: submeter os modelos a possiveis usuarios para verificar sua

adequacao;

Desenho de construgdo: detalhamento da solu¢ao encontrada;
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12. Solucgdo: solucao final.

3.2 Rafael de Castro Andrade

Baseado no processo de desenvolvimento de infograficos do jornal Folha de SGo Paulo, um
dos expoentes brasileiros da infografia jornalistica, Andrade (2008) propée um método de

produgdo de infografias que consiste na sucessao de 10 passos. Sao eles:

1. Foco ou recorte: escolhido o tema a ser trabalhado, deve-se estabelecer o
foco nos aspectos importantes para que se informe apenas o estritamente

necessario;

2. Definir o publico-alvo: delimitacdo do publico-alvo para que a linguagem
textual e a linguagem visual estejam de acordo com os receptores da
informacdo. Quanto maior o publico-alvo, maior deve ser o seu grau de

iconicidade;

3. Coleta de informagdes: levantamento do maximo de informagdes possiveis

em relagdo ao conteudo do recorte do infogréfico;

4. Andlise da informagdo: em muitos casos a informacdo coletada pode ser
importante para imersao do projetista dentro do assunto a ser trabalhado,
mas nem sempre essa informagao é importante para o publico. Assim, nessa

etapa faz-se a analise e filtragem das informacgbes previamente levantadas;

5. Hierarquizac¢do da informacao: definicdo da hierarquia das informages com a
finalidade de ajudar o leitor a construir uma linha de raciocinio. Assim, a

informacdo pode ser classificada em trés niveis distintos:

Primeiro nivel: informagBGes necessarias para situar o leitor sobre o

assunto abordado no infogréfico;
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Segundo nivel: é o assunto principal a ser abordada pelo infografico. Esta

informacdo deve ser destacada, mas ndo deve ser conflitante com as de primeiro

nivel para nao causar um erro na ordem de leitura;

Terceiro nivel: informagdes complementares que podem ajudar na

compreensao da informac¢do, mas ndo sdo fundamentais ao entendimento do

todo.

6. Troca de elementos: substituir elementos textuais por elementos visuais

10.

sempre que esta troca adicione informagdo e/ou potencialize a compreensao,

de forma a evitar a sobrecarga do leitor;

. Fornecer parametros: estabelecimento de relagdes por meio de comparacdo;

. Objetividade da abordagem: Representacbes simplificadas e objetivas dos

conteudos para uma melhor interpretacdo por parte do leitor;

. Principios do alfabetismo visual: utilizacdo de principios bdsicos da sintaxe

visual para se integrar e inter-relacionar os elementos do infografico;

Check list: verificagdo para averiguar se todas as etapas anteriores foram
cumpridas e se ndo ha presenca de elementos em desacordo. Caso alguma
falha seja detectada, busca-se a melhor forma para corrigi-la de forma que

tenha um valor informacional valido no contexto do infografico.
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FOCO OU RECORTE
DEFINIR PUBLICO-ALVO
COLETA DE INFORMACOES
ANALISE DA INFORMACAO
HIERARQUIZACAO DA INFORMACAO
TROCA DE ELEMENTOS
FORNECER PARAMETROS
OBJETIVIDADE DA ABORDAGEM
PRINCIPIOS DO ALFABETISMO VISUAL

CHECK LIST

Figura 2 — Metodologia de Rafael de Castro Andrade
Fonte: (Andrade, 2008). Adaptado pelo Autor.

Apesar de ser bastante especifica — direcionada a producdo infografica —, a metodologia
proposta por Andrade (Figura 2) é baseada no processo de desenvolvimento de infograficos
de uma empresa de jornalismo que lida com prazos extremamente curtos, ndo havendo
espaco para agdes muito complexas ou que demandem muito tempo. Assim, apresenta
certa superficialidade. Além disso, alguns passos descritos pelo autor fazem mais referéncia
a recomendacgdes para a construcdo de uma boa infografia do que a etapas processuais. Por
esses motivos a metodologia precisou ser complementada com etapas de outros processos

metodoldégicos.
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3.3 Duailibi & Simonsen

No livro “Criatividade & Marketing” (2000), Duailibi e Simonsen dividem o processo criativo

em sete etapas:

1. Identificacdo: saber exatamente que problema deve ser resolvido;

2. Preparagdo: acumulo de informagdes. Quando as informagdes sao buscadas

com foco em uma solucao final, a preparacao é considerada direta. Quando as
informacdes buscadas ndo fazem, aparentemente, referéncia a uma possivel

solucdo para o projeto, a preparagdo é considerada indireta;

. Incubacdo: trabalho inconsciente, que sé é possivel se precedido por trabalho

consciente. Apds o estagio de preparacdo, durante todos os momentos em
gue ocorre um descanso do trabalho consciente, a mente continua ativa em
busca de uma solugdo. Apds esta pausa, nos sentimos melhor fisicamente e

estamos mais aptos, intelectualmente, a realizacdo das tarefas;

4. Aquecimento: momento em que a solucdo esta préxima, mais ainda ndo é

inteiramente vista ou compreendida. Em um processo natural, esta etapa
ocorre inconscientemente, com a mente fugindo e retornando ao problema a
frequéncias cada vez menores, se dirigindo a uma solugdo por meio de
sucessivas repeticdes. E possivel, porém, o alcance deste estagio de maneira
artificial, visando o aceleramento do processo, através de técnicas como

brainstorml, synecticosz etc.;

! Atividade desenvolvida para explorar a potencialidade criativa de um individuo ou de um grupo, colocando-a

a servico de objetivos pré-determinados. As principais caracteristicas desta atividade s3ao, segundo Duailibi e

Simonsen (2000), a auséncia completa de critica e o julgamento adiado. Em um brainstorm o objetivo é

acumular o maior nimero possivel de idéias e associacGes entre idéias para a resolugdo de um determinado

problema.

2 . ; o 4. . . o g .
Synecticos é um processo criativo que, ao contrario do brainstorm, tem por objetivo a qualidade das respostas

ao invés da quantidade. Normalmente essa técnica é desenvolvida por profissionais especialistas em areas

diversas abrangentes ao problema.
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5. lluminagdo: estagio no qual a idéia passivel de solucionar o problema aparece.
Na maioria das vezes esta etapa ocorre sem que haja um esforco consciente,

porém, ela sé é possivel devido ao empenho realizado nas fases anteriores;

6. Elaboragdo: transformagdao das idéias em realidade. Ou seja, é o

desenvolvimento e da idéia até torna-la a solugdo ideal,;

7. Verificagdo: comprovacdo de que a idéia adotada como solugao é, de fato, a

solucdo.

IDENTIFICACAO
PREPARACAO
INCUBAGAO

AQUECIMENTO
ILUMINAGCAO
ELABORACAO

VERIFICACAO

Figura 3 — Metodologia de Duailibi e Simonsen
Fonte: (Duailibi e Simonsen, 2000). Adaptado pelo Autor.

A metodologia apresentada pelos autores (Figura 3) é bastante sintética, mas por ser
baseada em processos criativos, traz a tona algumas etapas e acontecimentos comuns a
esses processos que sdo, muitas vezes, deixados de lados em outras metodologias por serem
etapas que ocorrem sem um controle total do projetista, como a incubac¢ao, o aquecimento
e a iluminagdo. Essas fases criativas estdo ligadas ao desenvolvimento de projetos de design

e por isso foram incorporadas ao esquema metodoldgico final.
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3.4 Jorge Frascara

Jorge Frascara apresenta, em seu livro “Communication Design: Principles, Methods, and
Practice” (2004), dez passos essenciais a serem aplicados a qualquer projeto de design de

comunicac¢ao. Sdo eles:

1. Encomenda do projeto: definicio de orcamento e primeira definicdo do
problema, por parte do cliente. O designer deve, entdo, redefinir o problema

em termos de design e objetivos de forma tangivel e mensuravel;

2. Coleta de informacgdes: levantamento de informac¢des sobre o cliente, o

produto, a concorréncia (caso exista) e o publico;

3. Segunda definicdo do problema: nova definicdo do problema com base no
confrontamento entre os dados coletados e as informagdes passadas pelo

cliente;

4. Definicdo dos objetivos: redefinicdo do objetivo geral do projeto e definicao
de objetivos secundarios, auxiliares ao alcance do principal. Nesta etapa sao

definidos a midia, o contexto de implementacao, o alcance e a mensagem;

5. Terceira definicdo do problema: definicdo de especificacdes de design e
producdo. E 0 momento em que detalhes de imagem, tipografia, layout e cor

sdo decididos e um protétipo é apresentado ao cliente;

6. Desenvolvimento da proposta: definicdo da forma, conteldo, midia e

tecnologia de producdo;

7. Apresentacdo para o cliente: apresentar o trabalho para o cliente com o

intuito de convencé-lo de que o caminho escolhido é o mais adequado;
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8. Organizacdo da producdo: definicdo de como serd realizada a producdo
visando maiores qualidade e eficiéncia dentro de condigdes econémicas

viaveis;

9. Supervisdao da implementagao: acompanhamento da produgdo, através de
provas, modelos e protétipos, visando diminuir a probabilidade de erros no

processo,

10. Avaliacdo da performance: etapa em que o designer determina a qualidade de
suas suposicdes e pode incorporar novos critérios a sua experiéncia
profissional. Através da avaliacdo de sua performance, o profissional contribui

para a continuidade de seu desenvolvimento.
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Figura 4 — Metodologia de Jorge Frascara
Fonte: (Frascara, 2004). Adaptado pelo Autor.
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O autor coloca esses passos como essenciais a qualquer projeto de comunicacdo visual.
Porém, por estar fortemente baseada em trabalhos comerciais propostos por clientes

empresariais, esta metodologia (Figura 4) sofre uma pequena limitacdo em sua aplicacdo.

Das etapas propostas pelo autor, duas s3o de extrema importancia e por isso foram
incorporadas a metodologia final. A primeira é denominada “Segunda definicdo do
problema”, e se destaca ao mostrar que o problema inicial com o qual um designer se
confronta dificilmente permanecera idéntico até o final do projeto. A segunda é nominada
“Avaliacao da performance” e sugere que ao final de um projeto o projetista reflita sobre
suas acoes e sobre os resultados atingidos, com o intuito de rever conceitos, assimilar novas

convengdes e, assim, evoluir profissionalmente.

3.5 Metodologia final

A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste trabalho tem como base as etapas
propostas por Munari (2008). Estas sofreram algumas alteracdes visando uma aproximacao
a realidade produtiva de projetos graficos. Alguns passos propostos por Andrade (2008) para
o desenvolvimento de infograficos foram incluidos a metodologia de Munari com o intuito
de tornd-la mais especifica. Por fim, foram acrescidos etapas e conceitos das metodologias

de Frascara (2004) e Duailibi & Simonsen (2000), conforme pode ser visualizado na Figura 5.
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Figura 5 — Metodologia

Fonte: Autor.
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Assim, na metodologia proposta por Munari, a etapa “Materiais e tecnologia” foi retirada da
estrutura macro e considerada um subproblema a ser estudado dentro de todas as etapas
desde a “Definicdo do problema” até a “Verificacdo”, pois, em projetos graficos, os materiais
e tecnologias disponiveis sdo limitantes do processo desde a delimitacdo do problema até o

desenvolvimento do modelo aceito como solucgdo final.

As etapas “Experimentacdo” e “Modelo”, também da metodologia de Munari, foram

incorporadas a etapa “Criatividade”.

Apesar de especificos para o desenvolvimento de infograficos, apenas seis dentre os dez
passos sugeridos por Andrade foram usadas na constru¢ao do modelo final de metodologia.
As etapas “Fornecer parametros”, “Objetividade da abordagem” e “Principios do alfabetismo

III

visual” nao foram utilizadas por se referirem mais as técnicas do que as etapas
metodoldgicas. Além disso, por ser construido com base na producdo de um jornal diario, o
esquema proposto pelo autor ndo possui um aprofundamento que sé seria possivel para
projetos a serem desenvolvidos com maior prazo. Assim, foram utilizadas as etapas “Foco ou
recorte”, “Definir o publico-alvo”, “Coleta de informacgdes”, “Analise da informacao” que foi

renomeada como “Filtragem da informacdo”, “Hierarquizacdo da informacdo” e “Troca de

elementos”. Todos esses passos foram alocados em etapas macro.

Duas etapas propostas por Duailibi & Simonsen foram incluidas no esquema final. A primeira
é a etapa chamada “Prepara¢do”, que ganhou caracteristicas de etapa macro, anexando as
etapas “Coleta de dados” e “Analise de dados” de Bruno Munari. A segunda etapa de
Duailibi & Simonsen anexada a metodologia final é a “Elaboracdo”, que também foi utilizada
como etapa macro, anexando a etapa “Desenho de construcdo” de Munari. Esta
incorporagdo se da ao fato de o desenho de construgao ser uma etapa muito menor em
projetos graficos, muitas vezes se resumindo a elaboracdo de facas e bonecos para os
fornecedores. A outra etapa dos autores incluida no esquema final foi a “Incubacdo”, que é

um processo que ocorre concomitantemente desde a “Preparacao” até a fase “Elaboracao”.

Por fim, a etapa “Avaliacdo da performance”, apresentada por Frascara, é incluida como

etapa final do esquema metodoldgico proposto para o trabalho. Esta etapa é de importancia
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crucial, uma vez que possibilita ao designer a construcdo de novos critérios para a sua
experiéncia, contribuindo na sua formag¢ao como profissional. Devido ao seu carater pessoal,
aliado a uma imprevisivel demanda de tempo para uma profunda analise e reflexdo do
processo e das acdes realizadas ao longo do projeto, esta etapa ndo serd apresentada no

presente documento.
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4 Fundamentagao Tedrica

A seguir serd apresentada a base tedrica estudada para o desenvolvimento do projeto. Serdo
abordados conceitos de comunicacao, percepcao, design informacional, infografia e teorias

de aprendizagem.

4.1 Comunicagao

Um processo de comunicacdo pode ser definido, em sua forma mais basica, como a

transmissdo de uma mensagem de um remetente a um destinatario através de um canal

(SILVA; COUTINHO, 2010), como mostra a Figura 6. Dentro desta estrutura, diversos autores

formularam modelos para explicar o ato comunicativo.

» | RECEPTOR

Figura 6 — Modelo basico de comunicagdo.
Fonte: Autor.

Em 1948, Lasswell (apud PETTERSSON, 1993) define a comunicagdo como quem
(emissor/remetente), diz o qué (mensagem), através de que meio (canal), para quem
(receptor/destinatario) e com que efeito ("WHO says WHAT to WHOM via which CHANNEL
and to what EFFECT"), introduzindo a idéia de que nem sempre uma mensagem produz, no

destinatdrio, o efeito esperado (Figura 7).

»| DIZ O QUE? |» »| PARA QUEM? (P COM QUE EFEITO?
I I [ [ [

mensagem receptor impacto

Figura 7 — Modelo linear de comunicagdo de Lasswell (1948).
Fonte: (Oliveira, 1997). Adaptado pelo autor.
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No ano seguinte, Shannon e Weaver (apud OLIVEIRA, 1997), em seus estudos sobre
telecomunicacgdes, apresentam o conceito de ruido (Figura 8) como qualquer obstaculo que
interferisse na fidelidade da mensagem emitida durante sua transmissdo ao destinatario.
Este conceito extremamente importante para o estudo das comunicacdes é definido por

Schmid (2006) como:

[...] um elemento produzido em qualquer comunicagdo, porém equivale a um
conceito de erro, uma vez que ocorre de forma ndo intencional. Pode realizar um
papel fundamental na transformagdo dos sistemas onde atua, desorientando a
recepcao de mensagens e alterando o seu significado pretendido ou, até mesmo,
anulando-o. (SCHMID, 2006, p.23).

FONTE DE RUIDO

v
»| TRANSMISSOR |» »| RECEPTOR |P| DESTINO
— —— — —~
mensagem sinal sinal recebido mensagem

Figura 8 — Modelo linear de comunica¢do de Shannon e Weaver (1949).
Fonte: (Oliveira, 1997). Adaptado pelo autor.

Qualquer distracdo que apareca entre uma mensagem e o seu pubico e interfira na
comunicacdo é um ruido. Dessa forma, Frascara (2004) afirma que em design de
comunicag¢do, o ruido pode ser puramente visual, causados por elementos e técnicas que
podem obscurecer a visibilidade da informagdao, ou semantico, quando a légica da
mensagem ndo €& compativel com a cultura cognitiva da audiéncia pretendida. Ainda
segundo o autor, este ruido pode existir no canal (meio), no cddigo utilizado para comunicar
(linguagem) ou na prépria forma da mensagem e nada mais é do que informacgao
irrelevante, elementos obliterantes ou baixa qualidade técnica. As consequéncias do ruido
na comunicacdo podem variar de falta de claridade até a total incompreensibilidade da

mensagem (FRASCARA, 2004).

Alguns ruidos podem ser combatidos através da aplicacdo de redundancia — outro conceito
importante introduzido por Shannon e Weaver. A redundancia é descrita por Schmid (2006)

como:
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[...] recurso de linguas e sistemas de transmissdo de sinais que facilita a
comunicacdo, pois reduz a probabilidade de um ruido interferir na recepc¢do de
uma mensagem. E um recurso simples, porém eficiente para diminuir o equivoco
no receptor. Entre outras maneiras de aplicacdo, algumas sdo: a repeticdo — a
principal —, a analogia, a simetria, a énfase. Todas elas usam o mesmo principio, de
se dizer a mesma coisa de forma mais elucidativa, mesmo que para isso seja
necessario diminuir a quantidade de informacgdo veiculada em uma mensagem.
(SCHMID, 2006, p.23).

Segundo Frascara (2004), a redundancia exerce, ao menos, duas fungdes: insisténcia e
clarificacdo. A insisténcia pode ser vista como uma estratégia de repeticdo que, quando bem
empregada, pode facilitar a memorizagdo de uma informacgdo, enquanto a clarificacao
acontece através da apresentacdo de uma mesma informacdo de maneiras diferentes —
podendo incluir diferentes linguagens ou canais — para assegurar que um grande nimero de

pessoas compreenda a informacao.

O entendimento destes conceitos apresentados por Shannon e Weaver é de extrema valia
para atividades de design informacional, visto que é de suma importancia que se tenha
conhecimento do funcionamento do processo comunicacional para que a informacao
produzida seja comunicada com eficiéncia. Para isso, é necessdrio compreender como esta
informagao pode ser afetada e quais recursos podem ser utilizados para evitar perdas na

comunicacao.

Cinco anos apods as contribuicGes de Shannon e Weaver, em 1954, Schramm, baseado na
idéia de que pessoas diferentes ndo retiram a mesma informacdo de uma mesma
mensagem, faz uma adaptagdo do modelo comunicacional proposto pelos autores,
conforme a Figura 9. Com este enfoque, Schramm adicionou ao modelo de Shannon e
Weaver os campos de experiéncia do emissor e do receptor e a necessidade de uma
sobreposicdo destes campos para que a comunicacdo possa ocorrer. Além disso, o autor
aponta para a necessidade de uma retroalimentacdo (feedback) no processo comunicativo,

apresentando o primeiro modelo de comunicagao nao-linear (OLIVEIRA, 1997).
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FEEDBACK

Figura 9 — Modelo comunicacional de Schramm (1954).
Fonte: (Pettersson, 1993). Adaptado pelo autor.

Apesar de considerar a experiéncia dos agentes da comunicacdo (emissor e destinatario), o
modelo de Schramm desconsidera que além da individualidade dos agentes, outros fatores
podem influenciar o processo comunicacional. Desta forma, Pettersson (1993) propde um
modelo global de comunicac¢do que aborda ndo sé o individuo e o meio como determinantes
para a comunicacdo, mas também fatores como impressGes sensoriais, status cultural e
social, o tempo e seu estdgio de desenvolvimento, sua predisposicdo, processos cognitivos e
memoria, demonstrando a complexidade encontrada em projetos de comunicacao (Figura

10).

3

»  REPRES. P RECEPTORHS(PERCEP(;?\O

N\

REALIDADE ACAO

Figura 10 — Modelo comunicacional de Pettersson (1993). T. = tempo e estagios de desenvolvimento,
S. = status cultural e social, REPRES. = representacao, IS = Impressdes sensoriais, PRE. = Predisposi¢ao,
P.C. = processos cognitivos, EXP. = experiéncia, APREN. = aprendizado, e MEMO. = memdria.
Fonte: (Pettersson, 1993). Adaptado pelo autor.
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Pettersson (1993) define o conjunto formado pelo meio e pelo contetddo transmitido como
uma representacao da realidade (Figura 11). Assim, para que haja comunicac¢do é necessario
gue haja transmissdo de uma informacdo que assume necessariamente a forma de uma

representacdo (OLIVEIRA, 1997).

» [ REPRESENTACAO | » | RECEPTOR

I

+ MENSAGEM

Figura 11 — Uma representa¢ao € um meio mais a sua mensagem.
Fonte: (Pettersson, 1993). Adaptado pelo autor.

Uma representacao nunca serd igual a realidade que representa, bem como a percep¢ado do
receptor sera diferente da representacao e da realidade (PETTERSSON, 1993). Desta forma,
Oliveira (1997, p.38-39) destaca que “a tarefa do produtor de informacao é a de selecionar a

representacdo adequada, de modo a otimizar a sua percepg¢do”.

4.1.1 Linguagem

Uma linguagem é um sistema de signos convencionados, utilizados para a comunicacdo de
idéias, conceitos, sentimentos etc. Twyman (1979, apud SILVA; COUTINHO, 2010), propde
uma classificacdo para linguagem baseada na natureza dos signos utilizados. Assim, o autor
divide a linguagem de acordo com o canal utilizado na transmissdao da mensagem em
linguagem auditiva e linguagem visual (grafica e ndo-gréafica). Além da divisdo por canais, o
autor ainda decompde a linguagem conforme o modo, classificando as mensagens gréficas
em verbal, pictdrica e esquematica. O esquema de Twyman (1979, apud SILVA; COUTINHO,

2010) pode ser visualizado na Figura 12.
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LINGUAGEM
AUDITIVA VISUAL
|
GRAFICA NAO-GRAFICA
] | | |
VERBAL NAO-VERBAL PICTORICA VERBAL ESQUEMATICA

Figura 12 - Classifica¢do da linguagem conforme Twyman (1979).
Fonte: (Silva; Coutinho, 2010). Adaptada pelo autor.

E importante ressaltar que apesar de o esquema do autor classificar os canais mais
importantes de comunicagdo, ele ignora outros canais sensérios que podem ser utilizados
como o tatil, que possibilita, por exemplo, a transmissao de informac&es através do sistema

Braille.

Baseado em estudos sobre a interacdo entre estimulos verbais e ndo-verbais, Paivio (1986)
desenvolveu a Teoria do Cédigo Duplo (Dual Coding Theory). Através desta teoria, o autor
propde que a informagdo é processada através de dois subsistemas cognitivos distintos e
independentes: um é responsavel pela informacdo verbal (textual e falada), enquanto o
outro é responsavel por toda a informacgdo nado-verbal. Paivio (1986) esclarece que apesar da
independéncia dos sistemas, estes estdo interligados. Ou seja, uma imagem pode remeter a

uma palavra e vice-versa.

Enguanto conceitos abstratos sdo retratados de maneira mais precisa pela linguagem verbal
e a descricdo de situacdes ou procedimentos é melhor compreendida através da utilizacao
da linguagem visual ndo-verbal (MIRANDA; WAISS, 2010), informacgdes transmitidas através
dos dois canais sao melhor assimiladas e lembradas, pois fornecem mais possibilidades

(verbal e ndo-verbal) para a busca da informacdo armazenada (PAIVIO, 1986).
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Nas préximas secdes, enfocaremos conceitos relacionados as linguagens visuais por

caracterizarem a forma de linguagem utilizada na infografia.

4.1.1.1 Linguagem grafica verbal

Silva e Coutinho (2010) definem a linguagem grafica verbal como “aquela que utiliza de
palavras (alfabética) e numeros (algoritmica) como meios de simbolizacdo” (SILVA;
COUTINHO, 2010). E importante ressaltar, porém, que esta é uma forma de linguagem
grafica — construida através da escrita —, uma vez que a linguagem auditiva verbal se utiliza

dos mesmos simbolos para comunicar, mas através de outro canal.

A linguagem verbal é uma linguagem linear. Para a compreensao, por exemplo, de um texto
escrito (linguagem grafica verbal), precisamos primeiro reconhecer as letras que o compoe,
identificando os agrupamentos formados por estas letras, que por sua vez sdo agrupados em
frases, que formam paragrafos etc. Desta forma, sé conseguimos captar a mensagem
transmitida por um texto acompanhando a sua estrutura. Neste sentido, Richard Colle
(2004) afirma que “a linguagem verbal é analitica: divide e compara, em etapas que se
sucedem no tempo, e a compreensao surge do estudo das partes e da compreensdo de seus
nexos” (COLLE, 2004, p.1). Ao contrario, nas representagdes visuais ndo-verbais, o autor
afirma que o processo comunicacional é mais sintético, sendo a forma significativa percebida
em sua globalidade e desta forma a compreensao ocorre através da analise do conjunto para
uma posterior analise das partes. Ainda segundo Colle (2004), a compreensdo do conjunto é
imediata, ocorrendo no exato instante de sua visualizacdo e antes e independente da analise

das partes componentes, que nao pode ou nao ocorrer.

4.1.1.2 Linguagem grafica pictérica

Linguagem grafica pictérica é a linguagem feita através da utilizagao de imagens. Twyman

(1985, apud SILVA; COUTINHO, 2010) conceitua as imagens como:
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[...] representacgao figurativa de alguma coisa, a qual carrega propriedades iconicas
do que é representado sendo produzidas manual ou mecanicamente e associadas a
aparéncia de coisas reais ou imaginarias. (TWYMAN, 1985 apud SILVA; COUTINHO,
2010)

Desta maneira, podemos definir a linguagem grafica como um sistema de representacdes

construido através de signos visuais que conservam caracteristicas dos objetos reais a que se

referem, mantendo-se semelhantes a estes.

Quanto a estas representacodes, Silva e Coutinho (2010) colocam que:

No ambito da linguagem visual pictdrica [...] encontramos varias formas de imagens
por meio de suas técnicas de representacdo: fotografia, desenho, pintura, gravura,
colagem, manipulagao de software graficos, entre outras. (SILVA; COUTINHO, 2010,

p.3).

4.1.1.3 Linguagem grafica esquematica

Esquemas sdo representacOes graficas sintéticas de conceitos, idéias, processos etc. que

visam destacar e facilitar o entendimento e a comunicacdo das relagbes estruturais,

hierarquicas ou de causalidade entre os elementos componentes da informacdo. A

linguagem grafica esquematica é feita através da utilizagao de elementos visuais ndo-verbais

e nado-pictoricos (SILVA; COUTINHO, 2010) como meio de simbolizacdo. Esses elementos,

geralmente, sdo associados as outras linguagens graficas (COUTINHO, 2002 apud SILVA;

COUTINHO, 2010).

Enquanto a linguagem grafica pictérica faz referéncia a aparéncia de coisas reais ou

imaginarias através de imagens figurativas, a linguagem grafica esquematica utiliza-se de

recursos graficos para mostrar a relacdo entre elementos. Sobre esta diferenciacao, Bulawski

e Gruszynski (2010), afirmam:

Essa distingdo é estudada também por Costa (1998), que contrasta as imagens com
os esquemas. O autor defende que os esquemas ndo imitam o mundo real visivel —
com seus efeitos, qualidades, volumes, luzes, sombras e texturas —, mas tornam
visiveis coisas invisiveis e, portanto, ndo atuam por referéncias visuais empiricas
exteriores e sim pelas articulagBes significantes de suas partes. Costa ressalta
também que, na percepcdo de Imagens e esquemas, 0s mecanismos da visdo
utilizados sdo os mesmos, porém o funcionamento mental e psicoldgico que
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demandam é distinto. Perceber uma imagem supde reconhecer formas e
fragmentos de formatos icbnicos, que tém seu referente na realidade visual
exterior. Ja decifrar um esquema supde identificar elementos significantes,
relagBes entre partes, estruturas abstratas, cuja observagdo ativa pelo receptor ndo
€ somente uma sucessdo de associagdes logicas entre um ponto e outro, uma vez
que os esquemas nao representam de modo figurativo o real. A percepgdo das
imagens e dos esquemas, por sua vez, diferencia-se da percepgdo textual. A leitura
obedece prioritariamente a um modelo cultural linear e sequencial, enquanto que
as imagens obedecem a mecanismos psicolégicos e os esquemas a mecanismos
l6gicos. (BULAWSKI; GRUSZYNSKI, 2010, p.3).

4.1.1.4 Relagdes entre imagem e texto

Schriver (1997, apud SANTOS; DINO, 2010) realizou um estudo com o intuito de identificar
qual a preferéncia das pessoas ao utilizarem um material instrucional: somente texto,
somente imagem ou ambos associados. Enquanto a maioria das pessoas respondeu preferir
a op¢ao que continha somente imagem, os melhores desempenhos foram apresentados por

aquelas que se utilizaram de material construido através do uso de imagem e texto.

A relacdo entre imagem e texto é alvo de estudo para muitos autores. Barthes (1985, apud
GOMIES, 2009) cita trés possibilidades de inter-relacdo entre imagem e texto na estrutura da

construcdao de uma mensagem:

Ancoragem: o texto é utilizado para esclarecer a imagem, diminuindo a
possibilidade de significados, corroborando para a obtencdo do significado
desejavel. O exemplo mais comum da relagdo de ancoragem é uma legenda em
uma foto. Nesse caso, a legenda tem apenas a funcdo de confirmar o que se

pretendia dizer com a imagem.

llustracdo: ao contrario da ancoragem, na relacdo de ilustracao, a imagem é
utilizada como apoio ao texto, tornando visual parte do conteldo expresso no
texto com a finalidade de facilitar a compreensdao da mensagem transmitida
verbalmente. Podemos tomar como exemplo da relacdo de ilustragdo as imagens
colocadas nos jornais impressos, que reforcam o conteldo apresentado pela

noticia em forma de texto.
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Relay: o texto e a imagem tém igual contribuicdo na construcdo da mensagem,
atuando como complementares um ao outro. Assim, a mensagem sO é
compreendida devido a integracdo entre as duas linguagens, fazendo que texto e
a imagem ndo tenham auto-suficiéncia quando isolados. Um exemplo muito

popular desta relacdo imagem-texto sdo as histérias em quadrinhos.

Schriver (1997, apud SANTOS; DINO, 2010) apresenta cinco formas de integracdo entre texto
e imagem. Ao contrario da classificacdo proposta por Barthes (1985, apud GOMES, 2009),
que era construida sobre o aspecto da prevaléncia — ou no caso de relay, a ndo prevaléncia —
da imagem ou do texto em uma mensagem, a classificacdo proposta Schriver (1997, apud
SANTOS; DINO, 2010) é construida baseada no papel desempenhado por imagem ou texto

em sua inter-relagdo:

Redundancia: configura-se quando a informagdo transmitida é a mesma na

imagem e no texto.

Complemento: imagem e texto trabalham em conjunto a fim de auxiliar a
compreensdo de determinado conteldo fornecendo informacgdes diferentes
sobre o assunto abordado. Desta forma, imagem e texto atuam através da

complementaridade das informagdes que carregam.

Suplemento: imagem ou texto se sobressaindo na transmissao da informacgao
principal do conteldo. Assim, enquanto um desempenha o papel principal na

comunicacdo, o outro se comporta como um reforco ao contelddo apresentado.

Justaposigdao: imagem e texto apresentam informagdes diferentes relativas a um
mesmo conteudo, sendo o resultado da interacdo realizada entre os dois um
produto maior do que se as partes fossem visualizadas separadamente. Ou seja,
a justaposicdo acontece quando a utilizacdo das linguagens graficas verbal e ndo-

verbal resulta em uma informacdo mais completa devido a sua associacao.
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Stage-setting (contexto): a imagem estabelece um contexto para que o contetdo
verbal possa ser compreendido, possibilitando ao leitor a construgcdao de modelos

mentais de conteidos mais complexos.

4.1.1.5 Variaveis graficas

Apesar de sua complexidade, podemos facilitar o processo comunicacional através da
utilizacdo de alguns elementos da comunicagdo visual que possibilitam a organizacdo da
informagcdo com o intuito de tornar mais efetiva sua transmissdo ao publico. Mijksenaar
(2001) cita as variaveis graficas definidas pelo cartégrafo Jacques Bertin como elementos
basicos da informacdo visual. Sdo elas: posicdo (Figura 13), forma (Figura 14), tamanho

(Figura 15), contraste (Figura 16), textura (Figura 17), cor (Figura 18) e direcdo (Figura 19).

Figura 13 — Variavel grafica posicao.
Fonte: Autor.

Figura 14 — Variavel grafica forma.
Fonte: Cairo (2008). Adaptado pelo autor.
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Figura 15 — Variavel grafica tamanho.
Fonte: Cairo (2008). Adaptado pelo autor.

Figura 16 — Varidvel grafica contraste.
Fonte: Cairo (2008). Adaptado pelo autor.
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Figura 17 — Varidvel grafica textura.

Fonte: Autor.
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Figura 18 — Variavel grafica cor.

Fonte: Autor.
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Figura 19 — Variavel grafica direcdo.
Fonte: Cairo (2008). Adaptado pelo autor.

4.1.2 Percepgao Visual

Como vimos no modelo comunicacional de Pettersson (1993), a percep¢do de uma
mensagem ou estimulo varia de individuo para individuo e possui papel determinante na

comunicagao.

A percepcao é definida por Matlin (2004) como “um processo que usa nosso conhecimento
prévio para reunir e interpretar os estimulos registrados por nossos sentidos” (MATLIN,
2004, p.22). Devido a essa utilizacdo dos conhecimentos ja adquiridos, as pessoas percebem
os estimulos de maneiras diferenciadas umas das outras. Porém, ha algumas evidéncias que
sdo compartilhadas por todos os seres humanos. Assim, segundo Lipton (2007), as pessoas
procuram e reconhecem padrdes e esperam que estes padrdes signifiquem alguma coisa; da
mesma forma, notam interrupcbes nesses padrdes e esperam que elas signifiguem algo

diferente. Segundo a autora, procuramos por ordem e unidade e tentamos impor estas
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caracteristicas inclusive aonde estas ndo existem. Para ela, qualquer caréncia de ordem em

uma construcgado visual tende a nos deixar desconfortaveis.

Apesar de ndo sabermos com exatiddo o que sera percebido por um individuo e como essa

informacdo serd interpretada, podemos prever e, até certo ponto, controlar o que sera

“visto” em uma pega de design visual através da criagao e arranjo de elementos que se

alinhem com o comportamento humano (LIPTON, 2007). Alguns destes comportamentos

relativos a percepcgao visual foram estudados pela Gestalt e serdo vistos na secdo seguinte.

4.1.2.1 Gestalt

O psicologo Vienense Von Ehrenfels publicou, em 1890, uma memdria sobre a psicologia da

qgualidade das formas, que foi precursora da psicologia da Gestalt (GUILLAUME, 1960), que

se iniciou mais efetivamente em 1910 por meio de trés nomes principais: Max Wertheimer,

Wolfgang Kohler e Kurt Koffka, da Universidade de Frankfurt (GOMES FILHO, 2004).

A Gestalt é uma escola de psicologia experimental que, apds sistematicas pesquisas,

apresentou uma teoria nova sobre o fenébmeno da percepcdo. Segundo esta teoria, uma

forma é “outra coisa ou algo mais que a soma de suas partes” (GUILLAUME, 1960), e desta

forma, Gomes Filho (2004) afirma que:

N3do vemos partes isoladas, mas relagGes. Isto é, uma parte na dependéncia de
outra parte. Para a nossa percepgao, que é resultado de uma sensacdo global, as
partes sdo inseparaveis do todo e sdo outra coisa que ndo elas mesmas, fora desse
todo.

O postulado da Gestalt, no que se refere a essas relagdes psicofisioldgicas, pode ser
assim definido: todo o processo consciente, toda forma psicologicamente
percebida esta estreitamente relacionada com as forgas integradoras do processo
fisioldgico cerebral. A hipdtese da Gestalt, para explicar a origem dessas forgas
integradoras, é atribuir ao sistema nervoso central um dinamismo auto-regulador
que, a procura de sua propria estabilidade, tende a organizar as formas em todos
coerentes e unificados. (GOMES FILHO, 2004, p.19).

E devido a estas organizacdes espontaneas, ndo arbitrarias, independentes de vontade e de

gualquer aprendizado, que se originam em nosso cérebro, algumas interpretacdes incorretas
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a que chamamos de ilusdo de 6tica (GOMES FILHO, 2004). E devido ao relacionamento das
partes com o todo que tendemos a perceber os dois retangulos da Figura 20 com tamanhos
diferentes, as duas linhas horizontais da Figura 21 com comprimentos distintos e os circulos
centrais na Figura 22 com dimensdes diferenciadas, porém os pares citados sao idénticos nas

trés imagens.

Figura 20 — llusdo de ética A.
Fonte: Gomes Filho (2004). Adaptado pelo autor.
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Figura 21 - llusdo de dtica B.
Fonte: Gomes Filho (2004). Adaptado pelo autor.

Figura 22 - llusdo de dtica C.
Fonte: Gomes Filho (2004). Adaptado pelo autor.
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Segundo Gomes Filho (2004), Koffka ao estudar o fendmeno da percepcao visual, buscando
explicar “por que vemos as coisas como as vemos”, estabelece uma divisdao entre as forgas
gue regem a percepcao da forma, classificando-as em forcas externas e forgas internas. De
acordo com o autor, as forcas externas referem-se a estimulacdo da retina através da luz
proveniente do objeto exterior, enquanto as forgas internas sdo as forcas de organizacdo
que estruturam as formas em uma ordem determinada através do estimulo gerado pelas
forcas externas. O modo como essas formas se estruturam em nosso cérebro “obedece a
certa ordem, isto é, essas forcas internas de organizacdo se processam mediante rela¢des
subordinadas a leis gerais” (GOMES FILHO, 2004). Essas leis sdo de extrema importancia para

as praticas profissionais do designer. Gomes Filho (2004) apresenta as seguintes leis:

Lei da unidade: uma unidade pode ser um Unico elemento, que se encerra em si
mesmo, ou uma parte de um todo. Através da lei da unidade, elementos
parecem se ligar formando uma unidade maior. Podemos ver, na Figura 23,
unidades isoladas (circulos pretos). Ao mesmo tempo, podemos interpretar o
conjunto de circulos como uma unidade, um grupo, do qual os circulos sdao

integrantes (subgrupos).

Figura 23 — Lei da unidade.
Fonte: Cairo (2008). Adaptado pelo autor.

Lei da segregacdo: segregacdo refere-se a capacidade perceptiva de separar,
identificar, evidenciar ou destacar unidades formais em um todo compositivo ou
em partes deste todo. Na Figura 24, ao mesmo tempo que enxergamos 0s
circulos em um todo, formando um quadrado, conseguimos segregar os circulos

componentes e percebé-los como partes.
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Figura 24 - Lei da segregagdo.
Fonte: Autor.

Lei da unificacdo: consiste na igualdade ou semelhanca dos estimulos produzidos
pelo campo visual, pelo objeto. A unificacdo acontece quando os fatores de
harmonia, equilibrio, ordenacdo visual e, sobretudo, a coeréncia da linguagem
ou estilo formal das partes ou do todo estdo presentes no objeto ou composicao.
Dessa forma, podemos ver na Figura 25 os elementos, partes do todo, se

unificando em um todo mais harmonico e mais organizado.

Figura 25 — Lei da unificacdo.
Fonte: Autor.

Lei do fechamento: as forgas de organizagdao da forma, espontaneamente,
dirigem-se para uma ordem espacial. Obtém-se a sensacdo de fechamento visual
da forma pela continuidade numa ordem estrutural definida, ou seja, através do
agrupamento de elementos de maneira a formar uma figura total mais fechada
ou mais completa. Na Figura 26, através da lei do fechamento, interpretamos
gue na imagem hd uma sobreposicdo de triangulos (um triangulo com contorno
preto abaixo de outro tridngulo branco) e que um destes tridangulos encobre

partes de trés circulos pretos.
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Figura 26 — Lei do fechamento.
Fonte: Cairo (2008). Adaptado pelo autor.

Lei da continuidade: a boa continuidade, ou boa continuacdo, € uma impressao
visual da maneira como as formas se sucedem através da organizacdo perceptiva
da forma de modo coerente, sem quebras ou interrup¢des na sua trajetéria ou
na sua fluidez visual. Na Figura 27, devido a lei da continuidade, tendemos a ver
uma linha continua que passa por tras dos seis retangulos, ligando eles, ao invés

de vermos cinco linhas menores que ligam estes retangulos dois a dois.

Figura 27 — Lei da continuidade.
Fonte: Cairo (2008). Adaptado pelo autor.

Lei da proximidade: Elementos visuais, quando préximos a outros, tendem a
serem vistos juntos e, consequentemente, formarem um todo ou unidades
dentro do todo. A Figura 28 é um exemplo da lei da proximidade. Os circulos

mais proximos sugerem uma linha, formam um grupo.

Figura 28 — Lei da proximidade.
Fonte: Gomes Filho (2004). Adaptado pelo autor.
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Lei da semelhanca: igualdades apresentadas entre elementos (seja por forma,
cor, tamanho, direcdo, etc.) despertam a tendéncia de construir unidades, ou
seja, contribuem para o estabelecimento de agrupamentos de partes
semelhantes. Em condigdes iguais, os estimulos mais semelhantes entre si terdo
maior tendéncia a serem agrupados, e consequentemente, a constituirem partes
ou unidades. Na Figura 29, tendemos a interpretar as informag¢des como pares

de linhas e pares de circulos devido a semelhanca dos elementos.

Figura 29 — Lei da semelhanga.
Fonte: Gomes Filho (2004). Adaptado pelo autor.

Lei da pregnancia: a pregnancia é a lei basica da percepcdo visual da Gestalt.
Segundo esta lei, qualquer padrdo de estimulo tende a ser visto de modo que a
estrutura resultante seja tdo simples quanto possivel e isso ocorre porque as
forcas de organizacdo buscam sempre a harmonia e o equilibrio visual. Dessa
forma, quanto melhor for a organizacdo visual da forma de um objeto, no
sentido de facilidade de compreensao e rapidez de interpreta¢do, maior sera seu
grau de pregnancia e vice-versa. No exemplo dado na Figura 30, a figura possui
alta pregnancia e, assim, conseguimos interpreta-la, de maneira rapida e facil,
como um tridngulo e um quadrado que se interseccionam ao invés de um

hexdgono e um pentdgono (ambos irregulares) adjacentes a um triangulo.

Al

Figura 30 — Lei da pregnancia.
Fonte: Gomes Filho (2004). Adaptado pelo autor.
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E importante notarmos que muitas dessas leis atuam concomitantemente. Assim, é comum,
por exemplo, que leis como a da unificacdao, unidade e segregacao atuem reforcando umas
as outras, possibilitando percebermos um elemento como parte de um todo (uma unidade),
visualizarmos o todo como uma unidade mais harmoénica do que suas partes
individualmente (unificacdo) e, ainda assim, separarmos este todo harmonico em seus

elementos componentes (segregacao).

Alexandre e Tavares (2007) adicionam outro principio importante para a Gestalt: figura e
fundo. Segundo este principio, temos a tendéncia de perceber um aspecto de um evento
como a figura e outro como o fundo. Assim como pode ser visto na Figura 31, em uma
mesma imagem é possivel ver figuras e fundos diferentes apenas mudando a nossa atitude
(forcas internas), porém, mesmo sendo capazes de trocar o entendimento do que é figura e

do que é o fundo, nunca veremos um objeto como figura e fundo ao mesmo tempo.

Figura 31 - Figura e fundo.
Fonte: ZUPI.

A compreensdo e correta utilizacdo destas leis na pratica do design podem tornar a

comunica¢do muito mais eficiente.
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4.2 Design informacional

Para uma melhor compreensdao do design informacional (ou design de informacdo), é
necessario, primeiro, o entendimento de trés termos chaves no processo: dados, informacao

e conhecimento.

Faria, Omine e Costa (2010) definem dados como:

[...] representacdes de fatos, conceitos ou instrucdes que, por ndo terem sido ainda
classificadas e ordenadas, ndo podem ser interpretadas e compreendidas, ndo
geram conhecimento, logo, ndo possuem sentido ou significado para o sistema de
guem as recebe, homem, animal ou maquina. (FARIA; OMINE; COSTA, 2010, p.2).

Os mesmos autores definem a informagdo da seguinte maneira:

[...] sdo representagdes de fatos, conceitos ou instru¢cdes na forma de dados que,
por estarem devidamente classificadas e ordenadas, tém sentido e significado,
geram conhecimento, modificagdo, qualitativa ou quantitativa, no sistema de quem
as recebe, homem, animal ou maquina. (FARIA; OMINE; COSTA, 2010, p.2).

Assim, informacdo nada mais é do que a organizacdo de dados para que estes adquiram

significado perante um intérprete.

Da mesma forma que a informagdo deriva dos dados, Drucken (1999) coloca o
conhecimento como um produto da informag¢do em acdo, ou seja, o conhecimento é fruto
das experiéncias proporcionadas por uma informacdo adquirida. Esta visdo é corroborada
por Davenport e Prusak (1998), que defendem que para se obter conhecimento é necessario
que haja a participacdo do homem, comparando como as informacgdes relativas a uma
situacdo se relacionam com outras, analisando as consequéncias que as informacdes trazem
para as decisOes e tomadas de acdo, descobrindo conexdes entre um novo conhecimento
com o conhecimento ja acumulado e conversando com outras pessoas para saber o que elas

pensam desta informacao.

O design informacional tem como objetivo a transformacdo de dados complexos,
desorganizados e desestruturados em informagao valiosa e significativa. Neste sentido, Horn

(2000) define o design informacional como “a arte e ciéncia de preparar informagdo para
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gue possa ser usada por seres humanos com eficiéncia e eficacia” (HORN, 2000, p.15,
traducdo nossa). Da mesma forma, Wildbur e Burke (1998) afirmam que “o design da
informacdo em seu sentido mais amplo consiste na selecdo, organizacdo e apresentacao da
informacdo para uma audiéncia determinada” e que a intencdo do design informacional é
“permitir que o usuario tome algum tipo de decisdao” (WILDBUR; BURKE, 1998, p.6, traducdo

nossa).

Cairo (2008) afirma que a prdpria palavra design ja implica em estrutura e que o designer de
informacdo tem o trabalho de dar forma ao que, naturalmente, parece cadtico ou
incompreensivel devido a uma grande complexidade. Neste processo, “os dados (que por si
s6 ndo possuem valor informativo) se transformam em informacao (ou seja, se da significado
aos dados através de sua organizacdo), que pode ser compreendida pelo usudrio,
memorizada e transformada, por sua vez, em conhecimento que informe a conduta futura”

(CAIRO, 2008, p.27, traducao nossa), conforme demonstrado na Figura 32.

INFORMANTE USUARIO / LEITOR
v v
ESTRUTURA / COMPREENSAO /
DESIGN MEMORIZACAO
v v
DADOS » INFORMAGAO » CONHECIMENTO

Figura 32 — Processo do design informacional.
Fonte: Cairo (2008). Adaptado pelo autor.

O design de informacdao é composto por niveis de atividade que variam do racional ao
emocional. Desta forma, Carliner (2000, apud SCHMID, 2006) divide o design informacional
em trés niveis de atuacdo: fisico, cognitivo e afetivo. Schmid (2006) descreve estes niveis da

seguinte forma:

O nivel fisico diz respeito a sua capacidade de atrair a atengdo de usuarios e auxilia-
los a encontrar informagdes de seu interesse facilmente. Inclui tarefas de design de
paginas e telas, envolvendo itens como layout, espagos em branco, titulos,
cabecalhos, rodapés, tipografia, recursos graficos e outros elementos visuais que
possibilitem maior organizacdo, clareza e facilidade de busca de informacgGes.
Envolve também a sele¢do de midias e a producdo do material.

O nivel cognitivo auxilia os usudrios a entender a informagdo que é transmitida, isto
é, permite que a informagao ndo seja somente encontrada, através do nivel fisico,
mas que seja compreendida pelos usudrios. Trata-se de um nivel mais intelectual,
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que possibilita que uma informagdo seja util. E por exemplo, responsavel por fazer
gue um material instrucional realmente instrua alguma agdo. Inclui tarefas como a
andlise das capacidades, necessidades e experiéncias do usudrio e da situagdo onde
a informacdo é necessaria, relacdo de requisitos a realizacdo de uma atividade,
restricoes para a emissdo do material, estabelecimento de objetivos para a
comunicagdo, a escolha do género adequado ao material (por exemplo, guia de
usudrios, tutorial, catdlogo técnico), assim como da midia para a sua transmissdo, o
preparo do produto de comunicagdo e sua estrutura.

O nivel afetivo é o responsdvel por motivar usudrios a fazerem uma agao, apds a
compreensdo da informacdo, ou seja, causar um impacto emocional nos usudrios.
Envolve elementos que possibilitem ao material chamar a atencdo de usudrios e
incentiva-los a usar as informacGes recebidas e compreendidas. Faz uso de recursos
persuasivos da linguagem e da comunicagdo visual, procura estabelecer ligacGes
entre culturas diferentes, considera fatos de importancia politica, legal, social e
ética. Trata-se do nivel mais desafiador do design da informagdo, uma vez que
procura antecipar o impacto da comunicagdo na audiéncia prevista e o retorno
para os emissores do material. (SCHMID, 2006, p.27).

A compreensdo destes trés niveis de atividades é muito importante para o desenvolvimento
de trabalhos de design informacional. Porém, Schmid (2006) alerta que na pratica da
disciplina é dificil separa-los devido a uma sobreposicdo natural entre eles. Ou seja,
atividades que sdo atribuidas ao nivel fisico, por exemplo, como a escrita da informacao,

podem também atuar a nivel cognitivo e afetivo.

Saber como transmitir uma mensagem, muitas vezes, € mais importante que a propria
informacdo transmitida (ACAUAN; COSTA, 2010). Cabe, entdo, ao designer de informacdo
escolher as formas mais adequadas para transformar e transmitir a informacao a fim de

torna-la mais acessivel e mais compreensivel para o seu publico alvo.

Pezzini (2008, apud ACAUAN; COSTA, 2010) explica que existe uma relacdo inversamente
proporcional entre o uso de carga mental e compreensdo, ou seja, quanto menor for o
esforco do usuario para compreender o que é transmitido, melhor interpretada sera a
informacdo. Neste sentido, Redig (2004) coloca 10 condicdes indispensaveis a existéncia do
design de informacdo, referentes ao destinatario da mensagem, a forma que esta pode

adotar e ao tempo de sua transmissao. Sdo eles:

A. Quanto ao destinatario da mensagem:
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Foco no receptor: o contelido da mensagem deve ser desenvolvido
da forma mais conveniente para o receptor, ou seja, é o destinatario

da mensagem quem define o seu conteldo, e ndo o emissor.

B. Quanto a forma da mensagem:

Analogia: a informacdo tratada pelo designer deve possuir uma
semelhanca com o seu conteudo, visando, antes de tudo, clareza e

rapidez.

Clareza: intrinseco a qualquer comunicacdo, a transmissdo da
informacdo de forma clara e objetiva é imprescindivel para o design

de informagao.

Concisdo: a mensagem deve ser absolutamente concisa, ou seja, ndo

deve utilizar signos ou palavras supérfluas ou dispensaveis.

Enfase: uso de acentuacdo grafica dos elementos da informacdo nas

partes mais importantes ou mais graves de uma mensagem.

Coloquialidade: utilizar linguagem compativel com a do publico ao
gual a mensagem se destina, buscando o maior emprego possivel de
palavras de uso comum, visando uma maior abrangéncia da

informacao.

Consisténcia: utilizagdo de cédigos consistentes, onde cada signo,
dentro de seu contexto, corresponda sempre a um mesmo

significado, e vice versa.

Cordialidade: cuidado no trato com o publico ao qual a mensagem se

destina.
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C. Quanto ao tempo no processo de transmissdao da mensagem:

Senso de oportunidade: a informagao deve aparecer (ficar em
primeiro plano), quando precisamos dela, e “desaparecer” (ficar em

segundo plano) quando ndo é necessaria.

Estabilidade: cdédigos usados devem ser duradouros para que o
sentido da mensagem perdure. Do contrario, o que hoje é

informacao talvez ndo mais o seja amanha.

4.2.1 Marcos no desenvolvimento do design informacional

Ao longo da histdria, varios acontecimentos foram fundamentais para o surgimento,
desenvolvimento e aprimoramento do design informacional. Segundo O’Grady e O’Grady
(2008, p.27, traducdo nossa), “uma historia verdadeiramente detalhada do design de
informacdo levaria anos para ser compilada, varios volumes para abriga-la, e um longo
periodo de tempo para ser lida”. Desta forma, nesta secdo veremos apenas alguns dos fatos

mais marcantes da historia da comunicagdo e do design informacional.

4.2.1.1 Pinturas rupestres

Imagens pré-histdricas podem ser vistas, ainda hoje, por todo o planeta, pintadas em
cavernas, rochedos ou na forma de petroglifos. Essas imagens configuram a primeira
tentativa de representagao visual da informagao que se tem conhecimento e transformaram
a maneira como os humanos compartilham idéias, crencas e experiéncias. (O’GRADY;
O’GRADY, 2008). Dentre as pinturas rupestres mais antigas ja encontradas estdo as da
caverna de Altamira, na Espanha, Lascaux e Chauvet (Figura 33), ambas na Franca. A caverna
de Chauvet possui imagens de cerca de 30.000 anos e nela foram encontradas

representacdes de 13 espécies diferentes de animais (O’GRADY; O’GRADY, 2008).
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Figura 33 — Pintura rupestre na caverna de Chauvet, na Franga.
Fonte: JANET HYLAND AND PLAIN PAINTINGS.

4.2.1.2 Escrita pictografica

A primeira forma de escrita foi desenvolvida pelos sumérios, por volta de 3.500 a.C., na
regido mesopotamica. Inicialmente desenvolvida como uma forma de controle de
guantidades no comércio, escrita dos sumérios logo foi utilizada para registro de bens
comerciais e agrarios. Com o passar do tempo, por praticidade, os pictogramas utilizados
foram rotacionadas — para que pudessem ser escritos em sequéncias horizontais — e
ganharam forma de cunha e, por isso possuem o nome de escrita cuneiforme (O’GRADY;
O’GRADY, 2008). Durante a evolugdo da escrita, os sinais comegaram a representar fonemas
adicionais a seu simbolismo pictérico (Figura 34). Este fendmeno ocorreu simultaneamente

na China e no Egito e se tornou a forma dominante de escrita (O’GRADY; O’GRADY, 2008).
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Figura 34 — evolugao da escrita pictdrica sumérica.
Fonte: | LOVE TYPOGRAPHY.

4.2.1.3 Inicio da cartografia

Representacdes cartograficas sdo uma das mais antigas formas de design informacional.
Segundo Blaut (1991, apud KRYGIER, 2008), 2.000 anos antes do sistema de escrito mais
antigo conhecido e 4.000 anos antes da escrita alfabética mais antiga ja existiam

representacdes visuais do espaco. Tido por muitos autores como a obra cartografica mais

antiga que se tem noticia, o mapa de Catal Huyuk, na Turquia, data de 6.200 a.C. (Figura 35).

=

Figura 35 — Mapa de Catal Huyuk.
Fonte: HISTORY OF INFORMATION.
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4.2.1.4 Representac0es graficas de dados

O engenheiro e economista politico escocés William Playfair acreditava que a visualizacdo de
dados era, em algumas ocasides, mais facil de entender do que a palavra escrita (O’GRADY;
O’GRADY, 2008). Playfair escreveu dois livros (The Commercialan political Atlas, em 1786, e
The Statistical breviary, em 1801) nos quais se utilizava de representacées graficas de dados
numéricos. Segundo O’Grady e O’Grady (2008), Playfair queria que sua audiéncia
visualizasse as conexdes entre os fatores econémicos. Acreditando na capacidade do olho de
estimar proporgdes rapidamente (SILVEIRA, 2010), Playfair criou o grafico de linha (grafico
de febre), grafico de barras (um exemplo pode ser visualizado na figura 37) e o gréfico

setorial (grafico de pizza, Figura 36), revolucionando o campo da visualizacdo de dados.

[ ——— —

Figura 36 — Grafico de pizza criado por William Playfair.
Fonte: DASHBOARD SPY.
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Figura 37 — Grafico desenvolvido por William Playfair, utilizando graficos de barras e de linha.

Fonte: SND.

Durante a guerra da Criméia (1854-1855), a enfermeira inglesa Florence Nightingale

desenvolveu representagdes graficas (Figura 38) para mostrar a importancia do tratamento

aos feridos de guerra, criando, entre outros, o grafico polar (histograma circular). Com este

grafico, Nightingale conseguiu convencer o Ministério da Guerra de que morriam mais

soldados em decorréncia de maus cuidados médicos do que por feridas sofridas durante os

combates (MIJKSENAAR,2001).
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Figura 38 — Grafico Polar de Nightingale.

Fonte: INFOGRAFIA LHYS.
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Outro exemplo histdrico de grande importancia para o desenvolvimento das representacdes
no design informacional é o do engenheiro francés Charles Joseph Minard que, em 18613,
tracou a malfadada campanha do exército de Napoledo durante a investida contra a Russia,
em 1812. Este mapa (Figura 39), junto com outras dezenas que publicou durante sua vida,
definiram o padrdo de exceléncia na representacao grafica de dados estatisticos, como os

fluxos de pessoas e bens no espaco e no tempo (RAJAMANICKAM, 2005).

Para Tufte (2007), o mapa de Minard é provavelmente o melhor grafico estatistico ja
desenhado. O autor identifica seis varidveis separadas no grafico: o tamanho do exército, a
latitude e a longitude de sua localizacdo, a direcdo do exército durante a campanha, e a

temperatura em vdrias datas durante a retirada do exército francés (TUFTE, 2007, p.40).
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Figura 39 — Mapa de Minard.
Fonte: PRINCETON.

* Rajamanickam afirma em sua obra “Infographics Seminar Handout” (2005) que a representac3o grafica criada
por Minard data de 1861. Tufte, porém, em “The Visual Display of Quantitative Information” (2007), coloca que
esta representacdo data de 1869.
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4.2.1.5 ISOTYPE

No comeco do Século XX, o cientista social Otto Neurath (1882-1945) desenvolveu, junto
com sua equipe, um sistema de linguagem pictérica chamada ISOTYPE (International System
Of TYpographic Picture Education) que influencia, até hoje, na forma como se projeta

informacao visual (LIMA, 2008).

Defendendo que “Palavras dividem; imagens conectam” (NEURATH, 1936, apud SILVEIRA,
2010, p.31), Neurath ndo tinha a intencdo de criar uma nova linguagem, substituta a
linguagem escrita ou falada, mas sim, construir uma ferramenta auxiliar para educacdo e
comunicacdo (SILVEIRA, 2010). Neurath previa que a interpretacdo dos pictogramas,
desenvolvidos com a ajuda de Gerd Arntz, ndo exigia aprendizado devido a simplicidade e

clareza dos mesmos.

O ISOTYPE é um dos marcos mais importantes no desenvolvimento do design da informagao
e, mais especificamente, da infografia devido a ampla utilizacdo da linguagem visual em suas

mensagens. Um exemplo de trabalho realizado pelo ISOTYPE encontra-se na Figura 40.
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Figura 40 — Paginas de uma publicacdo da ISOTYPE.
Fonte: INFOGRAPHIC-POLICE.

4.2.1.6. O mapa de Henry Beck para o metr6 de Londres

Na década de 1930, o sistema metrovidrio de Londres comecou a ficar muito complexo e sua

representacdo em mapa (Figura 41) se tornava cada vez mais dificil devido ao grande

numero de esta¢cées (RAJAMANICKAM, 2005). Através do seu conhecimento de diagramas

de circutos elétricos, o engenheiro inglés Henry Beck desenvolveu, em 1931, um mapa do

sistema de metro inglés utilizando apenas linhas coloridas verticais, horizontais e anguladas

em 45 graus para representar as linhas do metrd. Além disso, as distancias entre as estacdes

foram equiparadas em seu diagrama (as distancias entre estacdes periféricas eram muito

maiores do que as apresentadas pelas estagdes localizadas na area mais centralizada da

capital).
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A representagao de Beck para o sistema metroviario foi considerada radical demais por nao
mostrar de forma fiel a distancia entre as esta¢des. Apenas em 1932 foram impressas as
primeiras 500 copias do mapa para testar sua eficdcia. A aceitacdo foi tdo grande que em

1933 foram impressos 700.000 mapas que se esgotaram em apenas um més (WIKIPEDIA).

O mapa de Henry Beck (Figura 42) para o sistema do metr6 de Londres é uma das mais
importantes referéncias em design informacional devido ao seu foco em transmitir para o
seu publico alvo apenas as informacdes essenciais a estes, diminuindo os ruidos na
comunicac¢do. Rajamanickam (2005) fala sobre o sucesso alcancado pela representacdo de

Beck da seguinte maneira:

O mapa de Beck é, de longe, o infografico mais bem sucedido, ao passo que
continua a acomodar a rede ferroviaria que se expande continuamente, e inspira o
design de incontaveis outros mapas de rotas em todo o mundo. Este sucesso é
devido a duas estratégias que o mapa emprega.

Primeiro, o mapa da importancia a fungdo em detrimento da precisdo geografica.
Um viajante esta interessado em como ir de uma estacdo para outra. Tudo o que
ele precisa saber é: que linha pegar, aonde mudar de linhas, e quais sdo as estacGes
anteriores. O mapa preenche essa necessidade através de linhas simples (que
garantem um Jayout organizado), cor (que diferencia as linhas), tipografia clara
(que torna o texto facil de ler) e simbolos (que diferenciam as esta¢des de
intercambios).

Segundo, o mapa tira proveito do fato de o sistema operar no subsolo e, portanto,
0s passageiros precisam ndo ser sobrecarregados com a topografia confusa acima
do solo. A Unica caracteristica da superficie a sobreviver foi o rio Tdmisa. O mapa
deixou a informacdo complexa simples, eliminando todos os detalhes irrelevantes.
(RAJAMANICKAM, 2005, p.8).
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4.2.1.7 Novas formas de estruturar a informacao

Considerado um dos grandes pioneiros do design da informacado, o designer grafico tcheco,
Ladislav Sutnar (1897-1976) desenvolveu trabalhos dominados por grids tipogréficos
rigorosamente funcionais, uso extremamente racional da tipografia e dos espagos brancos
da pagina e enorme capricho no uso de cores e formas (O’GRADY; O’GRADY, 2008). Sutnar

se mudou, em 1939, para os Estados Unidos, aonde produziu quase toda a sua obra.

Junto ao seu maior colaborador, o arquiteto Knud Lonberg-Holm, Sutnar desenvolveu e
padronizou inumeros catalogos, desenvolvendo um sistema de organizacdo, estruturacao e
disposicdo da informacdo inovador (Figura 43). (O’GRADY; O’GRADY, 2008). Sutnar
considerava em seus projetos os pares de paginas (visiveis em um catalogo aberto) e ndo as
paginas isoladamente, como era comum a sua época. Além disso, usava paréntesis,
colchetes, pequenas imagens e icones para reforgar estruturas hierarquicas de conteudo.
Esses indexadores visuais permitiam uma visualizacdo mais rapida da pagina e possibilitava o

leitor a achar informagdo mais rapidamente (O’GRADY; O’GRADY, 2008).
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Figura 43 — Pagina de um catalogo produzido por Ladislav Sutnar.
Fonte: THIS IS DISPLAY.
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O design de informacdo também foi revolucionado por Charles e Ray Eames. O casal de
designers atuou em diversas dreas, como o design grafico, design de produto, arquitetura,
mobilidrio, cinema, entre outras, mas seu grande legado esta nas exposicoes interativas. Em
1961, os designers desenvolveram sua mais famosa obra, uma exposicdo encomendada pela
IBM e intitulada Mathematica: A world of Numbers and Beyond (Figura 44). Neste projeto,
Charles e Ray Eames criaram dispositivos que, através da participacdo dos visitantes,
explicavam, de forma divertida, conceitos complexos da matematica, como multiplica¢Ges,
probabilidades e mecanica celestial (O’Grady; O’Grady, 2008). Esta exibicdo foi um marco
tdo importante na histéria do design de exposicao que ficou exposta de 1961 até 1998 no
Museu de Ciéncia e Industria da Califérnia, sendo a exposicao mais longa patrocinada por
uma corporacdo (WIKIPEDIA). Ainda hoje é possivel ter contato com as interaces propostas
por Charles e Ray Eames. Uma cépia de Mathematica: A world os Numbers and Beyond é

exibida no Museu de Ciéncia de Boston.
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Figura 44 — Exposicao Mathematica: a World of Numbers and Beyond, de Ray e Charles Eames.
Fonte: EXHIBIT FILES.
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4.2.1.8. A placa universal

A sonda Pioneer 10, lancada em 2 de marco de 1972, foi o primeiro objeto construido pelo
homem a deixar o sistema solar. Uma placa de aluminio, com aproximados 15 x 23cm, foi
anexada a sonda com o intuito de comunicar sua origem caso esta fosse encontrada por
alguma forma de vida inteligente. Desenvolvida por Frank Drake e Carl Sagan (e desenhada
pela esposa de Carl, Linda Salzman Sagan), a placa usava linguagem pictérica e codigo
bindrio e mostrava a estrutura hiperfina do hidrogénio (que acredita-se ser o elemento mais
abundante no universo, e desta forma o mais provavel de possuir alguma finalidade com um
possivel receptor da mensagem), uma representacdo feminina e uma masculina do ser
humano, com o tamanho comparado ao da sonda, uma representacdao do sistema solar e
sua localizacdo em relacdo a pulsares (estrelas emissoras de radiacdo) e a trajetéria da sonda

(Figura 45).

Desde placa Pioneer — como passou a ser chamada — a NASA (National Aeronautics and
Space Administration) passou a colocar placas semelhantes em todas as sondas enviadas em

viagens interestelares (Figura 46).
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Figura 45 — Imagem gravada na placa Pioneer.
Fonte: WIKIPEDIA.
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Figura 46 — Placa colocada na sonda Voyager em 1977.
Fonte: WIKIPEDIA.

4.2.2 Infografia

N3o existe um consenso quanto a definicio de infografia (BORRAS; CARITA, 2000, RIBAS,
2005). As divergéncias sobre o termo, que se popularizou a partir da década de 1980 no
meio jornalistico, iniciam-se em sua raiz etmolégica. Infografia deriva do inglés infographics.
Por ser um acrénimo, a palavra inglesa causa confusdo quanto a sua origem, fazendo com
gue muitos autores considerem o radical “info” derivado de informatica (REINHARDT, 2007,
DE PABLOS, 1998, VALERO SANCHO, 2000, CALVO FERREIRO; OTERO LOPEZ; LOPEZ GARCIA,
2007) vinculando o termo ao uso de computadores. Essa crenca é reforcada pela
concomitancia do aumento da producdo de infograficos — principalmente na imprensa — com
a crescente informatizacdo (SERRA, 1998; DE PABLOS, 1999, apud RODRIGUES 2010;
FASSINA, 2011). Porém, muito embora tenha contribuido para o aprimoramento das praticas
infograficas, facilitando sua producdo, o uso de computadores e outros processos digitais
ndo constituem pré-requisito a obtencdo de infografias (FASSINA, 2011, MORAES, 1998,
apud RIBAS, 2005, VALERO SANCHO, 2001, apud RIBAS, 2005). A palavra infographic é, na

Ill

verdade, oriunda da conjungao de information e graphics, sendo o radical “info”, entdo,
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relativo & informacdo (DE PABLOS, 1998, CAIRO, 2008, SILVEIRA, 2010, CALVO FERREIRO;
OTERO LOPEZ; LOPEZ GARCIA, 2007).

Infografia é a representagdo visual que busca facilitar a transmissao de informagao através
da utilizacdo integrada de diferentes linguagens graficas. De Pablos (1998), a define como
um bindmio imagem+texto (bl+T) e assim, segundo o autor, a histdria da infografia seria tdo
antiga como a conjun¢cao de um texto a uma imagem, que ocorrem desde os povos
primitivos. Esta visdo, porém, é equivoca, pois, segundo Cairo (2005 apud SCHMITT, 2006),
ndo podemos afirmar que estas manifestacdes sdao a primeira tentativa de comunicacao
visual, ao passo que ndo sabemos exatamente o que o homem tentou comunicar ao
representar bisGes, renas e outros animais que cacgava. Para Valero Sancho (2001), sequer
podemos afirmar que o homem daquela época teve a intencdo de comunicar algo. Desta
forma, ndo é possivel afirmar que estas manifestacdes configuram infografias, ao passo que
ndo podemos confirmar a intencionalidade de uma comunicacdo facilitada pela linguagem
visual. Ainda nessa linha, Fassina (2011) afirma:
E recorrente ver que se comeca a falar de infografia (em muitos autores) citando e
mostrando imagens rupestres. na realidade, estd se falando do poder de
comunicagdo que a imagem transporta e ndo necessariamente de infografia. A
comparagdo entre uma simples imagem e um infografico faz sentido apenas se
considerarmos a infografia, em um sentido um tanto cinza, como qualquer tipo de
representacdo imagética (esquematica ou ndo, pictdrica ou ndo, acompanhada de
texto ou ndo) onde ha a intengdo de transmitir ou deixar registrada uma
informacdo. conceituar desta forma seria transformar automaticamente todas as
imagens ja produzidas no mundo em infograficos. Claramente, ndo é essa a nossa
intengdo. Seria mais correto dizer apenas que a imagem, por si s8, comunica e a
infografia vale-se disto. Devido ao fato da drea ainda estar em pleno

desenvolvimento, ainda n3do solidificada, ndo é raro encontrar algumas definicdes
gue tendem a este sentido. (FASSINA, 2011, p.49).

Assim, podemos afirmar que a infografia utiliza-se de uma linguagem hibrida, utilizando-se
de elementos iconicos e textuais para a construcdo de um sentido mais amplo do que o
adquirido por estes elementos isoladamente, sendo um terceiro sistema signico simbidtico
formado pela sua combinacdo (FASSINA, 2011). Imagem e texto se relacionam através da
justaposicdao com a intencao de facilitar e potencializar a transmissao de informacgdes. Neste
sentido, Rajamanickam (2005) observa que os infograficos:

[...] revelam o escondido, explicam o complexo e iluminam o obscuro. Construir

representacgdes visuais da informacdo ndo é a mera traducdo do que pode ser lido
para o que pode ser visto. Implica em filtrar a informacgdo, estabelecer relagGes,
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discernir padrdes e representd-los de uma maneira que permita que um
consumidor daquela informagdo construa conhecimento  significativo.
(RAJAMANICKAM, 2005, p.2, tradugdo nossa).

Fassina (2011), com vistas a uma diminui¢do na confusdo de termos, propde:

Longe de tentar restringir o uso leigo e disseminado do termo infogrdfico (e
consequentemente também infografia) que ja esta estabelecido e absorvido pela
lingua, onde, com uma abrangéncia exagerada englobaria até mesmo pictogramas
e sinais de transito, queremos apenas propor, para fins de entendimento neste
trabalho, o seu uso para representagdes visuais mais complexas que combinem
varias camadas de informacdo e que ndo conseguiriam ser definidas por outros
termos de menor abrangéncia como, por exemplo, mapas. Assim, apesar de um
mapa rodoviario poder ser realmente considerado um tipo infografico em sua
acep¢do mais abrangente, restringiremos o uso da expressdo para aquelas
representacées que nao cabem em expressdes mais comuns: mapas, tabelas,
grafos, pictogramas, sinais, etc. Consideramos assim o infografico como o conjunto
completo que transporta a mensagem e ndo as sub-partes e técnicas de
representacdo que o compdem, sem limitar sua area de atuacdo ou propdsito de
uso. (FASSINA, 2011, p.49).

A esses termos de menor abrangéncia é dado o nome de infogramas. Segundo De Pablos

(1998), e Valero Sancho (2001), um infograma é uma unidade elementar ou minima de

informacdo grafica e, assim, uma infografia € composta por varios infogramas. Para Valero

Sancho (2001), um texto, um icone, uma fotografia, um mapa ou uma ilustracdo sao

infogramas dentro de uma infografia.

De Pablos (1998) conceitua os infogramas através de uma analogia com o cinema:

Entenderemos por um infograma, a respeito da infografia, o mesmo que aceitamos
por fotograma a respeito de uma produgdo cinematografica: um quadro, cuja soma
é a obra total e comercializdvel ou pronta para expor ao publico. Assim,
encontramos, as vezes, infografias que sdo um conjunto de varios infos agrupados
em uma unidade de aparéncia singular. A cada um desses quadros, ao modo de
fotogramas, poderemos chamar infogramas [...] (DE PABLOS, 1998).

Dentre os principais infogramas utilizados em infograficos podemos citar:
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Graficos: representacdes visuais de dados ou valores numéricos que buscam

facilitar a compreensdo dos mesmos.
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Figura 47 — Graficos de barras.
Fonte: Silva e Coutinho (2009). Adaptado pelo Autor.

Mapas: sdao representacdes bidimensionais de um espago tridimensional

planificado. Servem como instrumentos de localizacdo geogréfica.

Dhaclss

Figura 48 — Mapa.
Fonte: UCB CHATHAM-KENT.
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Tabelas: sdo representacdes matriciais, isto é, em linhas e colunas. Tem como
finalidade a apresentacdo rapida de informacgdes, possibilitando um cruzamento
de dados. A principal vantagem na utilizacdo da tabela é sua capacidade de

organizar um grande nimero de dados em um espago pequeno.
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Figura 49 — Tabela.
Fonte: GIZMODO.
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Diagramas: sdao representagdes visuais estruturadas de conceitos, processos e
raciocinios. Sua principal vantagem é sua capacidade de sintese e organiza¢do de
algo complexo como o pensamento humano, fornecendo parametros para

acompanhar e estruturar o entendimento em relagdo ao assunto abordado.

LOS WOMERCS ROJOS

e

—— 3

Figura 50 — Diagrama.
Fonte: ELSA MARTIN.

4.2.2.2 Componentes da infografia

Leturia (1998) elenca uma série de elementos necessarios a um infografico para que ele
possa ser considerado completo. Estes requisitos sdo colocados com o intuito de clarificar a

informacdo e certificar a sua veracidade. Desta forma, o autor cita:

Titulo: deve ser direto — preferencialmente sintético — e exprimir o conteldo
apresentado no infografico. A utilizacdo de um subtitulo é opcional, sendo usado

ou nao a critério do profissional executor.



79

Texto: sucinto e provedor de toda a explicacdo necessaria para a compreensao
do infografico. O que ndo é explicado no corpo do infografico deve,

necessariamente, ser explicado através do texto.

Corpo: é a esséncia do infografico. A informagao visual: todos os infogramas
utilizados na construcdo da peca infografica. Este corpo apresenta informacdo
tipografica explicativa.

Fonte: indicacdo da procedéncia das informagdes apresentadas no infogréfico.
Este elemento é de extrema importancia, uma vez que autentifica a veracidade

do conteudo exposto.

Crédito: indicacdo de autoria do infografico.

PLA

WHERE DO EXILED
LEADERS FLEE?

ZINE AL-ABIDINE BEN ALI
PRSSIDENT OF T-E TUNISLAH REPLBLE

DIMIR LENIN
WIFT

'QULD BE BANISHED

IDI AMIM FINDS REFUGE IN THE MIDDLE EAST
toriz "

SALDI ARABIA AND FRANCE:
POPULAR DESTINATIONS FOI

Figura 51 — Infografico completo.
Fonte: ELSA MARTIN. Adaptado pelo autor.

4.2.2.3 Tipologia

Devido a grande variedade apresentada pelos infograficos produzidos, torna-se dificil a
construgdo de uma tipologia que os englobe perfeitamente em categorias. Algumas

propostas de sistematizagdo destes foram apresentadas por diversos autores como Colle
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(2004), Borras e Carita (2000), Leturia (1998), Peltzer (1991, apud SCHMITT, 2006), Valero
Sancho (2008), Moraes (1998, apud SILVA; COUTINHO, 2009), Teixeira (2007), Cairo (2008) e

Rajamanickam (2005). O Quadro 1 apresenta algumas dessas tipologias de forma resumida.
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Autor Classificacdo Critério
Colle Trés grandes categorias: - Objetivo da infografia.
(2004) - cientificos ou técnicos;

- divulgacéao;
- noticiosos ou jornalisticos.

Oito estilos:

- diagrama infografico;

- infografico iluminista;

- info-mapa;

- infograficos de 12 nivel;
- infograficos de 22 nivel;

- sequencias espago-temporais;

- infograficos mistos;
- megagraficos.

- Forma de apresentagéao da
informacao.

Borras e Carita

- Totalmente informativas;

- Numeros de perguntas basicas do

(2000) - parcialmente informativas; jornalismo respondidas.
- escassamente informativa.
- Narrativa; - Presenca dos elementos da
- semi-narrativa; narrativa.
- descritiva.
- Infototal; - Quanto ao numero de perguntas
- inforrelato; basicas do jornalismo respondidas
- Infopincel. e presenca dos elementos da
narrativa simultaneamente.
Leturia - Graficos; - Forma de apresentacido da
(1998) - mapas; informacao
- tabelas;
-diagramas.
Peltzer - Infograficos de vista; - Conteudo e forma de

(1991, apud Schmitt, 2006)

- infograficos explicativos;
- reportagem infografica.

apresentagao da informagéo.

Valero Sancho
(2008)

- Individuais;
- coletivas.

- Comparativas;
- documentais;
- cénicas;

- locacionais.

- Numero de infografias em uma
unidade de conteudo.

- Utilidade do infografico.

Moraes
(1998, apud Silva; Coutinho, 2009)

- Descritivos;

- explicativos;

- investigativos;

- de apresentacio;

- de informacgdes quantitativas;
- de reconstituicio;

- Tipo de informacdo apresentada.

- de fatos.
Teixeira - Enciclopédicos; - Especificidade do conteudo.
(2007) - especificos.
- Independente; - Vinculo a noticias ou
- complementar reportagens.
Rajamanickam - Espacial; - Tipo de informacéo.
(2005) - cronologico;
- quantitativo.

Fonte: Autor.
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Destas, trés ganharam destaque neste trabalho devido a sua abrangéncia quanto a infografia
(podendo ser aplicadas a infograficos de um modo geral, ndo vinculando este recurso ao
jornalismo) e a conformidade com os termos adotados nas sec¢des anteriores (como
infogramas, infografia etc.): a de Valero Sancho (2008), Moraes (1998, apud SILVA;
COUTINHO, 2009) e Rajamanickam (2005).

Valero Sancho (2008) estabelece uma diferenciacdo entre infografias individuais (que
contém todos os elementos necessdarios para construir uma unidade de conteldo, tratando
de um Unico assunto) e coletivas (combinagdo de infografias em um suporte Unico). O autor
ainda distingue as infografias, conforme sua utilidade, em: comparativas, documentais,
cénicas e locacionais. As comparativas baseiam-se em conjunto de comparagdes que tem
por objetivo mostrar tendéncias gerais ou comparar dados visualmente, desmascarando
comportamentos mais sobressalentes e detalhando os resultados mais relevantes que
permitem extrair conclusGes informativas. As documentais sdo utilizadas para a explicacdo
de fendbmenos associados a um assunto importante, ou seja, quando se tem que
documentar algum assunto necessario para compreender a informagao, como, por exemplo,
mostrar o funcionamento do coragdo. As infografias cénicas apresentam uma série de agdes
ou acontecimentos, que se sucedem cronologicamente, com o intuito de explicar um evento
como um acidente automobilistico. Por fim, as infografias locacionais buscam apresentar

uma informacdo de modo a localiza-la geograficamente.

Moraes (1998, apud SILVA; COUTINHO, 2009) classifica os infograficos conforme o teor da

informacdo apresentada, da seguinte maneira:

Descritivos: descrevem fatos a partir de desenhos ou imagens detalhadas;

Explicativos: explicam a relagdo causa-efeito em um determinado acontecimento

ou o funcionamento de coisa, podendo ser um equipamento, objeto etc.;

Investigativos: representam um trabalho de investigacdo e tem por finalidade

levantar e relacionar os passos de uma acao;
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De apresentagdao: apresentam grandes eventos, informando sobre seus

personagens, sua infraestrutura etc.;

De informacdes quantitativas: transformam a informag¢ao numérica em visual;

De reconstituicdo: representam uma acao passada, descrevendo-a;

De fatos: produzidos a partir de material fornecido por repdrteres ou por

pesquisa propria.

De forma uma pouco mais simplificada, Rajamanickam (2005) diferencia os infograficos,

conforme a informacao utilizada, em trés tipos:

Espacial: informacdo que descreve posicoes relativas e relagdes espaciais em um

local fisico ou conceitual.

Cronoldgico: informacao que posicOes seqlienciais e relagdes de causa em uma

linha do tempo fisica ou conceitual.

Quantitativo: informagdao que descreve escala, propor¢do, mudanga, e

organizacao de quantidades no espaco, tempo ou ambos.

4.2.2.4 Infografia como ferramenta auxiliar na aprendizagem

Reinhardt (2007) define a infografia didatica como um objeto, que é um produto do design —
do design informacional, mais precisamente —, e se nutre da interdisciplinaridade prépria e
necessaria de todo o ato de design, uma vez que adota idéias e conceitos de outras
disciplinas como a psicologia cognitiva, as teorias de aprendizagem, entre outras. Para a
autora, a relagdo existente entre design de informa¢ao e educa¢dao pode ser decisiva na

educacdo das préoximas décadas.
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Segundo Marin Ochoa (2009), os olhos sdo, possivelmente, a rota de ingresso de
conhecimentos mais utilizada pelo homem. Compartilhando a mesma opinido da autora,
Valero Sancho (2000) vai ainda mais longe ao dizer que é provavel que a visdo seja a via mais
importante de acesso a cultura. Estas colocacdes se amparam no fato ja comprovado de que
os olhos sdo capazes de processar, de uma so vez, um fluxo de informacdes dez vezes maior

que os outros sentidos (BERENGUER apud D’ANGELO, 2006).

Mas, mesmo desempenhando papel chave na aquisicdo de conhecimentos e sendo mais
universal do que outras formas de comunicacdo, a linguagem visual é quase sempre

negligenciada nos processos educativos formais e informais (MARIN OCHOA, 2009).

Howard Gardner (apud REINHARDT, 2007) propds, em sua teoria das Inteligéncias Multiplas,
que inteligéncia é a capacidade de resolver problemas ou elaborar produtos que sejam
valiosos em uma ou mais culturas, ampliando o conceito de inteligéncia até entdo
concebido. Segundo esta teoria, a inteligéncia é uma capacidade ligada a um determinado
campo. Algumas pessoas tém uma aptiddo genética para certas inteligéncias, mas todas
possuem todas as inteligéncias em maior ou menor graus e estas podem ser desenvolvidas.
As oito inteligéncias encontradas pelo autor sdo: ldgico-matematica, linguistica, espacial,
musical, corporal-cinestésica, intrapessoal, interpessoal e naturalista (REINHARDT, 2007). A
utilizacdo da infografia como ferramenta auxiliar na aprendizagem possibilitaria a utilizacao
de tipos distintos de inteligéncia (linguistica, ldgico-matematicas e espacial) no
entendimento de um determinado contelddo, aumentando a possibilidade de sucesso no
aprendizado. Através da utilizacdo de elementos tipograficos a mensagem é potencializada
para as pessoas com maior capacidade linguistica, enquanto o uso de linguagem grafica ndo-
verbal facilitaria a aprendizagem de pessoas com maiores capacidades espaciais e logico-

matematicas (através do uso da linguagem grafica esquematica).

4.3 Teorias de Aprendizagem e a Infografia

O termo aprendizagem possui diversos significados, sendo muitos deles associados aos

processos cognitivos. Alguns conceitos aplicados na definicdo de aprendizagem sdo:
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condicionamento, aquisicdo de informacdo (aumento de conhecimento), mudanca
comportamental permanente, uso do conhecimento na resolugdo de problemas, construcao
de novos significados, construcdo de novas estruturas cognitivas e revisdo de modelos

mentais (MOREIRA, 2011).

Existem trés tipos de aprendizagem: aprendizagem afetiva, psicomotora e cognitiva. A
aprendizagem afetiva estd relacionada a experiéncias como dor e prazer, satisfacdo ou
descontentamento, alegria ou ansiedade; a aprendizagem psicomotora aborda as respostas
musculares adquiridas através de treino e pratica; e a aprendizagem cognitiva trata dos
processos mentais, se ocupando da atribuicdo de significados, da compreensao,
transformacdo, armazenamento e uso da informagdo envolvida na cognicdo (MOREIRA,

2011).

Embora classificada em classes (afetiva, psicomotora e cognitiva) é comum que
aprendizagens distintas ocorram de forma concomitante. Desta forma, Moreira (2011)
afirma que algumas experiéncias afetivas acompanham aprendizagens cognitivas e estas

geralmente estejam envolvidas na aquisi¢cao de habilidades motoras.

Muitas teorias foram formuladas na tentativa de explicar o processo de aprendizagem. A
seguir, veremos as contribuicdes de alguns dos mais importantes tedricos cognitivistas,
buscando relacionar alguns conceitos enfocados em suas teorias com a utilizacdo de

infograficos no auxilio a aprendizagem.

4.3.1 A teoria do desenvolvimento cognitivo de Piaget

Piaget distingue quatro periodos de desenvolvimento cognitivo: sensério motor, pré-

operacional, operacional-concreto, operacional formal. Moreira (2011) descreve estes

periodos da seguinte maneira:

Periodo sensdrio-motor: ocorre a partir do nascimento até cerca de dois anos de

idade. Neste estagio a crianca apresenta alguns poucos comportamentos
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reflexivos e ainda ndo consegue diferenciar o seu eu do meio que a cerca, como

se tudo fosse uma extensao do seu corpo.

Periodo pré-operacional: vai dos dois aos seis ou sete anos. Neste periodo o
pensamento da crianga comeca a se organizar, porém, ainda ndo é reversivel,
isto é, ndo é capaz de percorrer um caminho cognitivo e, posteriormente,
percorré-lo mentalmente em sentido inverso, de modo a reencontrar o ponto de

partida nao modificado.

Periodo operacional-concreto: inicia-se entre os sete ou oito anos e se estende
até os onze ou doze. Neste periodo, o pensamento da crianga, agora mais
organizado, possui caracteristicas de uma légica de operacbes reversiveis, na
qual uma crianca é capaz de pensar no todo e nas partes simultaneamente.
Porém, suas operagdes ainda sdo concretas, sendo a crianca incapaz de operar

através de hipdteses.

Periodo das operagdes formais: estagio iniciado aos onze ou doze. E o ultimo
periodo de desenvolvimento mental que passa pela adolescéncia e prolonga-se
até a idade adulta. Sua caracteristica basica é a capacidade de manipular

construtos mentais e reconhecer relagdes entre esses construtos.

A compreensdo dos periodos cognitivos propostos por Piaget é de fundamental importancia
para o desenvolvimento de produtos infograficos. Podemos inferir de sua classificacdo que
uma infografia € um recurso mais indicado para individuos que ja atingiram o quarto estdgio

cognitivo, principalmente quando se utiliza de linguagem grafica esquematica.

Para Piaget (1977, apud MOREIRA, 2011), supostas aptidGes diferenciadas apresentadas por
alguns alunos em uma determinada disciplina consistem principalmente na capacidade de
adaptacdo destes ao tipo de ensino que lhes é fornecido, sendo os alunos com mau
desempenho perfeitamente aptos a dominar os assuntos que parecem ndo compreender,

contanto que lhes cheguem através de outros caminhos. Assim, os infograficos, ao serem
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utilizados como um complemento as formas tradicionais de ensino, configuram uma nova

possibilidade para a obtengao de conhecimentos.

4.3.2 A teoria de ensino de Bruner

Segundo Moreira (2011), em sua teoria de ensino, Bruner da destaque a duas questées
relativas ao como ensinar: o processo da descoberta, pela exploracdo de alternativas, e o
curriculo em espiral. O autor explica que a aprendizagem por descoberta implica no
aparecimento da percepcdo, por parte do aprendiz, de relacGes e similaridades nos
conteludos de ensino, enquanto o curriculo em espiral, na visdo do autor, diz respeito a
propiciar ao aprendiz a oportunidade de ver o mesmo tépico mais de uma vez, abordado em

niveis diferentes de profundidade e em modos diferentes de representacao.

Outro conceito importante na teoria de Bruner é o das fases internas do desenvolvimento
intelectual, similares aos periodos de desenvolvimento cognitivo apresentados por Piaget.
Essas fases ocorrem sequencialmente, sendo cumulativas, ou seja, um desenvolvimento
prévio se mantém depois de atingida uma nova fase de desenvolvimento (MOREIRA, 2011).
A cada fase interna de desenvolvimento estd relacionada uma forma de representacdo do
mundo pelo individuo. No primeiro estagio de desenvolvimento, o mundo é visto através de
representacdo ativa, na qual a crianca estabelece relacGes entre a experiéncia e a acao
(BRUNER, 1973 apud MOREIRA, 2011). Durante o segundo estagio, a crianga, ja em idade
escolar, passa a se utilizar, também, de representacdo iconica que permite que problemas
possam ser resolvidos através de operagdes mentais regidas por principios de organizagao
perceptiva (BRUNER, 1969 apud MOREIRA, 2011). Na terceira fase interna de
desenvolvimento intelectual, a crianga passa a utilizar representagao simbdlica, sendo capaz
ndo somente de realizar a estruturacdao da realidade imediatamente presente, passando a
tratar também de novas possibilidades (MOREIRA, 2011). Quanto a este terceiro estagio,
Bruner (1973, apud MOREIRA, 2011) coloca:

Nesse ponto, a atividade intelectual da criangca parece basear-se antes numa

capacidade para operar com proposi¢des hipotéticas, do que em permanecer

restrita ao que ja experimentou, ou ao que tem diante de si. A crianca pode, entdo,
pensar a respeito de possiveis varidveis que mais tarde, podem ser verificadas pelo
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experimento ou pela observacdao. Nesta fase, as operagdes intelectuais parecem
apoiar-se na mesma espécie de operagles légicas que constituem o instrumental
do logicista, cientista ou pensador abstrato. Neste ponto é que a crianga esta apta a
dar expressdo formal ou axiomatica as idéias concretas que, anteriormente,
orientavam a resolucdo de problemas, mas ndo podiam ser descritas, ou
formalmente compreendidas. (BRUNER, 1973 apud MOREIRA, 2011, p.84).

Bruner (1979, apud MOREIRA, 2011) afirma que uma teoria de ensino deve concentrar-se
em como otimizar a aprendizagem, facilitando a transferéncia ou a recuperacdo de
informacgdes, além de estabelecer regras concernentes a melhor maneira de obter
conhecimentos e técnicas. Neste sentido, os infograficos, utilizados como recurso
complementar ao ensino, funcionariam como parte de um curriculo em espiral, no qual um
conteldo é visto de forma mais genérica através de uma representacao infografica, sendo
aprofundado através de outros meios, como textos e videos. Além disso, quando se utiliza
de linguagem grafica esquemadtica, um infografico facilita a capacitacdo do aprendiz de
visualizar relacdes entre partes que até entdo parecem dissociadas, facilitando a

aprendizagem por descoberta.

Para Bruner, “toda a idéia, problema ou conjunto de conhecimentos pode ser
suficientemente simplificada para ser entendida por qualquer estudante particular, sob
forma reconhecivel” (BRUNER, 1969 apud MOREIRA, 2011). Porém, é bom destacarmos, que
o uso da infografia s6 é prudente quando o usuario a que se destina ja possui capacidade

para construir e compreender relagdes simbdlicas.
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4.3.3 A teoria da mediacdo de Vygotsky

Lev Vygotsky propds, em sua teoria, que o desenvolvimento cognitivo n3ao ocorre
independente de um contexto social e cultural e que os processos mentais sé podem ser
entendidos se compreendermos os instrumentos e signos que o mediam (MOREIRA, 2011).
Para Driscoll (1995, apud MOREIRA, 2011), isso significa que, na teoria de Vygotsky, ndo é
através do desenvolvimento cognitivo que o individuo se torna capaz de socializar, é através

da socializacdo que se da o desenvolvimento dos processos mentais superiores.

A teoria de Vygotsky propde que as rela¢des sociais sdo convertidas em fun¢des mentais,
mas essa transformacdo nao é direta, e sim feita através da mediacao de instrumentos e
signos produzidos culturalmente. Um instrumento é algo que, orientado externamente,
pode ser usado para fazer alguma coisa, enquanto um signo é algo que, orientado
internamente, significa alguma outra coisa. Moreira (2011) afirma que os instrumentos e
signos mediadores sdo construcdes soécio-histérico-culturais e que é por meio da
internalizacdo destas construcdes, através da interacao social, que o sujeito se desenvolve
cognitivamente. Quanto mais um individuo vai utilizando signos, mais eles modificam,
fundamentalmente, as operac¢des psicoldgicas das quais ele é capaz, e, da mesma forma,
guanto mais instrumentos ele vai aprendendo a usar, tanto mais se amplia, de maneira
quase ilimitada, a gama de atividades nas quais o individuo pode aplicar suas novas fungdes
psicolégicas (MOREIRA, 2011). O autor afirma ainda, que para que os signos sejam
internalizados, o ser humano tem que captar os significados compartilhados socialmente, ou
seja, tem que compartilhar significados ja aceitos no contexto social em que se encontra, ou

ja construidos social, histérica e culturalmente.

Para Vygotsky, a interagao social é fundamental para aprendizagem, no sentido que é
necessario um intercambio de significados para que ocorra a aprendizagem. Dessa forma, a
construcdo de infograficos para o auxilio a aprendizagem deve transmitir de forma clara os
significados pretendidos, de forma a possibilitar a aprendizagem, necessitando um cuidado
para que os signos utilizados na construcdo de uma infografia sejam facilmente

compreendidos pelos seus usudrios.
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Um conceito importante na teoria de Vygotsky é o das zonas de desenvolvimento proximal,
que, segundo o autor, é a distancia entre o nivel de conhecimento cognitivo real de um
individuo (sua capacidade de resolver problemas independentemente) e o seu nivel de
desenvolvimento potencial (sua capacidade de resolver problemas sob orientagdo ou
colaboracdo de companheiros com um nivel cognitivo mais avangado) (VYGOTSKY, 1988
apud MOREIRA, 2011). Na visao de Vygotsky, ao contrario de outras perspectivas tedricas, a
aprendizagem é um fator condicionante ao desenvolvimento de fun¢Ges mentais superiores
e s6 ocorre quando se situa na zona de desenvolvimento potencial do sujeito (RIVIERE,1987

apud MOREIRA, 2011).

Segundo Vygotsky (1987, apud MOREIRA, 2011), as funcles intelectuais que, numa
combinacdo especifica, formam a base psicolégica do processo de formacdo de conceitos
amadurecem, se configuram e se desenvolvem somente na puberdade. Assim, é mais
prudente que as infografias sejam dirigidas a individuos que ja atingiram este periodo a fim

de garantir sua compreensao.

4.3.4 A teoria da aprendizagem significativa de Ausubel

A aprendizagem significativa é um processo por meio do qual um novo conhecimento ou
informagdao se relaciona com a estrutura de conhecimento do individuo de forma
substantiva (ndo-literal) e ndo arbitrdria. Essa interacdo com a estrutura cognitiva ndo se
produz considerando-a como um todo, mas sim com aspectos especificos que recebem o
nome de subsuncores® ou pontos de ancoragem (AUSUBEL, 1976 apud REINHARDT, 2007).
Ou seja, a aprendizagem significativa sé ocorre quando uma informacdo nova assimilada
encontra, na estrutura cognitiva, conhecimentos gerais que sdo, entdo, ligados aos novos
conhecimentos especificos, formando um elo entre eles, produzindo uma transformacdo dos

subsuncores da estrutura cognitiva.

fap palavra subsungor ndo existe em portugués, trata-se de uma tentativa de aportuguesar a palavra inglesa
subsumer. Seria mais ou menos equivalente a inseridor, facilitador ou subordinador.” (Moreira, 2011, p.161)
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Contrastando com a aprendizagem significativa, a aprendizagem de novas informacGes com
pouca ou nenhuma interacdo com conceitos relevantes existentes na estrutura de um
individuo é chamada por Ausubel de aprendizagem mecanica (MOREIRA, 2011). Na
aprendizagem mecanica, a nova informagao é armazenada de maneira arbitraria, sem se
ligar a conceitos subsuncores especificos. Segundo Moreira (2011), a distincdo apresentada
por Ausubel entre aprendizagem significativa e aprendizagem mecanica ndo configura uma
dicotomia, mas sim, um continuo. Dessa forma, toda a informagdo adquirida em uma area
de conhecimento completamente nova para um individuo necessita uma aprendizagem
mecanica, da qual o conhecimento armazenado e ainda sem conexdes pode servir como
subsuncor, mesmo que pouco elabora, se desenvolvendo ao passo que vao ancorando novas

informacgdes.

Para o desenvolvimento de conceitos subsuncores que facilitem a aprendizagem, Ausubel
recomenda o0 uso de organizadores prévios como estratégia instrucional para
deliberadamente manipular a estrutura cognitiva do aprendiz, a fim de facilitar a
aprendizagem significativa. Segundo Moreira (2011):
Organizadores prévios sdo materiais introdutérios apresentados antes do material
de aprendizagem em si. Contrariamente a resumos e sumarios que geralmente sdo
feitos no mesmo nivel de abstracdo, generalidade e abrangéncia, simplesmente
destacando certos aspectos do assunto, organizadores prévios sdo introduzidos em

um nivel mais alto de abstracdo, generalidade e inclusividade. (MOREIRA, 2011,
p.11).

Desta forma, infograficos podem ser utilizados como organizadores prévios de determinados
conteudos, apresentando os aspectos mais relevantes de uma informacdo de uma forma
simples e ampla, construindo subsuncores e servindo de aporte para o aprofundamento do

conteudo.

4.3.5 A teoria dos modelos mentais de Johnson-Laird

Segundo Reinhardt (2007), a transformacdo dos pontos de ancoragem, descrita na secdo

anterior, sdao condutas que se repetem quando surge a necessidade de incorporar novos

conhecimentos e, ao se repetirem, vao se transformando em esquemas de assimilacdo. De
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acordo com a autora, estes esquemas de assimilagao automatizam a aprendizagem ao passo
que incorporam novas informagdes a um conceito ja aprendido, possibilitando ao aluno a

compreensao desta informacdo através do uso destes esquemas.

Quando o individuo se depara com uma situagdo nova, que ndo se encaixa em um esquema
de assimilagdo prévio, ele gera um novo modelo mental que lhe permite aprender o mundo
naquele momento, produzindo uma interagdo entre modelos mentais e esquemas que
justificam a assimilagdo e retengao de conteudo novo e, portanto, aprendizagem

significativa (REINHARDT, 2007).

Segundo a teoria de Johnson-Laird, um modelo mental é uma representacdo interna que
corresponde, de forma analoga, ao que estd representado. Para o tedrico, ante a
impossibilidade de aprender o mundo diretamente, a mente constrdi representacdes
internas (proposicdoes, modelos mentais e imagens) que atuam como intermediarias entre o
individuo e o mundo, possibilitando a este individuo uma compreensao do mundo e

permitindo-lhe atuar nele (REINHARDT, 2007).

De acordo com Reinhardt (2007), um modelo conceitual seria uma representacdo externa de
um modelo mental e uma infografia se enquadraria como modelo conceitual por
corresponder a uma simplificagdo, um recorte da realidade que intenta explica-la e é
construida, ensinada e aprendida por pessoas que operam cognitivamente com modelos

mentais. Dessa forma, Reinhardt afirma:

Desta maneira, o individuo que capta os fendmenos do mundo natural constroéi
modelos mentais internos deles. Pode representar esse modelo mental mediante
um modelo conceitual, que pode ser uma infografia por exemplo, e pode aprender
a realidade a partir de um modelo conceitual ou infografias do mesmo modo e
reestruturar modelos mentais que tinha previamente incorporados. Deste modo, o
uso de infografias em aula pode contribuir na aquisicdo de esquemas de
assimilagdo que respeitem diversas formas de incorporac¢do da informagdo como os
modos intuitivos, ndo-lineares, relacionais, sem descartar os modos |égico-formais
tradicionais que a leitura sempre ofereceu, como formas de aprendizagem.
(REINHARDT, 2007, p.44).
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5 Aplicagdo da metodologia

A seguir, serdo apresentadas as etapas de execucdo do projeto, segundo a metodologia

proposta no capitulo 3.

5.1 Problema

Foi constatado que o problema a ser solucionado é a necessidade de diversificacdo dos

materiais didaticos, que atuam majoritariamente através da linguagem textual, o que os

torna menos abrangentes e menos eficazes do que poderiam ser.

5.2 Definicdo do problema

Considerou-se que a utilizacdo de uma linguagem hibrida, entre o verbal e o iconico poderia

aumentar as chances de aprendizagem. Desta forma, a criagdo de infografias auxiliares a

aprendizagem se apresentou como alternativa viavel para a solu¢do do problema.

5.3 Componentes do problema

A busca para a solucdo do problema serd construida mediante a resolucdo de subproblemas;

assim, ao invés de tentar conceber a solugdo de uma Unica vez, trata-se de aspectos

isolados, como cor, elementos tipograficos, grids etc. visando a solugdo global.
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5.4 Preparacao

5.4.1 Coleta e andlise de dados

Devido a especificidade do conteldo abordado, buscou-se o suporte de profissionais com
experiéncia em docéncia relativa a disciplina de histéria. Entre os dias 28 de maio e 29 de
junho de 2011, foram realizados contatos com sete cursos pré-vestibular (sendo cinco destes
particulares e dois populares), vinte e sete professores universitarios em atividade, uma
professora de ensino médio em atividade e quatro pessoas com licenciatura em histdria e
experiéncias passadas de ensino. Estes contatos foram feitos mediante correio eletrénico,

ligagOes telefbnicas e presencialmente.

Dentre os contatados, apenas quatro profissionais se dispuseram a colaborar, sendo um
professor universitario, uma professora de ensino médio (com mais de 20 anos de docéncia),
um licenciado com 20 anos de experiéncia de docéncia nos ensinos fundamental e médio,
que sera chamado “licenciado A” e um licenciado em histéria com pequenas experiéncias de
docéncia nos ensinos fundamental e médio, que sera chamado “Licenciado B”. A estes, foi
aplicado um questionario, por correio eletronico, com o intuito de colher informacdes que
contribuissem para a definicdo de temas e estratégias de comunicagao visual do ponto de

vista do docente.

No Quadro 2 sdo descritas as questGes levantadas no questiondrio, assim como o objetivo

das mesmas.
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Quadro 2 — Questionario para docentes.

Pergunta

Objetivos

1. Por que é importante aprender sobre a
Segunda Guerra Mundial?

Coletar informacgdes quanto a relevancia e as
consequéncias do tema.

2. Quais os acontecimentos, dados e fatos
relacionados a Segunda Guerra Mundial,
mais importantes e mais relevantes a serem
ensinados?

Coletar possiveis assuntos-chave a serem
abordados.

3. Quais as maiores dificuldades de
aprendizado relacionadas ao ensino de
histdria e quais as maiores dificuldades

Obter informacdes de possiveis dificuldades
passiveis de serem sanadas através de
linguagem visual.

relacionadas ao ensino da Segunda Guerra
Mundial?

Fonte: Autor.

O apéndice A apresenta uma compilacdo das respostas dos profissionais de historia para o
questionario. Para a pergunta “Por que é importante aprender sobre a Segunda Guerra
Mundial?”, as mudangas na sociedade — principalmente geopoliticas — foram um consenso
na resposta dos profissionais. A abrangéncia global e a evolugcdo tecnoldgica decorrente do
conflito também foram citadas. Para a segunda pergunta, “Quais os acontecimentos, dados
e fatos relacionados a Segunda Guerra Mundial, mais importantes e mais relevantes a serem
ensinados?”, foram citadas diversas causas do conflito, como o desfecho da Primeira Guerra
Mundial, a crise de bolsa de 1929, o imperialismo com colénias na Africa e Asia, emergéncia
de regimes totalitdrios, como o nazismo e o fascismo e a Revolucdao Russa; e varias
consequéncias, como a expansdo do socialismo, a bipolarizacdo politica no pds-guerra (com
o mundo divido entre socialismo e capitalismo levando a Guerra Fria) e a descolonizacdo de
diversos paises da Asia e Africa. Nesta quest3o, foram citados poucos fatos relacionados ao
conflito em si, sendo estes, bastante genéricos, como: holocausto, participacdo do Brasil na
guerra, o papel dos Estados Unidos no combate, os blocos beligerantes, tratados de paz e
conflitos. Nenhum destes citados possui uma explicacdo ou aprofundamento maior, ou uma
justificativa do porqué de sua importancia. Por fim, a pergunta “Quais as maiores
dificuldades de aprendizado relacionadas ao ensino de histéria e quais as maiores
dificuldades relacionadas ao ensino da Segunda Guerra Mundial?” apresentou respostas

relacionadas a uma dificuldade de ligar os fatos com os seus antecedentes, fazendo com que
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eventos sejam analisados de forma isolada, sem relagdo com suas causas diretas e indiretas.
Além destas respostas, a organizacdo da enorme quantidade de informacgdes e as diferentes
versOes apresentadas por autores sobre um mesmo conteldo foram citadas como

dificuldades ao aprendizado de historia.

Além do questiondrio aplicado aos profissionais, uma pesquisa online foi realizada durante
os seis primeiros dias de julho de 2011, visando a compreensdo da rela¢do individuo-

aprendizagem de historia.

O Quadro 3 mostra as perguntas realizadas nesta pesquisa online, as alternativas de
respostas possiveis para questdes fechadas — ou indicacdo de questdes abertas — e os

objetivos intencionados com a pesquisa.
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Quadro 3 — Questionario para o publico geral.

Pergunta Alternativas Objetivos

1.Como vocé classifica a ()1 Coletar informacdes

disciplina de historia? ()2 quanto ao nivel de
()3 interesse pela disciplina.
()4
()5

Emuma escaladelas,
sendo 1 correspondente a
"nada interessante” e 5
correspondente a "muito

interessante”.
2.Por qué? Questdo aberta. Descobrir o que motiva ou
nao o interesse pela
disciplina.
3. Quanto ao entendi- ()1 Coletar informacdes
mento de conteudos de ()2 guanto ao grau de
historia, vocé considera? ()3 dificuldade percebido para
()4 a matéria.
()5
Emuma escaladelas,
sendo 1 correspondente a
"muito facil" e 5
correspondente a "muito
dificil".
4 Por qué? Questao aberta. Levantar possiveis

dificuldades encontradas
no aprendizado da
disciplina.

Fonte: Autor

Foram recebidas 63 respostas para o questionario. Dentre os respondentes, mais da metade
(34 pessoas, aproximadamente 54%) classificou histéria como uma disciplina muito

interessante (Figura 52).
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12
3
1 - NADA INTERESSANTE - 3,15%
2 - POUCO INTERESSANTE - 4,75%
5 3 - NEUTRO - 7,95%

4 4 - INTERESSANTE - 30,15%
5 - MUITO INTERESSANTE - 54%

Figura 52 — Interesse na disciplina de histdria.
Fonte: Autor.

A principal razdo atribuida ao interesse na disciplina foi a influéncia exercida pelo passado
no presente (Figura 53), bem como na construcdao de um futuro melhor, apresentando uma

frequéncia de 60,3% nas respostas (38 no total).

1 - RELACAO DO PRESENTE
COM O PASSADOE A
INFLUENCIA NO FUTURO- 60,3%

2 - OUTROS - 39,7%

Figura 53 — Razdo do interesse na disciplina de historia.
Fonte: Autor.

Quanto a dificuldade de entendimento do conteldo, as respostas foram mais equilibradas
(obtendo uma média equivalente a 3,03 em uma escala de dificuldade que vai de um a cinco,
sendo um correspondente a “muito facil” e cinco a “muito dificil”), com 29 pessoas (46%)
considerando-a razoavel, enquanto 15 (23,8%) a afirmaram achar facil ou muito facil e 19

(30,2%) avaliaram como dificil ou muito dificil (Figura 54).
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5 1
4 2 1 - MUITO FACIL - 6,35%
2 -FACIL - 1745%
3 - RAZOAVEL - 46%
4 - DIFICIL - 27%
5 - MUITO DIFICIL - 3,2%
3

Figura 54 - Facilidade de entendimento da disciplina de histéria.
Fonte: Autor.

Os motivos apresentados pelos respondentes para o nivel de dificuldade do entendimento
do conteludo apresentou-se mais diversificado do que as causas do interesse ou ndo na
disciplina. Dentre os porqués mais frequentes para a dificuldade de assimilagdo do conteldo
(Figura 55) estdo: o excesso de memorizacdo requerida pela disciplina, citado por 21
pessoas; o ensino ndo enfatizar a relacdo existente entre os fatos (causa-efeito),
mencionado por 16 pessoas; a forma como os conteldos sdao apresentados (utilizacdo
massiva de textos extensos e a ndo utilizacdo de recursos diferenciados), descrito por oito
respondentes; a dificuldade de percepcao da cronologia dos acontecimentos, apresentado
por sete pessoas; o dissenso entre as versdes apresentadas por diferentes pesquisadores,
encontrado em quatro respostas; e o excesso de informagdes apresentadas, presente em

trés respostas (4,8%).

21 I
16 |
|
|
! 3

|
APRESENTACﬁOI CRONOLOGIA
1

MEMORIZAGAO | CAUSA-EFEITO DISSENSO

I
1
I
|
|
|
I EXCESSOS
1

| [ [
| [ [
| [ [
| 8 [ [
| [ [
| | [
| | [
1 1 1

Figura 55 — Principais dificuldades encontradas no entendimento da disciplina de historia.
Fonte: Autor.

Através da anadlise do questiondrio aplicado aos profissionais de histdria e da pesquisa online
foi possivel perceber algumas necessidades a serem supridas neste projeto. O entendimento

da histdria esta totalmente vinculado as relagdes exercidas pelos fatos que se sucedem
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cronologicamente, ou seja, um evento s6 acontece devido a outro antecessor e por isso a
visualizacdo das implicacGes de acontecimentos passados em novos é importante para a
assimilacdo dos conteldos. Assim, é de extrema importancia que o projeto apresente os
fatos (causas) que culminaram na Segunda Guerra Mundial, bem como as consequéncias do
conflito (eventos sucessores). O excesso de informacdes apresentadas pela disciplina exige
uma grande carga de memorizacdo. E necessario que apenas a informacdo essencial seja
apresentada e que esta apresentacao seja feita de forma a potencializar a memorizacdo (o
que ja é intrinseco a natureza infografica). Por fim, os infograficos desenvolvidos devem, de
alguma maneira, possibilitar uma maior compreensdo por parte do leitor, situando-o no

espaco cronoldgico.

5.5 Segunda defini¢cao do problema

5.5.1 Foco ou recorte

Apds a fundamentacdo tedrica e a coleta e andlise de dados realizadas com base no
guestionario aplicado aos profissionais de histdria e na pesquisa online definiu-se, neste
primeiro momento, que o foco ou recorte do trabalho é a Segunda Guerra Mundial, seus
principais eventos, suas causas e suas consequéncias. Esta defini¢do, no entanto, ainda é
bastante ampla e abrangente e, até certo ponto, vaga, exigindo a realizacdo de um

levantamento de dados especificos ao recorte para uma definicdo mais rica e detalhada.

5.5.2 Defini¢ao do publico-alvo

O publico foi definido com base na teoria do desenvolvimento cognitivo de Piaget. Neste
sentido, os infograficos serdo destinos aos individuos com interesse no aprendizado de
conteudos relativos a Segunda Guerra Mundial que ja atingiram o periodo das operacdes
formais. Como esse estagio cognitivo é atingido por volta dos onze ou doze anos e podem

ocorrer atrasos no desenvolvimento intelectual, por seguranca, optou-se por limitar o
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publico-alvo a pessoas a partir dos quinze anos de idade para garantir que possuam
capacidade de manipulacdo e reconhecimento de construtos mentais. Assim, de maneira
geral, o material infografico a serem desenvolvidos se destina a individuos com interesse no
aprendizado de conteldos relativos a Segunda Guerra Mundial e que ja tenham completado

15 anos de idade.

Devido a capacidade de sintese por esquematizacdo e potencializacdo da memorizacao
através do uso de linguagens hibridas, os infograficos podem auxiliar estudantes do ensino
médio e de cursos pré-vestibular através do reforco da disciplina estudada, configurando
estes, um publico-alvo especifico localizado dentro do publico-alvo de maior abrangéncia

(Figura 56).

INTERESSADOS EM
SEGUNDA GUERRA
| MAIORES DE 15

NN\

7 N
/ 7

Figura 56 — Publico-alvo.

Fonte: Autor.

5.5.3 Coleta de informagdes

Para um aprofundamento dos conteudos relacionados ao tema Segunda Guerra Mundial, foi
feita uma pesquisa em sites, artigos, dissertacdes e livros para a coleta de informacgdes sobre
o assunto abordado. Apds este levantamento, foi feita uma andlise com os principais

materiais pesquisados.



102

5.5.3.1 Andlise de similares

Dentre os materiais pesquisados, apenas um apresenta o0 mesmo propodsito do presente
trabalho: mostrar a Segunda Guerra Mundial através de recursos de infografia. Por este
motivo, foram analisadas pecas diversificadas, que, apesar de ndo possuirem uma
similaridade tdo explicita com o projeto proposto, continham um objetivo comum: a

explanac¢do de conteudos relacionados a guerra em questao.

Foram selecionados 16 similares (Figura 57), divididos em 4 categorias:
Enciclopédicos: materiais que buscam apresentar o maximo de conteldo
possivel em diversas areas de conhecimento, ndao possuindo ligagao direta com o
ensino escolar.

Escolares: materiais destinados ao ensino regular (fundamental e médio).

Pré-vestibulares: materiais que visam a preparacdo de estudantes para

concursos vestibulares.

Especificos: materiais que abordam somente conteldos relacionados a Segunda

Guerra Mundial.

16 Similares
| |

l

2 Enciclopédicos 4 Escolares 3 Pré-vestibulares 7 Especificos
f Almanaque Abril Bardo do Rio Branco Expodicas World War II
Pesquisas de Conhecer m Série Brasil Universitario Histéria da Segunda Guerra Mundial (POR)
Caminho das Civilizacdes Unificado Histéria da Segqunda Guerra Mundial (BRA)
Ligdo de Casa Atlas da Segunda Guerra Mundial
A History of the War
Weapons Manual

Infografico World War II
Figura 57 — Classificagdo dos similares.

Fonte: Autor.
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A seguir sdo apresentados os similares analisados, o conteudo que abordam, os infogramas

que utilizam e seus principais pontos negativos e positivos.

5.5.3.1.1 Enciclopédicos

5.5.3.1.1.1 Almanaque Abril 2011

Almanaque Abril (Figura 58) é uma publicacdo anual de carater enciclopédico. Aborda
variados assuntos nos campos de politica, economia, sociedade, salde e nutricdo, ciéncia e

tecnologia, meio ambiente, educacdo, cultura, esporte, histéria e geografia.

e e i . s et e e

[ ALMANAQUE|
ABRI L [—

Figura 58 — Almanaque Abril 2011.
Fonte: ALMANAQUE ABRIL 2011.

A edicao do almanaque langada no ano de 2011 possui duas paginas sobre a Segunda

Guerra Mundial:

Conteldos abordados: uma breve descricdo do conflito, das consequéncias
(guerra fria) e numeros gerais de mortos e do holocausto, antecedentes da

guerra (acGes alemds antes de 1939 e a sua motivacdo pela humilhacdo da
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Primeira Guerra Mundial), a ofensiva alema durante o combate, o ataque do
Japao aos Estados Unidos, o Dia D, a guerra no Pacifico, as bombas atémicas, os
tratados pds-guerra, o nascimento da ONU e uma pequena biografia dos chefes

das seis principais na¢des beligerantes;

Infogramas utilizados: textos, fotografias e mapas;

Pontos negativos: conteludo extremamente resumido, deixando passar pontos
importantes para a compreensao da histéria. No mapa que mostra a guerra na
Europa (Figura 59), as cores sdo mal utilizadas, sendo a cor que representa os
Estados alinhados com o os paises do Eixo mais préxima as cores que

representam os paises neutros e os paises Aliados, dificultando o entendimento;

i -
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rr"é"”\“‘““ 7 i, e scupados pela lemanka
iy {1 em13n 1560

B

Fonte: José Arrda e Nelson e, Tadaa Histara, 3 ed., rico, pdg. 100

Figura 59 — Ma escolha de cores em mapa sobre a guerra na Europa.
Fonte: ALMANAQUE ABRIL 2011.

Pontos positivos: Apesar de pequena, a biografia apresentada dos principais

lideres dos Estados beligerantes é bastante completa.

5.5.3.1.1.2 Pesquisas de Conhecer: Histdria Universal Il
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Pesquisas de Conhecer (Figura 60) é uma colecdo de carater enciclopédico, lancada em 1985
pela editora Circulo do Livro, contendo 12 volumes. Cada um destes volumes aborda uma
area especifica, sendo estas: O Planeta Terra, Corpo Humano e Saude, Ciéncias e Tecnologia,
Histdria Universal |, Histéria Universal Il, Biologia Geral e Ecologia, Os Paises do Mundo |, Os

Paises do Mundo I, Histdria do Brasil, Geografia do Brasil.

Figura 60 — Pesquisas de Conhecer.
Fonte: PESQUISAS DE CONHECER: HISTORIA UNIVERSAL II.

O volume Histéria Universal Il aborda o tema Segunda Guerra Mundial em 23 pdaginas

dedicadas ao assunto:

Conteldos abordados: a Europa entre guerras, os acordos impostos pelos
vencedores aos derrotados apds a Primeira Guerra Mundial, os espdlios de
guerra, a péssima situacao dos territérios europeus ao fim da Primeira Guerra
Mundial, os financiamentos dos Estados Unidos para a recuperacao européia, a
crise da bolsa e como ela foi sentido nos paises que dependiam dos
financiamentos americanos, surgimento de ditaduras e regimes de forga,
surgimento do fascismo, o cenario cadtico da Alemanha pds-guerra, a formagao
do Partido Nacional Socialista dos Trabalhadores Alemaes (mais tarde conhecido

no mundo inteiro como Nazi ou Partido Nazi), o plebiscito feito apds a morte do
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presidente alemdo que concedeu o titulo de lider a Hitler, a ado¢do do regime
totalitario, as primeiras anexa¢Ges alemas, os conflitos entre China e Japdo no
entre guerras, a guerra civil espanhola, os conflitos japoneses antes da Segunda
Guerra Mundial e o fortalecimento da nagao durante a Primeira Guerra Mundial,
o0 pacto Japdo-Alemanha de 1936, a rendicdo do Japdo na Segunda Guerra
Mundial, a exclusdo da Alemanha e do Japdo na partilha da dominacao politico-
econdmica do mundo (efetuada depois do século XIX), o apoio alemado e italiano
a Franco na Guerra Civil Espanhola, o Tratado de Munique que deu os Sudetos a
Alemanha, o pacto de ndo-agressao entre Alemanha e Unido Soviética, os Quatro
Grandes (Churchill, De Gaulle, Roosevelt e Stalin), encontros de Teera e lalta, o
ataque a Pearl Harbor (brevemente), julgamento de Nuremberg, as novas
fronteiras (pds-guerra) e as conferéncias que definiram o mundo pés guerra,
bem como a formacdo da ONU, a guerra fria, o plano Truman e a independéncia

dos paises asiaticos e africanos;

Infogramas utilizados: textos, fotografias, ilustracdes e mapas;

Pontos negativos: sua abordagem sobre os conflitos da Segunda Guerra Mundial,

sob forma de noticidrios de guerra, tira um pouco o cardter narrativo e a ldgica

de causa-consequéncia dos acontecimentos;

Pontos positivos: O livro explica de forma aprofundada o cendrio mundial no

entre guerras.

5.5.3.1.2 Escolares

5.5.3.1.2.1 — Livro escolar do Instituto Anglicano Barao do Rio Branco

Livro utilizado pelo Instituto Anglicano Bardo do Rio Branco (Figura 61), de Erechim — RS,

desenvolvido pelo Grupo Expoente. A publicacdo analisada foi utilizada durante a quarta
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etapa da 32 série do ensino médio da instituicdo, no ano de 2003, e contém parte da matéria
ensinada nas disciplinas de lingua portuguesa, literatura, lingua inglesa, lingua espanhola,

matematica, fisica, quimica, biologia, histéria e geografia.

Figura 61 - Livro escolar do Instituto Anglicano Barao do Rio Branco.
Fonte: INSTITUTO ANGLICANO BARAO DO RIO BRANCO.

A apostila apresenta 4 pdginas sobre o conflito mundial:

Conteudos abordados: regimes totalitarios (fascismo, nazismo e salazarismo), a
Guerra Civil Espanhola (a ajuda da Italia e da Alemanha aos direitistas espanhdis
e o0 quadro Guernica, sobre o bombardeio alemdo), Estado Novo, Expansdo
alem3, italiana e japonesa, ofensiva alema e inicio da guerra, Japdo vs. Estados
Unidos, a guerra no Pacifico e o fim da guerra, consequéncias da segunda Guerra
Mundial (Holocausto incluso), mudancga geopolitica da Europa, Brasil na Segunda
Guerra, Guerra Fria, Doutrina Truman e aliancas militares e descolonizacdo da

Africa e da Asia;

Infogramas utilizados: textos, fotografias, ilustragées e mapas;

Pontos negativos: a parte sobre os conflitos da Segunda Guerra Mundial é muito

sucinta, ndo abordando cendrios importantes como, por exemplo, a guerra no
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norte da Africa. Apresenta alguns mapas com utilizacdo de variadas cores sem

explicar o significado de cada cor (Figura 62);

Figura 62 — Maba_gér_h Iééeh&a.
Fonte: INSTITUTO ANGLICANO BARAO DO RIO BRANCO.

Pontos positivos: boa abordagem sobre os tratados firmados no fim da Primeira

Guerra Mundial, sobre os regimes totalitarios e o Estado Novo.

5.5.3.1.2.2 Série Brasil

O livro de histéria da colegdo Série Brasil da Editora Atica (Figura 63) é uma publicagdo

escolar direcionada ao ensino em nivel médio.
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histéria
série brasil

ENSIND MEDIO | VOLUME UNICO

Figura 63 — Série Brasil.
Fonte: SERIE BRASIL.

O livro apresenta 8 paginas sobre o conflito:

Conteldos abordados: os Estados Unidos (dos “anos loucos” ao New Deal), o
xenofobismo nos Estados Unidos e o ganho de forca da Ku Klux Klan apds a
Guerra de Secessdo, a ascensao do totalitarismo (fascismo na Italia, a queda da
Republica de Weimar e a ascensao do nazismo na Alemanha e o stalinismo
soviético), a insatisfacdo da Alemanha e da Italia apds a Primeira Guerra Mundial
e o Tratado de Versalhes, a Segunda Guerra Mundial em si, a resisténcia (de
grupos civis contra o nazifascismo), as bombas atémicas, o Holocausto, o pds-
guerra, o Brasil na Segunda Guerra Mundial, a Guerra Fria e a independéncia da

Africa e da Asia;

Infogramas utilizados: textos, fotografias, ilustracdoes e mapas;

Pontos negativos: utilizacdo de mapas sem legendas (Figura 64) e

superficialidade no trato dos conflitos da Segunda Guerra Mundial;
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Figura 64 — Mapa sem legenda.
Fonte: SERIE BRASIL.

Pontos positivos: explica muito bem os antecedentes e conseqliéncias da
Segunda Guerra Mundial. Apresenta bons mapas sobre a divisdao da Alemanha e

de Berlim ao fim do conflito (Figura 65) e sobre a divisdo do mundo durante a

guerra fria (Figura 66).

Figura 65 — Divisdao da Alemanha e de Berlim.
Fonte: SERIE BRASIL.
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Figura 66 — Guerra Fria.
Fonte: SERIE BRASIL.

5.5.3.1.2.3 Caminho das CivilizagGes

O livro Caminho das Civilizagbes: Histéria Integrada — Geral e Brasil (Figura 67), da Atual
Editora é uma publicacdo escolar direcionada ao ensino da disciplina de histéria em nivel

médio.

AVIIINEILD S
CIVA LN ZAAN

Figura 67 — Caminho das Civilizagaoes.
Fonte: CAMINHO DAS CIVILIZAGOES: HISTORIA INTEGRADA GERAL E BRASIL.
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Seu capitulo sobre a Segunda Guerra Mundial possui 6 paginas:

Conteudos abordados: expansao do capitalismo e a "hegemonia" européia
(como uma das causas da Primeira Guerra Mundial), o desastre do Tratado de
Versalhes para a Alemanha, criacdo da Liga das Nagdes, fim da Primeira Guerra
Mundial (fim da hegemonia européia, desenvolvimento da crise do capitalismo,
surgimento dos Estados Unidos e Japdo como novas poténcias e uma
independéncia maior de alguns paises latinos), a Revolugdo Russa, o entre
guerras (crise na Europa, Fortalecimento dos Estados Unidos, dependéncia da
Europa em relacdo aos Estados Unidos e as dividas dos paises europeus com o
americano), a crise 1929, o New Deal, a Inglaterra pds-guerra, a Franga pos-
guerra, o Japao pds-guerra, o totalitarismo, o fascismo na Itdlia, a Alemanha
nazista, a Guerra Civil Espanhola, o come¢o da Segunda Guerra Mundial, a
ofensiva alemd, a resisténcia aliada, a expansdo dos conflitos (a guerra se
tornando mundial), a ofensiva dos aliados, o fim da guerra, os acordos pods-
guerra, a doutrina Truman e o Plano Marshall, a Guerra Fria e a situacdo da Asia

e da Africa ap6s a guerra;

Infogramas utilizados: textos, fotografias, ilustracdoes e mapas;

Pontos negativos: apresenta um mapa da expansao das forcas Aliadas a partir de

1943 que apesar de muito coerente, apresenta uma informacao dificil de

entender e de memorizar (Figura 68);
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Figura 68 — Informagdo complexa.
Fonte: CAMINHO DAS CIVILIZAGOES: HISTORIA INTEGRADA GERAL E BRASIL.

Pontos Positivos: apesar de dar énfase as causas e consequéncias da guerra em

detrimento ao conflito, os principais movimentos de guerra sao apresentados de
forma clara e concisa.

5.5.3.1.2.4 Revista Semanal da Li¢cdo de Casa

A Revista Semanal da Licdo de Casa (Figura 69), como o nome indica, era uma publicacdo

semanal de variados assuntos de primeira a oitava série do ensino fundamental.

* Conhegasualingua
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Figura 69 — Revista Semanal da Li¢cdo de Casa.
Fonte: REVISTA SEMANAL DA LICAO DE CASA.
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Ao todo foram publicadas 32 revistas, sendo o tema Segunda Guerra Mundial abordado na

revista de numero 15, ao longo de 6 paginas:

Conteldos abordados: o Tratado de Versalhes, o nimero de mortos da Segunda
Guerra Mundial, a duracdo da guerra, a crise econ0mica e a inflacdo alem3, a
Republica de Weimar, o Putsch (golpe) da Cervejaria e a prisdo de Hitler, a queda
da bolsa (que devastou a Alemanha devido a falta de investimentos no pais, o
que levou o desemprego a 6 milhGes de pessoas), o crescimento do Partido
Nazista, a nomeacdo de Hitler como Chanceler (primeiro-ministro) em 1933, o
incéndio do Reichstag no mesmo ano, o surgimento do Ill Reich, a utilizacdo da
propaganda para aceitacdo do nazismo, Hitler e o nazismo, o Mein Kampf’, SA
(Sturmabteilung — tropas de assalto), SS (Schutztaffel — tropas de protecdo, os
camisas pretas) e a Gestapo (Geheime Staatspolizei — policia secreta de Estado) e
0os campos de concentracdo para os inimigos do povo alemdo, Solugcdo Final
(exterminio de judeus, ciganos, homossexuais e comunistas), cita o Kristallnacht
(Noite dos Cristais) e os pogrons, o milagre econémico (a melhora na economia
alema), os acordos de cooperacdo militar entre os paises do eixo, Itdlia e Japdo e
suas politicas expansionistas, as anexacdes do eixo, o Pacto Germanico-Soviético
(ou Ribbentrop-Molotov), a Blitzkrieg, o Holocausto, as frentes de batalha
(oriental, oceano pacifico, norte da Africa, campanha da Itdlia) e o Dia D e as

bombas atémicas;

Infogramas utilizados: textos, fotografias, mapas e diagrama;

Pontos negativos: contém uma linha do tempo falsa, ou seja, a distancia entre os
fatos relacionados ndo condiz com a distancia temporal entre os acontecimentos
(Figura 70). Apresenta dois mapas sobre as frentes de batalha, mas a legenda de
um deles esta mais préxima do outro mapa, dificultando o entendimento (Figura

71). A publicacdo quase ndo aborda as causas e consequéncias do conflito,

5,. . . . m . .
Livro escrito por Adolf Hitler, no qual este pregava, entre outras coisas, praticas anti-semitas.
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deixando-o quase como um fato isolado na sucessdo de acontecimentos

histéricos;

Figura 70 — Falsa linha do tempo.
Fonte: REVISTA SEMANAL DA LICAO DE CASA.

Figura 71 — Legendas mal posicionadas.
Fonte: REVISTA SEMANAL DA LICAO DE CASA.

Pontos positivos: dentre os similares ndo-infograficos analisados, este é o que
mais se aproxima do propdsito deste trabalho, servindo como um conteldo

auxiliar ao aprendizado;
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5.5.3.1.3 Pré-vestibulares

5.5.3.1.3.1 Expo Dicas

Expo Dicas (Figura 72) é uma publicacdo que visa a preparacdo de estudantes para a
realizacdo de concursos vestibulares, abordando conteudos relacionados a literatura,

portugués, inglés, espanhol, histdria, geografia, fisica, matematica, quimica e biologia.

Geografia
Fisica
Matematica

Figura 72 — Expo Dicas.
Fonte: EXPO DICAS.

A publicagdo aborda a Segunda Guerra Mundial em pouco mais do que duas paginas:

Conteudos abordados: crise de 1929 e quebra da Bolsa de Nova lorque, New
Deal, regimes totalitarios (fascismo italiano, nazismo alemao), golpe de 1923 e
prisdo de Hitler, Mein Kampf, ascensdao do nazismo, terceiro Reich, preparacao
para a guerra, frente ocidental, frente oriental, guerra no mediterraneo, guerra
do Pacifico, ofensiva Aliada, derrota italiana, derrota alem3, derrota japonesa e

consequéncias, Guerra Fria e descolonizac3o da Asia e Africa;

Infogramas utilizados: somente texto;
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Pontos negativos: utilizacdo somente de linguagem visual grafica verbal (Figura

73);

Figura 73 — Apresentagdo de contetido do Expo Dicas.
Fonte: EXPO DICAS.

Pontos positivos: a publicacdo ndo possui caracteristicas a serem destacadas.

5.5.3.1.3.2 Universitario

O Universitario € um curso pré-vestibular de Porto Alegre — RS. Para este trabalho, foi

analisada a apostila de revisdo humanas do curso, utilizada no ano de 2007 (Figura 74).
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Figura 74 — Apostila Universitario.
Fonte: UNIVERSITARIO.

Os conteudos relacionados a Segunda Guerra Mundial desta publicagdo sao apresentados

em duas pdginas:

Conteudos aboradados: Nazifascismo (como uma conseqiiéncia das frustracées
na Primeira Guerra Mundial, crise econdmica, desemprego e uma desilusao com
a democracia e com o liberalismo), as causas da Segunda Guerra Mundial
(Primeira Guerra Mundial, Tratado de Versalhes, crescimento do socialismo e do
nazifascismo, crise da Bolsa de Nova lorque em 1929 e a Grande Depressao
econdmica, incapacidade da Liga das Nagdes e da Franca, imperialismo japonés
no Pacifico e na Asia e o avanco do Comunismo), as aliancas, principais
acontecimentos da Segunda Guerra Mundial e as consequéncias (derrota e
queda do nazifascismo, Guerra Fria, divisdo da Alemanha e descolonizagdo afro-

asiatica);

Infogramas utilizados: somente textos;

Pontos negativos: utilizacdo somente de linguagem visual grafica verbal (Figura

75);



119

A Segunda Guerra Mundial

(1939-1945)

137

Figura 75 — Apresentagdo do Contetido da Apostila Universitario.
Fonte: UNIVERSITARIO.

Pontos positivos: a publicacdo ndo possui caracteristicas a serem destacadas.

5.5.3.1.3.3 Unificado

O Unificado é um curso pré-vestibular de Porto Alegre — RS. Para este trabalho, foi analisada

a apostila de revisdo (teoria) do curso, utilizada no ano de 2010 (Figura 78).
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Figura 76 — Apostila Unificado.
Fonte: UNIFICADO.

Os conteudos relacionados a Segunda Guerra Mundial desta publicacdo sdo apresentados

em duas péginas:

Conteudos abordados: crise de 1929, New Deal, ascensao de regimes totalitarios
(anos 1930), desrespeito da Alemanha ao Tratado de Versalhes, fracasso da
politica de apaziguamento e da Liga das Nag¢des, formagao do Eixo, assinatura do
pacto de ndo agressao entre Alemanha e unido Soviética, invasdo da Polonia, a
“Guerra de Mentira”, a vantagem das tropas do Eixo até 1942, Blitzkrieg,
bombardeio a Inglaterra, inavasdo da Unido Soviética, Pearl Harbor e a entrada
dos Estados Unidos na Guerra, expansdao maxima do Eixo, Vitdria dos Aliados
(1943 — 1945), batalha de Stalingrado, “Dia D”, invasdo da Alemanha, bombas

atébmicas e consequéncias da guerra (Holocausto e Guerra Fria);
Infogramas utilizados: textos, ilustracao e mapa;

Pontos negativos: escassez de linguagem visual grafica nao-verbal;
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Pontos positivos: mapa sobre o cenario europeu em 1945 (Figura 77) é muito
bom, apesar da legenda dos paises ocupados pela Unido Soviética ser ruim. A

utilizacdo de hachuras para indicar as zonas de ocupacdo funciona muito bem.

Figura 77 — Mapa do cendrio europeu em 1945.
Fonte: UNIFICADO.

5.5.3.1.4 Especificos

5.5.3.1.4.1 World War Il

World War Il é uma publicagdo britanica sobre a Segunda Guerra Mundial (Figura 78). Um
documento completo sobre o conflito, abordando todos os assuntos relacionados ao

combate, suas causas e consequéncias ao longo de suas 336 paginas:
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Fiura 78 — World War .
Fonte: WORLD WAR II.

Conteudos abordados: todos os contetdos relacionados ao conflito;

Infogramas utilizados: diagramas, textos, fotografias, ilustracdes, graficos e

tabelas;

Pontos Negativos: apesar de possuir um grid de trés colunas, a diferenga de
diagramacdo entre as pdginas é muito grande devido ao modo de uso das

imagens utilizadas;

Pontos positivos: mesmo contendo descricdo textual aprofundada de todo o
combate, a publicacdo é extremamente rica em linguagem visual grafica ndo-
verbal, destacando-se a linhas do tempo presente em algumas paginas que
mostra acontecimentos conforme o assunto e com representacao de distancias

de acordo com a cronologia real (Figura 79).
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Figura 79 - Linha do tempo real.

Fonte: WORLD WAR IlI.

5.5.3.1.4.2 Histéria da Segunda Guerra Mundial (POR)

O livro Histdria da Segunda Guerra Mundial (Figura 80) é uma publicagao portuguesa sobre o
conflito. Abordando assuntos relacionados a Segunda Guerra Mundial de maneira sucinta,

porém abrangente, suas 128 pdginas apresentam:
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CLAUDE QUE TEL

Figura 80 — Historia da gunda Guerra Mundial (POR).
Fonte: HISTORIA DA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL.

Conteudos abordados: todos os contetdos relacionados ao conflito;
Infogramas: somente textos;
Pontos Negativos: ndo utilizacdo de linguagem visual grafica ndo-verbal;
Pontos positivos: a divisdo da histéria do conflito em macro etapas (introducdo,
primeira parte — o avango, segunda parte — a paragem, terceira parte — o recuo e
quarta parte — a queda). Qutro ponto a ser destacado é a cronologia dos fatos
apresentada no fim do livro.

5.5.3.1.4.3 Histéria da Segunda Guerra Mundial (BRA)

O livro Histdria da Segunda Guerra Mundial: a Maior e Mais Importante Guerra de Todos os

Tempos (Figura 81) é um documento completo sobre o combate global, abordando todos os

assuntos relacionados ao combate, suas causas e consequéncias em suas 292 paginas:
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HISTORIA

DA

A Maior e Mais Impartante
Guerra de Todos os Temaa

Figura 81 — Histdria da Segunda Guerra Mundial (BRA).
Fonte: HISTORIA DA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL.

Conteudos abordados: todos os conteudos relacionados ao conflito;

Infogramas: textos, fotografias e diagramas;

Pontos negativos: uma publicacdo deste tamanho poderia ter outros tipos de
infogramas para ajudar na compreensao dos fatos. Além disso, o fato de ser um
livro repleto de imagem, porém impresso em preto & branco, faz com que o
impacto destas no leitor diminua. Outro ponto negativo é a distancia irreal entre

os acontecimentos na linha do tempo (Figura 82);
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Figura 82 - Linha do tempo falsa.
Fonte: HISTORIA DA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL.

Pontos positivos: apesar do problema da distancia desproporcional entre os
acontecimentos apresentados na linha do tempo, o fato desta cronologia estar
presente em todas as paginas da publica¢do ajuda na compreensao da sucessao

dos fatos.
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5.5.3.1.4.4 Atlas da Segunda Guerra Mundial

O Atlas da Segunda Guerra Mundial (Figura 83) é uma publicacdo sobre o conflito.
Abrangendo todo o combate, este atlas apresenta mais de 160 mapas sobre o conflito em

suas 256 paginas:

Figura 83 — Atlas da Segunda Guerra Mundial.
Fonte: ATLAS DA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL: TODOS OS LADOS EM COMBATE.

Conteudos abordados: todos os conteudos relacionados ao conflito;

Infogramas: textos, mapas, diagramas, fotografias e tabelas;

Pontos negativos: alguns mapas possuem um excesso de informacgées (Figura

84). Existem alguns mapas em baixa resolucao;
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Figura 84 — Excesso de informag6es em mapa.
Fonte: ATLAS DA SEGUNDA GUERRA MUNDIAL: TODOS OS LADOS EM COMBATE.

Pontos positivos: o livro é uma das melhores referéncias visuais para a

compreensao dos fatos ocorridos durante o conflito.

5.5.3.1.4.5 A History of the War

A History of the War (Figura 85) é um livro sobre a Segunda Guerra Mundial publicado em

1943, em meio ao conflito. Com uma grande utilizacdao de linguagem visual grafica nao-

verbal, o livro apresenta:

RUDOLF MODLEY

IN MAPS IN PICTOGRAPHS IN WORDS

A
INFANTRY JOURNAL— PENGUIN BOOK

Figura 85 — A History of the War.
Fonte: A HISTORY OF THE WAR.
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Conteudos abordados: todos os contetdos relacionados ao conflito até 1943;

Infogramas: textos, mapas, diagramas e tabelas;

Pontos negativos: a publicagao nao possui pontos negativos relevantes;

Pontos positivos: o livro explora de maneira impressionante a linguagem visual
grafica ndo-verbal. A publicacdo utiliza apenas duas cores em todo material
(Figura 86) e cria um padrdo facilmente percebido (tudo que é vermelho
representa o Eixo e o que é preto refere-se aos Aliados) e explora com exceléncia
texturas graficas para diferenciar elementos que pelo padrdo utilizam a mesma

cor (Figura 87).

CHART OF SYMBOLS

Figura 86 — Utilizacdo cromatica.
Fonte: A HISTORY OF THE WAR.

EAST AFRICA [
THE END OF AN EMPIRE AND THE [*
B the conguent of 1 1941

MIDDLE EAST
Movember, 1941

Figura 87 — Texturas graficas.
Fonte: A HISTORY OF THE WAR.
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5.5.3.1.4.6 Weapons Manual

Weapons Manual (Figura 90) é uma série mensal de infograficos sobre armas de guerra. Em

varias edicOes sdo apresentadas armas utilizadas na Segunda Guerra Mundial:

WEAPONS MANUAL by beos ey

Which Tank Was Tops?

Simple, efficient design hetped Soviet models crush the competition

o > ® 00 -0 0o 000 00000000

I”
i
{1111

it sill SEE i
111 l 1

Figura 88 — Weapons Manual.
Fonte: HISTORY NET.

Conteldos abordados: varia de edicdo para edicdo, mas sempre dentro da

tematica armamentista.

Infogramas: textos, mapas, diagramas, tabelas e ilustrac¢des;

Pontos negativos: a linguagem grafica varia entre as edi¢des, o que dificulta a

visualizacdo de uma unidade maior;

Pontos positivos: mesmo através de diferentes edicbes, as cores que
representam os principais paises da Segunda Guerra Mundial sdao mantidas,

criando um padrdo que acelera a leitura dos infograficos.
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5.5.3.1.4.7 — Infografico World War I

Sendo o Unico material analisado que possui a mesma proposta deste projeto, World War Il

(Figura 89) é um infografico sobre a Segunda Guerra Mundial.

SEPTEMBER 7, JULY 1940 PECEMBER 7, i+ DECEMBER 16,

1939 1241 . 1244

Figura 89 — Infografico World War Il.
Fonte: DEVIANTART.

Conteldos abordados: Paises Aliados e Paises do Eixo, os principais lideres

Aliados e do Eixo, as movimentag¢des de guerra e os principais acontecimentos.

Infogramas: textos, mapa e ilustragdes;

Pontos negativos: o mapa é deformado, o assunto é pouco explicado, ha um erro
de data, as bandeiras indicando quais sdo Aliados e quais sdo do eixo ndo
possuem legendas, ou seja, se a pessoa nao conhece a bandeira ndo sabera a
que pais se refere. Existem setas representando anexagdes, invasdes e ataques,

porém, ndo ha como saber a data e a sucessao cronolégica dos acontecimentos.
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Pontos positivos: utilizacdo de uma cor para as nag¢des do Eixo, uma cor

semelhante para representar os paises invadidos e uma cor bem distante a estas

para representar os Aliados.

5.5.4 Filtragem de dados

Apds a realizacdo da coleta e posterior andlise de dados e similares, foi criada uma matriz

para verificagdo da importancia dos conteudos relacionados ao conflito mundial

listados, os temas foram agrupados em 4 grandes grupos:

Antecedentes: acontecimentos anteriores ao inicio do conflito (Quadro 4).

Conflitos: fatos ocorridos durante os anos de guerra (Quadro 5).

Pds-Guerra: temas que se sucederam apds o fim da guerra (Quadro 6).

Outros: conteudos relacionados a guerra como um todo (Quadro 7).

Quadro 4 — Lista de antecedentes.

. Apbs

Grupo

Tema

Antecedentes

Primeira Guerra Mundial
Revolucéo Russa
Revolugéo Espartaquista
Tratado de Versalhes
Fortalecimento dos EUA

Dependéncia da Europa
em relagdo aos EUA

Criag&o da Liga das Nagdes
Ascensdo de Regimes Totalitarios

Expansionismos x
Politica de apaziguamento

Situagdo econdmica alema
O Putsch da Cervejaria
A prisdo de Hitler

Mein Kampf

Incéndio do Parlamento aleméo
Hitler & nomeado Chanceler
Hitler torna-se o fuhrer
Criagéo das SA, SS e Gestapo
A propaganda nazista

Crise econémica de 1929
Guerra Civil Espanhola
Alargamento da Linha Maginot
Conferéncia de Munique

Noite dos Cristais

Eixo Roma-Berlim

Pacto Japdo-Alemanha

Pacto de Ago

Fonte: Autor.
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Grupo Tema
Conflitos Invasdo da Poldnia e as Apoio & URSS em troca da
Declaragdes de Guerra declaragéo de guerra ac Japéo
Pacto de ndo-agresséo Prisao de Mussolini
Alemanha-URSS Estados Unidos e Inglaterra
Expansdes alemds, japonesas declaram guerra ac Japéo
e italianas Alemanha e Italia declaram
Invasio da Noruega e da Dinamarca ~ Juerra aos EUA
Invasdo da Holanda e da Bélgica Mussolini & libertado da prisao
} e proclama nova republica
Guerra de Mentira .
. Itélia se rende
Pacto Tripartite
o Libertagéo de Paris
Invaséo da Franga e armisticio )
Churchill vi . . Roosevelt conquista ©
urchill vira primeiro-ministro quarto mandado
Venda de arma dos Conferéncia de lalta e Teerd
Estados Unidos para a Inglaterra Dia D
Alemanha invade a Russia a
. Morte de Roosevelt
Guerra no norte da Africa .
Morte de Mussolini
Pearl Harbor ) o
" Hitler se suicida
Guerra no pacifico .
As “viradas® Russia declara guerra contra
s "viradas o Japlo
Bombas atémicas
Rendigéo total
Fonte: Autor.
Quadro 6 — Lista de pds-guerra.
Grupo Tema
Pos-Guerra Criagdo da ONU Doutrina Truman e Plano Marshall
Guerra Fria Revolugdes socialistas
Independéncia de coldnias OTAN e Pacto de Varsodvia
na Africa e Asia Guerras da Coréia, Vietna,
Délar como moeda mundial Argélia e Biafra e conflito
Julgamento de Nuremberg Arabe-israelense
Fonte: Autor.
Quadro 7 - Lista de outros.
Grupo Tema
Qutros Os grandes personagens Produgéo de armas

Numero de paises/
continentes envolvidos

Principais combatentes
Duragéo da guerra
Numero de mortos

Numero de civis mortos
Soldados mobilizados

Holocausto

Comparagéo entre exércitos
Ranking das economias

O Brasil na guerra Blitzkrieg
Custo da guerra

Fonte: Autor.
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Apds a classificacdo dos conteudos, estes foram avaliados com base em trés quesitos:
importancia para a compreensao de outros acontecimentos (A); recorréncia nos similares e
entrevistas com especialistas da area (B); impacto do evento no desenvolvimento da histdria
do século XX (C). Em cada quesito, o conteudo avaliado recebeu um peso de 1 a 3, sendo 1
relativo a pouco (ou seja, pouco importante para a compreensao de outros acontecimentos,
pouco recorrente nos similares e entrevistas com especialistas da drea e pouco impacto do
evento no desenvolvimento da histdria do século XX) e 3 relativo a muito. Nos Quadros 8 a

11, é demonstrada a aplicacdo da matriz de importancia.

Quadro 8 — Matriz de importancia dos antecedentes.

: Antecedentes A B C Total -:
: Primeira Guerra Mundial 33 3 9 :
! Revolugdo Russa 3,2 3 8 '
; Revolugdo Espartaquista 11 1 3 ;
| Tratado de Versalhes 3/3/3 9 I
: Fortalecimento dos EUA 2.2 3 7 ;
| Dependéncia da Europa I
I em relagdo aos EUA 211 3 6 |
: Criagdo da Ligadas Nagdes | 1 2 1 :
I Ascenséo de 1
| Regimes Totalitarios 3/3 3 9 1
: Expansionismos x :
| Politica de apaziguamento 3. 2 3 8 I
I Situacio econdmicaalemd | 3 |1 3 7 I
| O Putsch da Cervejaria 121 4 :
I A prisdo de Hitler 111 1 3 |
: Mein Kampf 1.1 1 3 :
! Incéndio do !
: Parlamento aleméao 11 1 3 :
| Hitler @ nomeado Chanceler | 3 2 3 8 |
! Hitler torna-se o fuhrer 3/ 2 3 8 I
; Criagdo das SA, SSe Gestapo| 2 | 1 2 5 :
I A propaganda nazista 211 2 5 |
: Crise econdmica de 1929 33 3 9 :
I Guerra Civil Espanhola 22 2 6 |
: Allargamenlto da :
: Linha Maginot 21 2 5 |
| Conferéncia de Munique 2 2 2 6 1
: Noite dos Cristais 11 1 3 :
| Eixo Roma-Berlim 3.2 2 7 1
! Pacto Japéo-Alemanha 3.2 2 7 !
 Pactoderso | s i3] __7___,

Fonte: Autor.



Quadro 9 — Matriz de importancia dos conflitos.

Fonte:

Autor.

: Conflitos A B C Total |
I ~ . I
I Invasdo da Polénia e as I
, Declaragbes de Guerra 3/3 3 9 |
I Pacto de ndo-agresséo |
| Alemanha-URSS 22 2 6 1
' Expansdes alemas, japonesas I
: e italianas 3/3 3 9 :
i Invasdo da Noruega e da |
| Dinamarca 23 3 8 |
I' Invasdo da Holanda e da !
I Bélgica 3/3 3 9 |
[ : !
; Guerra de Mentira 111 2 4 I
I Pacto Tripartite 301 3 7 1
: Invasao da Franga e armisticio 33 3 9 :
| Churchill vira primeirc-ministro 111 2 4 |
I Venda de arma dos |
I' Estados Unidos para a Inglaterra <} :
|
| Alemanha invade a Russia 3 9 |
[ 1
| Guerra no norte da Africa 3.2 3 8 |
! Pearl Harbor 333 9 '
r 1
| Guerra no pacifico 3/3 3 9 |
I' As“viradas” 32 3 8 I
I 1
| Apoio a URSS em troca da |
| declaragéo de guerra ao Japéo 1.1 2 4 |
I Prisdo de Mussolini 1 2 4 |
: Estados Unidos e Inglaterra :
. declaram guerra ao Japédo 3/1 3 7 |
| Alemanha e Italia declaram |
| guerra acs EUA 31 3 7 |
I' Mussolini é libertado da pris&o |
I' e proclama nova repuiblica 11 1 3 I
L 1
I Italia se rende 3,2 3 8 I
I Libertago de Paris 111 3 |
; Roosevelt conquista o ;
| quarto mandado 111 3 5 |
N |
: Conferénciade laltaeTeerd [ 2 |1 3 6 |
| DiaD 2.3 3 8 |
! Morte de Roosevelt 1|1 3 5 :
| Morte de Mussolini 111 3 |
| Hitler se suicida 3/3 3 9 :
I 1
| Russia declara guerra contra I
| ©Jap3o 2.1 2 S |
I Bombas atomicas 3|3 3 |
: Rendigéo total 3.3 '

134
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Quadro 10 — Matriz de importancia do pds-guerra.

Pos-Guerra A B C Total
Criagdo da ONU 3,23
Guerra Fria 3 3|3
Independéncia de colonias
na Africa e Asia 213 3

Dolar como moedamundial | 2 | 1 | 3

Julgamento de Nuremberg 311

Doutrina Truman e

Plano Marshall 2 22 6
Revolugtes socialistas

OTAN e Pacto de Varsovia 3 22 7

Guerras da Coréia, Vietn,
Argélia e Biafra e conflito
Arabe-israelense 123 6

Fonte: Autor.

Quadro 11 — Matriz de importancia de outros.

Os grandes personagens 2 33 8

Numero de paises/
continentes envolvidos

Principais combatentes

Duragéo da guerra

Numero de mortos

Numero de civis mortos

Soldados mobilizados

Produgéo de armas

Holocausto

Comparagéo entre exércitos

Ranking das economias

O Brasil na guerra

Blitzkrieg

Custo da guerra 2
Fonte: Autor.

Os conteudos cuja soma dos pesos atingiu 8 ou 9 foram considerados obrigatdrios,
essenciais para a compreensdao do evento histérico abordado neste trabalho. Aqueles que

atingiram notas inferiores a este corte foram definidos como facultativos.
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5.6 Criatividade

Nesta secdo serd apresentado o desenvolvimento das principais definicbes referentes ao

projeto em questao.

5.6.1 Hierarquizagdo da informacao

Para definir a hierarquizacdao da informacgdo inicialmente determinou-se o formato do

suporte da mesma.

5.6.1.1 Defini¢ao do formato

Através de desenhos iniciais, foram geradas 4 alternativas de formatos para o suporte dos

conteudos infografados (Figura 90): livreto, pOster, pagina mestre com laminas cambiaveis e

sanfona horizontal.
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Livreto Vertical

Sanfona Horizontal Pagina mestre com laminas

Livretos Horizontais Poster

Figura 90 — Geragdo de alternativas para formato.
Fonte: Autor.

Apesar de ser um formato bastante portatil, que possibilitaria sua consulta em sala de aula,
a utilizacdo de um livreto diminuiria a unidade das informacdes através da separacdo dos

conteudos por diversas paginas, dificultando a visualizagdo e analise do todo.

Em um poster, a visualizagao do todo é facilitada, porém, o material correria risco de ficar
muito grande. Além disso, um poOster costuma ser um material de dificil manuseio, sendo
frequentemente pendurado na parede, o que, além de acarretar em um desperdicio de
material (ante a necessidade de deixar um dos lados livres de contetudo para possibilitar a
fixagcdo na parede), pode tornar dificil a visualizagdo do conteldo ou torna-la desagradavel —

conforme o local e altura onde é colocado — e abre mao da portabilidade do material.
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Outra alternativa cogitada como suporte, foi uma pdgina mestre com laminas cambiaveis.
Uma folha com um mapa mundi e espacos em branco seria utilizada como pdgina mestre,
fixa, para o encaixe de laminas transparentes. Cada lamina transparente possuiria,
impressos, aspectos relativos a algum contelddo da Segunda Guerra Mundial. O grande
problema neste suporte, é que ele necessita de varias pecas para que se possa compreender
o todo. Além de um manuseio extremamente complicado, hd a possibilidade de perda de
laminas ou, até, da pagina mestre, o que deixaria o restante do material totalmente

inutilizavel.

Por fim, optou-se pela utilizacdo de um suporte sob a forma de sanfona horizontal, pois,
além de possibilitar a presenca de uma grande quantidade de informacgbes, tem sua
portabilidade facilitada pelas dobras que permitem a diminuicdo das dimensdes totais do

material quando compactado.

5.6.1.2 Definicdo da hierarquizacdo da informacao

Para ajudar o usuario do infografico a construir uma linha de raciocinio légica sobre os
acontecimentos relacionados a Segunda Guerra Mundial, as informacées foram agrupadas
da seguinte forma: em um dos lados do infografico foram dispostas informacdes de carater
global sobre a guerra, enquanto do outro lado sdo apresentadas informacbes que

necessitam uma localizagdo no espago-tempo para que sejam compreendidas (Figura 91).
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Lado 1 Lado 2

Figura 91 - Distribui¢do das informag¢des em cada lado do infografico.
Fonte: Autor.

O lado que apresenta informacOes gerais sobre a guerra foi dividido em trés blocos
(pertencentes a uma categoria superior: dados gerais sobre a segunda guerra mundial). O
primeiro bloco apresenta a divisdo dos paises entre aliancas politico militares. O segundo
bloco mostra um conjunto de dados que abordam o custo da guerra (em termos humanos e
materiais). Por fim, um terceiro bloco dedicado a apresentacdo dos principais lideres do

conflito.

No lado cronolégico, as informacgGes foram agrupadas em quatro fases de acordo com a
sequéncia temporal dos fatos. A primeira fase aborda os principais acontecimentos que
desencadearam o conflito. A segunda fase apresenta os trés primeiros anos da guerra,
caracterizados pela expansdo acelerada dos paises do Eixo. A terceira fase apresenta a
mudanca nos rumos da guerra, com a iniciativa passando aos Aliados. A quarta fase
apresenta as principais consequéncias decorrentes do combate. A estas 4 fases, decidiu-se

acrescentar, também, uma linha do tempo para a melhor visualizacdo dos diferentes fatos
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histéricos no espaco-tempo, bem como a sucessao entre eles. Na Figura 92 é possivel ver o

agrupamento das informacdes de acordo com o lado do suporte.

Dados Gerais Cronologia

Figura 92 — Agrupamento das informagoes.
Fonte: Autor.

5.6.2 Troca de elementos

Ap0ds a definicdo dos grandes blocos de contetdo, foi iniciada a transposicdo da informacao
em elementos visuais. Através dos resultados obtidos na execu¢dao da matriz de importancia,
buscou-se representar: a divisdio do mundo em Aliados, Eixo e Neutros, a expansdao maxima
alcangada pelo Eixo, o total de mortos, as maiores guerras do século XX, mortes por pais,
dados do Holocausto, os lideres dos principais paises combatentes, as principais causas do
conflito, a expansao do Eixo, as principais vitérias Aliadas, o dia D, as bombas atémicas, as
principais consequéncias da guerra (divisdo da Alemanha e da capital Berlim, a Guerra Fria, a

criacdo da ONU e a acelerac¢do da descolonizacdo afro-asiatica) e uma cronologia dos fatos.
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5.6.2.1 Defini¢dao dos infogramas

Uma vez definidos os conteldos a serem representados no infografico, foi iniciada a
transposi¢cao dos mesmos em diferentes infogramas, visando a melhor representagao grafica

para a sua compreensdo. A definicdo dos infogramas deu-se da seguinte maneira:

Mapas: utilizados para representar as aliancas politico-militares, a expansao dos
paises do Eixo, o Dia D, a divisdo da Alemanha e Berlim pds-guerra e a divisdo do

mundo durante a Guerra Fria.

Gréficos de pizza: utilizado para mostrar o total de mortos do combate,

comparando com os mortos da Primeira Guerra Mundial.

Graficos de barras: utilizados na comparagcdao entre o nimero de mortos das
principais guerras do século XX, na comparagao de mortos na Segunda Guerra
Mundial por pais, nos numeros referentes ao Holocausto e na demonstracdo do
valor gasto na guerra em comparagdo com os valores da Primeira Guerra

Mundial.

llustragdo: utilizada na representacdo dos principais lideres do conflito e na

representacdo das bombas atOmicas.

Tabelas: utilizadas para apontar as principais causas do conflito.

Diagrama: utilizado para demonstracdo da cronologia dos fatos através da linha

do tempo.
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5.6.3 Experimentag¢ao e modelo

Definidos os tipos de infogramas a serem utilizados na representacdo de cada tema
abordado, iniciaram-se as etapas de experimentacdo e modelo. Nesta etapa foram

realizados testes de diagramacdo e estudos para a definicdo de medidas.

Logo no inicio dos testes, o formato de sanfona horizontal mostrou-se fragil e dificil de
explorar. Situagao que foi resolvida transformando o formato em uma sanfona vertical, que

se mostrou muito mais versatil.

5.6.3.1 Defini¢ao do grid

Apds alguns testes de diagramacdo e testes de formato, definiu-se o suporte em 40 cm x
59,2 cm. Para a construcdo do grid, este formato foi dividido em mddulos quadrados de
aproximadamente 2,67 cm de lado, sendo 150 mddulos ao longo da largura e 222 mddulos

ao longo da altura (Figura 93).
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Figura 93 — Grid.
Fonte: Autor.

A divisdo do suporte através deste mdédulo foi feita para que o documento pudesse ter
margens de 5 colunas e ter sua mancha gréfica (formato total diminuido da margem)
dividido em 8 colunas, sendo as duas colunas das extremidades possuidoras de 16 mddulos
cada e as 6 colunas centrais possuidoras de 18 mddulos (Figura 94). Essa diferenca de
tamanho entre as colunas centrais e as das extremidades se da devido a previsdo de
espacamento entre colunas, que no caso das centrais, deve ser previsto tanto a esquerda
quanto a direita, o que ndo acontece com as colunas localizadas nas extremidades, que
estdo em contato com apenas uma coluna — ndo havendo necessidade de espacamento

entre a coluna e a margem do documento.
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Figura 94 - Divisao do Grid.

Fonte: Autor.
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5.6.3.2 Definicdo das dobras

Apds algumas tentativas de diagramacdo das informacodes, percebeu-se que as dobras do
suporte poderiam ser usadas para facilitar a visualizacdo dos blocos de conteudos, tornando

o manuseio do documento mais facil e a linha de raciocinio mais evidente.

Desta maneira, o suporte é dividido verticalmente, através das dobras, em 5 partes. Assim, o
lado das informacdes gerais sobre a guerra utiliza-se de duas divisdes para o mapa, duas
para os demais dados e uma para a capa e contra-capa do documento (visando tornar sua
identificacdo mais facil quando este estiver totalmente dobrado). O lado das informacgdes
cronoldgicas é dividido com um quinto para causas, dois para mostrar a primeira parte da
guerra (a expansdao do Eixo) e dois para mostrar a segunda parte da guerra e suas
consequéncias. A linha do tempo presente neste lado do documento percorre, lateralmente,
todas as partes, fazendo com que seja evidente a sua continuidade. A divisdo dos conteudos

através das dobras pode ser visualizada na Figura 95.

Causas
Mapa
Linha do
_Tempo_
Expansao
Demais _do Eixo _
Dados -
S Vitoria dos
Aliados _ _
Capa e Consequéncias
Contracapa 4 =~ ~F-~~f-—~—~""—""~"-"-°—-°-

Figura 95 — Divisdao dos conteudos nas dobras.
Fonte: Autor.

Estas dobras verticais possibilitam, também, a visualizacdo do infografico em blocos,
reforcando a classificacdo dos conteudos e dispensando a abertura total do suporte para sua

visualizagao, o que facilita extremamente o seu manuseio.
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Além das dobras verticais, o infografico recebe uma dobra horizontal para o seu formato
fechado. Na Figura 96 é possivel visualizar um comparativo entre o tamanho do infografico
com o suporte totalmente aberto, com visualizacdo de blocos de uma divisdo e de duas

divisdes do suporte e em seu fechamento total.

40 x ~23,7cm [ Visualizagao de Bloco de
Duas DivisGes

40 x ~11,85cm / Visualizagéo de Bloco de
Uma Divisao

40 x 59,2cm / Suporte Aberta 20 x ~11,85cm / Suporte Fechado

Figura 96 — Comparagdo entre os tamanhos que o suporte adquire através das dobras.
Fonte: Autor.

5.6.3.3 Defini¢des tipograficas

Foram escolhidas trés fontes para utilizacdo nos infograficos. Para os titulos principais
escolheu-se a League Gothic (Figura 97) devido ao seu cardter ultra condensado que permite
sua utilizacdo em grandes corpos em espacos horizontais limitados, o que causa grande
impacto e deixa evidente sua colocacdao dentro de uma hierarquia. Para os subtitulos, a
fonte escolhida foi a Caecilia (Figura 98), uma fonte de serifa retangular (o que a diferencia

das demais fontes usadas no documento, que ndo possuem serifas). Por fim, para a



147

utilizacdo nos textos e graficos, que possuem corpo pequeno, utilizou-se a Meta Pro (Figura

99), fonte concebida para tal finalidade.

LEAGUE GOTHIC REGULAR

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwxyz
0123456789

Figura 97 —League Gothic Regular.
Fonte: Autor.

CAECILIA HEAVY

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqrstuvwxyz
0123456789

Figura 98 — Caecilia Heavy.
Fonte: Autor.

META PRO BOOK

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

0123456789

META PRO BOLD

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

0123456789

Figura 99 — Meta Book e Meta Bold.
Fonte: Autor.
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5.6.3.4 Definicdes cromaticas

Para facilitar a compreensao dos acontecimentos, e garantir a unidade do conteudo, buscou-
se uma utilizacdo de cores que pudesse ser reproduzida de forma coerente ao longo de todo

o0 material.

Para reforcar a divisdo do mundo em duas grandes aliancas, foram utilizadas duas cores.
Para representar os paises do Eixo, utilizou-se o vermelho que, segundo Farina (1986), é
afetivamente associada a energia, forga, revolta, movimento, barbarismo, paixdo, violéncia,
ira, agressividade, entre outras. Estas caracteristicas associadas a cor vermelha representam
bem os governos totalitarios, militaristas e as prdticas de combate utilizadas pelos paises do
Eixo. Para representar os Aliados, foi escolhida a cor azul que, ainda segunda Farina (1986), é
afetivamente associada a intelectualidade, paz, serenidade, confiancga, entre outros. Assim,
estas cores, de certa forma, passam mensagens antagdnicas aos seus observadores, mesmo

que de forma subjetiva.

5.7 Elaboracdo

5.7.1 Definicdo de padrdes graficos

A seguir, serdo apresentadas as definicbes dos principais padrées graficos do projeto:

tipografico, cromatico e espacial.

5.7.1.1 Padrdes tipograficos

Nos principais titulos foi utilizada a fonte League Gothic. No lado do infografico que
apresenta informacGes gerais sobre a guerra, a fonte foi utilizada em caixa alta, no peso
regular, em tamanho 50, pois o titulo principal presente neste lado refere-se ao tema

abordado ao longo de todo o trabalho. Nos demais titulos tematicos, no lado dos fatos
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cronolégicos, esta fonte foi utilizada, também em caixa alta, porém, em tamanho 21,
facilitando a compreensao da hierarquia dos assuntos e tornando mais clara a percep¢ao do

tema principal do trabalho.

Nos titulos secundarios, utilizados em agrupamentos de conteudos relacionados dentro de
um mesmo bloco tematico, foi utilizada a fonte Caecilia em seu peso heavy, com as iniciais
em caixa alta, no tamanho 10, exceto no bloco sobre a expansdo, em que os subtitulos

possuem menor destaque (devido a grande quantidade) sendo utilizados em corpo 7,5.

Nos demais textos, incluindo os utilizados nos graficos, foi utilizada a fonte Meta Pro, em seu
peso book e no tamanho 7,5. Em alguns casos, para destacar alguma passagem ou numero

relevante foi utilizada em seu peso bold e/ou em corpo 10.

5.7.1.2 Padrdo cromatico

Para facilitar a leitura do infografico como um todo, definiu-se que as aliancas politico-
militares conflitantes seriam representadas em vermelho (Eixo) ou azul (Aliados). Os paises
mais importantes dentro da guerra sao representados pela cor respectiva a sua alianga, em
uma tonalidade mais escura, ganhando destaque. Os demais paises das aliancas ganharam
uma tonalidade mais clara, que, ao mesmo tempo que os diferencia dos principais
beligerantes, deixam evidente a divisdo dos paises em azuis (claros e escuros) e vermelhos
(claros e escuros). Os Estados que mantiveram-se neutros durante os conflitos sdo
identificados em cinza. As demais informacdes, que ndo fazem mencao direta a estas nacdes

foram colocadas em preto.

Além das cores referenciadas acima, o documento recebeu ainda um tom adicional de azul e
um tom adicional de vermelho, utilizados nas ilustracdes dos principais lideres da guerra. Na

figura 100, é apresentada a paleta cromatica utilizada no infografico.
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C90 M65 Y45 K60 C0O M95 Y100 K40 CO MO YO K100

PANTONE 7477 C PANTONE 484 C PANTONE
Black C

C65 M35 Y30 K20 | | C10 M60 Y60 KO CO MO Y0 K30

PANTONE 5415 C PANTONE 486 C PANTONE
Cool Gray 4 C

C20 M5 Y10 KO CO M15 Y15 KO
PANTONE 5523 C PANTONE 489 C

Figura 100 — Paleta cromatica.
Fonte: Autor.

5.7.1.3 Padrdo das divisdrias e espagcamentos

As divisérias utilizadas nos titulos, subtitulos e separacdes de informacgGes similares foram
padronizadas. O titulo principal do trabalho (Segunda Guerra Mundial) ganhou divisdrias de
5 pontos. Os titulos principais — dos demais blocos — recebeu divisdrias de 4 pontos. Os
subtitulos sdo sinalizados por uma divisoria de 3 pontos acima, e uma de 2 pontos abaixo. As
informacdes subjacentes sdo separadas por uma divisdria de 1 ponto. Quando estas
informacdes subjacentes possuem divisGes internas (ou seja, as informacGes separadas
ocupam a mesma posicdo em uma escala hierdrquica, sendo divididas apenas para facilitar a

visualizacdo), estdo sdo sinalizadas através de uma linha pontilhada de 1 ponto de espessura.

O espacamento entre os blocos de conteldos e o espacamento entre os subtitulos ficou
definida em 4 mddulos. As separacbes de conteldos dentro de um mesmo subtitulo sdo
feitas com 2 mddulos de espagcamento. O espacamento em 2 mddulos também foi utilizado

na separagao dos paises invadidos pelo Eixo no bloco referente a expansdao dos mesmos.
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5.7.2 Apresentacdo das informacdes

5.7.2.1 Mapa das aliancas politico militares

O mapa desenvolvido (Figura 101) mostra a divisdo dos paises em duas grandes aliancas
politico-militares. No mapa, sdo indicados os principais beligerantes de cada alianca, a
divisdo dos demais paises entre Aliados, Eixos e Neutros. Sdo indicados, também, os paises
colonizados, preenchidos através de hachuras da cor referente a posicao de seu colonizador
diante da guerra. A hachura simboliza que a nacdo nado escolheu, por livre e espontanea
vontade, o seu lado na guerra. A representacao das colOnias faz-se importante no infografico
uma vez que a aceleracao da descolonizacdo afro-asidtica é uma das consequéncias diretas

da Segunda Guerra Mundial.

Dusasa Pacilics.

W Princpas Paliea Alaos I Paas b sk 8 Catbans P Asaces B Provcioais Pulaas. s Gas B P 1 Cics CoBaias PricToa L — [—— Mg Cagaral o6 Fas

Figura 101 — Mapa.
Fonte: Autor.

E possivel visualizar, também, a expansdo maxima alcancada pelo Eixo ao longo da guerra.
Essa expansdo é representada através de um padrdo construido com circulos. A utilizacdo
dos circulos espacados permite a aplicacdo do padrdo sobre os paises invadidos sem ocultar

a posicdo deles diante da guerra (pré-Eixo, pré-Aliados, neutros ou col6nias).
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Outras informacdes, implicitas neste infograma sdo: a seguranca dos Estados Unidos devido
a sua grande distancia dos principais combatentes do Eixo — o que explica seu baixo nimero
de mortes —, a grande colonizacdo na Africa, Asia e Oceania e a enorme superioridade

numérica dos paises pré-Aliados em comparag¢do ao niumero de paises pro-Eixo.

As fronteiras utilizada no mapa dizem respeito as divisas atuais (incluindo o Suddo do Sul,
estado que se tornou independente em julho de 2011), o que facilitam o entendimento de
alguns topicos como os territdrios perdidos pela Alemanha apds a guerra, os territérios
ganhos pela Pol6nia, o entendimento da Unido Soviética como um grupo de Estados
Soviéticos, entre outros. As fronteiras foram representadas graficamente através de uma
linha preta sobreposta a uma linha branca de maior espessura, o que permite que seja
possivel visualiza-la independente do preenchimento dos Estados, pois, nos mais escuros, o

branco é visto como a fronteira, e nos mais claros, a linha preta é visualizada como fronteira.

Optou-se pelo desenho do mapa sem maiores simplificacdes de seus contornos e fronteiras.
Esta escolha deu-se devido ao fato de que isso impossibilitaria a percepcdo da divisao
grosseira dos territérios africanos, imposta pelos colonizadores, e que acarretou em
inimeros conflitos e guerras civis ao longo da histéria como conseqliéncia da separacao de

um mesmo povo em diferentes paises.

5.7.2.2 Total de mortos

Nesta secdo (Figura 102), buscou-se representar graficamente a brutalidade do conflito e o
fato de, pela primeira vez em uma guerra, terem morrido mais civis do que militares. Para
representar o numero de civis mortos, utilizaram-se graficos de pizza demonstrando a
relagdo entre mortos civis e militares na Primeira Guerra Mundial e na Segunda Guerra
Mundial, demonstrando a mudanca na tendéncia das mortes. O diametro dos graficos de
pizza representam o total de mortos, evidenciando que morreram quase 4 vezes mais

pessoas na Segunda Guerra Mundial, face a Primeira Guerra Mundial.
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Total de Mortos

B Militares --=- Civis Aliados — Militares Aliados

% Civis === Civis do Eixo — Militares do Eixo

Primeira Guerra Mundial Segunda Guerra Mundial

» 60,45%
(37.585.300)
-1
» 41,23% ot
(6.821.248) \( //

\

A 7
3 § _
ll é
My,
58,77% o ////// .
(9.722.6200 e
39,55%
(24.586.100)
16.543.868 62.171.400
mortos mortos

Mortos Aliados vs. Mortos do Eixo

82,57% 17,43%
| | |
—7///////////////////////////////////////////_%1

B Militares Aliados B Militares do Eixo
26,02% 13,53%

% Civis Aliados % Civis do Eixo
56,55% 3.90%

Figura 102 — Total de mortos.
Fonte: Autor.

Esta secdo apresenta, também, um comparativo entre mortos Aliados e mortos do Eixo,

deixando claro que, mesmo com a vitéria, o nimero de mortos do lado dos Aliados foi muito

superior ao numero de mortos do Eixo.

5.7.2.3 As maiores guerras do Século XX

Ainda com o intuito de demonstrar que a Segunda Guerra Mundial foi o conflito mais letal

da histéria, utilizou-se um grafico de barras para comparar o nimero de mortos nas 5

maiores guerras do Século XX (Figura 103).
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As Maiores Guerras do Século XX

duracao
M - . H T: TOTAL DE MORTOS
+1901 2000+

Primeira Guerra Mundial _

(1914-1918) . T: 16.543.868
Segunda Guerra Mundial |
(1939-1945) . T: 62.171.400
Guerra da Coréia .

(1950-1953) . T: 3.500.000
Guerra do Vietna - |
(1955 - 1975) . T: 6.020.000

Guerra Ira-iraque '

(1980 - 1988) . T: 2.000.000

Figura 103 — As maiores guerras do século XX.
Fonte: Autor.

Abaixo do nome de cada uma das principais guerras do século, foi colocada uma linha do

tempo que mostra a localizagdo temporal da guerra no século XX, bem como a sua duracao.

5.7.2.4 Mortes por pais

O grafico de mortes por pais (Figura 104) é apresentado com o intuito de tornar mais
evidente a historia de alguns paises dentro do conflito. Apresentando um comparativo entre
o numero de mortos dos Estados, é possivel perceber o impacto da guerra sobre cada uma

das nacgdes citadas.



Mortes por Pais

P: Porcentagem

da populacao M: Militares C: Civis T: TOTAL
Unido Soviética —————— s
P: 13,88% M: 8.8oc.000 (: 14.600.000 T: 23.400.000
China |
P: 2,60% M: 3.500.000 C: 10.000.000 T: 13.500.000
Poldnia |
P: 18,89% M: 600.000 C: 6.000.000 T: 6.600.000
Alemanha —
P: 7,52% M: 3.250.000 C: 2.000.000 T: 5.250.000
Indonésia berssrs
P: 4,30% M: o C: 3.000.000 T: 3.000.000
Japao —
P:3,67% M: 2.az20.000 C: s00.000 T: 2.620.000
india (24
P: 0,42% M: 87.000 C: 1.500.000 T: 1.587.000
lugoslavia P//-
P: 6,67 M: 446.000 C: o T: 1.027.000
Indochina ZZ
P: 4,07% M: o C: 1.000.000 T: 1.000.000
Ron [ Z
P: 3 M: : C: 46 T: 660.000
H |
P: M: 3 C: T: 580.000
Italia [ 2
P: 1,03% M: 301.400 C: 155.600 T: 457.000
Franca e
P: 0,99% M: 250.000 C: 170.000 T: 420.000
[Estados Unidos
P: 0,32% M: 416.800 C: 1700 T: 418.500
Reino Unido |
P: 0,64% M: 240.000 C: 65.000 T: 305.000

Figura 104 — Mortes por pais.

Fonte: Autor.
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Através do grafico é possivel notar que a guerra foi mais devastadora para a Unido Soviética

do que para qualquer outra nacdo. Isto deixa evidente a importancia do pais na resisténcia

contra o poderoso exército alemao e na vitéria do conflito. Também é possivel reparar que,

os oceanos Atlantico e Pacifico e o Canal da Mancha funcionaram como verdadeiros escudos

naturais para os Estados Unidos e a Gra-Bretanha, respectivamente, fazendo com que o

numero de mortos nestes paises fosse extremamente baixo em comparagdo com os demais.
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Outro dado importante destacado através deste grafico, é a brutalidade sofrida pela Pol6onia
e China — fato pouco ressaltado em materiais que abordam o assunto — que assim como a
Unido Soviética, sofreram com o d&dio de seus agressores com perdas enormes
especialmente da populacdo civil. Quase um quarto da populacdo polonesa foi dizimada

pelos invasores.

5.7.2.5 Holocausto

O Holocausto foi um dos acontecimentos mais marcantes e brutais da Segunda Guerra
Mundial. E muito comum, em materiais relacionados ao conflito, este episddio ser tratado
apenas como uma pratica de exterminio do povo judeu. Embora tenha sido o principal alvo

das atrocidades é importante ressaltar que ndo foi o Unico.

O objetivo deste grafico (Figura 105) é mostrar que outros segmentos foram alvo, também,

da “Solucdo Final” nos campos de concentracao e exterminio.



Holocausto

+ Qutros
(107.500)

= Deficientes
(200.000)

+ Ciganos
(220.000)

“» Poloneses nao-Judeus
(1.800.000)

« Presos de
Guerra Soviéticos
(2.000.000)

« Judeus
(6.000.000)

10.327.500

exterminados no Holocausto

Figura 105 — Holocausto.

Fonte: Autor.
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Diferentemente dos demais, o grafico do Holocausto foi apresentado verticalmente. O

objetivo desta representac¢do foi destacar que se trata de um evento que ndo se enquadra

nas estratégias militares convencionais.
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5.7.2.6 O preco da guerra

A Segunda Guerra Mundial, assim como o primeiro conflito global, é tida como uma guerra
total, ou seja, todos os setores dos paises voltaram-se para o esforco de guerra. Fabricas
foram adaptadas para producdo de material bélico e toda a populagdo foi envolvida em

atividades produtivas ou de apoio ao conflito.

O grafico sobre o preco da guerra (Figura 106) apresenta um comparativo, em bilhdes de

ddlares, dos custos financeiros das duas conflagragdes mundiais.

O Preco da Guerra

| = 40 bilhdes de délares

Primeira Guerra Mundial ||||||||||||||||||| |
$ 0,743 trilhdo

Segunda Guerra Mundial  |[IINIENA0ERERR RN RN RN RN RN R R R R R R R R R R AR R R R R R O R R |
S 4,1 trilhdes

Figura 106 — O preco da guerra.
Fonte: Autor.

5.7.2.7 Lideres

As personalidades dos lideres dos principais paises envolvidos foram fundamentais para o
desencadeamento e os rumos que o conflito tomou, bem como para sua solugao e para o
mundo que surgiu no pés-guerra. A utilizagdo das ilustragdes (Figura 107) tem o objetivo de
facilitar a associacdo de informacées: lider, pais e alianca politico-militar. Desta maneira, ao
associar, por exemplo, o nome Mussolini a imagem referenciada, e o pais Itdlia a esta
mesma imagem, a ligacdo entre o nome do lider e o seu pais comandado é facilitada através

da criacdo de um elo visual comum aos dois.



Lideres

Benito Mussolini
(1883 - 1945)

Adolf Hitler
(1889 - 1945)

Michinomiya Hiroito
(1901- 1989)

Italia

Alemanha

Japao

Serviu na Primeira Guerra e depois
foi lider do fascismo na Italia. Fun-
dou, em 1919, 0 movimento nacio-
nalista Fascio de Combatimento e,
em 1922, organizou a marcha sobre
Roma. Em seguida, foi convidado
pelo rei para encabecar um novo go-
verno. No poder, controlou o siste-
ma sindical, proibiu greves, perse-
guiu aimprensa e estabelece um re-
gime de partido (nico. Aliou-se a
Alemanha na Guerra. Derrubado pe-
los Aliados, em 1943, foi preso por
correligionarios e libertado pelos
nazistas. Morreu nas maos de guer-
rilheiros italianos.

Nascido na Austria, ingressou no
exército em 1913 e lutou na Primeira
Guerra. Em 1919, filiou-se ao Partido
Alemao (DAP), organizacdo naciona-
lista antissemita, e passou a che-
fia-lo dois anos depois. Em 1923, foi
preso apos tentativa de golpe de
Estado. Em 1933, tornou-se cidadao
alemdo e foi nomeado chanceler.
Com a morte do presidente, instau-
rou uma ditadura e assumiu o papel
de Fiihrer (lider do povo alemao).
Comecou, entdo, a expansdao mili-
tar do pais, que deu inicio a Segun-
da Guerra Mundial. Em 1945, com a
derrota, suicidou-se.

Michinomiya Hiroito nasceu em
Toquio e, ainda principe visitou a
Europa, fato inédito na monarquia
japonesa. Em 1926, tornou-se impe-
rador. Em 1941, o Japdo atacou a
base norte-americana de Pearl
Harbor, o que colocou os Estados
Unidos na Segunda Guerra Mundial.
Em 1945, 0 Japdo se rendeu apés a
explosdo das bombas atémicas em
Hiroshima e Nagasaki. Hiroito anun-
ciou o fato em cadeia de radio. Por
imposicao dos Aliados, o imperador
negou o carater divino atribuido a
seu cargo e tomou medidas demo-
cratizantes.

Winston Churchill
(1874 - 1965)

Josef Stalin
(1879 - 1953)

Franklin Roosevelt
(1882 - 1945)

Gra-Bretanha

Unido Soviética

Estados Unidos

Estadista inglés, formou-se em
escola militar e trabalhou como re-
porter. Em 1g9oo iniciou a carreira
politica. Entre 1911 e 1915, ocupou a
chefia do Almirantado, érgao res-
ponsavel pela Marinha inglesa, que
foi modernizada por ele antes da
Primeira Guerra Mundial. Voltou ao
cargo no inicio da Segunda Guerra
Mundial e, em 1940, tornou-se pri-
meiro-ministro. Com Roosevelt e
Stalin, liderou o campo dos Aliados.
Apos a vitéria, participou das confe-
réncias que decidiram o novo mapa
da Europa. Autor de Memédrias de
Guerra, recebeu o prémio Nobel de
Literatura.

Josef Vissarionovitch Diugachvili
aderiu em 1902 ao Partido Operario
Social-Democrata Russo. Foi preso
e deportado para a Sibéria em 1913,
adotando o nome Stalin (homem de
a¢o). Em 1917, entrou para o comité
central do partido e participa da Re-
volugdo Russa. Sucedeu Lénin apds
a sua morte, em 1924, derrotando
Leon Trotski. Controlou o Estado
com poderes ditatoriais. Milhdes
de pessoas foram presas, executa-
das ou enviadas a campos de traba-
lho. Durante a guerra, foi um dos
chefes da coalizdo antinazista.

Estadista norte-americano, estudou
direito e comegou a carreira politica
em 1910. Assumiu a Presidéncia dos
Estados Unidos em 1933, quando o
pais enfrentou a maior crise econd-
mica da historia, apos a quebra da
Bolsa de Nova lorque. Promoveu a
recuperacdo com medidas adminis-
trativas e econdmicas conhecidas
como New Deal. Foi reeleito em
1936, em 1940, e em 1944. Durante
a Segunda Guerra Mundial, foi o
principal articulador da alianga dos
Estados Unidos com a Gra-Bretanha
e a Unido Soviética contra o Eixo.

Figura 107 — Lideres.
Fonte: Autor.
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A utilizacdo das cores padronizadas no infografico para Eixo e Aliados na representacdo de

cada lider auxilia a percepc¢ao das aliangas politico-militares exercida entre estes.

As ilustracdes foram confeccionadas pela ilustradora e estudante de design Marina Roos

Guthmann com base em fotografias dos lideres.

5.7.2.8 Infogramas das causas

Para um entendimento dos fatos que construiram o cendrio que culminou na Segunda

Guerra Mundial, foram citados, sob a forma de tépicos, os principais eventos (Figural08).

CAUSAS

0% tratados de paz Impostos aos derrotados da Primelra Guerra Mundlal crlaram

tensdes e ressentimentos que propiclaram o surgimento de reglmes totalitirios. A

crise econbmica da década de 1930 completou o cendrlo que conduziu a um nave
conflito, multo plor que o anterlor,

Tratado de Versalhes - 20.06.1919 A Grande Depressiao Totalitarismo
Atemanha Quebra da Bolsa De Nova lorque | 3 milhdes Regime i Pais Lider
I desempregados H
T 24.10.1929 na Inglaterra
declarada obrigada a H
culpada i Indenlzar os vencedores " Hazismo H Alemanha Adolfl Hitler
.............. ] 5.000 15 milndes i
H . desempregados
perdey perdeu bancos fechados nos Estados Unidos.
1/3 do seu territério todas as suas colbnlas
Sr—— i . . & milhbes i
sofrou saveras orolbida de . 85 u[ooI desempregaos Fasdsmo i Idlia Benlto Mussolinl
restrigbes militares anexar territbrios ricas falidas naAlemanha H
Palses | oma i
Produt 1 30 milhGes H
radug o '""':"“ calu atd desempregados Stalinlsmo I Unito Sovibtica Joset Stélin
F F T 50 i
H H 1 s no mundo i
Japo i Unize Seviética Itslla i Polonia r

Figura 108 — Infogramas de Causas.
Fonte: Autor.

5.7.2.9 Infogramas da expansao do Eixo

Os trés primeiros anos da Segunda Guerra Mundial sdo caracterizados pela rapida expansao
dos paises do Eixo, que dominaram diversos paises. Neste bloco (Figura 109), foram
apresentados, em ordem cronoldgica os paises invadidos pelo Eixo, indicando o seu invasor,
e os pincipais motivos. Para isso, foram desenvolvidos simbolos para representar invasoes
alemas (simbolo baseado na bandeira nazista e sua sudstica, apresentada na figura 110) e
invasdes japonesas (simbolo baseado na bandeira do império japonés, apresentada na figura

111). Os simbolos, bem como o seu grid construtivo, podem ser visualizados na Figura 112. A
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Itdlia ndo teve nenhuma invasdo bem sucedida durante a Segunda Guerra Mundial e por isso

nao foi representada.

PARTE 1; A EXPANSAO DO EIX0

Itdlia e |Jap

Na década de 1530, Al n

facllitadas pela pelitica de de Franga @ Gl

apds ainvasdo do Poldnia pelos alemaes, Inlcia a guerra, com a ripida expansdo do Elxo.

LR - slemanha Mative: (®) - Expansao territorial

@ - Ininiga direto

€0 - Estratégla militar

(@ - Suprimentas

1. Polénia

2. Noruega e Dinamarca

3. Paises Balxos, Bélgica e Luxemburgo

setembro de 1939

by & ©® O

" abrildespse  (® D@

B i maodewsso [%)

Ocupando o coredor de Dantiig, a Alemanha
eliminava a separagic temitorial com a Prissia
Orlental. A outra parte da Polbnla ampliava a drea
de defesa em relagho a Unldo Soviética e facilitava o
futura ataque ao pals comunista.

Ocupando a Morsega, a Alemanha garantia o
suprimento de ferro para sua Inddstria. A Invasio
da Dinamarca permitla o controle de portos e
aeroportos estratéglcos para a protegdo da mta do
Fesro norueguls.

Ocupando estes tiés paises, a Alemanha evitava
as fortificagdes da Linha Maginot e abria caminho
para surpreender o exército francés com o atague
pelo nocte (frontelra da Bélglca).

4. Franga

5. Indochina Francesa

6. Norte da Africa

5 malo de 1940

(%]

M setembro de 1950

HORM*)

B fewermiode s

Tomando a Franga, a Alemanha passou a controlar
toda a frente ocldental, abrindo caminho para uma

Através da Indoching, os Estades Unldos enviavam
busth para &

pessivel Invasio da Inglaterra. A capil da
Franga tinha um sabor especial de vinganga pelas
ofridas na Mundial.

China na pelo Japdo e que ainda
resistia. A invasio teve o objetive de interromper
esse fluxo de suprimentos.

No norts da Afrlca a Alemanha precisou socorrer
a ltélia que estava sendo demotada pelo exérelto
beitanico. O controle do Mediterraneo & do fluxo
de petrileo para Inglaterra estavam em |ogo com
o dominio da regido.

7. Bulgiiria, Grécla e lugoslivia

& Litufinia, Letdnia e Estinia

9. Unliio Soviética

i abrll de 1941 [%]

® ©

Hi lunho de 1941

@R0@

!'ﬁ P Junho de 1941

AlEm de socorrer a Itilla na Gréda, a Invasdo do
flanco sudeste da Egropa procurava evitar a
de Invas3o britanica pela regldo. O
controle destes palses também preparava o cerco
para a invas3o da Unife Sovibtica.

Alm de socorrer a Itélla na Grécla, a Invasdo do
Manco sudeste da Europa procurava evitar a
possibilidade de invasdo britanica pela regido. O
controle destes também preparava o cerco para a
Invasdo da Unido Soviética.

Para os nazlstas, o comunismo era o principal
inimigo & a Unlao Sovistica deverla ser destruida.
Hitler pretendia, também, obter o controle dos
suprimentos de trigo e peréleo da regldo, e
adquirls m3o-de-obra seml-escrava.

10. Heng Kong

11. Malasia

12. Singapura

_* dezembio desggr (@ €D

* |anedro de 1942

HOR*1C)]

@ o

* t o feversiro de 1942

A ocupagio de Hong Kong, centro comercial da

bwadindo a Maldsia, o apao buscava garantir

reghlo, garantla o controle sobre seu
perto e sobre o fluxe de mercadorias. Além disso, a
guamigdo britdnica na cldade era neutrallzada.

de matérlas-pri (especialmente
borracha), controlar portos e destrulr as guamigbes
militares  da  Gr3-Bretanha,  dificultande a
possibllidade de contra-ataques a partir da regifio.

Com seu porto estratégico, guameddo pela
principal fortaleza militar britdnica na regilo, a
tomada de Singapura abria caminho para a
ocupagdoe da Indonésla (coldnla holandesa) e
Fortalecla a hegemonla Japonesa,

13. Indonésia

14. Birmiinia

15. Filipinas

* i margo de 1942

® oe

W mpden: @ Q@

oL-I=]

x abrll de 1942

Aphs as colonlas fancesas @ britdnicas, a
hegemonia nipinica era ampliada para terrtdrios
dominados pela Holanca, garantindo o controle de
matérias-primas  essencials que antes eram
exporladas para os Estados Unidos,

Alsm de dominar o petriles e o ammoz, com a Invasio
da Birmania o |apao pretendla dominar o corredor
afreo gque garantia suprimentos e munigao aos
chineses.

MNas Filipinas se encontrava a mals importante
guarnigio norte-amerlcana na regldo, que Inclula
o malor contingente da forga aérea fora dos
Estados Unldos. Oobjetive da Invasho fol destrulr
o poder militar norte-americane no arquipélago.

Figura 109 — Expansao do Eixo.

Fonte: Autor.

Figura 110 — Bandeira Nazista.
Fonte: WIKIPEDIA.
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Figura 111 — Bandeira do Império Japonés.
Fonte: WIKIPEDIA.

Invadidos pelo Invadidos pela
Japao Alemanha

Figura 112 — Desenvolvimento dos simbolos para os invasores.
Fonte: Autor.

Apds o estudo dos motivos das invasbes, foram definidos quatro motivos principais
possiveis: expansdo territorial, inimigo direto, estratégia militar e controle de suprimentos.

Para representar estes motivos foram criados 4 simbolos (Figura 113).
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Suprimentos Expansédo Inimigo Estratégia
Territorial Direto Militar
Soberania Militarismo

Figura 113 — Desenvolvimento dos simbolos para os motivos das invasoes.
Fonte: Autor.

Estes simbolos foram desenvolvidos com base em duas categorias: motivos que visavam a
soberania da nacdo representados pelo contorno de um circulo com uma forma geométrica
no seu interior e os motivos atrelados a ag¢des militaristas foram representados pelo

contorno de um circulo com outras linhas dentro.

5.7.2.10 Vitoria dos Aliados

No bloco de vitéria dos Aliados (Figura 114), sdo apresentadas as batalhas vencidas pelos
Aliados que mudaram o rumo do conflito. Destacou-se, também, nesta se¢dao, o Dia D,
mostrando o local de desembarque das tropas Aliadas na Normandia, norte da Franga,
mostrando a divisdo das tropas norte-americanas e britanicas na entrada pelas praias. Por
fim, destacou-se a utilizacdo das bombas atémicas pelos Estados Unidos sobre o Japao, que

aceleraram o processo de rendicdo japonés.
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PARTE 2: A VITORIA DOS ALIADOS

Apds trés anos de hegemonia dos paises do Eixo, o5 Allados se reorganizam politica
e militarmente, alterando o quadro da guerra a partir de vitérias decisivas, A
iniciativa muda de lado selando o futuro do Eixo.

A Virada

Dia D

BOMBAS ATOMICAS

Midway

No dia 6 de junho de 1944, inicia-se o desembarque de tropas aliadas na

Em junho de 1942, os Estados Unidos vencem a batalha de Midway, compro-
metendo de forma irrecuperdvel o poderia naval japonds.

dia, norte da Franga, Cerca de 3 milhdes de saldados abrem a frente
ocidental da guerra,

A mais poderosa arma desenvalvida pelo homem, foi utilizada, em agosto
de 1945. Os Estados Unidos lancaram duas bombas atémicas sobre as
cidades de Hiroshima (Fat Man) e Nagasaki (Little Boy), causando o
inlo de cerca de 250 mil civis. Um més depois o lapdo se rende

El-Alamein

Em outubro de 1942, a Gri-Bretanha derrota as forgas alemds e itallanas no
norte da Africa, abrindo caminho para a invasio e derrota da itdlia.

Stalingrade

Amaior, mais sangrenta e mals i batalha da guerra. A o
resisténcia a Unido Soviética derrota os alemdes em fevereiro de 1943,
derrubande o mito de Invencibilidade de seu exército. Inkcla-se a ofensiva que
leva o Exército Vermelho a conquistar Berlim derrotando o império nazista,

fropas norte-americanas
tropas britinicas

formalmente, dando fim & guera.

Fat Man Little Boy

5.7.2.11 Consequéncias

Figura 114 - Vitdria dos Aliados.
Fonte: Autor.

No bloco sobre as consequéncias (Figura 115), buscou-se apresentar as profundas mudancas

geopoliticas que moldaram o mundo a partir da guerra. Desta forma, foi apresentada a

divisdo da Alemanha e de Berlim em dois blocos, socialista e capitalista, comandados pelos

vencedores da guerra. A divisdo entre socialismo e capitalismo tomou conta ndo sé dos

territérios germanicos, mas sim, do mundo inteiro, sendo talvez, a principal conseqiiéncia da

Segunda Guerra Mundial: a Guerra Fria.

CONSEQUENCIAS

Como fimda Seg
: & acelerag 3o do d aonaAfricaeAslaea
divis3o do mundo em dols blocos antaganicos, liderados pelas duas superpoténcias
vencedoras: Estados Unidos e Unido Soviética. Inicia-se a Guerra Fria, que, durante
40 anos, manteve o mundo sob 3 ameaga de um conflito nuclear.

A Alemanha Dividida

Guerra Fria

Criagdo da ONU

Com a derrota, a Alemanha fol dividida em 4 zonas de ocupagio, que
posteriormente constitulram dols palses: Alemanha Ocldental & A

[ Paises capltalistas (198a) W Paises sodalistas (1980)

Orlental. Berdim, também fora dividida, sendo sua parte geste controlada
pela Alemanha Ocidental,

[ Alemanha orlental [ Alemanha Oriental

Lo

Alemanha Berlim

Sob ¢ Impacto da carnificina da guerra, a Organlzagdo das Nagles Unldas
fod crlada com o Intulto de, através da diplomaca, evitar ocorréncla de
nowes conflitos. Seu drgdo mals importante, o Conselho de Seguranga, &
controlade pelos seus membros permanentes, as poténcias nucleares:
Estados Unidos, Gra-Bretanha, Franga, Unido Sovistica e China,

Aceleragio da Descolonizagio da Africa e Asia

Com os pafses colonizadores europeus amasados pela guerra, os
movimentos de libertagdo naclonal ganharam forga conguistandoe a
Independéncla de diversas coldnlas na Africa e na Asla. Ao final dos anas
70, quase lodos os palses africanos e asliticos haviam se tornade
Independentes.

Figura 115 — Consequéncias.
Fonte: Autor.
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Outras duas consequéncias importantes para a geopolitica mundial foram: A criacdo da ONU

e a descolonizacdo da Africa e Asia que se sucedeu nos anos seguintes.

5.7.2.12 Linha do tempo

Para uma melhor localizacdo do usuario na cronologia da histéria, foi construida uma linha
do tempo com os principais acontecimentos desde 1914 até 1948 (Figura 116). Para que a
linha do tempo fosse feita de forma a respeitar visualmente as distancias temporais, esta foi
construida ao longo de 204 mddulos, o que possibilitou a divisdao de cada mdédulo em dois
meses. Além disso, a linha do tempo tem sua espessura aumentada no periodo em que

sucede a Segunda Guerra Mundial.
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LINHA DO TEMPO
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Figura 116 — Linha do tempo.
Fonte: Autor.
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5.7.3 Capa e contra-capa

Apds definida todas as formas de visualizagdo das informacdes, foi elaborada a capa e a

contra capa do infografico (partes visiveis quando o mesmo se encontra fechado).

SEGUNDA GUERRA MUNDIAL

Figura 117 — Capa.
Fonte: Autor.
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World War ll
H.P. Willmot, Rob
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r Civita, Abril, 1975

lo XX - Volumes 4

ril, 1975

Era dos Extremos: O bréve século XX [ 1914-1991
Eri Co a ds 5.

Almanaque Abril 2011 Wikipédia
E bril wikiped

Figura 118 — Contra-capa.
Fonte: Autor.

5.7.4 O infogréfico

168

Infografico por:

Ilustragdo (lideres):

Guthmann

Neste capitulo serd apresentado o resultado final do presente projeto de design

informacional. Os dois lados do infografico desenvolvido, bem como a melhor utilizacdo das

suas dobras e sua a visualizacdo através de blocos de conteddos podem ser visualizados

através das Figuras 119 a 133.

Na Figura 119 é apresentado o lado do infografico que apresenta os dados gerais sobre a

Segunda Guerra Mundial, enquanto na Figura 120 o lado referente a cronologia dos fatos é

apresentado.
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Figura 119 - Infografico aberto: lado dos dados gerais.

Fonte: Autor.
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Figura 120 - Infografico aberto:

Fonte: Autor.

lado cronolégico.
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Na Figura 121 é apresentada a visualizacdo do infografico fechado (capa). Em seguida, na
Figura 122 é demonstrado o primeiro movimento a ser realizado para o desdobramento do

material, que resulta na visualizacdo do bloco relativo as causas do conflito em questdo

(Figura 123).

SEGUNDA GUERRA MUNDIAL

Figura 121 - Infografico fechado.
Fonte: Autor.

Capa (infografico fechado) Bloco: Causas

Figura 122 — Primeiro movimento.
Fonte: Autor.
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Figura 123 - Bloco: Causas.
Fonte: Autor.

Na Figura 124 é demonstrado o segundo movimento a ser realizado para a visualizacdo do
infografico em blocos. Apds esse movimento é possivel observar o bloco relativo a expansao

realizada pelos paises do Eixo durante os trés primeiros anos do conflito (Figura 125).

Bloco: Causas Bloco: Expansao do Eixo

Figura 124 — Segundo movimento.
Fonte: Autor.
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Figura 125 - Bloco: Expansao do Eixo.
Fonte: Autor.

O terceiro movimento para a observancia do infografico através dos blocos de conteudo é

demonstrado na Figura 126. O bloco resultante (vitéria dos Aliados e consequéncias) pode

ser observado na figura 127.

Bloco: Expansédo do Eixo

Figura 126 — Terceiro movimento.
Fonte: Autor.

Bloco: Vitoéria dos Aliados
e consequéncias



174

PARTE 2: A VITORIA DOS ALIADOS

agtede 1714 - Com o maste o previden dembe,
s toeear e Weder suptemo da Alema

w35
kg ek ancn. fu gl dos i 8 fixc, 35 Akiadon ve prergariar sobtIEh
y phessdes e, outbs g 1313, bl b o s,
rdclathes uséa o ace sedasda o futro d Line. wyh o]
AVirada DlaD BOMBAS ATOMICAS ]
Midway o dia & $e junha de 194 inkia-se o desembarque de tropa sRadas e A main poderaea arma dessmalvida peto hemem_ fod wilizads, am agosts Iofho de 1337 - lapdorsade a China.
- du apys. On Eitados Urdden lamaram duins bom! s 3080 &L
. m / » -t s 1 s
Emjusha ¢ 1542, 05 Extadas Unides wencem 2 batalha e Midwary, compro- ticdsden de Mravhima {Tal Mat) ¢ Ragaaki @  cemanda o 9 : ) : 2
touade de Sarma irecugenivel o podesia raval Jagoss. axterminio de ceera de 250 mil chie, Um b depais 0 japde o sende marg de vyt - Alemarha aneas a Aiiria.
Saimmalmente, dando fim b guenma.
" o
B Alumeln et AT S e,
Fat Man Litite Bay -] o
i utaton 08 1543, 2 Grd-Bretanta demsty 35 oogas alemds ¢ Ralanas v TG Sy - amanka anty ooyt
porte da Abrica, abrisde caminbo para a invasdo ¢ derrots da Rika.
seteria a1 - il da Seguends Guserra Musdial
Stalisgracs a0
e, s sangresta o sk ot BataRa d puerta. A5G Sesrsde
esisibecia & Urélo Seviia dermia o1 slerbes wm brveesro S 1943
ey 141
400 e vya1 - Mlermanha lania o 4parachs Barbarassa
sl dn Uik Savitica.
rig- mﬁ&’i’ L
- S m»mmm . 03 Exsindons Unehen motrem
CONSEQUENCIAS bt - B
--l\hl.u—-ﬂu 'mme-nub-xﬁ-l-r-\:n
Com o B 4 Segareds Goerra Nuscial scomeram proludis medarjas | 414
BN e s s s s Al Swvitvn dwrte § Mnts
L antaganicos, Seriden e
e Unidon ¢ Uil Stviit. bak ko de 133 Mussaled d por
venedoras: Estader L me.lp:;xn. .:x.n. Seraben 43 A Wida oo reni
4044, e 8 areds 1ot  areeda S8 m coo
1944
A Alemanha Dividida Guerra Fria Jothedo vhas - BB
I L s

3 ™ fora dividida, vesds sua sarle orste Corinalada
pua marha Dodental

[l it Soviaiiana

) Merania Capitalia i

Aceleragio da Descolonizagio da Africa e Asia

Kom 05 pafses colsairatores

ados pels gueTa o
forca tonquislanéa &

Anda. e il i vt
78, wase todos o3 paises ahicanss e SRlStos Raviam te Tosmade
sdependestes

at

et o

abilde e - Bumolnl ¢ astavsinads, o

1548 <

i il a2 1
s
)

Ao de 1347 - Dovtring Inenasn inicia da Gusrra Fria

Figura 127 - Bloco: Vitéria dos Aliados e Consequéncias.

Fonte: Autor.

Na Figura 128 é possivel visualizar os movimentos necessdrios para a visualizacdo bloco que

apresenta o mapa infografico com as aliangas politico-militares, col6nias e expansao do eixo

(Figura 129).



Bloco: Vitoria dos Aliados
e consequéncias

Bloco: Mapa infografico

Figura 128 — Quarto movimento.
Fonte: Autor.
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Figura 129 - Bloco: Mapa infografico.
Fonte: Autor.

O quinto movimento de visualizacdo do infografico é demonstrado na Figura 130. Como
resultado deste movimento, da-se a observacdo do bloco que contém as demais

informacdes gerais (Figura 131).

»

Bloco: Mapa infografico Bloco: Dados gerais

Figura 130 — Quinto movimento.
Fonte: Autor.
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Figura 131 - Bloco: Dados gerais.
Fonte: Autor.

O sexto movimento (Figura 132) apresenta ao usuario a capa e contra-capa do infografico
(Figura 133). Apds este movimento, é necessario apenas dobrar o infografico ao meio para

gue este retorne a sua posicao inicial: totalmente fechado.

Bloco: Dados gerais Capa e contra-capa

Figura 132 — Sexto movimento.
Fonte: Autor.
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Figura 133 - Bloco: Dados gerais.
Fonte: Autor.

5.7.5 Materiais e Processos

Devido ao seu formato e outras especificidades do projeto, serd utilizado papel offset
alcalino com gramatura de 120g/m?. O processo de impressdo é offset. Ndo serdo aplicados

acabamentos como laminagdo ou verniz, apenas as dobras estipuladas no projeto.

5.8 Verificacdo

A fim de verificar a eficacia do material projetado, foram efetuadas duas validacbes com
profissionais da drea de histéria (graduados com experiéncia de ensino fundamental e
médio). A validacdo foi feita com carater qualitativo e as observacbes foram enviadas por e-

mail. Abaixo, as principais observacdes:

- Material muito bom;

- Uma vez que o material ndo vai (e nem deve) ser utilizado sozinho em aula, ele
se torna uma ferramenta muito Gtil para o ensino desse conteddo. Em especial
para alunos de pré-vestibular, ja que o material contém uma grande quantidade
de informagdes pontuais e factuais que sdo costumeiramente abordadas nas
provas, como, por exemplo a questdo da expansdo do Eixo e as invasoes

militares nos paises da Europa central;
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- Outro ponto importante e positivo do trabalho é o mapa que, geralmente é
pouco utilizado como recurso por professores de historia, e permite aos alunos
relacionar o conhecimento adquirido com outras dreas de ensino. As
informacdes relacionadas as perdas materiais do conflito, bem como o grafico
relacionado ao holocausto, também podem ser interessantes para o professor
para uma abordagem do contelddo que va além de uma tradicional historia de

fatos politicos e movimentos militares;

- O verso do trabalho, que trata propriamente de questdes relativas ao conteudo
histérico do conflito, esta bem dividido e relacionado com os principais pontos
programados para o conteudo tanto para o terceiro ano do ensino médio, como

para o pré-vestibular;

- Na parte das "Causas", seria importante relacionar os trés fatores
apresentados: a questdo da partilha colonial na parte do Tratado de Versalhes e
gue envolve as consequéncias da primeira guerra e o crescimento do movimento
operario e socialista no contexto da crise de 1929 e que serviu de fator para o
apoio da burguesia industrial aos movimentos fascistas, principalmente nos

paises do Eixo, mas também na Franca de Vichy durante o conflito;

- As informacgdes estdo bem claras, acessiveis e pertinentes;

- Muito bem detalhado, ilustrado, completo, de facil entendimento e com uma

6tima linha do tempo.
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6 Consideragdes Finais

Este trabalho, cujo desenvolvimento foi motivado pela vontade de transformacao através do
design, apresenta um estudo sobre a utilizacdo de projetos de infografia como ferramenta
auxiliar ao ensino tradicional, buscando, assim, uma contribuicdo para a construcdao de uma
sociedade melhor. Neste estudo, realizou-se o desenvolvimento de material infografico para

o auxilio a aprendizagem de conteudos relacionados a Segunda Guerra Mundial.

A primeira dificuldade encontrada na realizagdo deste trabalho foi a escassez de
metodologias para projetos informacionais, mais especificamente para o desenvolvimento
de produtos infograficos. Desta maneira, fez-se necessdria a constru¢ao de uma metodologia
gue se enquadrasse em projetos desta natureza. Para isso, foram mesclados quatro
processos metodoldgicos: o de Bruno Munari, que, por generalista, é adequada para
qgualquer area de atuacdo do design, porém, sem entrar em especificidades relativas a cada
uma dessas areas; o de Rafael de Castro Andrade, que, apesar de voltado para a producao
de infografia, descreve o processo em uma situacdo especifica (construcao de infografia para
jornal), deixando de lado aspectos relativos a infograficos originados em outros cendrios; o
de Duailibi & Simonsen, baseado no processo criativo; e o de Jorge Frascara para projetos de
design de comunicacdo. A metodologia originada desta unido das demais se mostrou
eficiente na conduc¢do do projeto e teve grande contribuicdo para o desenvolvimento do

mesmo.

Para embasar o desenvolvimento do projeto, foi realizada uma grande revisdo bibliografica
abordando assuntos relacionados a comunicacao, design informacional, infografia e teorias

de aprendizagem. Este levantamento tedrico construiu a base para a execugdo do projeto.

No comego do projeto, acreditava-se que a realizagdo de entrevistas com professores e ex-
professores de histdria fosse apresentar todas as diretrizes necessarias para uma
contribuicdo no ensino do conteudo selecionado. Porém, poucos professores se dispuseram
a contribuir com o projeto, o que tornou necessario um aprofundado estudo sobre a
Segunda Guerra Mundial. Este estudo foi realizado com muita cautela, uma vez que é de

vital importancia a legitimidade das informagdes transmitidas neste tipo de trabalho.
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Realizou-se, também, um questiondrio para possiveis usuarios do produto final. Enquanto as
entrevistas com professores visavam o levantamento de questdes referentes ao ensino, este
guestionario buscou diretrizes referentes ao aprendizado da disciplina histéria, suas
dificuldades e possiveis formas de reverté-las. Através deste, foi possivel uma nova visdo do
problema a ser resolvido neste projeto, o que contribui muito para a execu¢do do mesmo de
forma a potencializar o aprendizado, pois as dificuldades encontradas pelo publico passaram

a ser explicitas.

Outra etapa de extrema importancia na realizacdo do projeto foi a analise de similares.
Materiais que abordavam o tema Segunda Guerra Mundial foram agrupados em quatro
categorias para posterior analise: enciclopédicos, escolares, pré-vestibulares e especificos. A
realizacdo desta etapa analitica tornou possivel a percep¢cdao de boas e mas praticas
referentes a projetos de natureza semelhante a do projeto proposto neste trabalho, bem

como de deficiéncias apresentadas em materiais similares e que necessitavam ser sanadas.

Através da realizacdo de matrizes de importancia, as informacdes a serem apresentadas no
infografico foram selecionadas e agrupadas por semelhanca. Nesta etapa, o estudo de
disposicdo e apresentacdo da informacdo foi intenso, o que possibilitou uma solucdo
extremamente satisfatdria, dividindo o conteido de forma clara e apresentando-o de
maneira a potencializar o seu entendimento. Apds isso, foram definidos padrdes graficos

como colorimetria, tipografia e espacamentos.

Ao final do projeto, o mesmo foi apresentado a graduados em histdéria, com experiéncia de
ensino. A infografia foi extremamente bem recebida e elogiada pelos profissionais. Esta

validacdo positiva foi além de qualquer expectativa.

Espera-se com este projeto, demonstrar que é possivel melhorar as condi¢cdes de ensino

através da utilizagdo de projetos de design informacional, mais especificamente, infografia.
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APENDICE A — Respostas apresentadas pelo professor universitario, colocadas sob a forma

de tépicos.

PROFESSOR UNIVERSITARIO

1. Por que é importante aprender sobre a Segunda Guerra Mundial?

- Por fazer parte de um ciclo, iniciado com a Primeira Guerra Mundial e a Revolucéo Russa,
que moldou o século XX e o mundo tal como vemos hoje.

2. Quais os acontecimentos, dados e fatos relacionados a Segunda Guerra Mundial mais
importantes e mais relevantes a serem ensinados?

- Crise de 1929;

- Nacionalismos, nazismo, fascismo, stalinismo;

- Anti-semitismo e Holocausto;

- Aprofundamento das lutas de classes nos paises capitalistas;

- Transformacdes no capitalismo industrial;

- Ampliacéao da presenca feminina nos mercados de trabalho nos paises ocidentais;
- Bipolarizacéo politica no pos-guerra;

- Descolonizacéao;

- Transformacdes geopoliticas decorrentes da guerra.

3. Quais as maiores dificuldades de aprendizado relacionadas ao ensino de historia e
quais as maiores dificuldades relacionadas ao ensino da Segunda Guerra Mundial?

- Organizacao da enorme guantidade de informacdes e das diversas interpretacdes que os
pesquisadores déo a elas. "Dados” e “fatos'nem sempre sdo consensuais.
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APENDICE A — Respostas apresentadas pelo professor de ensino médio, colocadas sob a

forma de tépicos.

PROFESSOR DE ENSINO MEDIO

1. Por que é importante aprender sobre a Segunda Guerra Mundial?

- E importante para o entendimento da historia do século XX e da geopolitica do mundo
contemporaneo.

2. Quais os acontecimentos, dados e fatos relacionados a Segunda Guerra Mundial mais
importantes e mais relevantes a serem ensinados?

- Suas causas relacionam-se com a Primeira Guerra Mundial;

- Desestruturacado do capitalismo (quebra da bolsa de 1929), aparecimento do marxismo
(socialismo) e a emergéncia de regimes totalitarios (fascismo e nazismo) na Europa, culmi-
naram na Segunda Guerra Mundial;

- Conflitos especificos;

- Blocos beligerantes;

- Consequéncias;

- Tratados de paz.

3. Quais as maiores dificuldades de aprendizado relacionadas ao ensino de historia e
quais as maiores dificuldades relacionadas ao ensino da Segunda Guerra Mundial?

- Entendimento dos antecedentes que levam ao fato. O uso de multimidias, mapas anima-
dos, musica, etc. deixam as aulas mais interessantes.
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APENDICE A — Respostas apresentadas pelo licenciado A, colocadas sob a forma de tépicos.

LICENCIADO A

1. Por que é importante aprender sobre a Segunda Guerra Mundial?

- A Segunda Guerra Mundial, além de ser o principal acontecimento do século XX, ela
moldou a geopolitica mundial, que perdurou até a ultima década do século passado.

2. Quais os acontecimentos, dados e fatos relacionados a Segunda Guerra Mundial mais
importantes e mais relevantes a serem ensinados?

- Processo de formacao dos Estados Nacionais na Europa;

- Industrializacdo e urbanizacéo (primeira fase do capitalismo comercial);
- Procura de novos mercados (capitalismo monopolista);

- Imperialismo com colénias na Africa e na Asia;

- Revolugdes tecnologicas/industriais;

- Crise e expansao do capitalismo;

- Holocausto;

- Bomba Atdmica;

- Participagao do Brasil na guerra;

- Papel dos Estados Unidos na guerra;

- Revolugdo Russa;

- O numero de mortos, principalmente russos (seguraram Hitler);
- Crise de 1929;

- Liberalismo econémico.

3. Quais as maiores dificuldades de aprendizado relacionadas ao ensino de histoéria e
quais as maiores dificuldades relacionadas ao ensino da Sequnda Guerra Mundial?

- Dificuldade de linkar o passado com o presente.
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APENDICE A — Respostas apresentadas pelo licenciado A, colocadas sob a forma de tépicos.

LICENCIADO B

1. Por que é importante aprender sobre a Segunda Guerra Mundial?

- E, talvez, o fato mais marcante do século XX;

- Desencadeou grandes mudancas tecnoldgicas, principalmente em termos militares;

- Conflito realmente mundial, envolvendo Africa, América, Asia e Oceania;

- Acontecimento-chave para o futuro do planeta, desencadeando transformacoes politicas,
sociais, econdmicas e ideoldgicas.

2. Quais os acontecimentos, dados e fatos relacionados a Segunda Guerra Mundial mais
importantes e mais relevantes a serem ensinados?

- Numero elevadissimo de mortos militares e civis;

- Prejuizo estimado de 1,5 trilndo de dolares;

- Monarquias que tinham forca até o século XIX e inicio do século XX praticamente desa-
pareceram;

- Socialismo sovietico domina praticamente toda a Europa Oriental e € assumido por parte
dos paises africanos e asiaticos que se descolonizaram,;

- Mundo dividido em 2 grandes potencias, URSS e os EUA, que culmina na Guerra Fria, a
grande batalha entre socialismo/comunismo e capitalismo que tem fim emblematico com a
queda do muro de Berlim em 1989, botando abaixo, literalmente, o ideal marxista do
comunismo.

3. Quais as maiores dificuldades de aprendizado relacionadas ao ensino de historia e
quais as maiores dificuldades relacionadas ao ensino da Segunda Guerra Mundial?

- Ver os fatos isoladamente. Nada acontece "por acaso’. Um acontecimento puxa o outro.
Este isolamento de fatos acontece também quando falamos de Segunda Guerra devido a
filmes, jogos, etc. que mostram “episodios” ou “capitulos” da Sequnda Guerra Mundial, como
por exemplo o dia D, fortificando o isolamento dos fatos.



196

ANEXOS



197

ANEXO A — Apostila de histdria do Brasil do curso de revisao do Unificado pré-vestibular,
2010, 1de 7.

Historia do Brasil
Unidades 1e 2

Etapas Politico-Administrativas
da Histéria do Brasil

Epoca de
Vigéncia

Caracteristicas

Fase Pré-Colonial

1500-1530

- Auséncia de colonizagao efetiva — Fase das Feitorias e do
Pau-Brasil

Capitanias Hereditarias

1534-1549

- Descentralizagdo politica e administrativa
- Inicio da colonizagéo;- Capitédes Donatarios

Governo Geral

1549-1763

- Tentativa de centralizac@o

- Governador Geral, Provedor Mor, Ouvidor Mor e Capitao Mor

- Esbogo de poder publico

- Regimento

- Fase dos Grandes Ciclos Coloniais, do Bandeirismo e das
Grandes Invasées Estrangeiras

Uniao Ibérica
(subfase do Governo Geral)

1580-1640

- Auge do Aglcar
- Invasbes Estrangeiras
- Expansdo geogréfica

Vice-Reino no Rio de Janeiro

1763-1808

- Auge de Ciclo do Quro
- Maior centralizagdo administrativa
- Movimentos nativistas

Corte Portuguesa no Brasil

1808-1821

- Abertura dos Portos
- Tratados de 1810
- Progresso material e cultural

| Império

1822-1831

- Erros politicos de D. Pedro |
- 1? Constituigdo

- Confederagao do Equador
- Abdicacao do Imperador

Fase Regencial

1831-1840

- Epoca de grandes agitagdes
- Guarda Nacional

- Partidos Politicos

- Revolugbes Regenciais

Il Império

1840-1889

- Fase de grande progresso material

- Parlamentarismo

- Auge do Ciclo do Café

- Guerras com o Prata; - Aboligdo da Escravidao

| Republica

1889-1930

- Oligarquias no Poder
- Coronelismo

- “Café-com-Leite”

- Fraude Eleitoral

- Amplo Federalismo

Era de Vargas

1930 a 1945
e
1951 a 1954

- LegislacaoTrabalhista

- Paternalismo

- Populismo

- Implantagéo da Industria Pesada

- Voto Universal, Secreto e Obrigatorio

Democracia Populista

1954 a 1964

- Desenvolvimentismo
- Pressdo pelas Reformas de Base
- Parlamentarismo, Plebiscito, Golpe

Republica Militar

- . . . " . . X
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ANEXO A — Apostila de histdria do Brasil do curso de revisao do Unificado pré-vestibular,
2010, 2 de 7.

Unidades 3 e 4

Recife

Movimento/Conflito EpocalLocal Causas Vultos Caracteristicas
Insurreigao Pernambuco Reagédo dos pernam-| Fernandes Vieira Despertar do sentimen-
Pernambucana na 2% Invasao | bucanos a presenca| (Branco) to nativista

Holandesa dos holandeses na re-| Felipe Camarao Movimento responsavel
gido (indio) pela expulsdo dos ho-
Henrique Dias landeses
(Negro)
Revolta de Maranhao Oposigdo de colonos| Irméos Beckmann Movimento de cunho a-
Beckmann 1684 locais aos jesuitas e a penas econdmico
Cia de Comércio do
Maranhdo
Guerra dos Minas Gerais, Rivalidade entre os| Bento Coutinho Foi o episodio que gerou
Emboabas inicio do paulistas (donos da| e um maior avango paulis-
século XVIII regido) e os emboa-| Nunes Viana ta rumo ao oeste
bas (forasteiros) pela| (emboabas)
posse das minas de
ouro
Guerra dos Mascates | Pernambuco, Grande rivalidade en-| Bernardo Vieira de | Luta de classes domi-
inicio do tre a aristocratica| Mello nantes da area aguca-
século XVIII Olinda e a burguesa| (Ideia de uma Repu- | reira nordestina

blica: Olinda)

Rebelido de Vila Rica

Minas Gerais
1720

Rebelido dos mine-
radores contra as “Ca-
sas de Fundigdo”

Filipe dos Santos

Revolta de carater eco-
ndmico contra o exces-
sivo controle de impostos
pela metropole por-
tuguesa

Inconfidéncia Mineira

Minas Gerais
1789

Medidas opressivas
de Portugal (Derrama)
Decadéncia da Mi-
neragao
Influéncia do lumi-
nismo e da Indepen-
déncia dos USA

- Joaquim José da
Silva Xavier

- Tomas Antdnio
Gonzaga

- Claudio Manuel da
Costa

- Alvarenga Peixoto

- Alvares Maciel

Movimento que eviden-
ciou a maturidade do Bra-
sil para a emancipagao
politica

Inconfidéncia Baiana | Bahia, 1798 Insatisfagdo das po-| - Soldados Movimento de cunho so-
(Conjuracdo dos pulagdes humildes da| - Alfaiates cial envolvendo as ca-
Alfaiates) Bahia - Mesticos e ex-es- | madas baixas da socie-
Influéncia da Revo-| cravos dade baiana
lugdo Francesa e da
Independéncia dos
USA
Revolugdo Pernambuco, Abandono adminis-| Domingos José | Ultimo movimento colo-
Pernambucana 1817 trativo de Pernambuco| Martins nial brasileiro, ocorrido
Influéncia dos Ideais na época de D. Jodo no
Franceses e Indepen- pais
déncia dos USA
Confederagao do Pernambuco, Reagdo do liberalismo| Frei Caneca Primeira grande revolu-
Equador 1824 nordestino a Carta Ou- ¢ao pos-Independéncia

©
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ANEXO A — Apostila de histdria do Brasil do curso de revisao do Unificado pré-vestibular,

regencial
Insatisfagdes sociais

2010,3 de 7.

Movimento/Conflito | EpocalLocal Causas Vultos Caracteristicas
Abdicacgéo de Rio de Janeiro, | Erros de Dom Pedro ao| D. Pedro | Significou a verdadeira
Dom Pedro | 1831 longo do Primeiro Impé- independéncia politica

rio de Portugal e a conclu-

Reacao brasileira as ati- sédo do processo eman-

tudes do Imperador cipatério brasileiro
Cabanagem Par4, 1835-40 |Oposigao ao governo| Francisco Vinagre Movimento dos pobres

do Vale do Rio Amazonas

Minas Gerais
1842

politica pré-conser-
vadores de Dom Pedro|
I

Guerra dos Farrapos | Rio Grande Opressao fiscal no RS | - Bento Gongalves Revolugdo Republicana
do Sul, Abandono administra-| - David Cananabarro | e Liberal, com tatica se-
1835-1845 tivo da provincia pelo| - Garibaldi paratista
governo central - Dugue de Caxias
Influéncias liberais pla-
tinas
Sabinada Bahia, Influéncia da Magonaria| Francisco  Sabino| Revolugdo Republicana
1837-1838 baiana Vieira da Rocha da classe média e da Ma-
QOposigdo ao governo gonaria regional
regencial
Balaiada Maranhao, Insatisfagéo das cama-| - Balaio Movimento profunda-
1838-1841 das pobres da popula-| - Preto Cosme mente social na sua es-
cao - Cara Preta séncia
Revolugéo Liberal S&o Paulo - Reacao dos liberais a| Pacificada pelo Du-| Ultimos sintomas da agi-

que de Caxias

tacéo herdada da Fase
Regencial

Revolugéo Praieira

Pernambuco,
1848

Opressdo dos latifun-
diarios de Pernambuco
(Cavalcanti)

- Pedro Ivo
- Nunes Machado

Foi o verdadeiro divisor
de aguas do império e a
ultima revolugao daque-
la etapa da Histéria do
Brasil

Guerra do Paraguai

Brasil e Paises
Platinos,
1864 a 1870

Problemas ligados & li-|
berdade de navegagéo|
nos rios platinos
Planos expansionistas
de Solano Lopez, isola-|
do do comércio interna-
cional
Oposigdo inglesa no
modelo  econdmico,
paraguaio

- Almirante Barroso

(Batalha de Ria-
chuelo)

- General Osorio
(Comandante do

Exército Brasileiro)
- Duque de Caxias
("Sigam-me os que
forem brasileiros”)
- Conde D’Eu (Coman-
dante dos aliados no
final da Guerra)

O mais longo conflito da
América, sendo o fato
gerador do Exército Bra-
sileiro e o ponto de parti-
da para a derrubada do
Império

Levou a um genocidio do
povo paraguaio

Revolugéo
Federalista

Rio Grande
do Sul,
1893 a 1895

Diferencas regionais
entre maragatos (mo-
narquistas) e casti-
lhistas (republicanos)

- Julio de Castilhos
(Lider dos republica-
nos)

- Gaspar Martins
(Lider dos maraga-
tos)

Guerra Civil Gaucha
Verdadeiro teste para
consolidagdo da Repu-
blica

12 Grande Revolugdo na
Republica

Revolta da Armada

Rio de Janeiro,
1893

Apoio da Marinha a Re-|
volta Maragata do Sul

- Saldanha da Gama
- Custédio de Mello

Possibilidade de res-
tauragdo da Monarquia,
caso fosse vitoriosa
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ANEXO A — Apostila de histdria do Brasil do curso de revisao do Unificado pré-vestibular,

2010,4 de 7.

Movimento/Conflito EpocalLocal Causas Vultos Caracteristicas
Movimento dos Regides isola-|Movimentos de carater| Jacobina Maurer Foram movimentos re-
“‘MUCKER" (RS), das do Brasil no |rustico, incluindo even-| (RS) primidos viclentamente
de Canudos (BA), decorrer de fins|tualmente fanatismo| Anténio Conselheiro |pelo governo, com ex-
do Contestado (PR), e|do século XIX e|religioso e importante | (BA) cegao do “Padre Cicero"

inicios do sécu-|conteldo social Padre Cicero (CE)

lo XX
Vrios locais do

Brasil nos anos
da década de 20

do Padre Cicero (CE)

Foi o ciclo revolucionario
que preparou a Revolugdo
de 1930 e que se consti-

Siqueira Campos
Juarez Tavora
Luiz Carlos Prestes

Tenentismo Corrupgdo Adminis-
trativa

Fraude Eleitoral

Alto custo de vida
Coronelismo

tuiu numa espécie de ten-
tativa de ascensio da
classe média urbana

Coluna Prestes

Sertbes brasi-
leiros entre os
anos de 1924 a

Tentativa de levar o es-
pirito revolucionario ao
povo do interior e areas
do Coronelismo

Luiz Carlos Prestes
(O Cavaleiro da Espe-

Constituiu-se numa pré-
figuragdo a grande Revo-
lugdo de 1930

Foi a maior "marcha" da
historia do Brasil

Foi um prolongamento
rural de um movimento
iniciado nas cidades

Revolugéo de 1923

Rio Grande
do Sul

Reeleigéo fraudulenta
de Borges de Me-
deiros

Reagdo dos Maragatos

Borges de Medei-ros
(Lider "Chimango")
Assis Brasil (Lider
Maragato)

Foram as facgbes rivais
apaziguadas pelo "Pacto
de Pedras Altas

Revolugédo de 1930

Do Rio Grande
do Sul, Paraiba e
Minas Gerais
para todo o Bra-
sil

Formagéao da "Alianga
Liberal”

Erros politicos e so-
ciais da Republica Ve-
lha

Reagao as oligarquias e
ao Coronelismo

Getulio Vargas
Juarez Tavora
Borges de Medeiros
Anténio Carlos

"Primeira grande revolta
de ambito nacional, cuja
vitoria terminou com a
fase da Republica Velha
e gerou o Brasil atual

Revolugao
Constitucionalista

Sao Paulo,
1932

Reacdo das oligar-
quias paulistas con-tra
Vargas e o tenentismo
Desejo de reconstitu-
cionaliar o Brasil

Pedro de Toledo
Bertoldo Klinger

Foi a grande tentativa de
S&o Paulo voltar ao po-
der

Constituiu-se numa con-
tra-revolugéo oligarquica

Intentona Comunista

Distrito Federal,
Pernambuco e
Rio Grande do
Norte, 1935

Fechamento da Alianga
Libertadora por Vargas
Tentativa de implantar o
Socialismo no Brasil,
via governo popular

Luiz Carlos Prestes

Foi uma sucessdo fra-
cassada de quarteladas
mas também a maior
desculpa para o golpe de
1937

Golpe do
Estado Novo

Distrito Federal,
1937

Intentona Comunista
de 1935

Situagao politica rei-
nante no governo cons-
titucional de Vargas

Getulio Vargas
Goes Monteiro e
Dutra (Exército forte
num Estado forte”)

Deu inicio, a 10 de no-
vembro de 1937, a di-
tadura varguista, derru-
bada em 1945

Movimento
Civil-Militar

Minas Gerais,
Rio de Janeiro e
Sao Paulo, 1964

Situagéo politica rei-
nante no governo de
Jodo Goulart

- General Olimpio
Mourdo Filho

- Castelo Branco

- Carlos Lacerda

Movimento que gerou a
era em que vivemos até
1980-85
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XV ("O Século da
Mineracao”) espe-
cialmente entre 1700
a 1780.

Seu apogeu verificou-
se por volta de 1760

Mato Grosso

2010,5de 7.
Unidade 5
Ciclo Epoca Local Caracteristicas
Pau-Brasil |Século XVI Litoral Leste -Foi um Pré-Ciclo
(1500-1530) -Néo fixou o homem ao meio
-N3ao gerou colonizacéo
-Atraiu os franceses
-Caracterizou-se pelo acumulo em feitorias, pelo
arrendamento e pelo escambo
Aglcar Séculos XVIe XVII Litoral Nordestino (espe- |- Gerou a colonizagdo propriamente dita
(+1550 +1650) cialmente a Zona da Mata | - Foi responsavel pelo surgimento da 12 Aristocracia
Esteve no auge entre | de Pernambuco) Rural do Brasil (Senhores de Engenho)
o inicio do governo- -Trouxe o escravo negro ao Brasil
geral e a expulsao dos -Fez do Nordeste o centro econémico do Brasil nos
holandeses seculos de apogeu
- Atraiu os invasores calvinistas da Holanda durante
a Unigo Ibérica
Fumo Durante a época au-| Recdncavo Baiano (arre- | -Foi um subciclo do aglcar
rea do aglicar dores da Baia de Todos |- Produto empregado para a troca por escravos ne-
os Santos) gros nas costas da Africa
Algodéo Decorrer dos Nordeste em geral, prin-|-Foi um subciclo do aglcar numa primeira etapa
séculos XVl e XVIII cipalmente no Maranhao |-Teve um segundo momento no Maranh&o no final
do século XVIll, como matéria-prima da nascente
Revolugdo Industrial
- 3% momento durante a Guerra Civil nos USA.
Gado Séculos XVII e XVIII| Sertdao Nordestino, Vale | - Povoou o Sertdo Nordestino
(Pecuaria) |(esteve no auge entre | do Rio Sao Francisco (“Rio | - Provocou a colonizagéo do Rio Grande do Sul
a decadéncia do a-| dos Currais") e Rio Gran- |- Integrou o Nordeste e o Sul a regido da mineragéo
gucar e o inicio da Mi- | de do Sul -Usou no trabalho o elemento indigena, também
neragéo) pelo fato de ser uma atividade seminémade
Quro Decorrer do século| Minas Gerais, Goias e |-Provocou o deslocamento do eixo politico-eco-

némico-social do Nordeste para o Centro-Sul

-Acarretou a ocupacdo de extensos trechos do
“hinterland” brasileiro, mesmo de terras além da
linha de Tordesilhas

-Foi o responsavel pelo surgimento de uma classe
média urbana nas cidades mineiras, pela formagéo
de um incipiente mercado interno e pela estrutu-
ragdo de uma cultura brasileira propriamente dita

-Provocou o surgimento de novas capitanias (MG,
GO eMT)

-Foi o responsavel pela transferéncia da capital de
Salvador para o Rio em 1763

-Sob o ponto de vista cultural, foi paralelo ao Barro-
co-Rococd - mineiro, da arte de Aleijadinho, e a
Escola Arcadista Mineira (Marilia de Dirceu, Uraguai
e Caramuru)

-Durante a sua evolugdo gerou diversos conflitos
nativistas (Emboabas, Revolta de Vila Rica e In-
confidéncia Mineira)

-Gerou um violento arroxo do colonialismo portu-
gués e do Mercantilismo (“Quinto”, “Casa de Fun-
digdo” e “Derrama’)

-Seu apogeu coincidiu na Europa com a Guerra dos
Sete Anos (1756-1763) e com o inicio da Revolu-
¢do Industrial na Inglaterra

-Entrou em decadéncia a partir de 1780, devido ao
esgotamento dos veios auriferos superficiais

R0
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ANEXO A — Apostila de histdria do Brasil do curso de revisao do Unificado pré-vestibular,
2010, 6 de 7.

Ciclo

Epoca

Local

Caracteristicas

Café

Séculos XIX e XX
Seu apogeu coin-
cidiu, grosso modo,
com o inicio da fase
regencial até a que-
bra da Bolsa de New
York

Teve no Vale do Rio
Paraiba do Sul seu pri-
meiro "HABITAT”

Deste local passou para
o centro, noroeste e oes-
te de Sao Paulo. Final-
mente de Sao Paulo che-
gou ao NORTE DO
PARANA, sua ultima
grande fronteira.

- O inicio da grande arrancada para o desenvol-
vimento cafeeiro foi a vinda da Corte Portuguesa
- Tornou-se, desde o inicio da Regéncia, principal
produto de exportagdo do Brasil
- Gerou novas camadas sociais “Barées do Ca-
fé", na fase fluminense e “Burguesia Rural” na
fase paulista
- Provocou, em S&o Paulo, um grande desen-
volvimento de ferrovias e da imigracg&o italiana (a
partir de 1870)
- Forneceu infra-estrutura para o desenvolvimento
industrial de Sdo Paulo
- Os proprietarios de grandes fazendas de café
foram os detentores do poder na Republica Ve-
lha
- Seu primeiro grande plano de valorizagao foi o
“Acordo de Taubaté” em 1906 (na presidéncia
de Rodrigues Alves)
- O Instituto do Café surgiu em 1924 na presi-
déncia de Arthur Bernardes. Foi transformado
em IBC, na era de Vargas
- Entrou em crise a partir de 1929, quando foram
jogadas ao mar e gueimadas milhdes de tonela-
das de café

Borracha

Fins do Século XIX e
inicios do Século XX.
Seu apogeu se verifi-
cou entre 1872 e
1912

Amazdnia

- Provocou o éxodo de milhares de nordestinos
para a Amazénia, em seu apogeu
- Foi responsavel pela ascensdo temporaria de
Belém e Manaus
(ex.: Teatro Amazonas)
- Entrou em decadéncia apos 1912 pela concor-
réncia do Sudeste Asiatico, para onde ingleses
e holandeses levaram mudas de seringueiras

R1D
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2010, 7 de 7.
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ANEXO B — Infografico desenvolvido.



CAUSAS

Os tratados de paz impostos aos derrotados da Primeira Guerra Mundial criaram
tensdes e ressentimentos que propiciaram o surgimento de regimes totalitarios. A
crise econdmica da década de 1930 completou o cenario que conduziu a um novo
conflito, muito pior que o anterior.

LINHA DO TEMPO

1914 —

1915 —

1916 —

1917

1918 —

1919

1920 —

1921

> julho de 1914 — Inicio da Primeira Guerra Mundial.

> mar¢o de 1917 — Revolugao Russa.

> novembro de 1918 — Fim da Primeira Guerra Mundial.

> junho de 1919 — Tratado de Versalhes.

Tratado de Versalhes - 20.06.1919 A Grande Depressao Totalitarismo
Alemanha Quebra da Bolsa De Nova lorque 3 milhdes Regime Pais Lider
desempregados
24-10.1929 na Inglaterra
declarada obrigada a
culpada indenizar os vencedores 6,000 15 milhdes Nazismo Alemanha Adolf Hitler
desempregados
perdeu perdeu bancos fechados nos Estados Unidos
1/3 do seu territério todas as suas colénias
6 milhdes . P . .
sofreu severas proibida de b '85.01?01'd desempregados Fascismo Italia Benito Mussolini
restricdes militares anexar territorios abricas fafldas na Alemanha
Paises insatisfeitos com a redistribuicao territorial: -
Produ¢do mundial caiu até 30 milhdes . . o P
o desempregados Stalinismo Unido Soviética Josef Stalin
- - . A - 50% no mundo
Japao Uniao Soviética Italia Poldnia
Na década de 1930, Alemanha, Italia e Japao desenvolveram a¢des de expansao,
facilitadas pela politica de apaziguamento de Franca e Gra-Bretanha, abandonada apenas
ap6s a invasdo da Poldnia pelos alemaes. Inicia a guerra, com a rapida expansao do Eixo.
Invasor: H-| - Alemanha x - Japao Motivo: @ - Expansao territorial ® - Inimigo direto C) - Estratégia militar @ — Suprimentos
1. Polonia 2. Noruega e Dinamarca 3. Paises Baixos, Bélgica e Luxemburgo
5 setembro de 1939 @ 8 5 abril de 1940 @ (8]0) H-| maio de 1940 (8

AN

Ocupando o corredor de Dantzig, a Alemanha
eliminava a separac¢do territorial com a Prissia
Oriental. A outra parte da Poldnia ampliava a area
de defesa em relagdo a Unido Soviética e facilitava o
futuro ataque ao pais comunista.

Ocupando a Noruega, a Alemanha garantia o
suprimento de ferro para sua inddstria. A invasao
da Dinamarca permitia o controle de portos e
aeroportos estratégicos para a protecdo da rota do
ferro noruegués.

Ocupando estes trés paises, a Alemanha evitava
as fortificacdes da Linha Maginot e abria caminho
para surpreender o exército francés com o ataque
pelo norte (fronteira da Bélgica).

4. Franga

5. Indochina Francesa

6. Norte da Africa

Pg¥)

5 maio de 1940

x setembro de 1940

HORM®,

5 fevereiro de 1941

Tomando a Franga, a Alemanha passou a controlar
toda a frente ocidental, abrindo caminho para uma
possivel invasdo da Inglaterra. A capitulagdo da
Franca tinha um sabor especial de vinganca pelas
humilha¢des sofridas na Primeira Guerra Mundial.

Através da Indochina, os Estados Unidos enviavam
armamentos, combustivel e equipamentos para a
China ndo-controlada pelo Japdo e que ainda
resistia. A invasdo teve o objetivo de interromper
esse fluxo de suprimentos.

No norte da Africa a Alemanha precisou socorrer
a Italia que estava sendo derrotada pelo exército
britanico. O controle do Mediterraneo e do fluxo
de petrdleo para Inglaterra estavam em jogo com
o dominio da regiao.

7. Bulgaria, Grécia e Iugoslavia

8. Litudnia, Letonia e Est6nia

9. Unido Soviética

5 abrilde 1941 @

5 junho de 1941

® ©

5 junho de 1941 @@@@

Além de socorrer a Italia na Grécia, a invasdo do
flanco sudeste da Europa procurava evitar a
possibilidade de invasdo britanica pela regidao. O
controle destes paises também preparava o cerco
para a invasao da Unido Soviética.

Além de socorrer a Italia na Grécia, a invasao do
flanco sudeste da Europa procurava evitar a
possibilidade de invasdo britanica pela regidao. O
controle destes também preparava o cerco para a
invasdo da Unido Soviética.

Para os nazistas, o comunismo era o principal
inimigo e a Unido Soviética deveria ser destruida.
Hitler pretendia, também, obter o controle dos
suprimentos de trigo e petrdleo da regido, e
adquirir mao-de-obra semi-escrava.

10. Hong Kong

11. Malasia

12. Singapura

x dezembro de 1941 @ @

®© 0@

x janeiro de 1942

® O

x fevereiro de 1942

A ocupacdo de Hong Kong, centro comercial da
regido, garantia o controle sobre seu importante
porto e sobre o fluxo de mercadorias. Além disso, a
guarnicdo britanica na cidade era neutralizada.

Invadindo a Malasia, o Japdo buscava garantir
suprimento de matérias-primas (especialmente
borracha), controlar portos e destruir as guarni¢des
militares da Gra-Bretanha, dificultando a possibili-
dade de contra-ataques a partir da regiao.

Com seu porto estratégico, guarnecido pela
principal fortaleza militar britanica na regiao, a
tomada de Singapura abria caminho para a
ocupacdo da Indonésia (colénia holandesa) e
fortalecia a hegemonia japonesa.

13. Indonésia

14. Birmania

15. Filipinas

® 0@

* marco de 1942

ORI ®]O)

x marco de 1942

O] ¥)

x abril de 1942

Apos as coldnias francesas e britanicas, a hegemo-
nia nipdnica era ampliada para territérios domina-
dos pela Holanda, garantindo o controle de
matérias-primas essenciais que antes eram
exportadas para os Estados Unidos.

Além de dominar o petréleo e o arroz, com a invasao
da Birmania o Japao pretendia dominar o corredor
aéreo que garantia suprimentos e muni¢do aos
chineses.

Nas Filipinas se encontrava a mais importante
guarnicao norte-americana na regiao, que incluia
o maior contingente da forca aérea fora dos
Estados Unidos. O objetivo da invasao foi destruir
o poder militar norte-americano no arquipélago.

PARTE 2: A VITORIA DOS ALIADOS

1922 —

> outubro de 1922 — Apds a Marcha sobre Roma, Mussolini
1023 ] 0Ocupa o cargo de primeiro-ministro, levando o Fascismo
923 a0 poder na Italia.

1924 —

1925 —

1926 —

1927 —

> dezembro de 1927 — Stalin assume oficialmente o comando

1928 7 12 'Unido Soviética.

1929

> outubro de 1929 — Inicio da Grande Depressao
1930 —

1931 —

> setembro de 1931 - Japdo invade a Manchdria.

1932 —

1933 =0 janeiro de 1933 — Hitler é nomeado chanceler alemao,
levando o nazismo ao poder na Alemanha.

1934 —

> agosto de 1934 — Com a morte do presidente alemao,
Hitler torna-se lider supremo da Alemanha.

1935

Ap6s trés anos de hegemonia dos paises do Eixo, os Aliados se reorganizam politica
e militarmente, alterando o quadro da guerra a partir de vitérias decisivas. A
iniciativa muda de lado selando o futuro do Eixo.

A Virada

Dia D BOMBAS ATOMICAS

No dia 6 de junho de 1944, inicia-se o desembarque de tropas aliadas na
Normandia, norte da Franga. Cerca de 3 milhdes de soldados abrem a frente
ocidental da guerra.

A mais poderosa arma desenvolvida pelo homem, foi utilizada, em agosto
de 1945. Os Estados Unidos langaram duas bombas atdmicas sobre as
cidades de Hiroshima (Fat Man) e Nagasaki (Little Boy), causando o
exterminio de cerca de 250 mil civis. Um més depois o Japdo se rende
formalmente, dando fim a guerra.

Midway

Em junho de 1942, os Estados Unidos vencem a batalha de Midway, compro-
metendo de forma irrecuperavel o poderia naval japonés.

El-Alamein tropas norte-americanas

Fat Man Little Boy

tropas britanicas

Em outubro de 1942, a Gra-Bretanha derrota as for¢as alemas e italianas no
norte da Africa, abrindo caminho para a invasao e derrota da Itélia.

Stalingrado

A maior, mais sangrenta e mais importante batalha da guerra. Ap6s meses de
resisténcia a Unido Soviética derrota os alemaes em fevereiro de 1943,
derrubando o mito de invencibilidade de seu exército. Inicia-se a ofensiva que
leva o Exército Vermelho a conquistar Berlim derrotando o império nazista.

INorteldalfrancal

CONSEQUENCIAS

Com o fim da Segunda Guerra Mundial ocorreram profundas mudancas
geopoliticas: a aceleragdo do processo de descolonizacio na Africa e Asia e a
divisdao do mundo em dois blocos antagonicos, liderados pelas duas superpoténcias
vencedoras: Estados Unidos e Unido Soviética. Inicia-se a Guerra Fria, que, durante
40 anos, manteve o mundo sob a ameaca de um conflito nuclear.

A Alemanha Dividida Guerra Fria Criacao da ONU

Com a derrota, a Alemanha foi dividida em 4 zonas de ocupagdo, que
posteriormente constituiram dois paises: Alemanha Ocidental e Alemanha
Oriental. Berlim, também fora dividida, sendo sua parte oeste controlada

Sob o impacto da carnificina da guerra, a Organizagao das Na¢des Unidas
foi criada com o intuito de, através da diplomacia, evitar ocorréncia de
novos conflitos. Seu 6rgao mais importante, o Conselho de Seguranga, é

Paises capitalistas (1980) [l Paises socialistas (1980)

pela Alemanha Ocidental. T _ controlado pelos seus membros permanentes, as poténcias nucleares:
Freiiss: = . ~ o PP .
5 d Estados Unidos, Gra-Bretanha, Franga, Unido Soviética e China.
. . —%
5] Alemanha Capitalista B Alemanha Socialista ¥ 5
{ > PR Z .
. ‘§ ' Aceleracao da Descolonizacao da Africa e Asia
s e

R < é 3 Com os paises colonizadores europeus arrasados pela guerra, os
? .5 ™ ﬁi’—%.‘ movimentos de libertacdao nacional ganharam forca conquistando a
;a R & "[/ ATEAT independéncia de diversas coldnias na Africa e na Asia. Ao final dos anos
"’ 1 :) feses 3 { y Y 70, quase todos os paises africanos e asiaticos haviam se tornado

L S Er G //’g} independentes.

< S

Alemanha Berlim

1936 —

1937 —

1938 —

> outubro de 1935 — Italia Invade a Etiépia.

> julho de 1937 — Japdo Invade a China.

> marco de 1938 — Alemanha anexa a Austria.

1939

1940

1941

1942

1944 —

1945 -

setembro de 1938 — Conferéncia de Munique. .
outubro de 1938 — A libia é declarada parte da Italia.

marco de 1939 — Alemanha anexa a Tchecoslovaquia.
abril de 1939 - Italia Invade a Albania.

setembro de 1939 - Inicio da Segunda Guerra Mundial.

junho de 1941 — Alemanha lan¢a a operacdo Barbarossa:
invasdo da Unido Sovética.

dezembro de 1941 — Ataque japonés a base naval
norte-americana de Pearl Harbor. Os Estados Unidos entram
na guerra.

junho de 1942 — Batalha de Midway.

agosto de 1942 — Inicio da batalha de Stalingrado.

outubro de 1942 - Batalha de El-Alamein.

i
i
1943 ’I fevereiro de 1943 — A Unido Soviética derrota a Alemanha na

batalha de Stalingrado.

i julho de 1943 — Mussolini é preso.

setembro de 1943 - A Itdlia se rende.

junho de 1944 - Dia D.

abril de 1945 — Mussolini é assassinado. Hitler suicida-se.
maio de 1945 — Berlim rende-se ao Exército Vermelho.
agosto de 1945 — Duas bombas atdmicas lan¢adas no Japao.

1946 -

1947 —

outubro de 1945 - Criagdo da Onu.
novembro de 1945 — Inicio dos julgamento de Nuremberg.

é setembro de 1945 - Fim da Segunda Guerra Mundial.

> mar¢o de 1947 — Doutrina Trumann: Inicio da Guerra Fria.

1948 -




A SEGUNDA GUERRA MUNDIAL

. Oceano Pacifico

Oceano Atlantico

A Segunda Guerra Mundial foi um conflito militar que envolveu a maioria das
nac¢des do mundo a partir de duas aliangas politico-militares: os Aliados e o

Eixo. De 1939 a 1945, a guerra mais letal da hist6ria mobilizou mais de 100
milhdes de militares em a¢des que se espalharam por 5 continentes.

o T TS
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Oceano Pacifico
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Benito Mussolini
(1883 - 1945)

Adolf Hitler
(1889 - 1945)

p)
i

Michinomiya Hiroito
(2901 - 1989)

Italia

Alemanha

Japao

Serviu na Primeira Guerra e depois
foi lider do fascismo na Italia. Fun-
dou, em 1919, 0 movimento nacio-
nalista Fascio de Combatimento e,
em 1922, organizou a marcha sobre
Roma. Em seguida, foi convidado
pelo rei para encabegar um novo go-
verno. No poder, controlou o siste-
ma sindical, proibiu greves, perse-
guiu aimprensa e estabelece um re-
gime de partido Gnico. Aliou-se a
Alemanha na Guerra. Derrubado pe-
los Aliados, em 1943, foi preso por
correligionarios e libertado pelos
nazistas. Morreu nas maos de guer-
rilheiros italianos.

Nascido na Austria, ingressou no
exército em 1913 e lutou na Primeira
Guerra. Em 1919, filiou-se ao Partido
Alemao (DAP), organizagdo naciona-
lista antissemita, e passou a che-
fia-lo dois anos depois. Em 1923, foi
preso apés tentativa de golpe de
Estado. Em 1933, tornou-se cidadao
alemdo e foi nomeado chanceler.
Com a morte do presidente, instau-
rou uma ditadura e assumiu o papel
de Fiihrer (lider do povo alemao).
Comecou, entdo, a expansdo mili-
tar do pais, que deu inicio a Segun-
da Guerra Mundial. Em 1945, com a
derrota, suicidou-se.

Michinomiya Hiroito nasceu em
Téquio e, ainda principe visitou a
Europa, fato inédito na monarquia
japonesa. Em 1926, tornou-se impe-
rador. Em 1941, o Japdo atacou a
base norte-americana de Pearl
Harbor, o que colocou os Estados
Unidos na Segunda Guerra Mundial.
Em 1945, 0 Japdo se rendeu apés a
explosdao das bombas atdmicas em
Hiroshima e Nagasaki. Hiroito anun-
ciou o fato em cadeia de radio. Por
imposicao dos Aliados, o imperador
negou o carater divino atribuido a
seu cargo e tomou medidas demo-
cratizantes.

)

Winston Churchill
(1874 - 1965)

Josef Stalin
(1879 - 1953)

Franklin Roosevelt
(1882 - 1945)

Gra-Bretanha

Uniao Soviética

Estados Unidos

Estadista inglés, formou-se em
escola militar e trabalhou como re-
porter. Em 1900 iniciou a carreira
politica. Entre 1911 e 1915, ocupou a
chefia do Almirantado, 6rgao res-
ponsavel pela Marinha inglesa, que
foi modernizada por ele antes da
Primeira Guerra Mundial. Voltou ao
cargo no inicio da Segunda Guerra
Mundial e, em 1940, tornou-se pri-
meiro-ministro. Com Roosevelt e
Stalin, liderou o campo dos Aliados.
Apés a vitoria, participou das confe-
réncias que decidiram o novo mapa
da Europa. Autor de Memdrias de
Guerra, recebeu o prémio Nobel de
Literatura.

Josef Vissarionovitch Diugachvili
aderiu em 1902 ao Partido Operario
Social-Democrata Russo. Foi preso
e deportado para a Sibéria em 1913,
adotando o nome Stalin (homem de
aco). Em 1917, entrou para o comité
central do partido e participa da Re-
volugdo Russa. Sucedeu Lénin ap6s
a sua morte, em 1924, derrotando
Leon Trétski. Controlou o Estado
com poderes ditatoriais. Milhdes
de pessoas foram presas, executa-
das ou enviadas a campos de traba-
lho. Durante a guerra, foi um dos
chefes da coalizdo antinazista.

Estadista norte-americano, estudou
direito e comecou a carreira politica
em 1910. Assumiu a Presidéncia dos
Estados Unidos em 1933, quando o
pais enfrentou a maior crise econd-
mica da histéria, ap6s a quebra da
Bolsa de Nova lorque. Promoveu a
recuperacao com medidas adminis-
trativas e econdmicas conhecidas
como New Deal. Foi reeleito em
1936, em 1940, e em 1944. Durante
a Segunda Guerra Mundial, foi o
principal articulador da alian¢a dos
Estados Unidos com a Gra-Bretanha
e a Unido Soviética contra o Eixo.
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