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“[...] a interagcdo aluno-computador necessita da intervencdo de um
profissional que saiba o significado do processo de aprendizagem baseado na
construcao do conhecimento. Sé assim podera intervir apropriadamente de
modo que auxilie seu aluno.” (VALENTE, 2001, p. 35)



RESUMO

O presente trabalho tem como tema central o uso da informatica na pratica
pedagogica. Para desenvolver o trabalho foi relatado o ingresso no Curso do
PEAD e as Interdisciplinas mais marcantes, bem como suas aprendizagens.
Em seguida, ha o relato do historico de criagdo do Laboratério de Informética
da escola de atuacdo do Estagio de Docéncia, com énfase na sua
remodelagéo. Por fim, apresentam-se as experiéncias do Estagio de Docéncia,
apontando as dificuldades encontradas, bem como a busca de estratégias e a
superacao. Este trabalho visa mostrar de que forma o professor transforma-se
primeiramente em orientador, que repassa aprendizagens de informatica aos
alunos e a partir destas, como ele auxilia na construcdo de conhecimentos e
aprende junto com seus alunos. Assim, ha um aprendizado de ambas as
partes.

Palavras-chave: Informatica - Pratica de ensino — Professor e Aluno.
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APRESENTACAO

O presente trabalho tem como finalidade cumprir as exigéncias
pedagdgicas e legais para a obtenc¢do do titulo de Licenciada em Pedagogia,
strictus sensus, na Faculdade de Educacdo da Universidade Federal do Rio
Grande do Sul.

O tema escolhido como objeto de reflexdo foi 0 uso da informatica na
pratica pedagdgica, baseado nas experiéncias desenvolvidas ao longo do
Curso de Pedagogia, em que a utilizagdo da informatica passou a fazer parte
de meu planejamento para as atividades desenvolvidas na escola.

Este tema teve origem numa indagacdo que esteve presente durante
todo o Curso: “como a informatica poderia fazer parte da pratica pedagogica?”,
que procurei sistematizar através desta escolha pontual, centrada na

integracdo das tecnologias com minha pratica docente.

O objetivo ao fazer esta escolha foi deter meu olhar sobre a pratica
pedagdgica, a partir do momento que a informatica comecgou a fazer parte das
minhas experiéncias diarias, bem como analisar os beneficios que trouxe aos
meus alunos, as dificuldades encontradas, suas consequéncias e todo o

processo percorrido.



1 INTRODUCAO

O presente estudo visa resgatar a evolugdo dos acontecimentos na
minha préatica pedagogica, desencadeados pelas experiéncias vivenciadas ao
longo do curso de Pedagogia, que ganharam énfase no planejamento e
execucdao do meu Estagio de Docéncia, realizado no primeiro semestre de
2010, com uma turma de 42 série, do Ensino Fundamental, numa escola publica

Estadual do interior do Rio Grande do Sul.

Justifica-se pelo fato de vivermos um momento especial da histéria da
humanidade, em que as transformag6es ocorrem em grande velocidade e sao
de dificil dimensionamento devido ao advento das novas tecnologias da
comunicacdo e da informacdo. Dessa forma, a Internet traz consigo novas
possibilidades nos mais diversos campos e a escola ndo pode ficar alheia,
essas mudancas no processo de ensino e aprendizagem, que se propdem a

ser mais aberto, flexivel, inovador e continuo.

Este estudo divide-se em trés capitulos distintos, que possuem o

mesmo fio condutor: a informatica.

O primeiro capitulo traz o relato de como a informatica passou a fazer
parte da minha vida e modificou a minha pratica docente; ou seja, € o relato
das experiéncias vividas no Curso de Pedagogia Modalidade a Distancia, que
considero o marco inicial das aprendizagens relacionadas as tecnologias que
embasaram minhas atividades com os meus alunos e que pude socializar com

toda comunidade escolar.

Na sequéncia ha o historico do laboratério de informatica da escola
onde desenvolvi meu estagio de Docéncia, bem como as transformacoes pelas

quais ele passou até o presente ano.
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Por fim, no ultimo capitulo h4 a analise do meu Estagio de Docéncia,
momento marcante e decisivo de todo o Curso, pois pude colocar em pratica
todo o conhecimento tedrico acerca da utilizagdo da informatica em sala de
aula. Foi neste momento que me deparei com dificuldades reais e me obriguei

a buscar estratégias para supera-las.



2 INGRESSO NO PEAD

O Curso de Graduacdao em Pedagogia-Licenciatura Modalidade a
Distancia (PEAD)' teve seu inicio em agosto de 2006, repleto de enormes
expectativas, principalmente por ser um curso de ensino a distancia: seriam
quatro anos de aprendizagens, que para serem efetivadas exigiriam

conhecimentos de informatica.

O PEAD esta inserido no Programa Pré-Licenciatura e foi criado a
partir de um consércio entre a FACED/UFRGS e a CCE/UFSC para graduar
400 professoras em servigo. O curso foi desenvolvido com uma abordagem
interacionista baseada no uso de arquiteturas pedagogicas abertas e

articuladas, apoiadas na utilizagdo intensiva de recursos da web.

A fim de efetivar os principios de integracéo e interdisciplinaridade, o
curriculo do Curso esta organizado em torno de ideias-fonte, que constituem os
eixos tematicos que agregam e articulam em cada semestre os conhecimentos

especificos, tedricos e praticos.

O PEAD foi planejado como um curso-pesquisa, no qual se busca
construir conhecimento sobre o proprio modelo em agédo. Trata-se de um
curriculo diferenciado, articulado em eixos e interdisciplinas e da aplicagao de
metodologias construtivistas. O PEAD vem buscando superar a dicotomia
apresentada pelos modelos convencionais de cursos de formagdo de
professores, que teorizam sobre as transformacdes nas praticas educativas,

sem que sejam vivenciadas no proprio ambiente de formagéao.

' As informagées sobre o PEAD foram consultadas e estdo disponiveis em:
<http://pead.pbworks.com>; <www.senaedpedagogiaead.wordpress.com> Acesso em: 22 out.
2010.
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O curso pressupde 0 uso intensivo da internet e para tanto os polos
possuem um laboratorio de informatica com acesso a internet banda larga.
Além disso, os polos possuem uma biblioteca, salas de atendimento (Tutoria
presencial) e auditérios para realizagao de atividades presenciais.

Com relagdo ao Curso de Pedagogia, uma das primeiras
Interdisciplinas desenvolvidas foi “Educacao e Tecnologias da Comunicagao e
Informagdo / TICS®, que visava proporcionar a exploracdo e utilizacdo de
ferramentas/recursos virtuais de aprendizagem, no contexto educacional. Para
tanto, previa abordagem e apropriacdo destas ferramentas articuladas as
experiéncias docentes do sujeito em formagéo, para que fossem construidas
propostas de trabalho viaveis no contexto educacional de cada um.

Trabalhando com Tecnologias da Informagdo e da Comunicagao
(TIC's) tive a oportunidade de uma reflexdo maior sobre a Informatica na
Escola, com teorias, questionamentos e atividades como: criagdo de meu
primeiro wiki relatando um Memorial sobre minha infancia e escola em que

atuo, com aprendizagens e inser¢ao de imagens.

As primeiras semanas foram repletas de ansiedade, para mim, pois 0s
conhecimentos relativos a informatica que eu tinha eram quase nulos e esta
Interdisciplina integrada com as outras do mesmo eixo marcaram o inicio da
caminhada, na qual tutores e professores nos auxiliaram, fazendo-nos persistir
e acreditar em nossas potencialidades.

A atividade “Trilha Virtual” foi muito importante para o andamento de
todo o Curso, pois criei 0 meu e-mail e blog, para reflexdo de atividades, usado
até a conclusao do Curso, questionarios on-line e Chats (féruns) de debates de
aprendizagens e opinides sobre assuntos estudados.

O Curso, além de desenvolver o lado pessoal, iniciou uma modificagao
no lado profissional, pois conforme Boll (2000, p. 82) “a posi¢cdo do professor é
de repensar sua pratica e a construcdo de seus proprios — iniciados ou nao —

conhecimentos em Informatica Educativa

2 Informagbes sobre as atividades desenvolvidas nesta interdisciplina estao disponiveis em:
<www.pead.faced.ufrgs.br/sites/publico/material_mec/eixo1/tics/tics.htm>. Acesso em: 11 nov.
2010.
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Iniciadas estas transformagdes, lancei-me em um desafio: planejar
aulas que incluissem atividades a serem realizadas no laboratério de

informatica da escola, lugar que nao costumava levar meus alunos.

A escola onde trabalho tem um Laboratério de Informatica, do qual
havia feito uso umas poucas vezes e sempre com auxilio de pessoas mais
especializadas. Estas atividades eram dificeis de realizar porque a escola além
de néao dispor de um profissional responsavel, raramente conseguia recursos
necessarios para contratar um monitor ou instrutor que pudesse atender as
demandas dos professores. Por esta razao o laboratério passava a maior parte
do tempo fechado, também devido ao despreparo da maioria de nés, os
professores.



3 LABIN: A CONSTRUCAO DE UM ESPACO DE
APRENDIZAGENS

A criacdo do Laboratério de Informatica (LABIN) ocorreu no ano de
2000, contando com aquisicao de apenas dez computadores, comprados com

uma verba arrecadada do Circulo de Pais e Mestres (CPM), através de

promocoes e, inicialmente, possuia Internet discada.

A implementacdo do LABIN na escola foi acompanhada apenas por
alguns professores do corpo docente, mas a novidade despertou uma certa
inseguranga nos demais. Isto ocorreu porque a maioria dos professores ainda
nao tinha contato com a informatica. Percebo que o0 medo do desconhecido nos
fez recuar e até, em alguns casos, duvidar da sua importancia para os

processos de ensino e de aprendizagem.

Porém, a direcao da escola oportunizou aos professores um curso de
aprendizagens em relacdo a informatica, no qual se teve a oportunidade de

conhecer um LABIN e seu funcionamento.

Anos posteriores a escola comprou mais quatro computadores, com
uma verba repassada pelo Governo do Estado pela arrecadagdo de notas

fiscais (Nota Solidéaria).

Com o passar do tempo, estes mesmos professores, juntamente com
outros que recém haviam iniciado seu trabalho na escola, possuindo
aprendizagens mais inovadoras, comegaram a utilizar este ambiente com maior

frequéncia, percebendo-se a importancia de sua modificagéo.

E em abril de 2010, o Governo Estadual criou o Projeto “Sala de Aula
Digital”, destinando verba para a remodelacdo do LABIN, com aquisi¢cdo de 10
computadores novos e disponibilizando acesso a Internet de conexdao Banda

Larga.
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Figura 1: Laboratorio de Informatica (LABIN) remodelado.

Dessa forma, é possivel perceber que quando a escola adota uma
tecnologia inovadora como a informatica, € necessario que ocorram mudancgas
em sua pedagogia para que os efeitos destas ndo se tornem limitados. Neste
sentido, uma utilizagcdo adequada da Internet como instrumento de ensino
amplia as possibilidades dos professores e enriquece seu modo de ensinar, ao

mesmo tempo em que potencializa e expande as aprendizagens dos alunos.

Freire (2000a, p. 102) corrobora com essa ideia ao afirmar que:

[...] o exercicio de pensar o tempo, de pensar a técnica, de pensar o
conhecimento enquanto se conhece, de pensar o qué das coisas, 0
para qué, o como, o em favor de qué, de quem, o contra qué, o contra
quem sao exigéncias fundamentais de uma educacgao democratica a
altura dos desafios do nosso tempo.

Neste sentido, percebo que a escola, mesmo com toda a remodelagéao
do LABIN, ainda esta engatinhando em adotar uma pedagogia mais inovadora,
em relagdo ao uso da informatica, que possibilitara que todos os alunos tenham
condicoes de aprender. Porém, com a continuacdo de Cursos para
professores, horarios especificos para cada turma utilizar o LABIN, tendo o
acompanhamento de uma pessoa mais especializada, a caminhada tera sua
continuidade.



4 REFLEXOES SOBRE A EXPERIENCIA

Ao iniciar no PEAD, comecou a crescer em mim ideia de integrar a
utilizacao das TICs em minhas praticas pedagégicas. Os novos conhecimentos
causaram em mim uma certa desacomodagao e comecei, assim, a sentir

necessidade de fazer parte do mundo digital.

Entrar no LABIN sozinha ja ndo representava algo impossivel, mas
sim, iniciativa e superagdo. O LABIN tornou-se um ambiente a mais para
experimentar as mudangcas em minha pratica pedagogica, porém, sempre
tendo presente o que afirma Warschauer (2006, p.172) “A tecnologia auxilia
muitissimo os alunos quando ndo é o unico ou o principal foco do ensino e do

aprendizado”.

Assim, mesmo sem o auxilio de outras pessoas mais especializadas
em técnicas de informatica, proporcionei aos alunos momentos de
aprendizagens significativas. Ensinei-os como criar e-mails, blog educativo, a
partir dos quais tanto os alunos quanto eu, a professora, passamos a acessar a

internet em busca de informagdes para os estudos.

Em outubro de 2006, fizemos um passeio de estudos a Porto Alegre,
visitando alguns pontos turisticos como o Gasdémetro, o Palacio Piratini, a
Assembleia Legislativa, o Teatro Sao Pedro, a Catedral Metropolitana, a
Prefeitura Municipal...

Em aulas posteriores proporcionei atividades no LABIN onde criamos
um Blog Educativo, com links de todo o passeio, que podia ser acessado pelos
alunos para passeios virtuais e pesquisas. Utilizando destes novos recursos

realizaram trabalhos digitados no Word.
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B Susanablogeducativo a8

iar abuso  Praximo blogs

SUSANABLOGEDUCATIVO

ESTE E 0 BLOG PEDAGOGICO D& PROFESSORA SUSANA REGINA,  PROFESUSANABLOGPEDAGGGICO
QUE TODOS 08 MEUS ALUNOS IRAQ ACESSA-LO PARA PODER. VIEW MY COMPLETE FROFILE
TRABALHAR SOBRE O ASSUNTO SUGERIDO.

TRABALHONAESCOLA movs ™ ™ e
TN e e DTS TN T TENHO g2
ALUNOS, TURMA, 421 E 53 ALUNOS MA TURMA g22. 540 Google News

ALUNOS MUITO ATIVOS EINTELIGENTES. ADOFAM ACESSAR A Edit-Me
INTERNET. ESPERO QUE GOSTEM DESTA ATIVIDADE QUE SERA Edit-Me
SOLICITADA APOS O PASSEIO FEITO PELO MUNICIPIO DE FORTO
ALEGRE. MOS5A CAPITAL DO RIO GRANDE DO SUL.
A ATIVIDADE E PESQUISAR SOBRE 45 LOCALIDADES
VISITADAS ANTERIOEMENTE. ACEESANDO LINES E COPTANDO ESTE E O BLOG PEDAGOGICO DA

OHISTORICO DE CADA UM, BOM TRABALHO! PROFESS0RA SUSANA REGL...
VISITANDO & CAPITAL DO NOSS0
4:19 PM 0 COMMENTS ESTADO: FORTO ALEGEE...

. .
M rentaiida nrawictn nara a

Figura 2: Blog3 Educativo criado para pesquisa e trabalho com os alunos.

As primeiras experiéncias foram um pouco desanimadoras, por

problemas tais como computadores ultrapassados, Internet lenta etc.

No entanto, os primeiros passos estavam sendo dados. Pois, como diz
Paulo Freire (1993, p. 28):

[..]- a responsabilidade ética, politica e profissional do ensinante Ihe
coloca o dever de se preparar, de se capacitar, de se formar antes
mesmo de iniciar sua atividade docente. Esta atividade exige que sua
preparacdo, sua capacitacdo, sua formagado se tornem processos
permanentes. Sua experiéncia docente, se bem percebida e bem
vivida, vai deixando claro que ela requer uma formagao permanente
do ensinante. Formacdo que se funda na analise critica de sua
pratica

% O termo surgiu a partir de duas palavras: web (rede de computadores) e log (uma espécie de
diario de bordo dos navegadores que anotavam as posigoes do dia). Dai a expressao weblog
que se popularizou na abreviagao blog. Na realidade, segundo palavras de Sartori Filho (2004,
p.60), trata-se de “um diario eletrdnico que as pessoas criam na Internet”.
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Assim, a cada ida ao LABIN percebia-se o crescimento da turma em
relacdo ao uso da informatica e a minha autoconfian¢ga aumentava. O blog aos

poucos ficou repleto de informagdes que enriqueceram as nossas aulas.

LRGP i L L e

YWISITAMDO & CAPITAL DO NOSS0O ESTADOD: PORTO ALEGRE

Mercado Piblico

POSTED BY PROFESUSANAELOGPEDAGOGICO 4T 4:17 P 0 COMMENTS Palacio
LAGO GUATRA, DELTA DO RIO

JACUL Lago
Mo conteddo previsto para a disciplina de Histaria e i
Geografia, para a quarta série, temos: Conhecendo a capital Abiasii teabalhs. .
do Rio Grande do Sul, Porto Alegre; incluindo primeiras
colonizadores, os trés poderes do Estado, fatos e pontos
historicos, lago Guaiba e Delta do Jacui LRCHIVES

PORTO ALEGRE October 2004

FOSTED BY PROFESUSANAELOGFEDAGOGICO AT 4:08 F# 0 COMMENTS

1 Power
Blogger

i L
Figura 3: Atividades de Histdria e Geografia postadas no Blog Educativo.

Durante os anos seguintes, as Interdisciplinas do Curso de Pedagogia

foram se aprofundando, as aprendizagens aumentando e 0s conhecimentos

adquiridos, em relacdo a informatica, sendo repassadas aos meus alunos.

Como por exemplo, criar Linha de tempo, Péster, Slides em Power Point.

E no ano de 2010/1, chegando na reta final do Curso, fiz o Estagio de
Docéncia com minha turma de 42 série. Os alunos, em geral, bastante
ativos, indagadores, interessados e preocupados em aprender cada vez mais.
Uma turma que gostava de ser questionada, pois sdo muito participativos.
Possuindo uma caracteristica muito particular que era o companheirismo, ajuda
mutua, principalmente por conviverem desde a pré-escola e por terem

conhecimento das qualidades e dificuldades uns dos outros.
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Como todo o Curso foi marcado por modificagdes em minha pratica
pedagdgica em relagdo ao uso da informatica, escolhi o Projeto Fabulas,
através do meio digital, pois realmente chegara o momento de colocar em
pratica todo o conhecimento tedrico acerca da utilizagdo da informatica em sala
de aula. Porém me deparei com uma dificuldade marcante: o Laboratério de
Informatica (LABIN) da escola estava sendo reformado.

Nas primeiras semanas, o Projeto transcorreu normalmente e a
informatica foi substituida por outras tecnologias como projetor multimidia, na
contacao de histérias — fabulas ( Hora do Conto), a maquina digital no registro
de atividades executadas em grupo e apresentagdao das mesmas.

Becker (2003) enfatiza que a agao do sujeito sobre o objeto surge da
sua necessidade e dos desejos, assim, buscando satisfazer estas
necessidades, por meio de suas agdes transforma o meio e busca assimila-lo
em vista de suas interrogacoes, curiosidades, necessidades enfim.

[...] movido por suas necessidades ou por seus desejos, 0 sujeito
transforma o mundo dos objetos. Nao conseguindo fazé-lo na medida
da satisfagdo que procura, ele transforma as préprias estruturas de
assimilagdo. (BECKER, 2003, p. 35).

Mesmo que o Projeto de Estagio tenha sido embasado no uso da
informatica, a maior preocupagéao era com a aprendizagem dos alunos, sendo

que resgatar o gosto pela leitura de Fabulas era o principal objetivo.

Percebo assim que o conhecimento ndo € algo que se possa transmitir
automaticamente e nem algo que possa ser “ativado” no aluno, mas depende
sim de um processo de agao e interagdo. O professor necessita agir como um
mediador, um orientador, problematizando situagdes para que o aluno possa

construir seus conhecimentos.

Uma das situagées que apresentei aos alunos foi a caixa contendo
fabulas, criada e apreciada pelos alunos, pois alunos que possuem maior
facilidade e rapidez ao executarem tarefas aproveitavam o tempo livre para a
leitura. Com a caixa de fabulas comecamos a Hora da Leitura, durante a qual
os alunos, juntamente com a professora, liam silenciosamente seus livros. Esta

atividade passou a ser muito apreciada por eles, pois muitos ndo dedicam em
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casa um tempo para a leitura, o que é muitissimo importante para aquisicao de

conhecimentos e melhora na escrita, além de desenvolver a imaginagéo.

Também re-escreveram fabulas substituindo palavras para que estas
nao se repetissem, algumas ficaram muito interessantes. Tendo que re-
escrever frases completas, tornou-se uma atividade desafiadora, em que
consultaram o dicionario, a professora e o0s colegas. Outra atividade
desafiadora foi dividir a fabula em partes, isto é, situagéo inicial, conflito,
desenvolvimento, resolu¢cdo, moral, sendo que esta atividade foi executada

coletivamente.

Na continuidade ao Projeto Fabulas, retomamos o assunto dos
elementos organizadores de uma fabula e, percebendo sua importancia, os
alunos conseguiram organizar suas ideias e escreveram com mais clareza e

compreensao.

Sendo também langado desafio da dramatizagdo de uma fabula, o que

fez com que os alunos agucassem sua criatividade e imaginacao.

" Fyaidy

LT

<

Figura 4: Dramatizacao de uma fabula.

Faltando duas semanas para a conclusdo do Estagio, a reforma do
LABIN foi concluida. Entao, todo o Projeto p6de ser restabelecido, tendo como
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ponto chave a criacdo das paginas no Pbwork®, para cada dupla de alunos,
pois temos uma quantidade de alunos superior a quantidade de computadores.
Todos os trabalhos ficaram registrados:

.
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Figura 5: Pbwork de uma dupla.

Neste momento percebi a evolugdo surpreendente que tive durante o
Curso. Conseguir auxiliar meus alunos na criagdo de paginas no Pbwork foi um
marco em minha pratica pedagdgica, inclusive considerando que o trabalho
desenvolvido pode ser acompanhado pela comunidade escolar e, com isso, 0s
pais puderam ter uma participacdo mais efetiva na caminhada de
aprendizagens de seus filhos.

Relatando outras atividades, temos a culminancia do Projeto Fabulas,
que foi a criagcdo de uma fabula, inventada por eles, observando todos os
elementos organizadores:

e Situagdo inicial — caracteriza o tempo, o lugar, introduz os

personagens. Caracteriza-se por uma situagao estavel, de equilibrio
nele aparece o heréi (ou heroina) e sua dificuldade ou restri¢éo.

* “O PBworks (antes conhecido por PBwiki) é uma ferramenta eletrénica para construgéo
de paginas web de facil manejo e uso por usuarios leigos. Ela permite que multiplos usuérios
editem e alterem seu conteudo através de um sistema de multiplas autenticagdes simultaneas.”
Disponivel em: <http://pt.wikipedia.org/wiki/PBworks> Acesso em: 11 nov. 2010.
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e Conflito/ perturbagao/complicagéo — apresenta a descrigdo de uma
experiéncia inesperada, a qual modifica a situag¢éo inicial. A presenca
do conflito é essencial no texto, pois ele é que vai distribuir o texto em
partes.

e Desenvolvimento/dindmica de agbes: destaca o resultado ou a
consequéncia dessa modificacdo. Ora tende para a melhoria, ora
para a degradacéao.

e Resolugdo — indica a resolugdo do problema. Introduz uma
segunda forga que vai devolver a narrativa a situagéo de equilibrio,
confirmando a melhoria ou a degradagdo. Encaminha para que o
conflito se desfaga. Inicio do processo de descobrir o novo,
possibilidades, potencialidades e polaridades opostas;

e Situacdo final: caracteriza o estado dos personagens apés as
transformagdes no decorrer da histéria. Restaura o equilibrio perdido
no decorrer da narrativa.

e Moral: ligdo ou ensinamento que se pode tirar da histéria.

Ferramentas Tabela Janels  Ajuda Digh

xﬂ Harmal + Times New Roman + 12 NI §

1-2-1‘1-|-§-|-1-w-2-1-3-w-4-|-5-|-5-|-?-|-s-|-9-|-1u-|-11-1‘12-1-13-|‘14-|-0-|-15-w-1r

Aborboleta e o caracel

Ha um tempo existia um linds jardim florido e cheio de coisas maravilhosas.
Tatmbém havia nma borboleta lindissitma, ela se achava a dona do jardim e queria
mandar em tudo, mas tambem havia um caracol, ele era infeligente e mesmo sendo um
caracol e também muito lento, ele gostava de ser assim.
Ut dia a borboleta chegou ao caracol & falou:
- Ol caracol, mew nome & Florisbela, e o seu?
- Ol, o mew nome ¢ Tito, o que voce fica fazendo nesse jardim tho bontto?
- Naverdade, eu fico voando e me divertindo, mas, bem que voc# poderia brincar
comigo, af 2 gente 1a se diverti muito ndo & mesmo?
-Eclaro que sim Florisbela, vamos brincar.
E entéio Flonsbela e Tito brincaram o dia miewro, realizando varias atividades no
jardim; e ai chegou a, noite, Florisbela e Tito foram dormir,
No dia seguinte, Florishela estava muito chateada, pois Tito nfio queria fazer as

mesmas coisas que ela; entio Tito & Florishela andaram brigando e falando coisas ruins
utn do outre. Mais tarde, um jabuti velo conversar com a borboleta e perguntou se elae
o caracol haviam brigado. Ela falou que sim. O jabuti falou algumas cotsas e a botboleta
ficou arrependida Foi falar corm o caracol, assim os dois ficaram amigos, € eles
voltaram a brincar felizes e amigos.

Moral da histonia: Discussdes no levam a nada

Figura 6: Fabula criada pelos alunos.
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Outra atividade interessante foi a criacdo de uma histéria em

quadrinhos a partir da leitura de uma fabula na Hora do Conto.

———
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Figura 7: Historia em quadrinhos.

Trabalhamos também com um subprojeto: “Dengue”, no qual os alunos
mostraram-se bastante informados sobre o assunto. Dando continuidade contei
uma historia utilizando o projetor multimidia, apresentando aos alunos um
folder com explicagbes que recebemos da Secretaria Municipal da Saude,
sobre os cuidados com a Dengue, no qual foram encontrados muitos subsidios
para o nosso estudo e, também, surgindo duvidas sobre como é 0 nosso
tratamento de agua e as caixas d'agua que armazenam agua em nossas

residéncias e em prédios publicos.
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O trabalho sobre a Dengue progrediu muito. Os alunos procuraram e
pesquisaram na Internet e os cartazes ficaram muito bons. Surgiram até
sugestdes dos proprios alunos na confecgcao de folders para serem entregues
na escola, explicando sobre a Dengue. Os alunos ficaram estimulados em fazer

algo que auxiliasse os outros e a si mesmos.

Figura 8: Cartaz confeccionado pelos alunos a partir do qual criaram folders.

Ainda, dentro desta atividade, no Laboratério de Informéatica, os alunos
foram desafiados a fazer slides em Power Point, sobre a Dengue, resultando

numa aprendizagem de procura, pesquisa e criagao.

Estes slides, quando finalizados, foram apresentados aos colegas com
auxilio do Projetor Multimidia. Neste momento os alunos explicaram com suas
palavras todas as aprendizagens adquiridas em relagdo a Dengue,
apresentando condicbes de repassar aos outros seus conhecimentos,
aplicando-os.
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Informagdes importantes sobre o
mosquito:

Ele € menor que um pernilongo e tem
pintinhas brancas sobre o corpo.

[
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Figura 9: Power Point sobre a Dengue, feito pelos alunos I.
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Figura 10: Power Point sobre ar Dengue, feito pelos alunos Il.

A minha pratica pedagdgica ndao poderia ficar alheia a todas as
aprendizagens do Curso. Senti necessidade de buscar e fazer uso das
tecnologias enquanto possibilitadoras de novos espagos para a constru¢cao do
conhecimento e eu, sendo professora, agindo como mediadora, valorizando o

aluno como sujeito de sua aprendizagem num “fazer” coletivo.

Alunos e professores devem estar numa constante busca pelo
conhecimento, mutuamente ensinando e aprendendo, pois neste processo

nada € pronto e acabado, pelo contrario, tudo se encontra em constante
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mudanga, num continuo recomegar, “pois se acredita que a aprendizagem é
um processo coletivo” (SCHLEMMER, 2001, p.136).

Considerando este processo coletivo, podemos estabelecé-lo como de
mao dupla, no qual educador e educando aprendem e constroem juntos, ou
conforme nos diz Paulo Freire (2000), o educando ao ser educado, também
educa, referenciamos que educando e educador, precisam tornar-se sujeitos

do processo e, portanto, construirem juntos seus conhecimentos.

Tendo conhecimento deste processo é que pretendo dar continuidade
a estas aprendizagens repassando aos meus alunos que a informatica pode

nos auxiliar quando direcionada, tendo objetivos especificos.
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A pratica pedagdgica, contando com o apoio da informatica é capaz de
auxiliar na aprendizagem do aluno, através das multiplas informagdes

disponiveis, se bem selecionadas e apresentadas pelos professores.

Assim, as novas tecnologias tém que ser introduzidas de forma
coletiva, democratica e com planejamento. E necessario estudar e discutir com
os colegas e ter a consciéncia de que o fato de se usar as novas tecnologias

implica em aprendizagens, tanto para o professor quanto para o aluno.

O docente deve estar aberto & mudancas para melhor lidar e se
relacionar com todo novo conhecimento e estar a par dos avangos tecnologicos
e de suas possibilidades. Também deve questionar e modificar suas formas de
se relacionar com as ideias, com as pessoas € com 0 papel que exerce, na

comunidade.

O uso da informatica potencializa o trabalho do professor e motiva os
alunos, requerendo conhecimento e, acima de tudo dedicagéao.

Logo, este trabalho é o resultado de um caminho descoberto e
conquistado e que ainda tem uma longa jornada a ser percorrida na busca de
uma pratica pedagdgica que venha ao encontro dos interesses dos alunos e os

ajude a construir seu conhecimento.

Diante disso, concluo meu trabalho com a certeza de que € possivel
ensinar e, por que nao, aprender, através do uso de blogs, de pbworks e das
demais ferramentas que a internet oferece e, da mesma forma, acredito que
ainda ha muito para se aprender a respeito das novas tecnologias, para que
realmente a escola esteja preparada para um novo método de ensino, em que
o uso do LABIN seja algo tao natural quanto a sala de aula com o quadro negro

e o0 giz. Esta conviccdao me leva a afirmar que somente com o0 engajamento,
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com o aperfeicoamento e com a coragem de enfrentar desafios isso sera

possivel.
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ANEXO - fabulas criadas pelos alunos

A cobra e a aranha

Um dia a aranha e a cobra eram muito inimigas.
Mas elas brigavam muito mais a aranha falou:

-Olha porque a gente briga.

E a cobra falou:

-N6s podiamos ser amigos. Sim.

Entdo vamos contar para nossa mae vamos, vamos.

Elas foram contar para as mées delas e a aranha foi na casa da cobra
e chegou la.

Ja chegou a cobra disse:

-J4, e ja foi entrando casa da cobra e falou:
-Sua casa é muito bonita:

-Obrigado.

Vamos brincar sim, elas foram brincar de pega-pega e elas se
divertiram muito e chamaram e elas foram brincar de boneca. A aranha disse:

-Eu adorei o dia.

Mas a aranha tinha que ir embora.
Ela foi embora.

A aranha chegou a casa e disse:
-Foi legal brincar com ela.

Moral: Ser amigo € bem mais legal do que ser inimigo.
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Os dois esquilos

Na floresta havia dois esquilos brigando por uma noz.
De repente a sua mae chega e os xinga:

-parem de brigar-falou furiosa — parecem dois filhotes de esquilo

brigando por uma noz.

Os dois olharam para a mae com aquela cara que diz: “nés somos dois

esquilos brigando por uma noz”.

A mae, pega a noz e a guarda; passaram-se muitos dias, e os filhotes

ainda estavam de mal um com o outro.
Comecgou a um querer o mal do outro.

Raimundo, o mais velho era muito calma e ndo pensava em vinganca,

mas Rabugento o mais novo queria “matar o irmao”.

Chegou a noite e Rabugento aproveitou a oportunidade e roubou todas

as nozes do irmao que estavam guardadas.

No outro dia Raimundo levantou e procurou suas nozes € nao as

encontrou, mas tinha quase certeza que tinha sido o seu irmaozinho.
No outro dia de manha, Rabugento acordou sem nenhuma noz.

Porem néo tinha sido ninguém de sua casa e sim um rato que roeu a

porta da casa e pegou todas as nozes sem deixar rastos.

Moral: Quem tudo quer; nada tera.




0 lobo e os sete cabritinhos
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A mée foi fazer
compra

0 lobo comeu a torta de maca adociar a
voz foi ao mainho deixar a pata branca e
as unhas.

{uando o lobo entrou na casa.ns
cabritinhos se esconderam nas
geladeiras maquinas e reldgio.]
lobo comeu todos menus |
cabritinhos que estava no reldgio

Fa il

boca seca, foi beber agua mas a
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