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Com o constante avanco da tecnologia, visando a diminuigéo de custos e aumento da qualidade e da produtividade, o
uso de ferramentas de simulacdo de processos vem se mostrando eficaz no sentido em que possibilita a
experimentacdo sem que se aloque pessoal, maquinas ou matérias-primas. O objetivo deste trabalho foi construir um
software de simulagdo para o processo de lingotamento continuo que seja confiavel e preciso. E ainda, que tenha
condi¢des, num futuro préximo, com a introducdo de rotinas de inteligéncia artificial, de sugerir alteragbes nas
variaveis do processo, prevenindo defeitos e otimizando a producgdo. Para isto, foi necessario modelar o processo
matematicamente, através da construcdo de uma malha numérica baseada no método de diferencas finitas. Realizou-
se um levantamento de todo os fatores que interferem no fendmeno de transferéncia de calor, como por exemplo
regides de resfriamento e rolos. O desenvolvimento do software seguiu um levantamento dos tipos de resfriamento,
de molde, de secdo reta lingotadas, entre outros fatores do equipamento. Desenvolveu-se uma interface grafica
acessivel e de um banco de dados composto com todos os dados necessarios para o andamento das simulagdes. Apos
afericdo do modelo numérico tratou-se do desenvolvimento de uma biblioteca com as rotinas numeéricas. O resultado
foi o programa INALC (Inteligéncia Artificial no Lingotamento Continuo), desenvolvido em parceria com a Gerdau -
Acos Finos Piratini, que simula a solidificagdo no processo. (CNPg-Proj. Integrado).
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