O projeto apresentado objetiva a criagdo e implementagdo de um curso de extensdo midiatizado em
um ambiente virtual de aprendizagem hospedado na Plataforma Moodle da SEaD-FURG. O curso
compreendera um estudo tedrico, histérico, conceitual e estético sobre arte contemporinea e performance.
Pretende-se que através de uma apropriacdo das atuais tecnologias de informacio e comunicagdo, 0s
participantes do curso disponham de uma atualizagdo e qualificacdo do conhecimento em Artes Visuais, bem
como disponibilizem de praticas pedagdgicas inovadoras que privilegiam a construgdo coletiva do
conhecimento, a interatividade, a autonomia e a consciéncia critica. Destina-se a atender um publico de
graduandos e graduados em Artes Visuais, assim como profissionais da drea atuantes na rede basica de ensino
do municipio, que procuram dar continuidade a sua formagdo. A metodologia constitui-se na revisdo
bibliografica sobre tecnologias da informacéo e comunicacdo (TIC), ambientes virtuais de aprendizagem e
aprendizagem baseada na resolugdo de problemas (ABP) como estratégia pedagdgica, além da elaboragéo de
referencial tedrico e visual sobre arte contemporinea e performance. Para o curso os aspectos tedricos-
metodolégicos articularam-se da seguinte maneira: defini¢do dos conteddos a serem implementados nos
modulos, levantamento do referencial tedrico e visual e sistematizagdo do material. O projeto conta com um
histérico de dois anos em que foi elaborado e executado o projeto de pesquisa Ambiente Virtual de
Aprendizagem em Artes Visuais ao qual se desenvolveram atividades a distincia através do curso Da janela da
alma ao ciberespaco. Este curso viabilizou um espago de aprendizagem distribuido em trés moddulos de
contetido disponibilizados no ambiente referentes a Percepcdo Visual, Processos de Criacdo e Educagdo
Estética.



