Em aplicagdes envolvendo o uso da energia solar, simulagdes em ambientes controlados aparecem como uma solugdo
conveniente, por garantirem, a qualquer momento, uma fonte de energia constante.

Para se reproduzir a energia luminosa conduzida através dos raios solares, ¢ importante levar-se em conta fatores como o
espectro solar, a intensidade radiante total incidente sobre uma superficie plana localizada na superficie terrestre, o angulo de
incidéncia dos raios em relagdo a superficie de referéncia e o elevado grau de colimag@o do feixe solar.

Este trabalho tem como objetivo o projeto e a constru¢do de um sol artificial que possibilite a realizagdo de testes confiaveis
de coletores solares.

Sera priorizada, em um primeiro tempo, a reprodug@o do espectro solar, principalmente nas frequéncias da luz visivel, através
de uma fonte de iluminagdo artificial. Em seguida, a distribuicdo, de maneira homogénea, da energia gerada, mantendo-se o
feixe colimado.

Em ultima instancia, serdo estudadas possibilidades de atenuagdo da intensidade luminosa por unidade de area, para obter-se
valores proximos aos do sol, na superficie terrestre (aproximadamente de 1367W/m?).

Espera-se obter um simulador solar estivel e robusto, que reproduza o sol de maneira satisfatéria, tendo em vista o
compromisso com a viabilidade econdmica.



